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RESUMO

Esse trabalho procura analisar como o imaginario acerca do sitio arqueoldgico
Bisnau em Formosa- Goias influencia no deslocamento turistico a esse atrativo e
como, através das diversas possibilidades de experiéncia nesse destino séo
transformados os sujeitos, e 0s espagos que por eles sao praticados. As infinitas
relacbes do homem no espaco turistico do sitio arqueoldgico Bisnau irdo revelar
maior ou menor intimidade com este espaco, esses diferentes graus de
relacionamento estabelecidos entre homem e meio serdo elucidativos para
entendermos como os homens se ligam aos espacos e os transformam em lugar.
Através dos relatos e outras narrativas sobre a experiéncia de visitacdo ao lajedo
rupestre do Bisnau, procuramos observar algumas manifestacées que pudessem
revelar uma intimidade nessa relacdo entre os turistas e o atrativo visitado. Destarte,
essa relacdo dos homens no mundo, delimitado aqui no ambito do espaco turistico,
gera a partir da experiéncia num espaco geografico um espaco subjetivo e
simbdlico. Esta pesquisa, dessa forma, € um olhar sobre alguns aspectos mais
sensiveis e subjetivos do fenémeno turistico no sitio arqueoldgico Bisnau O
imaginario influencia nas mais variadas experiéncias dos turistas no espaco,
desencadeando sentimentos e valores que revelam lugares vividos, Esses conceitos
— imaginario, experiéncia, espaco e lugar — sado trazidos nessa pesquisa para
demonstrar parte da realidade do turismo ao sitio arqueolégico Bisnau e como eu,
enquanto pesquisador, o percebo, procurando revelar a potencialidade que a regiao
do Bisnau possui principalmente presente na aura mistica contida no imaginario
desse lugar. O sitio Bisnau, caracteriza-se pela presenca de desenhos gravados
num lajedo a céu aberto e, sdo em sua maioria geométricos. Essas inscricbes
rupestres em baixo relevo sdo conhecidas na arqueologia como petréglifos. Esse
sitio, que recebe a visitagdo de diferentes interessados, até mesmos 0s curiosos,
revela variadas possibilidades de interpretacdo, sdo essas versdes sobre o espaco
visitado que revelaram a relagdo mais intima dos homens nos lugares

experimentados.

Palavras-Chave: Turismo, Arqueologia, Imaginéario, Experiéncia, Espaco e lugar.
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ABSTRACT

This paper aims to analyze how the imaginary related to the Bisnau archaeological
site in Formosa - Goias influences the tourist displacement to this attraction and how,
through several possibilities of experience in this destination, the subjects are
changed, and the spaces that are practiced by them. The endless human relations in
the tourist area of Bisnau archeological site are going to reveal more or less intimacy
with this space, these different levels of relationship established between man and
space will be enlightening to understand how the individuals are connected to the
spaces and transform them into place. Through reports and other narratives about
the visitation experience on the rock flagstones of Bisnau, we tried to observe some
events that might reveal an intimacy in this relationship between the tourists and the
visited attraction. Thus, this relationship of men in the world, defined here within the
tourist space, generates from the experience in a geographic space a subjective and
symbolic space. This research, therefore, is a glance at some more sensitive and
subjective aspects of the tourist phenomenon in the Bisnau archaeological site. The
imaginary influences in several tourist experiences in the space, triggering feelings
and values that reveal places lived. These concepts - imaginary, experience, space
and place - are brought to this research to demonstrate part of the tourism reality to
the Bisnau archaeological site, and how I, as researcher, realize it, trying to show the
potential that Bisnau region has, mainly, present in the mystical aura contained in the
imaginary of this place. Bisnau site is characterized by the presence of drawings
engraved in an open flagstone and most of them are geometrical. These rock
inscriptions in low relief are known in Archeology as petroglyphs. This site, which
receives visits from different stakeholders, even some curious ones, reveals several
possible interpretations, they are these versions of the visited area that revealed the
most intimate relationship of men in the experienced places.

Key words: Tourism, Archeology, Imaginary, Experience, Space and place.
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1. APRESENTACAO

A pesquisa aqui desenvolvida pretende analisar parte do processo que leva ao
deslocamento turistico ao sitio arqueoldgico Bisnau em Formosa, Goias e como
essa experiéncia é transformadora. O turismo, que envolve tanto aspectos fisicos
qguanto psicologicos e imateriais deve ser pensado na convergéncia desses fatores,
para que o entendimento acerca desse fenbmeno seja amplo e consistente. Como
proposta auxiliar pretende-se delinear além do contexto arqueolégico regional
algumas caracteristicas do complexo arqueolégico do Bisnau e suas interfaces com

0 turismo e a comunidade local. .

Essa pesquisa sera, portanto, desenvolvida integrando duas grandes areas de
estudo, o turismo e a arqueologia, onde cabera nessa dissertacdo apenas estudos
bibliograficos e descritivos para contextualizacdo argueoldgica, sendo, portanto, o

fendmeno turistico nesse espaco o foco da pesquisa.

O turismo implica deslocamento, que por sua vez € acionado por determinada
motivacdo da ordem dos desejos ou das necessidades. Podemos considerar dois
principais movimentos que se realizam para a efetivacdo do deslocamento turistico,
primeiro, a experiéncia conceitual da tomada de consciéncia sobre algum destino ou
atrativo, segundo a proépria vivencia fisica corporal da visitacdo. A acdo é sempre
seguida de uma experiéncia, essa “experiéncia modifica o sujeito, fazendo-o refletir
sobre 0 momento vivido, cruzando as sensacfes do presente com a carga de
experiéncia vivida anteriormente” (GASTAL e MOESCH, 2007), armazenada no
imaginario. E no campo do imaginario que a agio primeira gera motivacéo para que

haja a segunda acao, o deslocamento, no nosso caso, a visita turistica.

As diversas construcfes da realidade acerca do espaco arqueoldgico fundam e
influem no imaginario gerando menor ou maior motivacao para experiéncia turistica.
Esses discursos legitimados e/ou legitimadores, populares ou cientificos, compde

igualmente a realidade.
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A experiéncia do sujeito no mundo invariavelmente acontece nos planos fisico e
imaterial. O turismo também pressupde esses dois planos. Fazer turismo implica
deslocamento voluntario, este, acontece no espaco fisico. A voluntariedade parte de
desejos e vontades criadas ainda no plano imaterial no campo da imaginacéo e do
imaginario. A midia veicula belas imagens e paisagens que nos sdo anunciadas
como atrativos turisticos, disto, trabalhamos a ideia, imaginamos as possibilidades e
as futuras experiéncias. Nossa imaginacdo, porém, caminha no campo do
imaginario, campo que “agrega imagens, sentimentos, lembrancgas, experiéncias [...]
leituras de vida e, através de um mecanismo individual/grupal, sedimenta um modo
de ver, de ser, de agir, de sentir e aspirar ao estar no mundo” (MACHADO apud
GASTAL, 2005).

Variadas sociedades e/ou grupos partilham de certo imaginario, 0os quais, por sua
vez, vao influenciar nas experiéncias futuras do sujeito que vive. Essas novas
experiéncias, que acontecem a todo tempo, retroalimentardo o imaginario. E um
movimento circular, em que as experiéncias séo influenciadas pelo imaginario e
essas experiéncias compordo o substrato de novas experiéncias. O imaginario
entdo, “emana do real, estrutura-se como ideal e retorna ao real como elemento
propulsor’” (MACHADO apud GASTAL, 2005).

Deve ser destacado como explicito em um dos excertos acima que o campo do
imaginario € um mecanismo individual/grupal e que apesar de haver uma comunh&o

cada experiéncia € Unica, portanto, o imaginario de cada sujeito também é singular.

O imaginario enquanto “elemento propulsor” influenciara no deslocamento do sujeito
turista ao destino imaginado, bem como nas experiéncias em todos os instantes da
viagem. A cada estranhamento, o individuo confrontard o imaginado com o
percebido. Essa experiéncia faz o sujeito refletir e se transformar, podendo também

transformar e (re)carregar seu imaginario.
A nossa viagem tem como destino o sitio arqueologico Bisnau, localizado no

municipio de Formosa-Goias, sendo, portanto, o espaco escolhido como lécus dessa

pesquisa. O local ja recebe visitagdo, porém parece ser pouco contemplado, uma

13



vez que é privilegiada a visita ao lajedo’ rupestre, marginalizando os demais

potenciais atrativos, e reduzindo as possibilidades perceptivas.

v
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Foto 1: Sitio Bisnau. Lajedo rupestre. Disposicdo Foto 2: Alguns motivos encontrados no
inclinada do lajedo. sitio Bisnau.

! Afloramento de rocha nas proximidades de um curso d’agua.
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Além do lajedo rupestre que provavelmente perfaz atrativo principal da area, destaco
dois outros espacos, suprimidos da visitacdo® e que acrescentariam nas
possibilidades de experiéncia turistica a esse complexo arqueoldgico caso fosse
agregado a um roteiro, a cachoeira do Rio Bisnau e Toca da Onca da Capetinga®,
provavelmente ambientes de um mesmo periodo histérico e que hoje nos é possivel

vivenciar.

Devemos pensar entdo numa experiéncia para além do lajedo composto pelas
inscricdes milenares, para sentir o ambiente como um todo, um complexo vivencial,
que experimentado no passado desempenhou certo papel e desencadeou
determinadas sensacfes aquelas populacdes que ali habitaram, hoje, como um
rastro desse tempo que chega até nos, pode ser novamente experimentado, agora,

do nosso jeito.

As experiéncias acontecem a todo instante e seria ingénuo caracterizar um turismo
ao sitio arqueoldgico Bisnau numa experiéncia restrita ao lajedo rupestre. Todo o
caminho faz parte, a saida do seu mundo cotidiano, o trajeto, a visita, toda essa

vivencia de espac¢os vai compor um espaco turistico experimentado.

O turismo, para além de seus tracos mercadologicos e politicos se apresenta como
fendbmeno social que se configura sempre com um sujeito que se relaciona com o
mundo e com o0 outro. Essa relacdo se da através de uma experiéncia, seja
conceitual ou concreta. Turismo pressupde deslocamento, por sua vez,

deslocamentos pressupdem desejos, necessidades, ou seja, partem de motivacdes.

O turismo, muito mais voltado a deslocamentos voluntarios se aproxima dos
pressupostos dos desejos. Mas de onde partem as motivagdes? Dos desejos!? E de
onde partem os desejos? Nesse trabalho, portanto, se buscou levantar como o

campo do imaginéario influencia nos processos envolvidos na tomada de deciséo

2 Além de pouco pesquisada arqueologicamente — o que diminui o conhecimento acerca da ocupacao
humana da area e consequentemente possiveis atrativos turisticos se bem manejados - a regido do
sitio Bisnau ndo possui um plano ou iniciativas que agreguem os diversos atrativos conhecidos na
regido num roteiro turistico comum.

® Sitio arqueologico de pintura rupestre inserido em ambiente de abrigo, localizado nas imediacdes
dos petréglifos do Bisnau.
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para se fazer turismo no sitio arqueolégico Bisnau, e como essa experiéncia turistica

transforma a percepgéao e o sujeito que vivencia esse espaco.

Motivado e pronto para sua viagem o turista imagina seu destino e, anseia pela
experiéncia. A experiéncia enquanto transformadora de ideias e conceitos instaura
uma nova percep¢do no momento que o espago € vivido, dando-lhe relevo.

Momento este de infinitas possibilidades.

Mas como o imaginario influencia no deslocamento e na experiéncia ao sitio
arqueoldgico Bisnau e como a visitacdo - possibilidade de experiéncia fisica desse
espaco - transforma os sujeitos e o espaco, podendo rearranjar o imaginado acerca

do destino?

O imaginario é acionado no momento que experimentamos o mundo. No turismo o0s
planos de marketing e as propagandas tratam, através de imagens e narrativas, de
atingir nosso imaginario. Refletir acerca desse conceito é pensar em turismo. Assim,
entendemos que é preciso diversificar as experiéncias, para que mais percepcdes
sejam instauradas aumentando as possibilidades de se atingir o imaginario, gerar
motivacdo e consequentemente que seja estabelecida alguma relacdo do sujeito

com o espaco visitado.

Como intuito secundario, sera proposta uma readequacdo do roteiro hoje
estabelecido, agregando novos espacos, incitando uma diversificacdo das
experiéncias para que mais sensacdes sejam realizadas, possibilitando assim, a

construcdo de novos imaginarios.

Esse trabalho pode corroborar para o entendimento de como um sujeito turista se
motiva a experienciar um sitio arqueoldgico e como essa experiéncia transforma o
sujeito e os espacos pode rearranjar a realidade percebida, tentando dessa forma,

analisar vieses mais subjetivos do fendbmeno, ja que se trata de um fendmeno social.

16



Mas de que forma entdo, o imaginario direciona a experiéncia turistica ao sitio
arqueoldgico Bisnau e como essa experiéncia reconfigura o imaginado construindo
novas versbes do sitio visitado? Foi investigado, portanto, como o imaginario
influencia no fazer turismo e de que forma essa experiéncia reconfigura e re(cria)

imaginarios.

Partimos da coleta de relatos obtidos através de entrevistas para investigar como a
experiéncia ao sitio arqueolégico se deu e de que forma o imaginario influenciou e

foi transformado.

Essa pesquisa estabeleceu uma andlise exploratdoria do fenédmeno turistico e a
escolha de qual método seguir partiu do pesquisador que, de acordo com seus
objetivos, adequa sua pesquisa para alcancar resultados mais satisfatérios para

suas indagacdes. O meétodo designa um modo basico de conhecer [...] Ele é

construido em cada caso, em cada projeto de pesquisa (PAVIANI, 2009).

Para além de uma realidade estdtica o fendmeno turistico deve ser pensado
considerando sua dinamicidade ja que € fundamentalmente prescrita por relacdes
sociais altamente flexiveis e mutantes. Dessa forma assume-se que nenhuma
analise deve ser definitiva, o real contém uma infinidade de “esséncias”

(possibilidades) que é necessério trazer a luz (BRUYNE, 1991).

Este trabalho, partiu do desejo de se levantar questdes mais subjetivas relativas a
experiéncia turistica em um sitio arqueoldgico e vé na fenomenologia o caminho
mais apropriado para que a problematica seja trabalhada em amplitude e para que o
movimento do sujeito nessa experiéncia seja investigado numa tentativa de entender
parte dessa realidade. A fenomenologia vincula sua concepg¢édo da realidade a partir
da experiéncia do homem no mundo, e com o outro. A busca do significado da
experiéncia sera sempre o fim ultimo da pesquisa fenomenoldgica (MOREIRA,
2004).
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O turismo envolve necessidades, anseios, e desejos humanos, bem como
motivacdes psicoldgicas que sdo fundamentais na definicdo do que é o turismo
(PANOSSSO, 2005). Nao tendo a audacia prematura de definir o que € o turismo,
pretendemos aqui, considerando os meandros da subjetividade inerente a esse
fendbmeno, tracar alguns aspectos que levam a experiéncia turistica no sitio

arqueologico Bisnau e como essa experiéncia se da.

O método fenomenoldgico juntamente as demais pesquisas qualitativas rompem
com as premissas essencialmente positivistas e rechacam a exclusiva objetividade
exterior do mundo. Essa analise (fenomenolégica) contesta as aparéncias empiricas,
porém considera que essas aparéncias podem bastar para a pratica, mas nao
constituem um conhecimento cientifico (BRUYNE, 1991. P. 75).

Como afirma Merleau-Ponty para uma analise fenomenoldgica “o real deve ser
descrito e ndo construido ou constituido. Isso quer dizer que ndo posso assimilar a
percepcao as sinteses que pertencem a ordem do juizo, dos atos ou da predicagao”
(MERLEAU-PONTY, 1999).

Dado que o caminho que se pretende seguir aqui, € basicamente a descricdo da
experiéncia, a entrevista tem sido o instrumento amplamente utilizado por
pesquisadores fenomenoldgicos, dada a complexidade que se apresenta o
fenbmeno turistico (MOREIRA, 2004). Nesta pesquisa, portanto, como técnica de
coleta de dados, serd utilizada a entrevista, que realizadas no momento da

experiéncia registrardo parte da percepcao, portanto, parte da realidade vivida.

A experiéncia turistica em um sitio arqueoldgico desencadeia novas percepcoes,
gue se dao num espaco estranho ao mundo cotidiano. A percepcédo do mundo aqui,
nao sao meros reflexos dos objetos na retina, existem processos externos, internos,

histdricos, que configuram essa experiéncia.
As entrevistas foram realizadas com seis participantes, sendo que seus relatos

foram coletados em dois momentos distintos. Primeiro antes mesmo da experiéncia

no sitio arqueolégico Bisnau e num segundo momento, pds-visita. Assim, pretendeu-
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se investigar que tipo de imaginario se tinha desse espaco antes da experiéncia in

loco e se essa experiéncia acarretou na mudanca de discurso sobre o sitio.

O intuito dltimo desse processo € analisar esses relatos como versdes do que é o
espaco do sitio arqueolégico Bisnau bem como das suas inscricdes ou petroglifos®, a
partir da percepgédo da realidade vivida. Essas versdes, juntamente com outras,
como da populacdo vizinha ao sitio e da comunidade cientifica, compordo um
glossario, com figuras representativas dos petroglifos e suas respectivas

descri¢cbes/versoes.

Como desenvolvido acima, 0s conceitos de experiéncia e imaginario sdo o cerne
tedrico dessa pesquisa, que, portanto, parte desses meios elucidativos para

compreensao do fazer turismo no sitio arqueoldgico Bisnau em formosa-Goias.

Tal fendmeno se desenvolve nos planos fisico, social e psicolégico, o que determina
ao menos que se admita que tal fenbmeno aconteca na sinergia entre tais esferas.
Acreditando nisso, serdo delineados tanto os aspectos imateriais do turismo como
0s aspectos fisicos, estes Ultimos, sempre pensados na sua relagdo com os
homens. No campo imaterial teremos principalmente o conceito de imaginario para
desenvolver as analises. No plano fisico partiremos da premissa basica que para se

fazer turismo tem de haver deslocamento, que s6 pode acontecer no espaco fisico.

Assim, a partir da experiéncia dos sujeitos turistas no mundo banhada pelo
imaginario individual/cotelivo os espacos vividos passardo a receber do sujeito que
vivencia, forma e conteudo, fato este que enseja uma nova dimensdo no plano do
vivido, uma relacdo mais intima e estreita dos individuos com o0s espacos

experimentados.

Normalmente no momento que antecede a visita jA& fomos bombardeados por
imagens e paisagens que nos fazem imaginar e possivelmente querer visitar o

destino apresentado. Quando o espaco imaginado € vivido 0s sentimentos

4 Inscricbes na rocha em baixo relevo. Consideradas na argueologia como componentes da arte
rupestre, ja que nao sao incisdes naturais.
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envolvidos revelardo menor ou maior afetividade com esse espago, sentimentos que

serdo suficientes em si para pensarmos no conceito de lugar.

Parece-me estar nessa relacdo profunda do individuo com os espacos Vvividos,
possibilitado pela experiéncia e condicionado pelo imaginario a amalgama que

delineia o fendmeno turistico no sitio arqueoldgico Bisnau.

Para isso, serdo trabalhados os conceitos de espaco e lugar numa perspectiva que
quando o espaco é vivido com intensidade, quando se estabelecem vinculos e
sentimentos entre os homens e os espacos estes se transformam em lugares para

agueles que o tem para si.

Na relacao estabelecida entre a experiéncia nos espacos permeada pelo imaginario
poderemos recortar 0 espaco turistico, pensando que a partir dessa definicdo as
estratégias para o incremento do fazer turismo no sitio arqueoldgico Bisnau tem uma
primeira base. Os relatos coletados em entrevistas foram o meio para se chegar na
realidade vivida, nas experiéncias estabelecidas e no entendimento dessa realidade

percebida.

A pesquisa aqui proposta partiu em grande parte da minha bagagem como
arqueodlogo, na mesma medida, enquanto morador de anos da cidade de Formosa-
GO, o turismo arqueolégico realizado ai, propiciado principalmente pelos sitios
Bisnau e Toca da Onga revelavam em mim questionamentos acerca dessa atividade
nesses espacos, até entdo entendidos como I6cus de memoria das populacées que
viveram na regido pelos ultimos dez mil anos e, no presente, praticado por

arquedlogos e outros cientistas que procuram neles entender melhor nossa historia.

No comeco, as reflexdes acerca do turismo nos sitios arqueoldgicos de Formosa-GO
tomavam contornos basicamente de preocupacdo com a protecdo e preservacao
desse patrimbnio. A infraestrutura para receber os visitantes era precaria e ainda é
nos dias atuais. Apesar de existir incentivo para que a visitacado se realize, além de
acontecer a promogao dos sitios como um bem turistico e de valor histérico para o
municipio, estes apresentam pouca capacidade estrutural de receber visitantes e

mais importante que isso dar suporte para que a experiéncia ocorra de maneira

20



integrada entre a liberdade dos individuos que visitam e a valoriza¢do do patrimoénio

e da comunidade circunvizinha aos atrativos.

Anos depois, ja inserido nesse programa de pos- graduacdo em turismo (CET/UnB)
passei a ter contato com uma série de conceitos e definicdes que revelavam a cada
dia o que é esse fenbmeno. Tal qual o tamanho do universo parece-me ser as
possibilidades de pensar em turismo, por suas facetas, econémicas, educacionais,
culturais entre muitas outras, podemos levantar questionamentos acerca do tema. O
tempo passou como passa pra todos, assim como para todos a realidade € revelada,
mas na mesma medida ndo é percebida de igual forma. Aproximamos-nos de certas

coisas e ndo de outras.

Assim, fui mentalmente construindo o turismo no sitio arqueolégico Bisnau. Primeiro,
percebi que qualquer forma de turismo, ou qualquer acéo deliberada ou néo produz
uma experiéncia. E toda experiéncia constréi um conhecimento e proporciona uma
mudanca no conhecido. Entendi entdo que para realizar uma pesquisa tendo por
tema o turismo arqueoldgico no sitio Bisnau esse conceito (Experiéncia) teria de ser

levado em conta.

Observei também, que para fazer turismo partimos de desejos e vontades, ou seja,
motivacfes criadas antes mesmo de efetuarmos em si 0 deslocamento ao espaco
imaginado. Cria-se entdo um espaco ideal, onde as experiéncias que imaginamos
sejam supridas na visita. Somos atravessados por imaginarios que podem criar essa
motivacdo. Queremos visitar uma praia deserta ou um resort badalado? Queremos
aventura ou tranquilidade? A midia turistica nos da as cartas, escolhemos e
podemos visitar. O sitio arqueoldgico, por exemplo, revela véarias possibilidades de
discursos que o desvelam. Seria realmente um espagco milenar onde seus
moradores mais antigos deixaram suas marcas no lajedo (Discurso cientifico) ou tais
desenhos séo obra de algum espécime extra terricola? Dessa forma, acredito que o
imaginario, criado por narrativas e estabelecido através dos tempos, influencia tanto
na motivacdo quanto na experiéncia turistica. Imaginario, portanto, também & um

conceito importante na pesquisa.
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O imaginario, enquanto motor que realiza o deslocamento turistico indica duas
acOes: A tomada de consciéncia acerca de um destino e o préprio movimento que
acontece para que a visitacao seja realizada. A primeira acdo acontece de maneira
ideal, no entanto, a segunda acdo — deslocamento turistico — necessita de
fisicalidade para que estabeleca. O movimento entre um espaco geografico e outro
sé se realiza através desse mesmo espaco. Levanta-se a necessidade de pensar
turismo fundamentalmente pela fisicalidade que |he é conexa. Entdo, os conceitos

de espaco e lugar também devem ser considerados.

Mas como as experiéncias existem? De que forma imaginarios se estabelecem e por

guem sao compartilhados? Como séo criados os espacos e os lugares?

Tudo isso existe e continuara a existir enquanto houver humanidade. Somente pelo
homem e suas relagbes com outros individuos na terra que as experiéncias

acontecem, os imaginarios sdo compartilhados e lugares e espacos séo construidos.

No proximo capitulo iremos discorrer acerca dos macro temas que estardo
envolvidos nessa dissertagdo: o turismo e a arqueologia. Serdo apresentados 0s
objetos de interesse nas pesquisas arqueoldgicas, algumas de suas teorias e
conceitos, pesquisas no ambito dessa disciplina desenvolvidas principalmente na
regido centro-oeste do pais, bem como situar e descrever o lécus em que essa
pesquisa procura revelar seus questionamentos acerca do seu uso turistico. O sitio
arqueolégico Bisnau. Ainda nesse capitulo séo trabalhados os principais
pensamentos e campos de investigacdo em turismo, as influencias das teorias
positivistas, marxistas e da fenomenologia nos estudos desse campo cientifico e o
entendimento que elas n&do sdo excludentes, uma vez revelada a complexidade do
fendbmeno turismo impetrando as suas andlises a multidisplinaridade e eu diria
também uma multiteoricidade. Concluimos esse capitulo demostrando as relacdes
entre essas duas areas no campo do saber e suas interfaces na pratica do turismo

arqueologico.
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O capitulo 3 apresenta os dois principais conceitos trabalhados nessa dissertagao.
Imaginario e experiéncia. Estes serdo fundamentais para entender a pratica dos
diferentes espacos dentro de uma visitacdo ao sitio arqueolégico Bisnau. Como o
imaginario influencia nas diversas experiéncias durante esta viagem e como essa

experiéncia transforma o0s sujeitos que vivenciam e 0s espacos vivenciados.

A experiéncia turistica acontece num espaco delimitado geograficamente e
compreende a saida do seu lugar habitual, o trajeto de ida, o espaco - com todo seu
conteddo imaginado - o qual vai vivenciar e o caminho de volta ao seu espaco
cotidiano. Essa experiéncia direta dos homens no mundo se estabelece na prética
dos espacos e lugares que nos revelam em si as possiblidade de aludirmos um
espaco turistico, para a visitacdo do sitio arqueoldgico Bisnau. O desvelamento dos
lugares a partir da pratica dos espacos € possivel pelas experiéncias do homem no
mundo influenciadas pelos imaginarios e, que sao externadas, em parte, nos relatos

e narrativas dessas experiéncias.

Assim, o capitulo 5 apresenta entrevistas realizadas com 3 grupos de dois individuos
cada, sendo um desses grupos composto pela comunidade vizinha ao sitio. O
capitulo subsequente expde como se procurou observar nas entrevistas captadas
em audio e video, algumas expressfes — verbais ou corporais - que revelassem
algum envolvimento entre as pessoas e 0S espacos visitados, entendendo que
nesse movimento, os espacgos experimentados em profundidade sdo transformados

em lugares.
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2. BAGAGEM DE MAO: APARATOS BASICOS PARA A VIAGEM

2.1. Arqueologia

A arqueologia, como ciéncia, se dedica ao estudo do comportamento do homem e a
relacdo do homem com o meio ambiente, através da andlise da cultura material
deixada pelas populacbes pretéritas no registro arqueoldgico. Os espacos onde
estdo armazenados esses registros sdo denominados sitios arqueoldgicos. Segundo
Trigger (2004) a arqueologia “infere comportamento humano, e também ideias, a
partir de materiais remanescentes do que pessoas fizeram e usaram, e do impacto

fisico de sua presenca no meio ambiente” (TRIGGER, B.G. p.19 2004).

A Arqueologia tem como objeto de pesquisa imediato a cultura material de
sociedades humanas (FUNARI, 2006). Esses vestigios podem ser entendidos como
um texto e enquanto texto admite diferentes interpretacdes. Ainda para esse autor a
arqueologia “estuda os sistemas socioculturais, sua estrutura, funcionamento e
transformacdes com o decorrer do tempo a partir da totalidade material transformada

e consumida pela sociedade” (2006)

Os dados arqueoldgicos sdo constituidos por todas as alteracdes no mundo material
resultantes da acdo humana, ou melhor, sdo os restos materiais da conduta
humana. O seu conjunto constitui os chamados testemunhos arqueolégicos (CHILD,
1987), que por sua vez compOe os sitios arqueoldgicos. Sdo considerados sitios

arqueoldgicos:

As jazidas de qualquer natureza, origem ou finalidade, que
representem testemunhos da cultura; os sitios nos quais se
encontram vestigios positivos de ocupa¢do humana; os sitios
identificados como cemitérios, sepulturas ou locais de pouso
prolongado ou de aldeamento, e as inscricbes rupestres ou
locais que apresente outros vestigios de atividade humana
pretérita” (IPHAN, 2014)°.

® Fonte: http://www.iphan.gov.br. Acesso em setembro de 2014.
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Os tipos de sitios arqueoldgicos sao diversos, variando de acordo com o0s
testemunhos em que s&o compostos. No Brasil, em especial no Centro-Oeste
prevalecem os sitios liticos®, ceramicos e de arte rupestre. As principais pesquisas
realizadas nessa regido confirmam isso, porém é bom deixar claro, que a resisténcia

desses materiais frente ao tempo € maior se comparado a outros vestigios

argqueologicos como o 0sso e a madeira por exemplo.

As pesquisas sistematicas desenvolvidas na porcdo central do pais se iniciaram na
década de 70 sob a iniciativa do Instituto Goiano de Pré-histéria e Antropologia
(IGPA) da até entdo Universidade Catolica de Goias e da Universidade Federal de
Goias (OLIVEIRA E VIANA, 2000), que levantaram e cadastraram mais de 700 sitios
(BERTRAN, 1994).

As pesquisas acabaram por determinar uma datacéo — até o momento consensual —
por volta de 12.000 mil A.P” para a ocupacdo humana das porcdes centrais do

territério brasileiro.

A porcéo sudoeste do atual estado de Goias comporta o complexo arqueolégico® de
Serrandpolis e Caiap6bnia, que foi e ainda € fundamental para os estudos acerca da
ocupacdo humana no cerrado, além disso, atualmente exerce importante papel
sécio-educativo por meio de visitas guiadas. Para o estado, é icone de turismo
arqueoldgico. Os estudos na regido apresentaram datas para ocupa¢do humana de

até 10.400 anos AP.

® Sa0 espagos onde sé@o encontrados artefatos fabricados em rocha.

’ Antes do Presente.

8 Conjunto de sitios arqueolégicos numa porgdo restrita e 0s espagos circundantes possiveis de
serem vivenciados.
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Sortandpelis 3

Figura 1: Motivos recorrentes em Serranépolis, Goias

Varios motivos encontrados no municipio de Serrandpolis sdo observados também
em pinturas e gravuras de Formosa, como exposto mais a frente. Com excec¢ao dos

saurios, as outras figuras estéo presente inclusive no sitio arqueolégico Bisnau.
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Figura 2: Sitios arqueolégicos antigos nas savanas tropicais: 1. Alto Sucurit, MS; 2. Serrandpolis, 3.
Rio do Peixe; 4. Caiapdnia, 5. Uruagu, 6. formadores do rio Tocantins, GO; 7. Rio Parand, 8. UHE
Serra da Mesa, TO; 9. Serra do Cip6, 10. Varzelandia, 11. Vale do Peruagu, MG; 12. Serra Geral, BA,
13. Itaparica, 14. Bom Jardim, PE; 15. Rio Acu, 16. Litoral, RN; 17. S&o Raimundo Nonato, PIl. Fonte:
SCHMITZ (2003).

Observacdo: Circulo vazado a nordeste de Brasilia indica a area abrangida nesta pesquisa.

Ap6s a delimitacdo do quadrilatero Cruls® e a construcdo de Brasilia, houveram na
década de 90, pesquisas arqueoldgicas nesse novo territério. Sob a coordenacgéo do
arqueologo Dr. Eurico Miller, foram levantados diversos sitios, principalmente liticos
e ceramicos, nas cabeceiras do corrego Ipé, nas margens do ribeirdo Ponte Alta, a
oeste do Gama, e no cérrego Melchior em Taguatinga, além de sitios ao longo do rio
Descoberto (BERTRAN, 1994).

° Ainda no século XIX se estabeleceu o desejo da mudanca da sede do governo para o Planalto
Central, assim, em 1892, Floriano Peixoto nhomeia a Comissdo Exploradora do Planalto Central do
Brasil, que ficou sendo conhecida por Missao Cruls, ja que tinha como chefe, o astrbnomo de nome
Luiz Cruls. Ap6s a demarcacédo dos 14.400 Km2 de area na porgédo central do territério nacional, foi
criado oficialmente o Distrito Federal.
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O acervo arqueolégico do entorno do Distrito Federal também mostra a riqueza e a
diversidade historico-cultural do Planalto Central brasileiro. No municipio de
Planaltina de Goias efetuaram-se pesquisas no final da década de 70 e inicio da
década de 80 onde nas margens do coérrego rico foram escavadas e coletadas mais
de 4 mil pecas em uma oficina litica (MARTINS, 1983). Ainda na abrangéncia desse
municipio, Margarida Andreatta pesquisou o sitio Barreiro que apresentou data de
10.600 anos A.P.

Outro importante complexo arqueoldgico situa-se nos limites do municipio de
Formosa-Goias. Além de sitios liticos e ceramicos ha a predominancia dos sitios que
apresentam arte rupestre. Segundo Pedro Schmitz e Altair Barbosa cadastram-se ali
cerca de 29 grutas (1984), e em sete desses abrigos, tetos e paredes apresentam
pinturas monocréomicas com a prevaléncia de motivos geométricos (BERTRAN,
1994).

Os motivos geométricos compdem a denominada tradicdo geométrica, que € uma
das sete tradicdes rupestres definidas para o territério brasileiro além da regido
amazonica que apresenta diversas tradicdes (PROUS, 1992). Essa tradicao
apresenta, na maioria dos seus motivos, figuras geométricas, circulos, linhas,
pontos, e em menor numero, algumas figuras humanas e de animais podem

aparecer.

As gravuras na tradicdo geométrica sdo frequentemente polidas'®, e nota-se a
grande predominancia de “cupuliformes” (depressdes hemisféricas ou em calota de
esfera). Segundo André Prous (1992) nos raros casos onde aparece uma

representacdo biomorfa, parece tratar-se de saurios ou homens.

1% Qutra técnica utilizada para realizar esse tipo de tarefa e o picoteamento que acontece através da
percussdo repetida de uma superficie por um batedor, 0 que provoca se esfarinhamento, com
consecutiva abrasdo progressiva [...] o polimento € obtido esfregando-se uma pesra sobre um polidor
pelo menos tdo duro quanto ela, com a ajuda de um abrasivo (areia) e de frequentes lavagens de
agua (PROUS, 1992).
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Foto 3: Cupuniformes do sitio arqueoldgico Foto 4: Possivel representagdo humana.
Bisnhau.

O uso de tradi¢Bes e fases é heranca dos métodos e teorias utilizadas nas principais
pesquisas no Centro-Oeste. A época do inicio das pesquisas nessa regido a
corrente tedrica histérico-culturalista predominava nos ensaios e relatorios. O uso
dessas tradi¢cdes firmadas em solo histérico-culturalista, portanto, tinham por objetivo
compreender e interpretar a cultura material através do método comparativo, dando
énfase nas semelhancas tecnoldgicas e morfolégicas a fim de criar tipologias e

seriacbes que comporiam as fases e tradicfes (OLIVEIRA E VIANA, 2000).

Além das tradicbes rupestres, os outros dois grandes grupos de testemunhos
arqueologicos — ceramico e litico — também foram determinados e articulados dentro
de fases e tradi¢gbes. As principais tradicdes ceramicas determinadas para o planalto
central sdo Una, Aratu, Uru e Tupiguarani. (WUST, 1990; OLIVEIRA E VIANA,
2000).

J& as tradicOes liticas, séo divididas principalmente em Itaparica com datacdes por
volta de 10.000 anos A.P (FOGACA, 2001; OLIVEIRA E VIANA, 2000) e
Serrandpolis com data¢cBes aproximadas de 9.000 a 6.000 anos A.P (SCHMITZ et al.
1989).
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2.1.1. Sitio Bisnau

O sitio arqueologico Bisnau esta localizado a aproximadamente 45 km da cidade de
Formosa - GO, ainda nos limites desse municipio. O relevo da regido apresenta
terrenos planos, baixadas e extensos chapaddes, a vegetacdo predominante € o
cerrado. A regido € conhecida como berco das aguas portando a nascente de rios
que compde as bacias do Sado Francisco, Tocantins e do Prata. As chapadas,
dotadas por diversas grutas de variado tamanho e forma, serviram de abrigo a essas
populaces, fato constatado pelas pesquisas arqueoldgicas anteriores™. Essa
diversidade natural propiciou o estabelecimento de populacbes pré-histéricas e

garantiu os recursos basicos para manutencédo dessa estada.

O sitio arqueolégico Bisnau, objeto de estudo dessa pesquisa € composto por um
lajedo a céu aberto e caracteriza-se pela presenca de petroglifos. Como citado
acima, 0s motivos prevalentes na regido sao 0s geométricos, sendo que Bisnau nao
difere dessa constatacdo. Os petroglifos ou gravuras estdo inseridos dentro do
conceito de arte rupestre que é entendida por André Prous, (1992) como sendo
‘todas as inscricbes deixadas pelo homem em suportes fixos de pedra”. Os
petréglifos, portanto, sdo inscricdes em baixo relevo que foram confeccionadas a

partir da friccdo de determinada rocha, num suporte, também rochoso.

Foto 5: Evidenciagao de varios sulcos presentes na rocha.

1 Mendonga de Souza, A.A.C. et al., 1979. Projeto da Bacia do Parana Il. Museu Antropoldgico,
UFG-Goiénia.
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Figura 3: Localizacao dos sitios arqueoldgicos Bisnau, Toca da Onc¢a da Capetinga e Toca
da Onca de Formosa, todos inseridos nos limites do municipio de Formosa-Goias.
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Foto 6: Sequéncia de pontos incisos na rocha e circulos unidos por uma linha.*? Foto: Hugo
Emanuel.

De acordo com o Cadastro Nacional de Sitios Arqueolégicos (IPHAN, 2015), foi
diagnosticada, ainda na década de 70, uma oficina litica™® disposta nas proximidades

do rio Bisnau em Formosa- Goiés, sendo o sitio denominado com este toponimo.

2 A tempos ouvi a seguinte interpretacdo acerca da sequéncia de pontos: “Quando a pedra era mole
passaram ali carros de boi que deixaram marcados suas rodas no lajedo”. Fonte: Conversa informal
com o senhor Pedro, 2013.

3 A ficha de cadastro do citado sitio arqueologico ndo apresenta informagfes claras acerca de sua
localizacéo, informando apenas que insere-se em compartimento de encosta, proximo ao Rio Bisnau
nos limites do municipio de Formosa- Goias.
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Uma oficina litica consiste num espaco de atividade especifica, no caso, um local
para a confeccdo de instrumentos de rocha. A diversidade de registros
arqueoldgicos sustenta, quando aliado a demais componentes arqueoldgicos e
ambientais a possibilidade da existéncia de um sistema regional de assentamento
(MORAIS, 1999).

O Cadastro Nacional de Sitios Arqueoldgicos (CNSA/IPHAN, 2015) apresenta em
seus registros cerca de 35 sitios entre ceramicos, liticos e rupestres para o
municipio de Formosa-Goias (IPHAN, 2015), que em sua maioria foram pouco
estudados e vem sendo subutilizados na feitura do seu papel sécio-educacional e

turistico.

Os motivos recorrentes no sitio arqueoldgico Bisnau sdo pertencentes a tradicéo
geométrica. André Prous (1992) reconhece que esta tradicdo pode ser dividida em
duas subdivisbes: uma meridional e central (Santa Catarina, Parana, Sdo Paulo e
Mato Grosso) e outra setentrional que Niéde Guidon denominou “subtradi¢do
Itacoatiara” que se estenderia desde o Ceara a Paraiba e talvez Goias. (PROUS,
1992).

O sitio arqueoldgico Bisnau parece estar numa zona média entre as manifestacdes
setentrionais e meridionais, ora seguindo parametros técnicos do primeiro, ora

estilisticos de ambas as ocorréncias.

Segundo Prous (1992) as ocorréncias da subdivisdo setentrional estdo localizadas
exclusivamente na proximidade de rios e cachoeiras, onde aproveitam o afloramento
de rochas duras. Essas caracteristicas também podem ser observadas no lajedo do

sitio arqueoldgico Bisnau.

% http://portal.iphan.gov.br/portal/montaPaginaSGPA.do
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Entretanto, para esse sitio (Bisnau), e conforme as representagfes utilizadas por

Prous (1992) observo também semelhancas nos tracos com 0s motivos da

subdivisdo meridional, especificamente da Tradicdo litoranea conforme figuras
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Figura 4: Motivos Recorrentes da Tradig&o Litoranea (SC). Fonte: PROUS (1992).
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Foto 7: Motivos do sitio arqueoldgico Bisnau semelhantes a tradi¢do Litoranea . Foto: Hugo
Emanuel.

Foto 8: Motivos do sitio arqueoldgico Bisnau semelhantes a tradigéo Litoranea . Foto: Hugo
Emanuel. Foto: Hugo Emanuel.
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Foto 9: Motivos do sitio arqueologico

Bisnau semelhantes a  tradicédo
geométrica nordestina observados na
Pedra Lavrada no municipio de Inga na

Paraiba. Foto: Hugo Emanuel.

Foto 10: Motivos do sitio arqueologico

Bisnau semelhantes a  tradicéo
geométrica nordestina observados na
Pedra Lavrada no municipio de Inga na

Paraiba. Foto: Hugo Emanuel.

Além da grande quantidade de circulos concéntricos que apresenta o lajedo do sitio

Bisnau, se assemelhando entdo as representacdes majoritarias da tradicédo

Litoranea como expde Prous, outros motivos também apresentam semelhancas nos

seus tracos, como, entre muitos outros, os circulos unidos por uma linha, como

destacado na figura abaixo (Pedra Lavrada) e observados no sitio Bisnau conforme

foto 11:

¢) Pedra Lavrada (Picui, PB)

d) Pedra Lavrada (Ingé, PB)

— yoavnnda o =
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Figura 5: Motivos recorrentes da tradicdo Nordestina. Fonte: PROUS (1992).
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Foto 11: Grafismos do lajedo do Bisnau semelhante a representagédo destacada na figura da
tradicdo nordestina e Pedra lavrada, municipio de Inga na Paraiba. Foto Hugo Emanuel.

Dessa forma, os grafismos observados no lajedo do sitio arqueoldgico Bisnau
possuem tracos semelhantes a diversas outras representacdes espalhadas pelo
Brasil, fato que levanta questfes que necessitardo de mais pesquisas arqueolégicas
num futuro. A regido em questdo seria um corredor que permitiria o fluxo de pessoas
e informacgdes, gerando tamanha semelhanca com outras inscrigdes encontradas no
Brasil? Em virtude da utlizacdo de circulos e linhas, comum a diversas

representacdes pelo mundo, estes simbolos seriam inerentes as culturas humanas?
Além da similaridade observada nos motivos das gravuras rupestres desse sitio, o

municipio de Formosa-GO apresenta também algumas aproximacdes do seu acervo
de vestigios de pintura rupestre a diferentes outras tradi¢cdes do territério Nacional.
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Proximo ao Sitio Bisnau encontra-se o sitio Arqueoldgico Toca da Onca da
Capetinga® que apresenta em seu interior diversas representacdes de pintura
rupestre. Ha predominancia dos motivos geometricos, porém outras inscricbes sao

observadas como os “biomorfos”.

Foto 12: Desenho rupestre biomorfo. Toca da Ong¢a da Capetinga, Formosa-Go. Foto: Hugo
Emanuel.

Conforme figura a seguir, ndo distante dos dois sitios acima citados localiza-se o

sitio arqueoldgicos Toca da Onca.

'* Sitio inserido em ambiente de abrigo sob-rocha. Formacéao Calcéria.
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Figura 6: Distancia entre os sitios arqueoldgicos Binau, Toca da Onca da Capetinga e Toca
da Onga de Formosa. O numeral 3 exposto na figura representa a pamonharia do Bisnau.

A Toca da Onca em Formosa € um sitio rupestre carregado de inscricdes
geomeétricas e esta inserido em um abrigo sob-rocha calcaria. Apesar da prevaléncia
dos motivos geométricos, assim como o0s demais sitios da regido este apresenta
outras representacfes. Nesse sitio a presenca de pés (!?), incita aproximacdes,

também a tradicdo Sao Francisco.
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Foto 13: Pinturas do sitio Toca da Ong¢a de Formosa.

h — gravuras de Montalvania

Figura 7: Motivos da tradicdo Nordeste. Fonte: Prous (1992)

Percebemos aqui grande semelhanca com pinturas e gravuras dos sitios até agora
citados no municipio de Formosa — Goias. Os motivos observados do lado direito da
figura 6, em Montalvania, MG se assemelham com pinturas da Toca da Onga da
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Capetinga (foto 12) e Toca da Onga de Formosa (foto13), bem como alguns motivos
do sitio Bisnau.

Foto 14: Gravuras do sitio Bisnau semelhante aos observados na figura 6.

O sentido que toma essas manifestacées é variado dentro das diversas pesquisas
realizadas pelo mundo, porém, é comum atribuir-se um valor magico ou religioso a
essas representacdes. Muito usual € a linha da “arqueoastronomia” que tenta
verificar se certos grafismos nao representariam fendbmenos celestes. (PROUS,
1992). Essa interpretacdo pressuporia que estes grafismos representassem
fenbmenos celestes ou outros elementos do céu: estrelas, cometas e eventos
astrondbmicos. Para outros autores, as figuras sdo expressbes de viagens

xamanisticas decorrentes da ingestao de drogas (GASPAR, 2003).
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Annete Emperaire ao dizer sobre o estudo rupestre na arqueologia expunha que
aparentemente esse campo € mais facil de ser estudado, os vestigios sdo tédo
visiveis que ndo necessitam de escavacdo, e tdo mudos que aceitam qualquer
interpretacdo, mas acrescenta que este € o capitulo mais complexo e que suscita

maiores erros.

Quando a autora declara que tais representagbes “sdo tdo mudas que aceitam
qualquer interpretacdo”, € nessa caracteristica que enraiza a diversidade de
narrativas acerca desses espacos, nessa relacdo que se instaura o dialogo entre o
imaginario (do sujeito) e os motivos percebidos (pelo sujeito). O confronto destes
formula o entendimento da situacéo, transformando o imaginario e a experiéncia

vivida.

Dificilmente atingiremos o mais genuino sentido dessas representacdes para 0s
homens que a produziram, porém, para 0s arqueologos, estes vestigios ainda sao
pecas fundamentais do conjunto material restante da ocupacdo humana nessa

regido. Para o turista visitante é suporte para sua percep¢ao e imaginacao.

E interessante observar como essa paisagem, que revela tracos da nossa
ancestralidade, oferece a possibilidade, quando experimentada, do sujeito se
referenciar no tempo e no espaco, criando possibilidades de transformacdes internas
no sujeito. Estar presente e atuante no mundo é estar referenciado espacialmente,
perceber que o espaco vivido no presente guarda marcas do passado e se configura
como palco para acgéo futura, € estar referenciado temporalmente na histéria, essa

percepc¢ao nos ajuda a seguir em frente, aprender com o velho e projetar o novo.

Nesses caminhos, somos renovados a cada dia, essas experiéncias podem ser
materializadas nos gestos e nas palavras e de certa forma se projetardo nas
préximas experiéncias desse individuo. As experiéncias carregam o imaginario, este,

por sua vez, influencia nas experiéncias.
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As experiéncias acontecem a todo instante e, sd0 mais ou menos marcantes
dependendo do envolvimento do sujeito nas variadas experiéncias. O turismo possui
dois fatores que influenciam para que as experiéncias nesse ambito estabelecam um
maior envolvimento do individuo com o objeto experimentado. O tempo no espacgo e
o estranhamento. Fazer turismo demanda tempo e, normalmente, se faz em

espacos nao cotidianos.

O estranhamento é uma caracteristica interessante para pensar em turismo. E
verdade sim que fazer turismo muitas vezes, eu diria em sua grande maioria,
acontece em espacos que temos pouca familiaridade, distantes da nossa realidade.
Assim, o estranhamento se instaura pelas diferencas experimentadas, no entanto,

nossa percepc¢ao ainda é trabalhada pelo imaginario.

Mas ndo seria possivel fazer turismo em um espaco cotidiano? Eu diria que sim, e 0
estranhamento ou o deparar-se, € peca chave nisso. A cada dia e ano ap6s ano
mergulhamos em novos imaginarios, novos modos de saber e ver o mundo.
Progressivamente percebemos novos espacos e objetos, antes excluidos da nossa

consciéncia. Deparamo-nos com o estranho que sempre esteve ali.

O imaginario funciona como filtro das percepcdes conscientes, ou seja, 0 objeto que
€ percebido e experimentado se tornara significativo para o sujeito quando este
intencionalmente o percebera. Entretanto, os fatores co-percebidos (o sol quente, o
terreno ingreme, a paisagem circundante) fazem parte dessa experiéncia e com

certeza sdo preponderantes na vivéncia desse lugar.

O sitio Bisnau se apresenta ao visitante. Como percebé-lo? Devemos considerar
que a interacdo do sujeito, aqui considerado turista, com 0 meio ambiente
circundante ao lajedo, também acontece, uma vez que o individuo vive todo esse
ambiente, em baixo do sol quente ou ao se refrescar na cachoeira, a subjetividade
permeara a experiéncia, e todo o conjunto fisico vivido se transforma no espaco
vivido e vivenciado. Para Santos (1979), como o0 espaco € organizado socialmente,
espaco e natureza sdo sinbnimos, desde que se considere a natureza como uma
instancia transformada. A percepcdo do espacgo do sitio arqueoldgico bisnau ndo se

limita ao contato com o conjunto de petroglifos, mas a vivéncia de todo o contexto
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circunvizinho, portanto objetos que s&o co-percebidos também fazem parte do
campo da percepcao desse espaco. (MARTINS e FARINHA, 1984).

Para os arqueologos, este espaco foi construido a milhares de anos, chegando até
nds, no presente, como testemunho da histéria, uma historia a ser preservada e
perpetuada as novas geracgfes. O termo preservacdo aqui colocado ndo pode
significar tornar estatico, uni-verossimil, mas enquanto parte integrante da cultura
deve como essa seguir os meandros da dinamica cultural de uma sociedade.

Hoje, como no passado, tal ambiente faz parte da espacialidade que nos é possivel
vivenciar, dessa forma, continua a ser construida (0) e reconstruida (0), determinada

pela subjetividade do individuo coletivo.

O turismo neste espaco diverge de outros espagos como praias e resorts, por
exemplo, pela possibilidade de “viagem temporal” possibilitada pelos imaginarios e
as memorias do individuo. Outros espacos que podem possibilitar essa viagem sao
0S museus e/ou centros historicos, pois, assim como o sitio arqueoldgico Bisnau,
guardam em si a materialidade que nos possibilita tracar uma referéncia temporal e
espacial, desencadeando um viagem mental a tempos pretéritos. Cabe ressaltar que
nossa bagagem, nosso conhecimento prévio e nossas experiéncias passadas,

guardadas no nosso imaginario, irdo referenciar a materialidade percebida.

2.2. Turismo

O turismo no sitio arqueoldgico Bisnau em Formosa - Goias serd o objeto dessa
pesquisa, que terda em alguns aspectos mais sensiveis e subjetivos dessa

experiéncia, o meio elucidativo do fenébmeno.

O desenvolvimento tedrico do turismo se confunde com a propria evolucao historica
do conhecimento cientifico. As primeiras pesquisas estabelecidas nesse ambito se
caracterizam por nao serem totalizantes, privilegiando principalmente o viés
econdmico dessa atividade. Haja vista os estudos em turismo nos ultimos tempos
passarem a se dedicar a uma visdo mais critica, holistica e complexa desse

fenbmeno, varias pesquisas ainda sdo pautadas em analises uni-disciplinares
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privilegiando as estaticas econ6micas, os fluxo de pessoas e moedas, enfim,

focados numa supervalorizacdo das divisas geradas pelo setor.

A partir do avanco desse fendbmeno, que salta aos olhos pelo forte apelo econémico
destacam-se entdo, nesse ambito, as pesquisas fundamentadas nas disciplinas de
estatistica e economia, privilegiando assim apenas uma faceta do fenébmeno, sendo
considerado por estes pesquisadores, uma “industria sem chaminés” (MOESCH
2002).

Este tipo de andlise parte do paradigma positivista que parece longe de ser
guebrado no ambito geral das universidades. Esse modelo deve ser superado, no
entanto, ndo deve ser rechacado, mas entendido que este tipo de andlise alcanca
uma parte do fenbmeno e que entdo € necessario se valer de outros métodos e
teorias para pensar turismo. Propor a criacdo e utilizacdo de apenas um método é
inviavel para a analise completa do fenébmeno (PANOSSO NETTO e NECHAR,

2014).

O turismo, como declara Moesch, nasceu e se desenvolveu com o capitalismo, hoje,
representa parcela significativa da economia de diversos paises do mundo e
movimenta pessoas e cifras vertiginosas, que comecaram a tomar amplitude ainda
na década de sessenta, estabelecendo “lugar garantido no mundo financeiro
internacional” (MOESCH, 2002).

Sendo esse viés 0 mais destacado dentre as pesquisas realizadas nesse ambito,
observa-se o descontentamento por parte de alguns pensadores, que viam o turismo
para além do quantificAvel. Comeca a emergir ai discussdes e reflexdes de maior
completude, percebendo o fenémeno turistico como um objeto da realidade que
mereceria estudos mais aprofundados que realmente abrangessem a complexidade

que o caracteriza.

Muitas pesquisas desenvolvidas na América Latina, em especial na Argentina, Brasil
e México, foram influenciadas por outro paradigma: A teoria geral de sistemas. E
considerado como criador e principal precursor do sistemismo, ou teoria geral de
sistemas, o0 bidlogo Ludwig Von Bertalanffy (1901-1972). Essa teoria tem por
objetivo reduzir a complexidade do objeto ou coisa pensada dividindo o todo em
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partes menores mais facilmente alcangas e analisadas identificando suas
singularidades e relagbes com o todo. No Brasil o principal autor a alicercar seus
pensamento acerca do turismo numa teoria de sistemas foi Mario Beni (1998),
entretanto o primeiro autor a transportar e aplicar o pensamento sistémico ao

turismo foi Cuervo (1967)

Para Cuervo (1987):

O turismo seria um grande sistema, composto de outros conjuntos menores:
meios de comunicacdo, estabelecimentos de hospedagem, agéncias de
viagens, guias de turismo, estabelecimentos que oferecem alimentos e
bebidas, estabelecimentos que oferecem bens de consumo aos viajantes,
fabricantes de produtos tipicos vendidos aos turistas, e os centros de
diversdo. Todos os sistemas devem ter um modelo que facilite sua
compreenséo (apud PANOSSO NETTO e NECHAR, 2014).

Ainda existem diversos autores mergulhados nesse paradigma e que, portanto,
tratam de sistemas de turismo, destacam-se autores tais como o de Sessa (1985),
Molina (1991) e Boullén (2002).

Ha também outro paradigma em voga nos estudos em turismo atualmente e que
pretende destacar que esse fenbmeno sO existe e € impulsionado pelos fatores
econbmicos de produgado. Autores dessa linha consideram também que o “turismo
nasceu a partir do surgimento do capitalismo e que sédo as leis econdmicas que
coordenam como, quando e para onde os turistas devem viajar’ (PANOSSO NETTO
e NECHAR, 2014 p.131).

No entanto, apesar de olhar o turismo pelo seu aspecto econdmico, a énfase dada
ultrapassa as andlises estatisticas e o analisam também acerca de como esse
turismo, propiciado pelo capital, pode acarretar diversas problematicas sociais e

culturais.

Essa abordagem tem suas bases fundadas em solo marxista pregando que o
turismo seria uma forma de imperialismo e colonialismo (Krippendorf, 1984; Nash,
1977 apud PANOSSO NETTO e NECHAR, 2014).
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Os que vivem nos paises mais ricos tém mais propenséo as viagens do que
0S que vivem nos paises pobres. Quando ocorrem essas viagens, entédo
pode ocorrer uma situagdo de opressdo. Quem viaja tem dinheiro e tempo
livre, demonstrando estar em uma posicdo de privilégio diante de quem
recebe o turista (PANOSSO NETTO e NECHAR, 2014).

Uma tendéncia surgida ja no século XX e que tem ganhado espaco nos estudos de

turismo é a fenomenologia.

Um dos temas estudados por ela € a experiéncia humana. A partir da concepcéao de
gue a experiéncia também € um dos elementos principais do turismo, a
fenomenologia passou a ser aplicada nos estudos sobre o turismo. A descricao
fenomenoldgica baseia-se na observacdo e na percep¢do do turismo como um
fendbmeno altamente dinamico, desenvolvido no tempo e no espaco por um individuo
ou um grupo. Fendmeno turistico, portanto, seria algo que se mostra a si mesmo, tal

como €, do modo que é (Panosso Netto, 2011).

O turismo pressupde a existéncia de contigentes de pessoas(turistas) que
se deslocam para fora do seu lugar habitual de residéncia durante um
periodo de tempo, com sua carga de expectativas provenientes das mais
diversas fontes (propaganda, amigos etc) e pelos mais diversos motivos
(BARRETTO, 2007)

Fica claro aqui, que pensar turismo deve estar vinculado a pensa-lo em seu aspecto
sécio-cultural, inerente a humanidade e suas atividades no mundo; a préatica dos
espacos através do tempo e, por seu fator psicologico que é levantado nos aspectos
das motivacdes e pelo imaginario criado através das mais diversas narrativas

percebidas.

O turismo é um “fenébmeno social que consiste em uma viagem de ida e volta,
voluntaria, com a tbnica na interrupcao do cotidiano, na qual, o turista se coloca em
uma viagem para buscar sensacfes impares e experiéncias marcantes, a fim de
atingir a expectativa gerada antes da viagem (PANOSSO NETTO, 2010)”. E,

portanto um feito social, humano, econdmico e cultural irreversivel (ICOMOS, 1976).
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O turismo implica deslocamento, que é gerado por alguma motivacado de vivenciar
algo alheio a seu cotidiano fisico e/ou simbdlico. A motiva¢do nasce ainda de modo
conceitual (ideal), antes mesmo do deslocamento e exerce papel chave no plano

das expectativas.

Para que se avance nas constru¢cdes conceituais no campo de conhecimento do
fendbmeno turistico, entender a trama que se estabelece e se configura perpassa
pelo entendimento que o turismo vincula-se a sociologia por seus aspectos sociais, a
geografia por seu conteudo espacial, & psicologia pelo comportamento individual,
social e de grupo do turista e pela investigagdo motivacional que Ihe é conexa
(MOESCH, 2002). Tais filiacbes devem estar condensadas, integradas umas as
outras de modo interdisciplinar, que como destaca Moesch, € postura fundamental
para analise do turismo como fenbmeno social, cultural, comunicacional, econémico
e subjetivo (MOESCH, 2002). Como afirma CASTROGIOVANI (2009):

O contexto do Turismo é, essencialmente, geografico, pluriculturalista,
polissémico, plural. Constitui-se num fendmeno sociocultural de valor
simbdlico aos Sujeitos que o praticam e aos Sujeitos que vivem nos lugares
onde ele é praticado. H4 uma publiciza¢do, incentivada pelo marcado
neoliberal da comunicacdo, quanto as IMAGENS que devem ser
consumidas pelo Sujeito Turistico (CASTROGIOVANI, 2009).

Entendendo a complexidade em que o fenbmeno "turismo” se apresenta, pesquisar
0S seus processos parte do reconhecimento que este € uma amalgama composta
pelas esferas social, psicologica e espacial, e que o fendmeno acontece no ponto de
convergéncia dessas esferas. Essa pesquisa é realizada com esse olhar, em que
parte do processo do turismo no sitio arqueoldgico Bisnau é entendido como uma
experiéncia, no tempo e no espaco influenciada pelo imaginario, experiéncia essa

gue transforma os sujeitos e os lugares visitados.

O turismo, na atualidade, bastante enviesado para os aspectos econdmicos desse
fendbmeno procura divulgar paisagens através de imagens manipuladas pelas
estratégias de marketing e veiculadas pela comunicacao e pela midia e que chegam
até nos “turistas consumidores” como produto a ser experimentado. Segundo

Suzana Gastal (2005) os “produtos pés-modernos ndo vendem apenas a si mesmos,
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precisam agregar imaginarios porque 0s novos clientes necessitam dos dois: do
objeto e do imaginéario, sendo que o imaginario [...] pode ter valor de mercado muito

superior ao objeto em si”.

Uma paisagem bucdlica ou que incita a aventura, um destino badalado ou uma
praia deserta, ai se apresenta muito mais que apenas 0s aspectos fisicos de um
destino, se procura passar um ideal e, assim, atingir o imaginario de um individuo ou
grupo. O Imaginario é laco que une subjetivamente uma sociedade. Seria um
“sentimento coletivo” (GASTAL, 2005) partilhado por um grupo, uma visdo de

mundo.

Alguns trabalhos abordam as relacdes entre imagem, aquelas produzidas pelas
liderancas de marketing turistico (GASTAL, 2005) ou pelo préprio individuo que a
cria a partir de um relato, histéria ou qualquer narrativa (CORDEIRO, 2008) e o
imaginario. E interessante analisar como o imaginario individual/coletivo do sujeito
social e histérico formata as imagens percebidas, a qual por sua vez, vai configurar

um novo imaginario.

Suzana Gastal (2005) analisa o turismo na pos-modernidade e identifica que esta
sociedade privilegia o sentido da visao e, que o marketing turistico se valendo disso,
produz imagens que procuram atingir um imaginario ideal e que faca com que o

turista consumidor sinta a necessidade de experimentar determinado destino.

A questdo da comunicacdo, da midia e da propaganda, principalmente com o
avanco das tecnologias nos Uultimos tempos, deve ser levada em conta nas
pesquisas no ambito do turismo. Nessa pesquisa, ndo aprofundaremos esse Viés,
entretanto, tomaremos emprestado o produto desses componentes: a imagem que é
produzida de um atrativo, e muitas vezes jA vem carregada de sentidos e

significados que criam ou atingem imaginarios representando paisagens turisticas.
Para Gastal (2013) a paisagem turistica é dependente do olhar do espectador, que

seleciona e hierarquiza o que vé. Essa dependéncia parte do imaginario que

determinado individuo/coletivo possui.
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Portanto essa pesquisa abordara o fendmeno turistico no sitio arqueoldgico Bisnau a
partir da experiéncia do individuo naquele espaco e se apresenta como “um estudo
das razoes essenciais e do significado transcendente do turismo para os seres
humanos em funcdo do seu proprio mundo interior e ndo apenas da perspectiva da
sociedade de consumo” (BARRETO, 2000 apud PANOSSO, 2005).

2.3. Pensar Turismo Arqueoldgico Pensando em Turismo

A segmentacdo do turismo, seja de cunho académico ou comercial, pode ser
prenincio a deficiéncia de uma analise ou operacdo ndo totalizante desse
fendbmeno. Por outro lado pode favorecer metodologicamente uma pesquisa ou uma
estratégia econdbmica desde que seja entendido que a parte analisada compreende

o todo desse fendmeno social, histérico e econémico.

Analisando o mercado turistico e suas viabilidades de gerar fluxo monetario e
divisas, entretanto com “funcdo primordial da reducdo da pobreza e a inclusdo
social” o Ministério do Turismo identifica que o comportamento do sujeito turista vem
mudando nos ultimos tempos e que comegam a surgir “novas motivacbes de
viagens e expectativas que precisam ser atendidas [...] a cada dia os turistas
exigem, cada vez mais, roteiros turisticos que se adaptem as suas necessidades,
sua situacéo pessoal, seus desejos e preferéncias” (MINISTERIO DO TURISMO,
2010). Destaca-se a importancia, entre outros, dos fatores psicolégicos envolvidos
em todos os momentos do fazer turismo, “desejos e preferéncias” sao fatores

relevantes na tomada de deciséo de pra onde ir. Neles se encerra o porqué ir.

O turismo arqueoldgico € um subsegmento dentro do turismo cultural que por sua
vez “compreende as atividades turisticas relacionadas a vivéncia do conjunto de
elementos significativos do patriménio histérico e cultural e dos eventos culturais”
(BRASIL. M.Tur, 2006). Este tipo de turismo favorece uma experiéncia do sujeito
turista com algum patrimonio historico e cultural, o que significa vivenciar, sentir,

captar a esséncia do lugar visitado e do seu povo.
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Para Margarita Barretto (2007):

Turismo cultural é todo turismo no qual o principal atrativo ndo é a natureza,
mas um aspecto da cultura humana, que pode ser a histéria, o cotidiano, o
artesanato ou qualquer dos aspectos abrangidos pelo conceito de cultura
(BARRETTO, 2007).

A visdo de Barretto (2007) me parece parcialmente equivocada ao excluir os
aspectos naturais numa viagem de turismo cultural. E sabido que variados espagos
naturais e geograficos integram uma histéria e/ou um imaginario de um povo ou
cultural. Isso é bastante trabalhado pelos mitos de origem, as toponimias, o valor de
um rio ou uma porcdo de terra para a sua gente, tornando-os praticamente

sagrados.

Turismo Cultural caracteriza-se, conforme Moletta (2000), “pela motivagao do turista
em conhecer regides onde 0 seu alicerce estd baseado na histéria de um
determinado povo, nas suas tradi¢cdes e nas suas manifestacdes culturais, historicas
e religiosas”. Este tipo de turismo tem por objetivo, entre outros fins, o conhecimento

de monumentos e sitios historico-artisticos (ICOMOS, 1976).

Para entendermos turismo cultural e ndo incorrermos numa visao diminuta do
proprio fendbmeno turistico que ai se estabelece, € preciso revelar que este tipo de
turismo ndo diverge de outros tipos de turismo pelo objeto fisico da visita — o sitio
arqueoldgico, o centro urbano, os museus - mas pela motivacdo gerada num
momento anterior. Uma praia deserta ou badalada pode ter sido o cenario de um
importante evento histérico, cabem aos turistas realizarem uma, outra, ou as duas
experiéncias nesse mesmo espaco. Copacabana no Rio de Janeiro, por exemplo,
nos da a possibilidade de realizar um turismo de massa ou de evento (virada do ano,
entre outros), no entanto possibilita sim um turismo cultural, na visita ao Museu

Historico do Exército e ao Forte de Copacabana.

De acordo com a Organiza¢do Mundial do Turismo, o turismo cultural inclui
0 conhecimento da cultura e dos ambientes culturais, compreendendo a
paisagem do lugar. Nesses atributos encaixam-se sitios arqueoldgicos

monumentos histéricos e outras manifestacdes artisticas do local, bem
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como os valores e formas de vida, o patriménio [...] as atividades cotidianas,
as tradicOes e as formas de recreacao da populacao local. (WTO, 2004: 23)

Entendo, portanto, que toda forma de turismo, € de certa modo, uma viagem cultural.
Provamos da culinaria local, percebemos os sotaques e alguns habitos, ou seja,

trocamos com 0s espacgos vividos e com a comunidade do lugar.

Destarte, o turismo ao sitio arqueoldgico Bisnau ndo se faz apenas no lajedo
rupestre, tampouco uma experiéncia desse tipo vai restringir as percepcoes,
interpretacdes e posicionamentos do turista apenas em relacdo ao espaco restrito
das inscricbes milenares. As descobertas, os olhares atentos, a vivencia dos varios
espacos em que passa um turista comeca desde a saida de sua casa e do seu
cotidiano, passando pelo deslocamento do lugar de partida e o espaco imaginado

bem como na sua experiéncia durante a visitagao.

O turismo cultural pode possibilitar também um movimento contrario interessante.
Este tipo de turismo normalmente ocorre em lugares de identidade forte, onde suas
historias sdo consideradas por seu povo. No entanto, é possivel que aconteca a
valorizacdo de um lugar pela sua comunidade a partir do valor que € dado pelos

turistas que vistam esses lugares.

Para Barretto (2000)

O turismo com base no legado cultural permite que se mantenha, em um
lugar especifico, um determinado periodo do tempo, que deu origem a essa
comunidade. Permite que a comunidade, de alguma forma, engaje-se no
processo de recuperacdo da memdria coletiva, de reconstrucdo da histoéria,
de verificacdo das fontes. Permite, até mesmo, que muitos membros da
comunidade adquiram, pela primeira vez, consciéncia de que sua cidade
representou em determinado cenario e em determinada época (Barreto
2000, p.49).
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Assim, o turismo arqueoldgico pode ser considerado parte integrante do turismo
cultural, mas antes disso é uma forma de fazer turismo e as premissas béasicas —
fatores sdcio-culturais, psicoldgicos e espaciais — se revelam como nos demais

segmentos turisticos.

2.3.1. Turismo Arqueologico

Jé levantados alguns conceitos referentes a arqueologia e o turismo trataremos de
unir esses dois campos de atividade e conhecimento e definir o escopo dessa
dissertacdo. A experiéncia turistica em um sitio arqueolégico. O turismo

arqueoldgico ou arqueoturismo:

consiste no processo decorrente do deslocamento e da permanéncia de
visitantes em locais denominados sitios arqueolégicos, onde sao
encontrados os vestigios remanescentes de antigas sociedades, sejam elas
pré-histéricas e/ou histéricas, passiveis de visitagdo terrestre ou aquatica
(MANZATO, 2005).

Haja vista o turismo pressupor deslocamento voluntario a um destino escolhido, o
turismo arqueoldgico nada mais é que a visitacdo turistica a esses espacos, que,
durante os anos sofreu acdo humana, foi transformado e guarda as marcas dessa

dinamica.

Quando citado que os espacos arqueoldgicos séo resultados da acao humana, Child
(1987) salienta que nem toda a conduta humana se conserva registrada
materialmente. A palavra que se fala, o rito de passagem nas aguas da cachoeira, a
essas acdes jamais se ter4 acesso, porém, temos acesso ao mesmo lécus de
reminiscéncias que homens e mulheres viveram a milhares de anos, dando-nos a
possibilidade de experimenta-lo a nossa forma.

A experiéncia turistica € momento de liberdade de escolha e relativamente de
conduta. A visitacdo ao sitio arqueologico Bisnau deve ser entendida como a
visitacdo a um complexo espacial total, para além do lajedo e, que permita a

percepcao individual.
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N&o incito que se deva rechacar todo espaco aparentemente nédo transformado pela
impossibilidade de acesso aos gestos do passado, mas perceber a alma do lugar

gue se transforma com a experiéncia no presente.

Eduardo Yazigi (2001), ao tecer reflexdes acerca da alma do lugar declara que:

Alma sao materialidades, praticas e representacfes com uma aura que se
contrapbe ao que chamariamos “desalmado”. N&do creio que possa ser
entendida por processos légicos. Ha alma quando ha paixdo das gentes
pelo lugar. A alma orbita além da ciéncia, e tem de ser entendida num plano

mais elevado que o formato académico (p:24)

A partir da disposicado das formas nos lugares, produzida pela comunidade e por
toda materialidade dos povos que tiveram determinado espago como lugar para si, 0
sujeito que visita Ihe confere também um alma, que surge do imaginario que esse
individuo tem desse espaco. A alma do lugar num espaco turistico, portanto, seria 0s
sentimentos de pertenca que a comunidade imprime e exprime em determinado
lugar mas, também as relacdes desenvolvidas entre o turista e esses espaco,
dotando-os de especificidades e valor. “Ainda que dois lugares possam ter os
mesmos ingredientes, a disposicdo de suas formas pela comunidade produz algo
necessariamente diferente. E quando a ordem dos fatores altera o produto. Homem

apaixonado pelo meio cria a alma do lugar” (YAZIGI, 2001: 25)

Refletindo com esse autor, que navega pelo conceito de lugar buscando amplia-lo,
entende-se que cultura e personalidade, identidade, geografia fisica, “espaco vivido”
“sentimento de pertenga”, paisagem, arquitetura, simbdlico, meméria e modos de

vida sdo atributos que caracterizam a alma do lugar (YAZIGI, 2001)

As pesquisas desenvolvidas por varios autores que tem objeto de pesquisa 0
turismo arqueoldgico, e que tratam dessa tematica, estdo, em sua maioria,
preocupadas com vieses mais economicistas e mercadologicos ou enfocam o papel
importante que o turismo nesses espacos pode desempenhar na preservacao desse

patrimdnio e para difusdo do conhecimento histérico de uma regiao.
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A proposta aqui é tentar pensar como o0s individuos sédo movidos pelos imaginarios
individuais/coletivos, como estes imaginarios influenciam nas diversas experiéncias
do sujeito e de que forma esse individuo, que vive o mundo, se relaciona com 0s

espacos e lugares.

O sitio arqueolégico Bisnau, principalmente as inscricbes do lajedo dao margem
para extensbes diversas da imaginacdo, gerando discursos que influem na
motivacdo de um ou varios sujeitos. Uns dizem que sdo mapas astronédmicos, outros
acreditam na influencia de extraterrestres na confeccdo das inscricbes, essas
diversas narrativas instauram imaginérios que projetado na linguagem delineiam

uma representacao da realidade.

Importante ressaltar as trés esferas envolvidas no fazer turistico e que também séo
caracteristicas do turismo no sitio arqueoldgico Bisnau e que ddo tamanha
complexidade a esse fenbmeno, mas, ao mesmo tempo norteiam uma visdo
integradora e plural do fazer e do saber turistico, a saber: esferas fisica, psicolégica

e social.

A necessidade de deslocamento exige que o individuo percorra o espaco fisico, se
jogue no mundo, isso parte de desejos e motivacdes geradas quando imaginamos
um destino. Por fim, vivemos o espaco, nos relacionamos com ele e com 0s outros

diversos atores que certamente estardo envolvidos nesse percurso.

Turismo Arqueoldgico é entéo:

deslocamento voluntario e temporario de individuos, motivados pelo
interesse ou desejo de conhecimento de aspectos pertinentes a culturas
passadas, a locais onde se encontram vestigios materiais representativos
de processo evolutivo do homem no planeta, deixados por sociedades
pretéritas” (Grifo nosso WIDMER, 2009)

Conforme declara Panosso (2005), “¢é muito provavel que toda viagem dependa
muito mais do porque ir e do como ir do que o onde ir’. Pretendemos analisar daqui

para frente como o imaginario permeia as experiéncias dos individuos no mundo os
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caminhos, gera motivacdo, desejos de visitar e como se delineia a visitagdo ao sitio

arqueologico Bisnau.

Nossas viagens turisticas partem do desejo de viajar, pela motivacdo de conhecer
novos lugares e pessoas. Construimos imaginarios acerca dos possiveis destinos e
o fazemos a partir das narrativas que recebemos a todo tempo e nos incitam em
maior ou menor grau. As propagandas ou os relatos de pessoas conhecidas, que
nos contam sobre suas experiéncias e, de certa forma, nos banham com a alma do
lugar, nos atingem e somos tomados pela vontade de experimentar também os
destinos relatados. Escolhemos um lugar ou outro no intuito de suprir NOSSOS

anseios e vontades criadas antes do deslocamento fisico ao destino imaginado.

No excerto de Panosso (2005) acima, minha posicdo ndo seria hierarquizante em
relagdo as perguntas - Porque ir? Como ir? Aonde ir? — que o turista se faz antes de
realizar sua sonhada viagem de férias. A meu ver, as perguntas acima quase que
acontecem de maneira simultanea, mas as decisfes tomadas ocorrem em tempos
diferentes, ao ponto que a frustracdo que pode acometer o aonde ir, pelo como ir,
pode alterar drasticamente sua viagem. Se 0 como ir ndo seja um problema,
tentaremos unir nossa motivacao (descanso, aventura...), ou seja, 0 porgue ir, € 0

desejo de experimentar um espaco que supra nossa motivacéo, aonde ir.

E salutar que o aonde ir, muitas vezes é possivel de ser alterado, mas sempre
buscando saciar uma mesma motivacdo. Se nossa viagem é balizada pela
necessidade de descanso e contemplacdo de pelas paisagens, temos um grande

leque de oportunidades. Praias, montanhas, campos entre outros.

Coloco-me como exemplo. Criei uma expectativa grande no final do ultimo ano de
poder visitar o Caribe, que, alias, é carregado de imaginarios, mitos e historias. As
belas imagens e paisagens que chegam até nos sdo de espléndidas aguas,
deliciosas praias de areia branca e sombras de coqueirais. Minha motivacdo era
entdo experimentar esse tipo de ambiente e afagar meu imaginario sobre a regiao
caribenha. Entretanto, com a arrancada do ddlar, a viagem, no momento se tornou

inviavel. Mas ainda assim parte dos meus desejos poderdo ser sanados, o litoral

57



brasileiro esta recheado de belas praias que certamente alcancaram algumas das
minhas expectativas. O Caribe fica para a proxima.

Depreende-se que minha motivacdo pode se manter, no entanto caso 0 como ir

iImpeca de alguma forma o deslocamento o aonde ir pode ser alterado.

Penso entdo, que as perguntas estdo em esferas diferentes de decisdes. O como ir
se encerra numa esfera espaco-territorial e de infra-estrutura, podemos querer visitar
a Coréia do Norte mas a distdncia e a rigidez da ditadura que, certamente
endurecerdo a entrada, a permanéncia, bem como o controle da liberdade de
escolhas e decisbes podem nos fazer pensar duas vezes. Podemos desejar

conhecer o espaco. Podemos! Mas nesse instante, nem todos de nés.

O aonde ir, apesar de poder ser alterado em alguns casos, na mesma medida que o
como ir, pode interromper uma motivacdo. Minha motivacdo em visitar o Caribe néo
sera suprida em qualquer outro espaco similar. Dessa forma, ainda que o porqué ir,
seja o0 desencadeador de todo o processo de fazer turismo os demais

guestionamentos sédo fundamentais para que o turismo aconteca.
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3. CAMINHOS E POUSOS: A EXPERIENCIA TURISTICA REPOUSA
NO IMAGINARIO

Em toda nossa viagem, em toda nossa caminhada, nas paradas, nas partidas
percebemos o0 mundo, experimentamos essa vivéncia. A experiéncia do sujeito que
atua no mundo é inerente também aos deslocamentos turisticos e é nessa atuacao
gue o sujeito se situa no tempo e no espaco, refletindo e se reposicionando a todo
instante, a cada estranhamento a cada descoberta. Nossa experiéncia conceitual ou
nos espacos fisicos sdo balizadas pelo imaginario que influencia na percepcéo do

mundo e também nos modos de ver e interpretar esse mundo.

3.1. Imaginario

A motivacdo, peca chave para os deslocamentos turisticos, parte do desejo e dos
anseios de satisfazer vontades criadas muitas vezes a partir do conhecimento ainda
conceitual de um objeto ou destino (turistico). Quando somos atingidos por belas
imagens e discursos produzidos pelas liderancas de propaganda ou quando
escutamos as narrativas de familiares e amigos sobre determinado atrativo,
comecamos a delinear mentalmente o espa¢o que caso haja algum vinculo sera
visitado. Confrontando as imagens e discursos recebidos com as imagens e
experiéncias passadas (contidas no imaginario) instaura-se uma representacdo da

realidade do objeto ou destino vivido.

O sitio arqueoldgico Bisnau enquanto espaco de experiéncia turistica revela em sua
exterioridade imagens ou codigos de um passado que irrompe e se apresenta no
presente, sendo entdo, percebido por homens, hoje, a sua forma. A formulacédo do
real (construcdo dessa realidade) se inicia a partir de alguma experiéncia, que parte
do contato de um sujeito com um objeto, ou do sujeito com outro sujeito, essa

experiéncia pode ocorrer de forma material ou imaterial.
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Experiéncias sdo os modos pelos quais as pessoas conhecem e reconstroem uma
realidade. Isto pode ocorrer de forma direta e intima ou indireta e conceitual (TUAN,
1977). Entende-se aqui, como a construcdo do real sobre um objeto/espaco pode se

estruturar ainda na experiéncia indireta a partir do nosso imaginario.

No turismo, para que haja deslocamento tem que haver motivagéo, a motivacéo para
a viagem partira, em grande parte, do imaginario sobre o espaco a ser visitado,
vivido. Essa motivacdo se inicia na nossa consciéncia de modo subjetivo e é

banhada pelo nosso imaginario.

O transladar de um turista em sua viagem € até certo ponto balizada pela construcao
do espaco a ser visitado ainda de forma conceitual, ou seja, de maneira ideial, no
campo da imaginagdo. Dessa forma a construcdo da realidade € iniciada antes
mesmo da visita, a partir do momento que se estabelece um imaginario sobre esse

espaco. Como afirma Juremir Machado:

O imaginéario é um reservatorio-motor. Como reservatério agrega imagens,
sentimentos, lembrangas, experiéncias, visdes do real que realizam o
imaginado, leituras de vida e, através de um mecanismo individual/grupal,
sedimenta um modo de ver, de ser, de agir, de sentir e aspirar ao estar no
mundo, o imaginario emana do real, estrutura-se como ideal e retorna ao
real como elemento propulsor.

Como motor, o imaginario seria o sonho que realiza a realidade, uma forca
que impulsiona individuos ou grupos. Funciona como catalisador,
estimulador e estruturador dos limites das préaticas. [...] O homem age
(concretiza) porque estd mergulhado em correntes imaginarias que o
empurram contra ou a favor dos ventos (SILVA, J.M apud GASTAL, 2005).

Juremir Machado ao utilizar o termo reservatorio - motor para conceituar o
imaginario, deixa claro o movimento que se realiza quando este toma seu Viés
motor, € acdo, essa acdo se perfaz ainda de modo subjetivo, quando tomamos
conhecimento sobre determinado objeto do mundo, a partir de narrativas, imagens,
discursos entre outros, e iniciamos uma construcado imaginaria desse objeto, assim
ainda em nossa consciéncia o real comega a tomar forma e principalmente

conteudo.
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A construcdo imaginéria condiciona a segunda acdo, que no turismo é a propria
visitagdo turistica que implica em deslocamento voluntario, ou seja, o contato
corporeo intimo motivado pelo imaginario pré-formatado e agora projetado na
experiéncia. A experiéncia aqui, para além de somente condicionada, toma seu
carater transformador e relacional e a partir do mundo agora vivido, o0 sujeito recebe
a aura que emana desse mundo, gerando reflexdo, posicionamento, e nova
transformacao subjetiva, reconstruindo imaginarios (reservatorio). Conforme Tania
Swain, o imaginario formula o real e é trabalhado por ele, num constante movimento
de circularidade (SWAIN, 1994).

O conceito de aura acima referido é trabalhado por Walter Benjamim (1985), que o
faz em referencia a aura das obras de arte - fotografias, pinturas, entre outras -
nesse ponto tentarei convergir meu locus de pesquisa (sitio arqueologico Bisnau)
numa instancia que o lajedo e suas imagens apresentam-se também como arte para
0s turistas que visitam o sitio, no sentido de possibilidade de transcendéncia,

estranhamento e conhecimento.

A aura da obra de arte, conforme Benjamim (1985) sustenta dois elementos
principais. A materialidade da obra e seu aspecto fundamentalmente ritualistico, de
transcendéncia. Para Benjamim a aura seria como uma trama singular de espaco e
tempo: a aparicdo Unica do longinquo por mais proximo que esteja. (Benjamin 1985:
101)

O sitio argueoldgico Bisnau me parece apresentar essas caracteristicas. Apresenta
imagens que revelam um passado milenar. O préprio discurso académico traz as
pinturas e gravuras enquanto “arte” rupestre. Enquanto para os grupos pré-historicos
que confeccionaram tais figuras as motivacbes poderiam ser tanto artisticas quanto
arbitrarias, no turismo, parece tomar sua real configuracdo enquanto obra de arte,

objeto de contemplacéo e transcendéncia.
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Segundo Araujo (2010):

Em suma, a aura da obra de arte possui, para Benjamin, dois elementos
principais: autenticidade e unicidade. A primeira se relaciona a seu
substrato fisico. Constitui o invélucro que envolve a esséncia da obra e
contém seus elementos temporais e espaciais. Esse invélucro é peculiar por
ser Unico, indissociavel da esséncia da obra de arte e por registrar as
transformacdes fisicas e a histéria das relacbes de propriedade da obra. A
unicidade, por sua vez, tem fundamento teoldgico, ritualistico. Confere a
obra de arte um caréater Gnico, pois a associa a um valor de culto (ARAUJO,
2010: 124-125)

N&o obstante, o turismo no sitio arqueoldgico Bisnau teria, a meu ver, similaridade
com processos rituais, ou seja, seguimento de alguns padrdes. A chegada, o
estranhamento e a tentativa de significacdo das gravuras - bem como a parada na
pamonharia Bishau - sdo atos subsequentes e recorrentes no momento da visitacao.
Para além disso o envolvimento com os desenhos, numa tentativa de identifica-los,
revela aspectos teoldgicos, de transcendéncia imaginaria. No entanto é necessario
estar aberto a esséncia da obra e ndo contempla-la de forma passiva percebendo

apenas como uma exposicao superficial, amorfa e sem conteudo.

Em A obra de Arte na Epoca de sua Reprodutibilidade, Benjamin faz uma
distincdo entre a sua fungéo como objeto de culto e a fungcdo que mais tarde
ela veio a ocupar: a de mera exposicdo. No primeiro caso, ela tem aquele
carater unico, magico, que “transporta” o espectador, ou que o auxilia a
elevar-se ao transcendente. No segundo caso, ela se transforma em

mercadoria e perde as suas caracteristicas iniciais (COSTA, 2012: 2)

Maffesoli (2001) acredita que essa aura proposta por Benjamim, seria o préprio
imaginario que, ainda que néo se veja, € compartilhado por grupos e sociedades.
“‘Nao vemos a aura, mas podemos senti-la. O imaginario, para mim, € essa aura, €
da ordem da aura: uma atmosfera. Algo que envolve e ultrapassa a obra”
(MAFFESOLI, 2001: 75).
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Maffesoli (2001) expressando concordancia entdo com os pensamentos tecidos por
Walter Benjamim declara que, o imaginario é essa aura, essa atmosfera que
envolve, ultrapassa os objetos e nos atravessa, € uma forca social de ordem
espiritual, uma construcado mental (MAFESOLI, 2007), é o proprio imaginario que
delineia a realidade a partir de nossa subjetividade.

Percebe-se o caminho de formulacdo da realidade consubstanciado pelo imaginario.
O sujeito que experimenta, que vive, é envolvido pela aura que emana do mundo,

sente a alma do lugar.

Destaca-se 0 movimento retroalimentar de condigdo e (re)construgdo do real no
momento da experiéncia vivida que desempenha o imaginario. O “objeto” atravessa
aguele que experimenta e, o imaginario liga, dando contorno, acontece uma
‘incessante troca que existe ao nivel do imaginario entre as pulsdes subjetivas e
assimiladoras e as intimagdes objetivas que emanam do meio césmico e social’
(DURAND, 1997 apud SILVA 2010)

O imaginéario é campo de decisdes mentais que se configuram de diferentes formas
em variados periodos e sociedades. Assim estabelecido, objetos sao
experimentados de forma conceitual ou direta. O imaginério circula através da
histéria, das culturas e dos grupos sociais, como um fendmeno coletivo, social e
histérico (LEGROS et al., 2005).

Aproximando aos pensamentos tecidos por Milton Santos os “cédigos” apresentados
no lajedo rupestre do sitio Bisnau - um dos objetos de experiéncia do sitio - sdo
como “formas espaciais”, que se apresentam no seu aspecto fisico, ou exterior dos

objetos.

Do ponto de vista arqueolégico essas formas reveladas a nés no tempo presente,
desempenharam determinada “fungdo” para os povos que ali habitaram. Hoje, o
imaginario compartilhado pelos grupos e sociedades pds-modernas € outro, e as
mesmas formas - a cargo da nossa percepcao - se transvestem, e adquirem a alma
gue cada um de nds emprega a elas, sempre permeado pela subjetividade individual

compartilhada pelos grupos.
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De acordo com Santos (1978):

[...] a forma é o aspecto visivel, exterior de um conjunto de objetos: as
formas espaciais; funcdo é a atividade desempenhada pelo objeto criado; a
estrutura-social-natural € definida historicamente: nela, formas e fungGes
sdo criadas e instituidas. As formas e as fung¢Bes variam no tempo e
assumem as caracteristicas de cada grupo social.

7

A estrutura-social-natural a qual fala Santos (1978) é fundada num terreno
compartilhado, determinado pelas relacbes intra-culturais de uma sociedade ou
grupo, dentro de cada um desses grupos e sociedades e na amplitude total de suas
culturas insere-se o imaginario. O imaginario, parcela da estrutura-social, assume as

caracteristicas desse grupo ou sociedade.

Para representar essa relacdo das formas/funcdes expressas na fisicalidade do
lajedo do sitio arqueolégico Bisnau e o imaginario construido e compartilhado por
determinado grupo, faco uma analogia em Maffesoli (2001) que afirma que: ndo € a
imagem que produz o imaginario, mas o contrario. A existéncia de um imaginario
determina a existéncia de conjuntos de imagens. “A imagem nao € o suporte, mas o
resultado. Refiro-me a todo tipo de imagens: cinematograficas, pictoricas,
esculturais, tecnologicas, entre outras” (MAFFESOLI, 2008, p. 76).

Para Durand (1997), imaginario seria o “conjunto de imagens e relagdes de imagens
que constitui o capital pensado do homo sapiens”. Fala-se aqui de imagens

subjetivas, para além das imagens exteriores captadas pelo olhar.

O imaginario reserva imagens internalizadas que se projetam no momento da
experiéncia turistica. A imagem subjetiva ou interna faz referéncia ndo apenas ao
sentido da visdo, mas também a qualquer modalidade sensorial. Assim, “as imagens

internas podem ser visuais, auditivas, gustativas, olfativas e tateis” (SODRE, 2006).

Temos ainda, pela observagédo béasica de Juremir Machado da Silva (2006), que o
imaginario deve sempre ser entendido como algo mais amplo que um conjunto de
imagens. O imaginario ndo seria um mero album de fotografias mentais nem um

museu da memoria individual ou social. Tampouco se restringiria ao exercicio
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artistico da imaginagéo sobre o mundo. “O imaginario é uma rede etérea e movedica

de valores e sensacdes partilhadas concreta ou virtualmente” (SILVA, 2010).

Entendemos aqui como o0 imaginario atua na experiéncia turistica ao sitio
arqueoldgico Bisnau. Como o imaginario influencia na interpretacdo dos motivos
rupestres. Entretanto, ainda se busca desvelar algumas questdes. A experiéncia
direta transformou o imaginado? O sujeito turista se transformou? Qual relacao

estabelecida entre os individuos e 0s espacos vivenciados?

Partiremos da andlise das narrativas resultantes da experiéncia dos individuos em
todo o processo turistico, bem como das versdes da comunidade vizinha ao sitio e

outros atores que significam este espaco para tentar responder essas perguntas.

Antes disso, vamos trabalhar o conceito de experiéncia e entender como através
delas um sujeito se relaciona com o0 mundo e com 0S outros e como essas
experiéncias sdo transformadoras, rearranjam 0s sujeitos que se relacionam e, os

espacos que sao suporte fisico para essas experiéncias.

3.2. Experiéncia

A motivacado para experiéncia turistica em um sitio arqueoldgico parte do imaginario
formatado sobre o local, por parte do turista, este compartilha determinados
imaginérios que compilam suas previsdes do lugar a ser visitado gerando maior ou
menor motivacdo. Assim, antes mesmo da visita acontecer, o turista imagina
(concebe subjetivamente) o espaco que ainda sera vivido. Graburn (2009) considera
que as experiéncias dos turistas sobre os lugares variam, dependendo do
conhecimento prévio, dos valores e das expectativas criadas sobre a visitacao.

O momento da visitagdo, ou seja, quando o individuo se depara com o objeto
imaginado, que ainda a certo ponto € estranho pela sua néo cotidianidade e comeca
a percebé-lo através dos sentidos fisiologicos (visdo, audicdo etc.), o imaginario é
acionado, e ai se delineia a realidade da visita. No entanto, através dessa mesma

experiéncia o imaginado antes da experiéncia pode ser reformulado. O momento
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supracitado conforma o momento da experiéncia material ou direta, ou seja, do

vinculo corpdreo com o objeto, e enquanto experiéncia é facticidade.

Em relac&o ao turismo, percebo dois tipos de experiéncia que acontecessem e que
estdo totalmente inter-relacionadas. A experiéncia indireta e direta. A primeira
acontece no caso do turismo, quando temos o0 contato com destinos que nos
despertam a vontade e a possibilidade de visitar e que chegam até nds através dos
varios canais de comunicacao: televisdo, internet, relatos de amigos e parentes. A

segunda seria a propria visitacdo ao local imaginado.

Experiéncia pode ser definida como "a totalidade de meios pelos quais nos
chegamos a compreensdo do mundo: nds conhecemos o0 mundo através da
sensacao (sentimento), percepcéo e concepcao” (TUAN, 1979, 388 apud HOLZER).
Experiéncia sdo os modos pelos quais as pessoas conhecem e reconstroem uma
realidade (TUAN, 1977).

Em relagdo ao turismo Gastal e Moesch afirmam que:

[...] o turismo envolveria processos de estranhamento, ou seja, o turista, em
seus deslocamentos, ao se defrontar com o novo e com o inesperado,
vivenciaria processos de mobilizacdo subjetiva que o levariam a parar e a
re-olhar, a repensar, a reavaliar, a ressignificar ndo sé a situacdo, o
ambiente, as praticas vivenciadas naquele momento e naquele lugar, mas
muitas das suas experiéncias passadas (2007).

Como citado pelas autoras a experiéncia - nesse estudo direcionado a experiéncia
turistica — funciona como agente de transformacédo que tem como meio, 0 embate
entre a experiéncia esperada ou imaginada e a experiéncia vivida. As experiéncias
entdo funcionam como motor de reflexdes e redirecionamentos num confronto
continuo do que eu sou e 0 que passo a ser, do que penso e de como passo a

pensar.

E bom deixar claro que todo motor necessita de um combustivel e o combustivel
para experimentar e refletir sobre o pouco cotidiano ou ndo séo as subjetividades ou
imaginarios compartilhados por determinado grupo ou nacdo sobre determinada

teméatica ou objeto. Em outro ponto de sua reflexdo Juremir Machado Silva afirma
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que, como motor, o imaginario seria o sonho que realiza a realidade, uma forca que
impulsiona individuos ou grupos. O homem age (concretiza) porque estda em
correntes imaginarias que o empurram contra ou a favor dos ventos (SILVA apud
GASTAL, 2005).

Acerca da experiéncia e do imaginario que a permeia, Netto e Gaeta (2010)
apresentam excerto do conceito de experiéncia. Experiéncia é o defrontar-se com o

mundo, o imaginario “representa”, “delineia” essa relagao.

Cada individuo possui uma carga de experiéncia vivida que o carrega. E o
mundo em si, que nos é representado, e 0 modo como encaramos e
vivemos o mundo € manifesto por nossas palavras e atitudes. O
relacionamento com a propria experiéncia envolve  memoria,
reconhecimento e descri¢cdo, todos aprendidos por habilidades exercidas
nas relacdes interpessoais, seja em grupo mais restrito, seja na sociedade
(Oxford: Oxford University Press, 1996, p. 130 apud NETTO e GAETA org.,
2010, p. 26).

Evidenciado a importancia dos conceitos de experiéncia e imaginario para o
entendimento do fazer turismo no sitio arqueoldgico Binau, partiremos agora para
delinearmos o suporte espacial que da a possibilidade de deslocamento, experiéncia

fisica e intimidade afetiva nesse processo. O espaco.
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4. ENTRE ESPACOS e ENTRE-LUGARES

Os conceitos de espaco e lugar sdo amplamente trabalhados na disciplina de
geografia e enveredam por caminhos mais ou menos objetivos dependendo da
‘lente” metodologica declarada pelo pesquisador. Grande parte dos trabalhos no
ambito dessa disciplina conduzem sua pesquisa hum Vviés positivista, privilegiando

0S aspectos externos dos espacos, como o tamanho de um territério, por exemplo.

Na década de sessenta surge a chamada Geografia Critica, impulsionada pela
discordancia dos (de alguns) ideais positivistas e apoiada em solo marxista, vai
comecar a colocar o homem nos estudos geograficos, nessa linha, o espaco é
construido pelo homem. A fonte marxista aqui também empresta o conceito de

historicidade, o homem evolui, e transforma o espaco.

Quase concomitante, surge a geografia humanista que coloca de vez o homem nos
estudos da geografia. Entende os espacos e lugares tdo somente pela relacdo do
homem no mundo, numa perspectiva da experiéncia, de mundo vivido, passando a

privilegiar aspectos mais subjetivos dessa relacao.

Os estudos geograficos irdo corroborar aqui para o entendimento das relagdes do
turista em um espaco arqueoldgico e como a partir da experiéncia do sujeito, esse
espaco agora vivido e sentido se transforma em um lugar. Essas relacfes dos
homens nos espacos revelaram a formatacdo de um espaco turistico delimitado em

um espaco geografico.

N&o pretendo aqui iniciar um debate caloroso acerca dos conceitos de espaco e
lugar, porém, enunciarei algumas perspectivas acerca do tema. Fundamentarei
minha concepgéo nas propostas teoricas principalmente de Yi-Fu Tuan e Milton
Santos, tdo somente pelo desenrolar das reflexdes que pretendo estabelecer, tendo

nesses autores, maiores pontos de convergéncia intelectual que os demais.
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O espaco turistico € composto por espacos e lugares que dardo suporte fisico para o
deslocamento e o estabelecimento temporario dos turistas nos destinos escolhidos.
A saida do seu lugar habitual, o translado realizado entre aeroportos, hotéis, até a
chegada ao lugar desejado, seréo realizados espacialmente. Ainda nesse entremeio
realizamos refei¢cdes, fazemos compras efetuamos diversas atividades auxiliares que
fardo parte de toda essa experiéncia. Experiéncia turistica € antes de tudo a pratica

de espaco e lugares.

4.1. ESPACO E LUGAR

Estabelecer os conceitos de espagco e lugar é tarefa “cambaleante”, a luz dos
autores pesquisados, hora lugar € espaco, hora espaco € lugar. Portanto me parece
adequado entender a esséncia do conceito de espaco e sua mutacado em lugar, que
superficialmente se traduz no fluxo de uma instancia espacial ndo vivida e/ou
experimentada em profundidade para aquela que sera travada um contato intimo
carregado de subjetividade. Os referenciais adotados me levam a estabelecer o
conceito de espaco para expressar a primeira instancia acima referida e Lugar para
a segunda.

Para Michel de Certeau (1998), a primeira instancia acima citada seria o “Lugar”,
onde ainda ndo se estabeleceu o contato necessario para que significados e
relacbes sejam criadas. Dessa forma, para este autor, espaco seria entdo o lugar
praticado, vivenciado. Milton Santos deixa clara a necessidade de se pensar 0
espaco como um espaco construido e organizado socialmente o que traz o homem a

cena.

Avancando um pouco mais para entender esses conceitos, me aproximo dos
pensamentos de Tuan que vé “o lugar” enquanto instancia de vivéncia. Para isso é
necessario considerar a subjetividade das relagbes dos fatos vividos, como esse
mundo percebido mobiliza memodrias, sentimentos e imaginarios que permeiam a

realidade vivida.
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O turismo enquanto fendmeno realizado por sujeitos que se deslocam
voluntariamente em busca de experimentar espacos pouco cotidianos e tomando as
discussbes acerca de experiéncias citadas no tépico anterior, depreende-se quéo
subjetiva é essa experiéncia. Tuan ao trabalhar num viés fenomenologico considera
que esse espaco vivido, percebido, campo de trocas imaginarias e subjetivas torna-
se entdo um “lugar”. Lugar é espaco vivido, com envolvimento e € pela experiéncia
gue se preenche esse espaco de sentido.

O lugar, portanto € um espaco praticado, experimentado, que percebido,
desencadeia processos de estranhamento/reconhecimento, ou sentimentos e juizos
de valor. Aqui se troca com o lugar, é muito mais que fisicalidade bruta é um
transladar de sensacfes e imaginarios. “O lugar € produto das relagbes humanas,
entre homens e natureza, tecidos por rela¢cdes sociais que se realizam no plano do
vivido, 0 que garante a construcdo de uma rede de significados e sentidos e que sao
tecidos pela historia” e pela cultura (CARLOS, 2002). Os espac¢os naturais sao entédo

transformados pelos homens, que também sofrem transformacéo nesse embate.

Milton Santos (1997) ainda identifica outra instancia correlata ao espaco e se
diferencia desse pela auséncia de atividade humana na sua delimitacdo geogréfica,
entretanto, se comporta como palco para as a¢des futuras e carrega em si marcas e

rastros que contam parte da historia daquele espaco, A paisagem.

Santos (2002), para representar a diferenciacdo entre paisagem e espaco traz
referencia analoga a um acidente como o de Fukushima, por exemplo. O desastre
quimico de grandes proporcdes que ocorreu no Japao. Essa situacdo define bem o
conceito de paisagem para Milton Santos. As imagens que vemos hoje, pelos
noticiarios e todo tipo de midia nos remete entdo a “paisagem” da usina de
Fukushima. Restam escombros, restam estruturas, restam ainda memorias dificeis
de apagar. No entanto se apresenta destituida de vida humana. Caso, num futuro se
estabeleca novas relacbes humanas nessa paisagem, esta entdo sera um espaco

experimentado no presente dando suporte a acdo humana no presente.
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A usina, tempos atras, era totalmente ocupada, e expressava suas relacdes entre
homem e meio, nos modos de producdo, nos processos estabelecidos, enfim, tudo
que formatava a acdo humana naquele espaco. O sitio Bisnau também carrega
marcas de uma ocupacao pretérita, expressa evidéncias, carrega em si o0 rastro da

histéria humana.

Para Santos (2006) a paisagem € a porcédo da configuracdo territorial que € possivel
de abarcar com a visdo, no entanto, acredita que, numa perspectiva légica, a

paisagem € ja o espaco humano em perspectiva.

Durante a guerra fria, os laboratérios do Pentagono chegaram a cogitar a
producdo de um engenho, a bomba de néutrons, capaz de aniquilar a vida
humana em uma dada area, mas preservando todas as constru¢des. O
Presidente Kennedy afinal renunciou a levar a cabo esse projeto. Sendo, o
gue na véspera seria ainda o espaco, apds a temida explosdo seria apenas
paisagem. Nao temos melhor imagem para mostrar a diferenga entre esses
dois conceitos (Santos 2006: 68-69)

Paisagem sdo as formas. Espaco sdo as formas mais a vida que as anima, € uma
construc@o social subjetiva. Paisagem € a materialidade dos espagos. A paisagem
se da como um conjunto de objetos reais-concretos, ou seja, apresenta-se
materialmente constituida. Nesse sentido, a paisagem é transtemporal, juntando

objetos passados e presentes uma construcao transversal.

Como afirma Milton Santos o espaco ndo pode ser estudado como se 0s objetos
materiais que formam a paisagem tivessem uma vida propria. Paisagens sao
sistemas de objetos ou formas. Espaco é o conjunto de sistemas de objetos mais o
sistema de a¢des (SANTOS).

A paisagem € histdria congelada, mas participa da histéria viva. Sdo as suas formas

gue realizam, no espacgo, as funcdes sociais.

Quando a sociedade age sobre o espaco, ela ndo o faz sobre os objetos
como realidade fisica, mas como realidade social, formas-contetdo. Isto &,

objetos sociais j& valorizados aos quais ela (a sociedade) busca oferecer ou
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impor um novo valor. A acdo se da sobre objetos ja agidos, isto €,
portadores de acbes concluidas mas ainda presentes. Esses objetos da
acdo sao, desse modo, dotados de uma presenca humana e por ela
gualificados (SANTOS, 2006: 71).

E perceptivel essa constatacdo no sitio arqueoldgico Bisnau. A materialidade do
sitio, com seus desenhos gravados, € socialmente definido enquanto atrativo
turistico e vem desempenhando essa fungéo a algum tempo. Dessa forma o espaco
vivido revela em sua paisagem (materialidade) marcas do tempo, registros da
histéria encravados no lajedo. A paisagem existe, através de suas formas, criadas
em momentos histéricos diferentes, porém coexistem no momento atual (SANTOS,
2006)

Dias (2010) trata da possiblidade de experimentarmos uma paisagem a partir do
olhar. Isto € ver de maneira profunda, detalhada, estar em situacdo de alerta.
Perceber além da materialidade. Olhar é aprofundar-se no visto é enxergar o ndo
visto no que sempre esteve ali. Ou seja, € dar conteido ao até entdo ndo percebido.
A autora traz que o deslocamento do olhar revela nuances antes nao vistas.
Detalhar o olhar para perceber o novo o que sempre esteve ali mas nuca foi notado.
A paisagem se revela num movimento acelerado de pontos de vista distintos, ela é
passagem, um deslocamento do olhar (DIAS, 2010). E sempre o que esta diante de
nos, pronto pra ser percebido, vivido e reinventado. Para essa autora experimentar a

paisagem:

[...] seria ativar um movimento do olhar onde ver e ndo ver se articulariam,
onde os pontos de ndo-visdo, de um certo estado de cegueira se
transformariam em inviso, em uma viso interna. Nao se trata de ver tudo,
de ver em panorama, mas sim de se aproximar para habitar, de detalhar
para se situar, para olhar no mesmo, no espaco de sempre, a diferenca.
KARINA DIAS (2007)

Dias (2007) traz o prefixo in também no seu sentido de inclusdo, nesse sentido,

invisdo seria um modo de ver interior, préprio. “Aproximar-se para habitar’ é dar
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sentido a paisagem, ou seja, valorar a materialidade do espaco, desvelar valores

nas formas é viver o apresentado diante de nés.

Uma casa vazia ou um terreno baldio, um lago, uma floresta, uma montanha

ndo participam do processo dialético sendo porque lhes sédo atribuidos

determinados valores, isto €, quando séo transformados em espaco. O
simples fato de existirem como formas, isto €, como paisagem, ndo basta. A
forma ja utilizada é coisa diferente, pois seu contetdo é social. Ela se torna

espaco, porque forma — contetdo (SANTOS, 2006: 71).

A essas duas visdes soma-se a contribuicdo do geodgrafo Augustin Berque8 que nos
lembra que a paisagem articula o lado objetivo do mundo, isto €, ela se reporta a
objetos concretos o0s quais existem realmente ao redor de todos ndés (pedras,

montanha...) e o lado subjetivo, singular e intimo de cada observador (DIAS, 2007).

Espacos se constituem entdo a partir de duas esferas: uma material, representada
pelas formas e objetos que compde a paisagem e outra simbdlica que a cargo da

sociedade carrega a paisagem de funcionalidade. Paisagem é sempre

possibilidade, espaco e lugar sdo acao!

A vida dos homens nesse ambiente compds a memadria desse lugar, dotando-o de
histéria e alma. Tentar fazer que seja vivenciada a alma desse lugar e a partir disso,
fazer parte dessa historia, é admiti-lo como um todo, tanto os aspectos materiais
quantos os simbdlicos do espaco visitado. E preciso que a visita ao sitio
arqueoldgico Bisnau, estabeleca-se de modo que sejam diversas as experiéncias
dentro desse processo, para que mais percepcfes sejam desencadeadas,
aumentado a possibilidade de atingir imaginarios, gerar imaginacdo e
consequentemente que 0 sujeito turista estabeleca alguma relacdo com este
espaco. O turismo precisa proporcionar experiéncias que instaurem o transito dos

paisagens visitadas em lugares vividos.
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Milton Santos (2002) estabelece o conceito de paisagem para desvelar o passado
no presente. Segundo o referido autor "A paisagem é um conjunto de formas que,
num dado momento, exprime as herancas que representam as sucessivas relacdes
localizadas entre homem e natureza. O espaco sdo as formas mais a vida que as
anima" (SANTOS, 2002).

No turismo, o marketing turistico veicula varias paisagens (praias desertas, por
exemplo), tentando produzir/atingir um imaginario (bucélico) afim de que estas
paisagens sejam visitadas/experimentadas. E importante — para industria turistica-
gue essa experiéncia estabeleca em sua maior parte uma correspondéncia entre a
paisagem imaginada e o espaco vivido. O imaginario preenche a paisagem de
“‘memoria” — a memoria do lugar € minha memodéria - a experiéncia fisica a anima, lhe

da vida.

A histéria da regido do complexo arqueoldgico do Bisnau demonstra, a partir das
cicatrizes deixadas na paisagem, como no lajedo ou no abrigo da Capetinga, ou
ainda nos rios, matas e cachoeiras que certamente marcaram e marcam as relacdes
dos homens com estes espacos, 0 estabelecimento de um lugar de memdria, que
seguidamente foi habitado tomando o espirito das culturas que com esse ambiente

se relacionam.

Essas caracteristicas apresentadas sdo dindmicas e engendradas pela cultura do
diversos povos que ali viveram e pelos sujeitos que hoje de alguma forma
experimentam esses espacos seja de forma cotidiana ou pautada no estranhamento
como é o caso do turismo. Dessa forma as relacdes perceptivas desse ambiente

variam de sujeito para sujeito de grupo para grupo.

A paisagem, animada pela experiéncia turistica, cria um espago turistico que por sua
vez pode ser vivido em diferentes intensidades pelos diversos individuos que o
preenchem de vida. Quando essa relacao estabelece um alto grau de envolvimento
entre o sujeito que visita e o espaco visitado carregando esse espaco de vivencias e

experiéncias marcantes e assim se estabelece um lugar pra si.
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O sitio arqueologico Bisnau é entdo uma paisagem, localizada num espaco
geografico, sob coordenadas especificas, e que pode desempenhar hoje uma
“funcdo” (SANTOS, 2002) turistica. A atividade turistica é caracterizada pela
experiéncia do homem no mundo e € essa experiéncia nos seus mais variados

degrades que vai compor 0s espacos e lugares turisticos.

Assim, para além da visita no lajedo do Bisnau ou na Toca da Onca da Capetinga,
as potencialidades de experiéncia turistica devem ser agregadas, por exemplo, a
cachoeira do Rio Bisnau, & gastronomia goiana no frango com pequi e a pamonha
da Pamonharia do Bishau, as prosas e causos da comunidade. Esse conjunto,
possivel de ser vivido, deve fazer parte de um roteiro. Os aspectos naturais,
materiais e imateriais, conjugam a alma do lugar, a ocupacao milenar nesse lugar o

reveste de memoria que pode ser vivida e transformada pela experiéncia turistica.
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A experiéncia turistica ao sitio Bisnau, portanto, extrapola os limites do lajedo
rupestre apresentado como atrativo (inico da visita. E preciso deixar claro como a
histéria do lugar pode contribuir para a experiéncia turistica de natureza integrando
possibilidades, agregando potencialidades antes diminutas e que podem compor

uma rede complexa de sensacdes, partindo de uma eco-histéria™® do lugar.

O sitio arqueoldgico Bisnau foi, e € parte de um complexo arqueoldgico que abrange
tanto espacos culturais quanto naturais. Os ambientes naturais da regidao, como a
cachoeira do rio Bisnau, sdo entendidos aqui mais que por suas caracteristicas
fisicas e geograficas, mas também pelas relacdes subjetivas e afetivas que podem

se estabelecer quando da experiéncia nesse lugar.

4.1.1. Espaco, Lugar e Tempo

E importante tratar de outra esfera fundamental em todo o processo de
entendimento dos conceitos de lugar e espaco. O tempo. Para os dois conceitos, 0
tempo, é fator preponderante.

Um sujeito para se localizar no mundo depende muito mais que uma referéncia
unicamente espacial. O individuo que admite estar atuante, revelando suas acoes,
anseios e conquistas, ou seja, criando sua histéria, necessita fundamentalmente de
um referencial temporal, que se revelar4, no caso do turismo, a partir do
estranhamento. O sitio arqueoldgico Bisnhau, locus dessa pesquisa, revela marcas
na paisagem que de maneira légica localizam o visitante num tempo futuro as

marcas, pelo simples fato de que estas ja estavam ai no momento da experiéncia.

Nesse momento munido de referencia espacial e temporal refletimos e conseguimos
projetar o futuro. E essa a relagdo entre tempo e espaco. E a propria evolugéo

historica do homem.

10 Relagédo intima entre as a¢gdes humanas nos espagos naturais onde estes se estabelecem.
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Um fator importante para se definir turismo & sem sombra de duvida o tempo. Varias
discussbes ja foram levantadas. E preciso quanto tempo para se fazer turismo?
Existe um periodo de tempo necessario entre as relagdes homem-mundo para que

estabeleca espacos, lugares ou até mesmo para que o turismo aconteca?

O espaco entdo, para além de uma definicdo geométrica ou essencialmente fisica, é
uma trama, em que brota, revela o passado no presente, mas também, € palco para

as experiéncias no presente e das ac0fes futuras.

O espaco carrega uma transversalidade de tempos e memdérias que se substancia
nas varias paisagens captadas por nés. O individuo que no presente atua no espaco
deixa sua marca e interpreta a marca do outro a partir de suas vivéncias e

experiéncias que estdo ancoradas no imaginario.

Cassab (2008) ao realizar um panorama do conceito de espaco nas obras de Milton
Santos, explica que para ele, “o espago € também o encontro entre passado e
futuro, mas é, antes de tudo, presente, pois séo as rela¢gbes sociais do presente que
cristalizam e/ou substituem os momentos e acdes passadas, bem como projetam o
futuro” (CASSAB, 2008). “O espago € o resultado de uma acumulagéo desigual de
tempo” (SANTOS, 2002).

Assim a relacdo entre espaco e tempo é diacrbnica, pois, neste espaco estédo
contidos varios tempos, entretanto, na mesma mediada é substrato para acéo

humana no presente.

O tempo, como conceito e fator fundamental para o entendimento e interpretacéo do
que seja espaco — aquele que traz o homem a cena — também o é para a
compreensao do conceito e definicdo de “lugar”. Lugar, para além de sua magnitude
geografica e, que produz um sentido de localizacdo, tem mais uma vez o homem
enguanto sujeito atuante que se relaciona com o mundo e configura este enquanto
lugar. Um lugar se estabelece para um sujeito quando este experimenta
determinado espaco e, essa experiéncia cria um vinculo de afetividade entre o
sujeito que vive e 0 espaco vivenciado. Sendo assim, um lugar faz referencia a “tipos

de experiéncia e envolvimento com o mundo, a necessidade de raizes e seguranga”
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(Relph, 1979 apud LEITE, 1998). Trata-se, portanto, em criar “referenciais afetivos
0s quais desenvolvemos ao longo de nossas vidas a partir da convivéncia com o
lugar e com o outro” (LEITE, 1998).

A palavra convivéncia, extraida do texto acima, traz um sentido de continuidade
temporal da nossa experiéncia num lugar. Criar afeto por um lugar ou coisa,
normalmente ndo se circunscreve num periodo de tempo efémero e passageiro,
entretanto, é possivel que haja um encantamento a “primeira experiéncia”. Tuan
(1975) estabelece uma relacdo intima entre o tempo e a experiéncia nesse
processo. Esse autor destaca que para se ter o senso de lugar leva tempo de

relacdo com o0 mesmo para que assim haja envolvimento.

O lugar torna-se realidade, portanto, a partir da nossa
familiaridade com o espaco, ndo necessitando, entretanto, de
ser definido através de uma imagem precisa, limitada. Lugar se
distingue, deste modo, de espaco”. Este "transforma-se em
lugar @ medida que o conhecemos melhor e o dotamos de
valor" (TUAN, 1983) adquirindo definicho e significado
(Ferreira).

TUAN (1980) traz outro conceito nomeado de TOPOFILIA, que seria 0
relacionamento e a experiéncia de um individuo num lugar que despertaria
sentimentos de ternura e afetividade. Por outro lado outros autores (GUIMARAES,
2002) fala que esse relacionamento pode causar um sentimento de aversdo ao

lugar, por um trauma ou fobia, denominando-o de TOPOFOBIA.

Tuan (1975), afirma ainda que h&d uma estreita relacéo entre experiéncia e tempo, na
medida em que o senso de lugar raramente é adquirido pelo simples ato de
passarmos por ele. Para tanto seria necessario um longo tempo de contato com o
mesmo, onde entdo houvesse um profundo envolvimento. No entanto, seria possivel
a um individuo apaixonar-se a primeira vista por um lugar tal qual por uma pessoa
(Tuan, 1983). Em contraste, uma pessoa pode ter vivido durante toda a sua vida em
determinado local e a sua relagdo com ele ser completamente irreal, sem nenhum

enraizamento.

82



Paul Ricour e Michel de Ceteau acreditam que o passado consubstancia-se no
presente através dos rastros, dos vestigios deixados que, independente do tempo e
do lugar, fazem-se presente de varias maneiras, seja através dos testemunhos
escritos, arqueoldgicos, seja dos testemunhos orais fixados pela escrita (BRANDIM,
2010).

O defrontar-se com o registro rupestre representa uma interceptacdo do passado no
presente, entretanto, o passado percebido por um sujeito € produto do seu
imaginario individual/coletivo e que ndo necessariamente vai situar esse passado
num periodo arqueoldgico. Contudo, essa transgressdo € chave para nos
referenciarmos no mundo. Estar presente é estabelecer um passado e projetar o

futuro.

O registro historico € um discurso da presenca do faltante, uma forma de timulo que
exorciza aquele que ndo existe mais. Esta forma de registro ou de presenca da
auséncia permite uma forma de localizacdo do sujeito no presente de forma a situar-
se com relagcdo ao passado de maneira a apropriar-se dos seus significados que
serdo responsaveis pela continuidade das experiéncias. (BRANDIM 2010)

Assim, se a escrita € timulo para aquilo que foi, serve também de lugar do
significante que provém de significados, o passado aninhado no presente.

O espaco, portanto, € o palco de agéo

Milton Santos (1982) ao tratar da irrupcédo do tempo passado no tempo presente nas
formas do espaco, levanta o conceito de rugosidade, ela seria o instante de
transicao entre uma paisagem carregada de forma que lhe dao histéria e memoria e
0 espaco, palco da acdo presente. As rugosidades seriam produtos de legados
histéricos exibidas em suas formas, entendé-las é essencial "porque elas sdo o
envoltério inerte dos instantes que marcam a evolucdo da sociedade global, mas,

igualmente, a condicdo para que historia se faca” (SANTOS, 1982).
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O sitio Bisnau apresenta essa rugosidade em sua materialidade, revela o tempo
expressado nos desenhos. Essa materialidade desempenha hoje uma
funcionalidade turistica e poder ser experimentada e vivenciada. A vivéncia desse
espaco, juntamente com a vivéncia de outros espacos e lugares durante todo o

trajeto turistico vai formatar um espaco turistico.

4.2. O Espaco Turistico

A dindmica turistica é interessante para entender o fluxo entre as instancias
espaciais: espacos e lugares numa perspectiva da experiéncia do sujeito no mundo
mediada pelo imaginério. A paisagem turistica quando vivida em ato se transforma
num espaco turistico no substrato do espaco geografico que lhe da referencia

espacial.

Qual seria entdo a relacdo entre Espaco turistico e Espaco Geografico? E preciso
entdo definir o Espaco Turistico como sendo um recorte do espaco geogréafico a
partir da experiéncia turistica, no nosso caso no sitio arqueoldgico Bisnau —

Formosa, Goias. Enquanto recorte, comporta o todo e, por isso faz parte do todo.

O espaco turistico como apresentado por Castrogiovanni (2007), tem sua
constituicdo alicercada do espaco geografico, bem como é composto por espacos e
lugares que o turista ir4 vivenciar. Em sua viagem o turista tera de deixar seu lugar
habitual — casa, familia, amigos — para experimentar outros espacos, ndo cotidianos.
No entanto, este mesmo espaco, estranho aos olhos do visitante € o lugar da

comunidade receptora.

O turismo arqueolégico aqui apresentado tem como atrativo principal o lajedo
rupestre. Todo imaginario trabalhado acerca desse espaco, seja 0 discurso
cientifico, os relatos e mitos da comunidade e diversas outras versdes para explicar
as gravuras servem de potencial fator de interesse e curiosidade, o que pode
desencadear um desejo de visita.

Esse é o outro campo relevante para construgdo de um espaco turistico, a

comunicacéo. Ela serve para delimitar um espaco turistico de um espago geografico.
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A comunicacdo turistica se vale, no caso do sitio arqueoldgico Bisnau,
principalmente do imaginario mistico e milenar que as figuras representam. N&o
podemos comunicar o espaco turistico sem conhecimento do processo historico de
formacdo do Espaco Geografico, s6 assim parece ser possivel compreendé-lo
(CASTROGIOVANI, 2007)

E sabido que a construcdo de um espagco turistico quando planejado visando a maior
margem de lucro e exploracdo dos recursos tera como consequéncia uma
comunicacao voltada para o consumo, podendo gerar o fluxo exagerado de turistas,

sobrecarregando o destino e tornando-o obsoleto ou destitui-lo de sua singularidade.

O espaco turistico € (re)(a)presentado/(re)construido pelos processos de
comunicacdo (CASTROGIOVANI, 2007). Essa comunicacdo é a0 mesmo tempo
produto e combustivel de imaginarios. O espac¢o turistico é, portanto, uma
construgcdo social, que agrega o concreto e o abstrato envolvidos no fenémeno
turistico. Configura uma rede de fluxos e permanéncias dos homens nos espacos
mais ou menos simbdlicas que sdo reveladas, mantidas ou alteradas, através da

comunicacao.

Essa malha de espacos e lugares quando vivida com um propésito de se fazer
turismo, conforma um espaco turistico, desenhado dentro de um espaco geografico.
As funcionalidades que as paisagens nos determinam quando experimentadas seréao
carregadas de conteudo, a partir do nosso conhecimento, bagagem, conduta, ou
seja, segundo nosso imaginario individual/coletivo compartilhado em grupo e/ou pela

sociedade.

Um bom exemplo seria uma ordenacdo turistica, ou seja, um plano estratégico de
turismo. Tal ordenacdo € a busca conveniente dos meios existentes no espaco
turistico para o sucesso das propostas relativas as atividades turisticas. Dessa
forma, os planejadores de marketing turisticos se valem dos recursos e
potencialidades de um espacgo turistico e constroem os famosos roteiros,

verdadeiros ritos nem sempre toleraveis.
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Castrogiovani (2009) ao relatar sobre a experiéncia de um sujeito em um espaco
turistico declara que:

[...] o Espaco Geogréfico é palco para a substantivacdo do Espaco Turistico.
A experiéncia do sujeito num espaco turistico pode ser mais ou menos
carregada de sentidos e sentimentos o que vai provocar a criagao/alusao de
lugares, nao-lugares e entre-lugares os quais por sua vez compde esse
espaco turistico.

Assim como visto no topico “Espaco e Lugar” dessa dissertagao, o espaco turistico
quando praticado, revela lugares a partir dos sentimentos trocados com o meio. O
Espaco turistico € um conjunto formado pelo espaco geografico que lhe d& palco e
de lugares, ndo-lugares e entre-lugares que lhe dao vida.

4.2.1. Lugares, Nao-Lugares e Entre-Lugares do Espaco Turistico

Os dois ultimos conceitos - nao-lugares e entre-lugares apresentados seréo
elucidativos as questdes relativas ao entendimento da apropriacdo de um espaco
turistico e suas possibilidades de torna-lo um lugar para o turista mediado pela

experiéncia afetiva.

O nao-lugar seria a negacdo do lugar, entretanto, que ocorre de maneira quase
intuitiva. Apesar de ser também uma construcdo humana a experiéncia do sujeito
que Ihe d& vida é pouco carregada de relacdes estreitas e enraizamento. Para Augé
(1994):
O Nao-Lugar pode ser tanto as instalagfes necessérias a circulacdo de
pessoas e bens (vias expressas, trevos rodoviarios, aeroportos) quanto os
préprios meios de transportes ou os grandes centros comerciais, ou ainda

0s campos de transito prolongado onde séo estacionados os refugiados do
planeta (AUGE, 1994 apud CASTROGIOVANI, 2009).

Dessa forma os néo-lugares sdo alguns dos meios em que o turismo acontece,
porém, ndo é Unica medida para que esse fenbmeno se estabeleca ou seja

entendido.

No entanto:
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O Espaco Turistico pode ser analisado sob diferentes orientagbes, como,
por exemplo, o espaco do emissor/Lugar, onde vive o turista e, 0 espaco do
receptor/Lugar que o turista busca. Para nés, ha possibilidade de haver um
outro espaco turistico — o espaco intermediario, ou seja, 0 entre-espaco ou
Entre-Lugar turistico.(CASTROGIOVANI, 2007)

O entre-lugar, assim como um nao lugar ,pode ser entendimento como passagem,
como uma instancia espacial de transicdo, porém, as relacbes entre homem e
espaco sdo menos superficiais, sdo dotadas de sentimentos que carregam esse
espaco das propriedades de um lugar. Como afirma Castrogiovani (2009) o Entre-
Lugar turistico pode ser entendido como:

Sendo a lugarizagdo do Espaco Geografico, substanciada pelo Sujeito
visitante na dialogicidade estabelecida entre o seu Lugar (Lugar conhecido)
e o0 Lugar/Nao-Lugar visitado (desconhecido). Ele é simbdlico, enquanto
existéncia, mas possui uma densidade representativa, a partir da Cultura.
Portanto, depende das incorporagfes tempo-espaciais do Sujeito visitante.
Ele confunde o Lugar de origem com o Lugar/Nao-Lugar visitado. Com a
sua constituicao, este sub espaco passa a ser uma parte do todo que é
Espaco Turistico (CASTROGIOVANI,2009)..

O espaco turistico emerge entdo das diversas experiéncias humanas no espaco e

na sociedade se encerrando nestas a possibilidade de pensar esses conceitos.

No espaco turistico do sitio arqueoldgico bisnau varios atrativos podem se tornar um
lugar turistico para o sujeito que o visita. O lajedo rupestre, a cachoeira, a
pamonharia, estes sdo todos espacos possiveis de visitacdo e passiveis de troca e
relacionamento profundo. Cabera a cada individuo que se desloca pelo espaco
turistico do sitio Bisnau estabelecer lugares e ndo-lugares e € nesse processo que

se encontra o entre-lugar turistico.
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4.3. O lImaginario Na Experiéncia: Construindo Versdes Sobre O Sitio Bisnau

A intensidade da experiéncia do homem no mundo que desvela os lugares no
espaco depende do imaginario de cada sujeito e, que sera projetado na vivencia de
determinado espaco, o qual por sua vez sera percebido através da intencionalidade
da consciéncia do individuo que parte do imaginario. Vai variar de acordo com as
percepcdes do sujeito, as percepcodes registradas, por sua vez, serdo decodificadas
intencionalmente pela consciéncia tendo o imaginario invidual/coletido como

mediador desse processo.

Ja vimos como a experiéncia, o estar no mundo € preponderante nas relacées do
homem com o0s espacos e lugares, € de ser sabido também que nossas
experiéncias partem de intencionalidades da nossa consciéncia 0 que por sua vez &
um produto do imaginario. Quais entdo as relacfes que se estabelecem entre essas
esferas e conceitos — experiéncia, imaginario, espaco e lugar - no ambito da

experiéncia turistica ao sitio arqueolégico Bisnau?

A experiéncia de um sujeito, que vivencia e percebe o mundo, parece ser uma
faceta importante do processo da mutacdo de um espaco (acumulacéo de tempos)

em um lugar (acumulacao de vivencia e afetividade).

Partir-se-a entdo, do levantamento dos relatos dos visitantes, da comunidade, entre
outros atores, ou seja, da externalizacao de parte da sua realidade vivida ou de vida
para entender um pouco mais desse processo e das transformac¢des continuas das

paisagens, dos espacos e dos homens envolvidos nessa experiéncia no mundo.

Entendo que possam existir diversas possibilidades de experiéncias com 0 meio em
um espaco turistico, no entanto, a valorizacdo de um ou outro espaco € dado por
cada individuo, ao passo que um mesmo atrativo pode despertar a sensibilidade em

mim e ndo em qualquer outro.

Percebemos entdo, por meio das entrevistas, como esses lugares e nao-lugares
foram estabelecidos a partir da experiéncia do sujeitos na visitacdo ao sitio
arqueoldgico Bisnau. Esse entendimento partiu das analises das narrativas dessas

vivencias.
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5. ENTRE-VISTAS

A entrevista foi a técnica utilizada para coleta de dados que suprissem a analise da
problematica reconhecida no inicio da pesquisa. Para Carlos Gil (1987) a entrevista
pode ser definida “como a técnica em que o investigador se apresenta frente ao
investigado e |he formulam perguntas, com o objetivo de obtencdo dos dados que

interessam a investigagcao” (GIL, 1987).

Quando vivenciamos um espaco turistico podemos desencadear relacionamentos
mais ou menos profundos com estes espacos. Essa relacdo vai levar a possiveis
vinculos ou desapresso dos espacos visitados, criando sentimentos que seréo
materializados em parte, através das narrativas dessa experiéncias. Essas
narrativas do mundo experimentado irdo suplantar a manutencédo ou a criagcado de
imaginarios. O movimento parece circular. Narrativas criam imaginarios que por sua
vez criam narrativas que influenciardo nas experiéncias conceituais ou corpoOreas
modificando os espacos e os individuos que, a partir disso, se posicionam no
mundo, refletem e se direcionam. Suas definicbes sdo externalizadas entdo através

de suas atitudes e narrativas. Para Selltiz (1967):

A entrevista é bastante adequada para a obtencdo de informacdes acerca
do que as pessoas sabem, creem, esperam, sentem ou desejam,
pretendem fazer, fazem ou fizeram, bem como acerca das suas explicacbes
ou razles a respeito das coisas precedentes (SELLTIZ, 1967 apud GIL,
1987).

As entrevistas realizadas registraram as narrativas dos visitantes e levantou os
relatos sobre a experiéncia vivida, sendo esse processo a ferramenta para alcancar
a realidade percebida. Esses relatos vém acompanhados de uma carga de sentidos
e sentimentos do fato narrado, o que nos parece ser o link para instauragdo de “um

lugar” experimentado.
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Atribuimos sentido ao mundo quando nos expressamos sobre ele, quando
relatamos nosso percurso. Dessa forma nossas narrativas séo “relatos de
espago” que compdem o que conhecemos ou identificamos ou
representamos como real (SOCHODOLAK E OLIVEIRA, 2012).

As entrevistas, portando, tiveram o objetivo de coletar os relatos da experiéncia e
vivencias influenciadas pelo imaginario, que em diferentes momentos os atores
envolvidos tiveram na relagdo com o sitio arqueolégico Bisnau e perceber as
relacbes que essas pessoas tiveram com 0s espacos durante toda a visita. Foram
coletadas também as versGes do que seriam alguns dos motivos encontrados no
lajedo e as possiveis razdes de ser e estarem ali. Essas versées compdem um
glosséario apresentado adiante com as diferentes possibilidades de percepcdo das

figuras rupestres.

As entrevistas coletaram informacdes de seis pessoas pertencentes a grupos e
classes sociais diferentes e foram realizadas por pautas. A captagao dos relatos foi

feita por meio de camera de audio e video.

Foram definidos trés grupos compostos de dois integrantes cada. O primeiro grupo
representou pessoas mais proximas do pesquisador e que, portanto, tinham
conhecimento, ainda que diminuto, da atividade desenvolvida, estes foram definidos
como Ator 1 (Al) do Grupo 1 (G1l) e Ator 2 (A2) do Grupo 2 G(2). O segundo
grupo’’ foi representado por pessoas desconhecidas do pesquisador, mas que
estavam interessadas em conhecer um sitio arqueoldgico, denominados entdo como
Al — G2, ou seja, Ator 1 do Grupo 2 e A2 — G2, Ator 2 do Grupo 2. Por fim, foram
ouvidas pessoas residentes nas redondezas do sitio arqueolégico Bisnau e que
entdo tem envolvimento seja pelo turismo seja pela riqueza/raridade que se encontra

em seus quintais. Estes foram denominados A1 — G3 e A2 — G3.

A primeira vista esse grupo representa o Unico grupo de turistas, pois partiram de acgfes

deliberadas para se deslocarem. Seguiram seus desejos e anseios. Diferentemente dos dois outros
grupos. No entanto, que também trouxeram informagdes relevantes para o estudo.
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Procurou-se angariar os relatos de diferentes individuos, pertencentes a diferentes
ndcleos sociais. Restringir a coleta de dados a um sO grupo de turistas — que
normalmente partilham um imaginario comum, pertencentes a uma mesma “tribo” —

poderia resultar em pouca diversidade de versdes sobre o sitio visitado.

5.1. Grupo 1

O primeiro grupo partiu da cidade de Formosa, Goias por volta das 14:30 horas
depois de ser ouvido formalmente e informalmente e indagado acerca de perguntas
pré-formatas que também foram dirigidas aos demais grupos, a saber: O que € um
sitio arqueoldgico pra vocé? O que vocé imagina encontrar? Vocé consegue explicar

COmo surgiu esse sitio arqueologico? Voceé ja visitou um sitio arqueologico? .

A seguir a transcricao das respostas das perguntas acima referidas:

Para vocé, o que é um sitio arqueolégico?

A1-G1: Bom, para mim, sitio arqueoldgico € uma area, ou um conjunto de
areas onde pode se encontrar intervencdo humana, intervengdo no
passado, como por exemplo, antigos cemitérios ou alguma coisa que se
identifique vestigios da intervencdo humana no passado, seja ele pré-

histérico ou nao.

A2-G1: Sitio arqueoldgico é um lugar que ja foi habitado e tem evidéncias

dessa residéncia humana.

O que vocé imagina encontrar?

A1-G1: Bom, pelo conhecimento que eu ja tenho da area, eu acredito que
figuras rupestres mesmo, mas se fosse uma area desconhecida, que eu
tenho em mente que € um sitio arqueolégico, poderia encontrar ponta de

flecha, alguns resquicios de cemitério, né, dessas interven¢des humanas.

A2-G1: N&o, ndo tenho nenhuma expectativa muito clara do que encontrar

por la.

92



E perceptivel nesse grupo, que seus atores ja tinham algum conhecimento sobre
sitios arqueoldgicos e alguns elementos que constituem esses espacgos. Os relatos
acima demonstram que estes compartilham um imaginario do sitio arqueoldgico tal
qual as narrativas cientificas o fazem, referenciam a arte rupestre do lajedo do

Bisnau a populagdes pré-histdricas que viveram na regido em tempos preteéritos.

Vocé consegue explicar como surgiu esse sitio arqueoldgico?

A1-G1: Assim, 0 que eu imagino é que sao intervengfes de povos antigos,

mas nao tenho mais conhecimento.

A2-G1: Talvez quisessem deixar um registro de que ja ocuparam aquela

area e ter esse registro da ocupacao.

O primeiro excerto acima nés parece interessante para a pesquisa, 0 que se
imagina, ou seja, 0 imaginario acerca do sitio arqueoldgico, nada mais € que
bagagem de cada um, seu conhecimento. O entrevistado imagina “que sao

intervengdes humanas”, “mas ndo tem mais conhecimento sobre”.

Vocé ja visitou um sitio arqueol6gico?

A1l-G1: N&o!

A2-G1: Sim. Em Rondonopolis, Mato Grosso.

Dessa forma, os dois atores do primeiro grupo j4 estavam imbuidos de algum
conhecimento prévio acerca de espacos arqueoldgicos, no entanto nunca haviam
visitado o sitio arqueolégico bisnau, sendo que um deles jamais visitou nenhum. Foi
definido que deveriamos registrar mais que a visita ao lajedo do sitio Bisnau, mas

todo o trajeto, mesmo de maneira informal.

De Formosa-GO até o sitio Bisnau foram 45 Km de pouca conversa e quase uma

hora ouvindo as radios locais. A riqueza da paisagem durante o percurso, revelando
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varios pareddes de calcério e algumas pontes um tanto precéarias na chegada ao
sitio, foram os principais responsaveis pelos dialogos.

A chegada ao lajedo provoca diferentes reacdes nos individuos que se relacionam
com esse espacgo, uns expressam espanto, outros incredulidade, outros j4 propde
uma forma possivel para a confec¢do de tais desenhos. Ouviamos a todo tempo
afirmacgdes do tipo: “Isso é impossivel de fazer’, “Mas como eram desocupados”,
“Isso sO pode ser coisa de extra terrestre”, ou possibilidades: “Sera que esfregavam

uma pedra na outro?”.

Ficamos por um tempo sobre o lajedo. Ao mesmo passo que localizavamos e
tentdvamos identificar e interpretar aqueles desenhos, éramos contemplados pelo
barulho da natureza — com todos seus zumbidos e zunidos — e pelo sol que cobria a

vegetacado a nossa frente e nos poupava numa sombra integral por todo lajedo.

Foto 15: Sol na paisagem e sombra no lajedo.

Por volta de cinco da tarde, foi iniciada nova série de perguntas estruturadas: O que
vocé imaginava sobre o sitio ou 0 que encontrar nesse espa¢co mudou apos a visita?
Qual sua interpretacdo acerca da figuras?
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Para as duas perguntas as respostas foram positivas. O principal estranhamento

declarado foi o de esperar encontrar pinturas ao invés de gravuras.

O que vocé imaginava sobre o sitio mudou apos a visita?

A1-G1: Eu imaginava, por falta de conhecimento, encontrar pinturas, né? E
0 que a gente viu aqui sdo inscricbes nas pedras, algumas delas a gente
tenta decifrar, como alguns péassaros, cobras, né, alguns bichos e alguns
homens, seres humanos.

A2-G2: Mudou bastante, porque normalmente a gente tem a ideia de que
sitio arqueoldgico vai ter s6 pintura, s6 desenhinho, e sdo inscri¢bes. E uma
rocha bem resistente entdo se até hoje ainda é possivel se perceber alguma
coisa, entdo foi um trabalho bastante dificil, eu esp... eu imagino. E tem

algumas coisas que parecem ser sequéncia.

As experiéncias desses sujeitos nos diversos espacos e principalmente no sitio
Bisnau transformou o imaginado e na mesma medida carregou o imaginario de cada

individuo com novos conhecimentos e percep¢des estabelecidas durante a visita.

Qual sua interpretacao acerca das figuras?

Al1-G1l: Sao inscricdes na rocha, muito voltadas, assim, acho que pro
homem e pro animal, o que eu consegui identificar, 0 que eu imaginei que
fosse pelo menos. E (tosse,)... Alguns circulos, alias tem vérios circulos que
eu acho que remetem, assim na minha imaginagcdo até parece, alguns
semelhantes ao que a gente desenha hoje como se fossem discos

voadores... (pausa, fadiga) Ai eu to cansado, cara, eu corri.

A2-G1: E... Tem alguns personagens humanos, alguns parecem... Tem
mais sozinhos... Alguns parecem animais... E... Tem alguma coisa que
parece que t4 sendo contado, que comegca com um e depois vai
aumentando... Entdo, talvez mais personificacdo e uma contagem de

alguma coisa.
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As imagens percebidas e, interpretadas na extensdo do imaginario de cada individuo
que experimentou o sitio arqueoldgico Bisnau, foi largamente heterogénea. Estrela,
aranha, homem, vaca, alguma representacdo do espaco, discos voadores, entre
outras impossiveis de caracterizar pelo conjunto dos tracos, mas apenas destacando

essas feigdes. “Linha ligando varios circulos”, “varios circulos concéntricos”.

Para além da obtencdo de dados unicamente através de entrevistas buscou-se
captar por imagens de video e fotografias mais que o superficialmente percebido,
mas 0s gestos que demostravam maior relagdo e troca com o espago visitado. As
maos percorrendo o lajedo, a pausa para 0 descanso e uma conversa sobre as

pedras...

Esses atores entdo tinham certa ideia do que era um sitio arqueoldgico, portanto, a
partir de sua bagagem e memdria, este grupo especificamente estava impelido pelo
imaginario trabalhado pelo discurso cientifico. A expectativa de encontrar pinturas ao
invés de gravuras reflete a quantidade de achados e estudos dessas tuas técnicas
de confeccdo da arte rupestre. A bibliografia encontrada é diagnéstica e apresenta
muito mais pesquisas tendo por objeto as pinturas.

5.2. Grupo 2

O grupo dois, que anteriormente seria composto por duas pessoas, nao foi
completado e a entrevista foi realizada apenas com um participante. Tendo em vista
essa situacdo, a visita do dia foi realizada juntamente com um integrante da

comunidade.

A visita foi realizada no final da manhéa e desta maneira o0 sol estava praticamente
sobre nossas cabecas. A pessoa entrevistada e que representa esse grupo, também
apresentou conhecimento acerca do que seria aquele espacgo e suas definicbes se
apresentam aos relatos cientificos, ndo narrando em nenhum momento algum

imaginario fantasioso ou quimérico.
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O que é um sitio arqueoldgico para vocé?

A1-G2: Esses locais que guarda, que preserva 0s sinais, os rastros das
civilizagbes mais antigas que viveram nesses local, que deixaram alguma

forma de, da cultura deles da época.

O que vocé imagina encontrar?

A1-G2: Basicamente, pelas informacdes que a gente tem tido, nessa regido
aqui, encontra mais vestigio de escrita, de desenho desse pessoal que
viveu aqui, nessa regido. Parece que ndo tem nada em relacdo a utensilios,
essas coisas assim pelas informacgfes que eu tenho ainda nédo existe aqui
nessa... Nao foi preservado esse tipo de dado.

Aqui percebemos mais uma vez que alguns dos entrevistados tém referencia e
expectativa de poder encontrar “figuras rupestres” (A1-G1), “vestigio de escrita, de
desenho” (Al1-G2), no entanto, 0 que se percebe e que estes ndo tem o
conhecimento das diferentes técnicas de confeccdo dessa arte rupestre do

municipio, fato constatado nas entrevistas.

O que vocé imaginava antes da visita mudou alguma coisa?

A1-G2: Nao, quando eu vim aqui, eu pensei que a gente ia encontrar mais
era, é... Figuras... Pinturas. E 0 que to notando aqui que é exclusivamente
com gravura, né? Detalhes que foram entalhados aqui nessa rocha. E outra
coisa que d& pra perceber aqui é o desgaste com o passar do tempo. Como
ela foi feita entalhada na rocha e ela tem uma inclinacdo grande, com o
passar do tempo a erosdo, pela agua da chuva, trazendo areia junto, vai
desgastando essas, essas reliquias que ficaram aqui gravadas tanto tempo.
Mas eu pensava que o sitio aqui era formado em gruta também e ele é uma
estrutura bem diferente. Que a gente ndo vé local assim que possivelmente
esse pessoal habitava, né? Porque normalmente a gente encontra isso

muito disso é em cavernas, nesse tipo de local.

Esse € o movimento da experiéncia influenciada pelo imaginario. O sujeito,
carregado de valores, conhecimentos e vivéncias sobre 0 mundo — imaginario —

projeta essa carga na futura experiéncia (‘0 que eu imagino encontrar’ “pelas
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informacdes que agente tem tido) e quando esta acontece a relagcdo é
transformadora. Experiéncias sdo os modos pelos quais as pessoas conhecem e

reconstroem uma realidade (TUAN, 1977).

Foi essa a relagdo observada nas entrevistas no sitio Bisnau, ainda que houvesse
conhecimento genérico sobre sitios arqueoldgicos, o espaco imaginado e suas
caracteristicas, foi trabalhado pela experiéncia in loco, ou seja, no momento da

visitacao turistica.

Qual sua interpretacdo acerca das figuras?

A1-G2: N&o, eu acho que mais ou menos a mesma situacdo que a gente
vé em pintura em caverna, porque, como eu ja disse antes, parece que a
inten¢do que o pessoal, na época fazia esse trabalho, era mais uma coisa
mais ludica mesmo, uma coisa mais de passar tempo, ndo sei se eles
tinham intencdo de comunicar, ou de deixar preservada a passagem dele
pelo local, ou ndo. Entdo eu ndo consegui, realmente, é... Entender... Se é
gue tem algum sentido, eu ndo consegui captar. E outra coisa interessante
que eu pude notar é que... E que prevalece aqui as formas circulares, né?
As vezes algum tipo de estrela, muito circulo interligado um com o outro,

mas basicamente sdo formas arredondadas, que a gente identifica aqui.

5.3. Grupo 3

A entrevista com a comunidade aconteceu por volta das onze horas da manha do

dia 07/05/2015. Esse grupo, apresentou timidez frente as cameras

As entrevistas captadas por imagem de audio e video foram substancialmente
diminuidas em relacdo aos outros grupos pela timidez apresentada e possivelmente
pelo intuito primeiro desses individuos, a relacdo deles com o turismo propiciado

pelo Sitio Bisnau

Apesar disto as conversas informais foram bastante ricas, principalmente no
momento da chegada a fazenda que da acesso ao lajedo do Sitio arqueoldgico

Bisnau em que se deu o encontro com o encarregado das terras, seu Jodo. Logo
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guando chegamos fomos recebidos por ele e seu filho Rafael. Tivemos a certificagao
de que ali era a entrada para o sitio e comegcamos uma conversa. Ficou
marcadamente claro na fala do seu Jodo que a relacdo de sua familia era
estreitamente ligada ao turismo no local. Jodo por varias vezes trazia a nossa

conversa relatos dos curiosos ou pesquisadores que passaram por ali.

A1-G3: Certa vez veio um estudioso que passou uns trés dias |4 na pedra,
vinha cedo e so ia embora anoitinha. O nome dele era... ah ndo vou lembrar

0 nome dele agora, mas é l& de Brasilia eu acho.

Em muitas das visitas jA acontecidas, Jodo acompanhou 0S grupos e pessoas
interessadas em conhecer a pedra do Bisnau, fato que néo foi possivel dessa vez
por motivos pessoais. No entanto pareceu-me excepcionalmente interessante certa

passagem na fala dele, onde declara:

A1-G3: E interessante observar como que a cada vez que eu vou la vejo

coisas diferentes, um mesmo desenho parece mudar de formato.

Na auséncia do pai o filho Rafael foi quem nos acompanhou a visita ao Sitio Bisnau.
Timido, respondeu pouco as perguntas, no entanto, mais uma vez ficou destacado,
nas suas poucas palavras, a importancia do local para ele, seja na atracdo de
turistas, na complementacéo da renda familiar ou no entendimento que € importante

por ser diferente e encantar varias pessoas.

A2-G3: Muita gente s6 vem aqui pra burriscar os desenhos, olha!”

As relacdes dos homens com 0s espacgos e 0s lugares sao entéo relativos, resultado
das formas e do contexto que essas praticas acontecem. O sitio Bisnau faz parte do
lugar habitual da comunidade, no entanto, para o turista € um entre-lugar, ou seja,

um lugar turistico.

Quero destacar que o sitio arqueoldgico € uma paisagem, um espaco ou um lugar
somente quando um sujeito qualquer se relaciona com esse objeto, de qualquer
forma. O sitio é paisagem quando vemos imagens do lajedo e somos convidados

para a visita. Torna-se espa¢o quando praticado, e lugar quando esse
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relacionamento traz algo de novo, que acrescente, que nos muda de alguma forma,

ou mude a ideia que tinhamos sobre esse objeto.
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6. INVESTIGANDO AS NARRATIVAS E REVELANDO ESPACOS E
LUGARES

Entendo que possam existir diversas possibilidades de experiéncias com 0 meio em
um espaco turistico, no entanto, a valorizacdo de um ou outro espaco € dado por
cada individuo, ao passo que um mesmo atrativo pode despertar a sensibilidade em

mim e ndo em qualquer outro.

Percebemos entdo, por meio das entrevistas, como esses lugares, nao-lugares,
foram estabelecidos a partir da experiéncia do sujeitos na visitacdo ao sitio
arqueologico Bisnau. Esse entendimento partiu das andlises das narrativas dessas

vivencias.

Tentou-se observar através das mais variadas narrativas - corporais, verbais —
alguns elementos que pudessem traduzir algum vinculo estabelecido entre as
pessoas entrevistadas e 0s espacos de deslocamento e permanéncia dentro da

visitacao ao sitio arqueoldgico Bisnau.

O primeiro grupo apresentou informagdes bastante significativas para pensarmos na
relacdo do turista com os espacgos. As evidencias buscadas foram reveladas nos
relatos e narrativas dos individuos e demostraram algumas pistas para entendermos

essa pratica.

Os entrevistado desse grupo, no entanto, foram os Unicos a serem acompanhados e
observados desde seus lugares habituais até o atrativo —sitio Bisnau - que motivou a
visita. Como explanado anteriormente, partimos da cidade de Formosa-Go em
direcdo a nosso destino, distante cerca de 45 km. O deslocamento realizado de
carro pela rodovia BR 0-20 rendeu pouquissimas conversas, parecia que nao

estavam la. Pensamento longe.

Esse deslizar sobre o espaco, involucrado numa gaiola, limita as possibilidades de
percepcédo dos homens, impermeabiliza o fluxo de carga natural entre 0 homem e o

espaco, isola os organicos. Esse transcurso se trataria entdo de um né&o-lugar
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turistico, pois, ndo sdo estabelecidos vinculos entre 0 homem e o espaco praticado é
guase um sonho que ndo vamos nos lembrar.

Foi interessante reconhecer as relacées com 0s espacos, o0s lugares visitados, 0s
objetos experimentados e as conversas trocadas a partir das diversas narrativas e
linguagens coletadas nas entrevistas, nas filmagens ou em conversas informais no

decorrer das visitas.

A captacdo de video foi fundamental para extrair das experiéncias mais que 0s
relatos orais, mas toda a manifestacdo de apatia, aversao ou afetividade em
determinada vivéncia. As maos que percorrem o lajedo, o olhar fixo no horizonte a
fadiga causada pela caminhada, essas expressdes sO seriam captadas em video e
certamente corroboram para analisar a experiéncia e as relacdes dos visitantes no

turismo ao sitio arqueoldgico Bisnau.

Foto 16: Méaos tateando o lajedo. A2G1  Foto 17: Maos tateando o lajedo. A1 G1

Essa relacdo da pratica do espaco pelo homem, que percebendo e o
experimentando com intimidade, ou seja, preenchendo-o de sentido, precede uma
imediata transformacédo das pessoas e dos espacos praticados por elas. E nesse
movimento de troca com o espaco, quando sentimos o clima, o cheiro, quando nos
relacionamos com ele, ai se desvela um lugar no espaco vivido. O turismo possibilita
essas transformagdes dos espacos em lugares pelos turistas que d&o vida ao antes

desconhecido, carregam o ambiente de forma e conteddo e levam em suas

102



7z

memdérias as marcas da viagem, mas antes de tudo, € uma transformacdo no

individuo que experimenta e desvela o lugar.

Foto 18: Olhar ao horizonte. A1 G1.

Dentro do espaco turistico do sitio arqueoldgico do Bisnau outros atrativos podem
despertar empatia nos visitantes. A pamonha da Pamonharia Bisnau, por exemplo,
fez sucesso. Em momento pds visita um dos entrevistados declarou “vou voltar la

amanha, mas por causa da pamonha” (A1-G1).

Outro meio responsavel por identificar os sentimentos que traduzissem em parte a
experiéncia ao sitio arqueoldgico foi a internet, principalmente o Facebook.
Decorridos alguns dias da visita do Grupo 1 os dois entrevistados “postaram” em
suas redes de relacionamento fotos que registraram o momento da visita bem como
declaram algum juizo acerca da experiéncia ocorrida. Estes foram expressos por
emoticons.
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A entrevista com a comunidade conserva outro ponto de vista e outra dinamica
relativa aos espagos e ao turismo. O Atrativo turistico — sitio Bisnau -, tratado
majoritariamente como “destino” é, para a populagdo circunvizinha ao sitio,
componente do seu lugar habitual, ou seja, as relacbes estabelecidas sdo outras e o

lajedo do Bisnau e mais um objeto do seu cotidiano.

A mensagem passada pelos entrevistados desse grupo é gque o sitio Bisnau, bem
como a cachoeira, a pamonharia... sdo atrativos turisticos e que de alguma forma
podem servir de fonte para complementar a renda familiar. Trazem, nas suas poucas
palavras, o conhecimento apreendido com os tantos visitantes que passaram por ali.

Destacam a importancia do lajedo Bisnau.

6.1. Tragos, Bichos e Coisas

Procurou-se, por meio das entrevistas, levantar também as possiveis interpretacdes
dos tracos e figuras que compde o lajedo do sitio arqueoldgico Bisnau. Os principais
relatos se remetiam a animais e seres humanos, no entanto, as figuras geométricas

davam extensas margens para imaginagao.

A1-G1: “alguns semelhantes ao que a gente desenha hoje como se fossem
discos voadores”.

A abundéancia de desenhos geométricos € tanta que parece um quebra cabeca de
linhas, circulos e pontos e, a todo instante remexemos 0 nosso imaginario a fim de

nomeé-las, ou seja, dar um sentido para aqueles tracos.

A1-G1: Olha s6 esse parece um bicho. Aqui tem, parece um bicho, olha,
tipo um... Com um rabo, tipo um rato, ta vendo? Uma cabec¢a, um corpo e
um rabo? (Aponta as formas, continua observando). Aqui tem um cacho de

uva.
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Foto 19: Cacho de uvas.

Os vérios tracos e formas, parecem se unir e completarem-se, nas varias
experiéncias dos sujeitos no lajedo rupestre. Formam-se figuras humanas, animais
entre outros. Essa necessidade de dar sentido as coisas e objetos do mundo é
inerente ao ser humano. O desenho acima — cacho de uvas - ao contrario da
tentativa de construgdo/reconhecimento do “rato”, foi imediatamente identificado.
Isso demonstra como nossa percepc¢ao esta vinculada também ao dar significado ao

mundo, ndo apenas funcionando como um receptaculo de sentidos.

Percebemos nas entrevistas, que o sentido dado as figuras ndo foge muito da
realidade dos sujeitos envolvidos. A alusdo a personagens fantasticos ou surreais,

por exemplo, poucas vezes foi levantada.
Toda nossa bagagem de vida, experiéncias e o modo de estar e ver o mundo estao

atreladas ao nosso imaginario e € a partir dele entdo que nossas experiéncias se
tornam significativas.
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A2-G1: Aqui uma borboleta.

A1-G1: Ah, sim.

A2-G1: (Abaixa-se e aponta com a mdao a figura). As anteninhas da
borboleta com as duas asas. T4 bem feitinha essa borboleta, inclusive. A
daqui, 6.

A1-G1: onde?

A2-G1: Aqui, 6.

A1-G1lAssim 6 (reproduz a figura com as maos, indicando o desenho).

Daqui de cima.

A2-G1: A visdo é daqui, de onde a Tais ta, que tem a visao.

Foto 20: Borboleta

Em alguns momentos outros aparelhos sensoriais séo utilizados e, ao percorrer as

maos pelo lajedo parece desenhar o objeto imaginado

A1-G1 Ah! Isso aqui € um... Vem c4, daqui 6. Isso é um bicho. Vem ca. Isso
é um boizinho. O, ta perfeito (aponta e depois tateia). As patinhas, o corpo
e a cabeca. Isso é perfeito um animal. (abaixa novamente e reproduz as
formas com a mé&o). O corpo, as pernas... E a cabeca.
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Foto 21: A1-G1 identificando as formas.

Foto 22: “Boizinho”
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O grupo 3 foi relativamente menos substancial em suas interpretacdes dos
desenhos. De sobremaneira a timidez travou algumas palavras e barrou alguns

gestos. No entanto, o pouco dito trouxe grandes reflexdes e questionamentos.

A1-G3: E interessante observar como que a cada vez que eu vou la vejo

coisas diferentes, um mesmo desenho parece mudar de formato.

O entrevistado do segundo grupo ratificou a afirmativa transcrita acima e declarou

que:
A1-G2: O encarregado |a, ele tava falando que dependendo da hora que
vocé vem aqui, parece que vocé percebe figuras diferentes. Vocé volta aqui
de manha, parece que t& dum jeito, depois vocé volta, t4 doutro. E eu to
vendo que isso aqui pode ser em relacdo a luminosidade mesmo,
dependendo da posi¢cdo que o sol tiver, ele vai destacar mais um... Um...
Um... Uma gravura dessa, do que em outros momentos, né? Um dia mais
nublado, um dia mais ensolarado, vai dando... A pessoa vem e tem
percepcdo de t4 vendo coisa que ndo tinha visto ainda... (Pausa).

Interessante esse trem. (Aponta, toca a figura e percorre seus tracos).

Esse questionamento reflete a problemética aqui apresentada. Como a cada
experiéncia existem varias possibilidades de mundo a partir de diferentes
imaginarios. Logo apds uma figura ser identificada pelo ator do segundo grupo, pude
construir um exemplo dessas infinitas possibilidades que nos apresentam as coisas

do mundo.
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Foto 23: “Polvo”

Essa foi a figura identificada. A partir disso, me dei conta que dias antes, quando da
visita do primeiro grupo, essa figura também foi localizada, no entanto, foi

interpretada de outra forma:
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Foto 24: “Agua”, “onda’.

E o mais incrivel, vasculhando meus arquivos, localizei fotografias de antigas visitas

ao sitio Bisnau e encontrei a seguinte foto e legenda.

Foto 25: Passaro”, “Flamingo”
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Dessa forma, foi considerado também, como manifestacdo de relacionamento com o
lugar visitado, as diversas versdes sustentadas pelos turistas sobre o que seriam os
motivos e formas presentes no lajedo do sitio Bisnau. Foi observado nas entrevistas,
uma busca sucessiva por parte dos turistas em tentar identificar os desenhos,
recorreram as suas lembrancas que, armazenadas no imaginario iam dando volume

ao antes amorfo.

6.2. Que Bicho E Esse?

A seguir sdo apresentados os desenhos mais observados pelos trés grupos que
visitaram o sitio arqueoldgico Bisnau e algumas de suas interpreta¢cées, ao mesmo
tempo, convido o leitor ou quem quer que seja, a visitar o sitio e identificar as

infinitas possibilidades que os milhares de tragcos e formas podem revelar.

Foto 26: Para a maioria dos entrevistados € uma representa¢éo humana.
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Al — G1: “Uma aranha”

A2 — G1: “Uma aranha”

Al — G2: Uma estrela

A2 — G3: Uma estrela

Al — G1: “Cacho de uvas”

A2 — G1: “A mesa de reunido do sitio”

Al — G1: “Uma borboleta”

A2 — G1: “Uma borboleta”

Al — G2: “um lago de fita™
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Al - G1: “Agua”™

Al - G1: “Uma onda”™

Al - G2: “Polvo”

Flamingo?

Al - G1: “Uma espécie de

representacao do espaco sideral”

A2 — G1: “Circulos unidos por linhas

113






7. CONSIDERACOES FINAIS

Destarte, conclui-se que os espacos e lugares, ou seja, todo o meio fisico em que
nos relacionamos dentro do mundo é estabelecido por sua prética, quando os
homens se deslocam ou se estabelecem em determinado espaco geogréfico. No
turismo criamos simulacdes de espacos e lugares mentalmente, quando desejamos
conhecer certo pais, na vontade de provar da culinaria e dos costumes de

determinado povo.

Quando experimentamos um destino de forma indireta, recebemos diversas versdes
acerca desse destino. Um exemplo, Japdo. Se assistirmos a BBC, conheceremos
principalmente o lado econémico da potencia oriental. NatGeo? Os segredos dos
seus mares e a violenta caca as baleias. Com isso e muito mais vamos delineando o

Japao, mentalmente, criando um imaginario acerca daquele pais.

Certo! O Japao sera nosso destino, com todos seus templos Xintoistas e Budistas
conheceremos um pouco dessa religiosidade. Assim todo nosso imaginario
construido através das experiéncias indiretas sera projetado na experiéncia direta,
no momento da visita, na experiéncia fisica do espac¢o imaginado. Essa nova
experiéncia, muito mais complexa, vai aliar tato, olfato e paladar a experiéncia
anterior, bem como uma visdo e audicdo genuinas, sem manipulacao.
Perceberemos a realidade de forma organica através de todo nosso corpo,

sentiremos o clima, a receptividade do povo, 0s gostos e cheiros da terra.

Na relacdo intima dos homens nos espacos havera transformacdo em ambas as
partes. A partir disso surgirdo lugares, ou seja, espacos praticados em profundidade,
onde se estabelecem relagdes e sentimentos pelos ambientes e suas pessoas e

objetos.
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No turismo, as duas formas de experiéncia'®, direta e indireta sdo fundamentais. A
primeira, no sentido de tomada de consciéncia de certo atrativo apresentado, de
maneira a incitar o desejo de um potencial turista a visitar seu destino. A segunda,
proporcionar o oferecido, bem como surpreender o Vvisitante com novas
experiéncias. As surpresas se tornaram relatos da experiéncia vivida, ou seja,

combustivel para a criacdo e/ou a manutencdo de imaginarios.

Percebemos, através das entrevistas, que as relacfes de cada entrevistado com os
espacos sdo unicas e singulares. A partir dos relatos de cada ator que experimentou
0 espaco turistico do sitio arqueoldgico Bisnau desvelamos lugares e nado-lugares

resultantes do envolvimento dos sujeitos nos diferentes espacos.

Percebemos também, como o imaginario trabalha nos diversos momentos da
experiéncia turistica, preenchendo o0s espacos de sentido, conferindo-lhes

possibilidades infinitas para o sujeito que se relaciona.

Espaco e/ou lugar é uma apropriacdo subjetiva que envolve praticas, memorias e
narrativas. A experiéncia nos espacos revela possibilidades infindaveis de troca e
intimidade, desencadeando memodrias, projetando imaginarios, 0s quais por sua vez

podem ser externados nos relatos e narrativas da viagem.

Normalmente nos ligamos a determinados lugares ap6s uma longa e lenta
experiéncia de convivio. Mas ha casos onde a experiéncia, mesmo que curta, cria

um laco emocional com o lugar devido a sua intensidade (Pellini, 2014).

A intensidade em que se da nossa experiéncia nos espacos vividos é influenciada
pelo nosso imaginario, que enquanto reservatorio agrega imagens, lembrancas,

leituras de vida que se projetam na nova realidade vivida e a contorna.

18 Aqui se apresenta dois grupos de experiéncia, num sentido macro. Entretanto, estas seréo

compostas por outra infinidade de experiéncias.
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No6s aprendemos a ver, a ouvir, a sentir. NGs aprendemos a observar e a
ndo observar. Aprendemos o que ver e 0 que nado ver, aprendemos a
apreciar um paladar enquanto refutamos outros, aprendemos a admitir
certos cheiros enquanto nos enojamos com outros. Nossa interpretacdo do
mundo é baseada na interpretacdo que fazemos da realidade e ndo na
realidade em si. Conhecemos o real apenas naquilo que a mente pode

assimilar ou foi doutrinada a aceitar (Pellini, 2014).

Nossas experiéncias, portanto, sdo influenciadas por aquilo que ja vivemos e ja
aprendemos. Toda nossa bagagem de vida, guardada no reservatorio do imaginario
influenciara nas experiéncias, transformando os sujeitos e 0s espac¢os praticados por

eles. .

De certa forma, também fui um ator revelador das possibilidades relacionais e
afetivas com os espacos vividos durante todo o percurso. Estive por varias vezes
realizando o trajeto de Formosa, Goias para o sitio arqueolédgico Bisnau, Construi e
desconstrui por vezes um espaco turistico, me reestabelecia no meu lugar, porém
construi um lugar no sitio bisnau, ali j& tenho apresso. Partilhei aquele espaco com
grupos de duas, trés pessoas, mas também com 30 pessoas, 0 pratiquei pela

manha, ao meio-dia e no fim de tarde.

O tempo que ja despendi naquele espaco me relacionando com ele e com o outros
gue o vivenciaram comigo, foi sim um fator para que eu desenvolve-se essa relacéo
intima e valorativa com o sitio. No entanto, varios outros fatores também operaram,
minha bagagem como arqueélogo, jA dotava aquele espaco, antes mesmo de
experimenta-lo, de uma carga mnemdnica complexa, revelando a acdo humana

pretérita nas gravuras do lajedo.

A cada visita, a cada nova olhar sobre a paisagem e 0 espacgo visitado, ouvi 0S
relatos dessa experiéncia dos varios sujeitos que vivenciam o sitio. Pra mim, é
espantoso e ao mesmo tempo formidavel a quase infinita possibilidade de

interpretacdo de um mesmo ou diferentes desenhos.
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Assim também sdo as experiéncias nos espacos e lugares, as mais variadas
relacdes e escolhas, uns querem desfrutar do pdr do sol no lajedo, outros desejam a

pamonha, ha outros ainda que s6 anseiam pela volta, jaA cansados da maratona.

O intuito aqui era desvelar como o imaginario faz parte do fenémeno turistico ao sitio
arqueologico Bisnau em Formosa — Goias, revelando-se nas diversas experiéncias
na viagem e em visitacdo e como essas experiéncias e sentimentos adquiridos
transformam os espacos e os lugares a partir da constru¢do objetivo/subjetiva da

realidade por parte daqueles que o praticam.

E mais, parece-me estar justamente no imaginario trabalhado por varios discursos —
cientifico, ufologista — acerca do sitio arqueoldgico Bisnau a vida e a sobre vida
deste enquanto atrativo turistico e que desta maneira vem recebendo visitacdo. No
entanto, é necessario maior vinculo entre as esferas desse fenémeno turistico. Maior
envolvimento e respeito para com a comunidade, maiores estudos acerca da
capacidade e dos limites e possibilidades de se fazer turismo nesse espaco. Parte
destes principios um turismo de maior qualidade e respeito aos recursos historicos,

naturais e sociais que sé@o unicos, limitados e pereciveis.

Alguns componentes paisagisticos e historicos da regido do sitio Bisnau,
reconhecidos como atrativos, possibilitam aludir um espaco turistico. No entanto, é
necessario que haja a manutencdo dos espacos e lugares que o compbe, seja
pensando na estrutura fisica necessaria a receber visitacdo e promover a regido
turisticamente, bem como na revelacao de seu encantamento, presente nos diversos

imaginarios acerca principalmente das origens do lajedo rupestre.

Cabe ressaltar, ainda que ndo seja objeto dessa dissertacdo, o papel dialdgico,
cooperativo e corporativo que deve desempenhar os varios atores que possibilitam e
gue podem promover o turismo da regido. As politicas publicas voltadas para
turismo no municipio de formosa — Goias mesmo expondo 0s sitios Bisnau e Toca
da Onca como atrativos turisticos parecem nao estabelecer propostas e parcerias
com a comunidade, no intuito de promocao e preservagao desses destinos e, que

traga algum beneficio para as localidades envolvidas.
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E de conhecimento de muitos de nds e, também do meu, enquanto pesquisador em
turismo e em arqueologia, a importancia do turismo na geracdo de beneficios para a
comunidade envolvida — seja renda, seja autovalorizacdo — e para preservacao e
fruicAio da memoéria e importancia do patriménio arqueoldgico. No entanto, as
diversas escalas de atuacao dos atores envolvidos para que aconte¢ga um turismo
gue respeite os limites e diferencas de cada lugar parecem estar destoantes.

O turismo precisa proporcionar destinos com possibilidades de experiéncias
genuinas ao invés de experiéncias infinitas, € preciso ficar marcado. A partir da
vivencia de um espago, carregar dele uma lembranca, um sentimento. Partir4 dai
novos relatos sobre o destino, o que vai cada vez mais firmar o atrativo e sua
singularidade, propiciando, no caso do sitio arqueoldgico Bisnau, a propagacado da

histéria regional preservada em sua paisagem.

E preciso entdo que as potencialidades de um espagco turistico sejam transformadas
em lugares para aqueles que o visitam, desencadeando sentimentos e lembrancas
que hora ou outra serdo passadas a alguém ou reveladas a memoria. Ndo se trata
de criar um cenario turistico, mas proporcionar a melhor forma de viver a esséncia
do lugar e do seu povo € ter o entendimento do potencial ndo so6 do atrativo, mas de

todo o destino.
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