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RESUMO

A escola possui uma légica de organizacao do trabalho pedagogico que, de maneira
hegemonica, € oposta as cosmovisdes indigenas de onde se originam diferentes
saberes, como seus jogos e brincadeiras. Entdo como materializar o ensino de jogos
e brincadeiras de matriz indigena, considerando seus contextos culturais, em aulas
de Educacao Fisica escolar? Essa foi a questao central que motivou essa pesquisa,
realizada no ambito do Programa de Mestrado Profissional em Educagao Fisica em
Rede Nacional (PROEF). Realizou-se com criangas/adolescentes com idades
variando entre (11 e 13 anos), do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola
publica localizada no Distrito Federal. Como objetivo geral, apresentamos: identificar
e analisar jogos e brincadeiras de matriz indigena e trata-los pedagogicamente na
escola numa perspectiva critica. A partir desse objetivo, ha quatro especificos: 1)
Realizar levantamento de jogos e brincadeiras de matriz indigena; 2) Elaborar,
desenvolver e analisar uma proposta de ensino a partir do conteudo Jogos e
Brincadeiras de matriz indigena, numa perspectiva critica. 3) Identificar e analisar, o
que e como os estudantes se apropriam de conhecimentos relacionados a tematica
indigena e aos seus jogos e brincadeiras. 4) Elaborar um recurso educacional onde
seja apresentado o levantamento de jogos e brincadeiras de matriz indigena e a
proposta de contextualizacdo desses conhecimentos. A pesquisa foi de natureza
qualitativa, inspirada na pesquisa-acdo e pesquisa-ensino e teve como
fundamentacédo tedrica: Pedagogia Histérico-Critica (PHC), Abordagem Ciritico-
Superadora (ACS) e autores(as) indigenas (Munduruku, Krenak, Jecupé e Mura). Os
instrumentos de pesquisa e de avaliagcdo foram: observagao participante com
registros em diario de campo; caderno de anotagdo dos estudantes; questionario
escrito com desenho e rodas de conversa. Como principais e resultados e reflexdes
apontamos que os estudantes ampliaram e aprofundaram seus conhecimentos a
partir da proposta de ensino que possibilitou que estudassem e praticassem diversos
jogos e brincadeiras de matriz indigena, se apropriando de conhecimentos relativos
a nomenclaturas, conceitos, concepgdes, rituais, regras e técnicas, acessando parte
fundamental da riqueza e diversidade dos povos indigenas de nosso pais. Foram
observados avangos na compreensao dos estudantes em relagdo ao senso comum
ligados a esteredtipos sobre os diversos povos indigenas e a inser¢éo da cultura

corporal como elemento importante da cultura de povos indigenas e nao-indigenas.



Por fim, o trabalho gerou um recurso educacional que é um material pedagdgico,
criado a partir do levantamento das brincadeiras e jogos e de sua pedagogizagao,
que tem potencial para ser tematizado em aulas de Educacado Fisica (EF) e
acOes/projetos interdisciplinares na escola, e que se destina, também, a

professores(as) e demais pessoas interessadas nas tematicas.

Palavras-chave: jogos e brincadeiras; matriz indigena; cultura corporal; educagao

fisica.



ABSTRACT

The logic of the pedagogical framework in our schools contrasts in many ways with
the indigenous cosmovisions which shape their games and other playful activities.
Our challenge here therefore is to find forms to relocate these acts of the native
Brazilian populations to the school environment, bearing in mind the differences in
the multiple cultural contexts. This transposition of activities is the object of the
present research, undertaken in the scope of the Professional Masters in Physical
Education for the National Educational Network (PROEF).We proceeded to the
selection of a group of students aged from 11 to 13 years of age from the Sixth Grade
of Primary Education at a school located in the Brazilian Federal District
(Brasilia,DF) and set out four specific goals: 1) Build an inventory of the games and
other related activities from the indigenous cosmovisions. 2) To elaborate, analyse
and develop a critical pedagogical proposal originated in the contents of games of
indigenous matrixes. 3) To identify and analyse how the group of students received
the contents that were exposed to them. 4) To elaborate a pedagogical tool
containing a survey of the games and other activities of indigenous matrixes, with the
consequent contextualization of the knowledge acquired.The theoretical foundation
of the present qualitative research, inspired by the Research-in-Act and Research-
Teaching approaches, is constructed based on the Historical-Critical Pedagogy
(PHC) and the Critical-Overcoming Approach (ACS) and the indigenous authors
(Munduruku, Krenak, Jecupé e Mura).The research and evaluation tools were as
follows: Participant Observation with the keeping of a daily register by the teacher
followed by observations from the student’'s notebooks; a written list of
assignments containing drawings and the results of "round-the-fire" conversations.
We found at the end of our research that the students were able to develop and
deepen their studies concerning the games and other assorted related activities by
the Brazilian natives, being able to appropriate concepts, rituals, rules and
techniques created by the extremely rich culture of the indigenous peoples of Brazil.
We could also track advances in the understanding by the students of often misled
concepts by the common sense of the indigenous culture and emphasized the
importance of corporal language in both indigenous and non-indigenous societies,
stressing their inevitable differences. We believe the present research provides an

educational instrument - created from the experiences of games practiced by the



indigenous populations - a tool with the potential strength to be used in P.Ed.
classrooms (EF) and inter-classrooms activities, besides being of interest for

teachers, researchers and the general public.

Key-Words: games and related activities; indigenous matrix; body culture; physical

educaition
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MEMORIAL

Desde cedo, pelo que me recordo sempre tive uma ligagdo com o mundo do
movimento e dos jogos. Praticando lutas, futebol de saldo e capoeira desde muito
cedo. Durante meu percurso escolar, estudei em trés escolas no Distrito Federal
(DF), Escolas Classe 316 e 113, e no Centro de Ensino Médio Paulo Freire, todas
na Asa Norte. Na 316 n&o haviam aulas de Educacéo Fisica (EF), ja na 113, me
lembro que as quadras ficavam na area fora da escola. Eram duas, uma mais
proxima a escola de cimento em condi¢des ruins onde podiamos jogar vélei, e outra
mais distante uma quadra poliesportiva onde se podia jogar futsal e basquete. Em
raras ocasides jogavamos futebol em um campo gramado que ficava entre as
quadras 112 e 113 Norte.

Em minha memdria, ndo consigo resgatar algum tipo de sistematizagéo
dessas aulas. Se restringiam a pratica, com poucas intervengcdes docentes e a
participagdo por parte dos estudantes ndo era generalizada. A relagcdo com os
conteudos de EF pelo menos nas duas ultimas escolas, foi restrito a praticas
esportivas, quase predominantemente futsal. Ainda se fazendo presente formas de
avaliagao pautadas na aptidao fisica. Houve uma excecao, através das aulas com o
professor Roberto Lidao, no CEM Paulo Freire, onde a disciplina tomou um contorno
diferente. Eram aulas pautadas em um dialogo mais aberto, tanto na relagéo
pessoal quanto no trato da prépria disciplina. Lembro de, junto com o professor e
outros colegas, irmos atras de materiais que ficavam em uma espécia de sala
abandonada fora do prédio da escola, uma espécie de depdsito, e com isso
conseguirmos jogar ping-pong.

Iniciei na capoeira com 7 anos de idade. Chegando a corda verde-roxa, na
escola Abada-Capoeira, que é a de aluno graduado uma antes da corda roxa
(instrutor). Desde o principio aluno do “Esquilo”, ser humano, artista, instrumentista,
compositor e capoeirista unico. Dai tive os primeiros exemplos e experiéncias com a
docéncia. Com aproximadamente 17 anos “assumi” o trabalho na 316 norte, do
professor Esquilo, que foi ministrar aulas de capoeira na Europa (Luxemburgo).
Quando ingressei na Universidade de Brasilia (UnB) em 2005, ja dava aula de
capoeira a alguns anos. Além das aulas também me dedicava aos treinamentos,

participando de competicoes realizadas pela Abada-Capoeira.
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O universo da ludicidade e alguns conceitos foram introduzidos na graduacgéao
em especial pelos Professores Marcelo de Brito e Glauco. Também na graduagao se
deu um primeiro contato com o “Coletivo de Autores” sendo a unica corrente que
citaria a capoeira como “conhecimento” da cultura corporal. Outro ponto marcante
foi a presenca de professores cedidos pela Secretaria de Estado de Educacgao do
Distrito Federal (SEEDF): Tadeu, Juarez, Ronaldo, Rossana, Odiel, Jorge, que
ministravam disciplinas ligadas as metodologias do ensino de modalidades

esportivas.

Em 2008, fiz uma disciplina chamada “Fundamentos antropoldgicos ligados
a Educacao Fisica e ao Desporto”, onde foram tratados autores da antropologia e a
tematica indigena teve forte presenga. Foram apresentados alguns autores como
Geertz e Mauss, e conceitos sobre a técnica corporal como construgdo humana. No
1° semestre de 2009 foi ofertada a disciplina optativa “Metodologia do Ténis de
Campo”, que foi ministrada em parceria com o capacitador da Confederagao
Brasileira de Ténis (CBT), com quem comecei a trabalhar, a principio dando aula de
iniciacdo para criangas. Até entdo ndo tinha nenhuma experiéncia com a
modalidade. Ao mesmo tempo que comecei a dar aula para 0os pequenos, passei a
treinar e auxiliar nas aulas com os adultos iniciantes. Posteriormente passei a
realizar os cursos de capacitagao e a estudar e praticar mais o esporte. Aos poucos
fui adquirindo experiéncia teorica e pratica, chegando a trabalhar com preparacao
fisica e aulas individuais e em grupo de diversos niveis. Permaneci trabalhando com

ténis até 2014 quando ingressei na SEEDF.

Comecei a trabalhar em julho de 2014 no Centro de Ensino Fundamental
(CEF) Ceramica sao Paulo, em Sdo Sebastido, DF. Uma experiéncia desafiadora,
comegar a ministrar as aulas na metade do ano, sem nenhum tempo prévio para
preparacao e planejamento. Os desafios de uma sala de aula com mais de 30
estudantes é unico, mesmo com outras experiéncias prévias com docéncia. No final
do ano no procedimento de remanejamento consegui bloquear uma caréncia de
lotagdo definitiva no Centro Educacional (CED) Sao Bartolomeu, onde permanego
até hoje. A partir de momento do afastamento para os estudos, perdi a lotacéao
nessa escola, onde foi feito esse estudo. Precisei fazer o procedimento de
remanejamento para retornar ao S&o Bartolomeu, caso n&o conseguisse bloquear a

caréncia teria que ir para outra escola.
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Em 2019 fui convidado a integrar a coordenagdo pedagdgica do Sao
Bartolomeu. No mesmo ano, a gincana ocorrida na escola teve como mote as
tematicas indigenas. Se inspirando em um projeto que ja ocorria na instituigdo. Os
nomes das equipes se basearam em etnias indigenas. As equipes deveriam
pesquisar e produzir materiais baseados nessa pesquisa. Eu como professor de EF
fiquei responsavel por levar praticas corporais para compor o evento. Indigenas da
etnia Fulni-O participaram do evento, onde fizeram apresentacdes e uma feira de
artesanato. Esse evento mostrou a potencial que a tematica indigena como
elemento interdisciplinar, por sua relevancia e amplitude. Esse movimento na escola
foi uma demonstracdo de como podemos caminhar na discussao e implementagao
da lei 11.645, o que pelo me recordo nunca havia ocorrido na escola, ao contrario da
Lei 10.639, pois o projeto da consciéncia negra ja possuia tradicdo na escola.
Anteriormente, em nenhum momento a tematica indigena havia sido tematizada de
maneira integrada na escola. Percebi que existe um universo de praticas corporais e
conhecimentos que devem ser levado a escola, oportunizando aos estudantes

conhecer a riqueza que as culturas indigenas tiveram e ainda tem.

Em 2022, quando eu retornei da coordenagdo pedagodgica para a sala de
aula, ja havia realizado algumas pesquisas e tinha alguns materiais relacionados a
tematica indigena. Eram poucos, e n&o dariam conta de um bimestre inteiro. Com
issO precisei pesquisar, criar e adaptar materiais didaticos para a realizacdo do
planejamento. Parti das visdes que os estudantes tinham sobre o que é ser indigena
e seus conhecimentos iniciais. Depois fomos adentrando nas praticas corporais,
mais especificamente em jogos e brincadeiras. Consegui elencar alguns jogos e
brincadeiras como o kagét, peikran e o jykunahaty. Porém, apesar de ter a nogéo
que as aulas foram “produtivas”, senti que varios pontos poderiam ter sido melhores

tratadas.

Nao vislumbrara o mestrado como uma possibilidade, por sentir que me
faltava competéncia e motivacdo. Com uma certa visdo que seria possivel o
enfrentamento de lacunas de formagao na prépria experiéncia de docéncia, o que
nao pode estar mais longe da verdade. Durante o processo de selegao do Programa
de Mestrado Profissional em Educacéao Fisica em Rede Nacional (PROEF) 2022, o
estudo de caso pedia que se abordasse o objeto de conhecimento “Brincadeiras e

Jogos de Matriz Indigena e Africana”. Por ter vivéncia prévia com as tematicas, me
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senti mais confiante, pois na primeira selegcao que participei em 2021 fui eliminado

no estudo de caso, apesar de ter tirado boa nota na prova.

Durante este tempo no mestrado tive a oportunidade de aprofundar o contato
com a Pedagogia Histérico-Critica (PHC) e a Abordagem Critico-Superadora (ACS),
através de eventos e na participagao no Sinteses (Grupo de Estudos e Pesquisas
em Educacado Fisica Escolar - FEF/UnB), o que ajudou em um melhor
direcionamento para pesquisa e em como tratar os jogos e brincadeiras de matriz

indigena de maneira contextualizada.

Encarei esse desafio de formacdo como uma oportunidade para colaboragao
com a area e com minha propria formagao. Um fato que merce ser destacado é a
possibilidade do afastamento remunerado por parte da SEEDF, e o quanto qualifica

e oportuniza tempo para formacéao e reflexao.

Penso que a tematica indigena e os jogos e brincadeiras foram uma
convergéncia de dois campos de interesse. Vejo que podemos enxergar e construir
o mundo por diversas lentes. Os diversos povos que aqui viveram e vivem, ao longo
de milénios, vém criando formas de se humanizar. Nossa sociedade pode buscar
exemplos reais de como coexistir com os demais e com a natureza, tal como nas

visdes de “bem-viver” trazidas por diversos povos indigenas.

Minha experiéncia pessoal com diversas manifestagdes da cultura corporal,
indo do futsal ao Muay Thai, da capoeira ao ténis de campo mesa, a principio me
levavam a nog¢do de que era preponderante a vivéncia como praticante para
poder/conseguir tematizar essas praticas com os estudantes. Porém a partir da
experiéncia e da formagao continuada fui desconstruindo essas crengas e buscando
ampliar minha atuacgao, ultrapassando essa visdao personalizada e levando outros
fatores em consideracéao tanto para a selegdo como para o trato dos conhecimentos
nas aulas. Tentando que a minha pratica individual se articule da melhor maneira

possivel com um projeto mais amplo de educagao.
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INTRODUGAO

As contribuigbes das diversas populagbes indigenas ao que veio se
constituir como Brasil sdo vastas. Da mesma forma, os processos de ataque
iniciados com a invasao/colonizagdo sao constantes e atuais. A histéria dos povos
que habitavam o territério brasileiro antes das invasdes europeias € rica e diversa. O
apagamento das histérias, modos de vida e saberes indigenas sao alarmantes,
sendo que a valorizacdo de suas contribuicées culturais e histéricas é essencial
para compreender e fortalecer suas identidades, costumes e modos de vida. A
tematica indigena em suas multiplas determinagdes é basilar para que possamos
melhor entender a constituicdo de nosso pais e suas possibilidades de
transformacao, devendo perpassar toda formacao escolar, desde a educagao basica
a superior, incluindo a formagao de professores, visando a promogao de diversos
saberes e a construgcdo de novos conhecimentos.

A educacdo e a escola desempenham papéis fundamentais para o
entendimento dos contextos dos povos indigenas. Reconhecer suas contribui¢cdes
culturais e histéricas é crucial para uma escola democratica que visa a
transformacgao social. Sendo um marco para o campo educacional a lei n°® 11.645
(BRASIL, 2008), promulgada visando a materializacdo da inser¢do do ensino de
histéria e cultura afro-brasileira e indigena na Educacédo Basica, a partir das
alteragdes da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional (BRASIL, 1996).
Mesmo ainda estando distante de ser cumprida em sua totalidade, representa um
grande avancgo, colocando pela primeira vez conhecimentos de matriz indigena no
curriculo escolar. Sendo importante salientar o foco interdisciplinar da legislagao, de
acordo com Fernandes (2005), ndo foi criada uma disciplina especifica, sendo
responsabilidade de todos componentes curriculares trabalhar essas tematicas.

No caso do presente estudo, se colocam as possiblidades de contribuigcao da
EF de viés critico para esse processo. A partir do didlogo com a literatura e
refletindo sobre o “chao da escola”, vemos que o caminho ainda é longo. Através da
trajetéria pessoal, profissional e do processo de formacéao inicial e continuada,
atestamos que a atencéo dada as questdes indigenas na escola é incipiente.

Diante do exposto, o problema de pesquisa parte da seguinte inquietagao:
A escola possui uma logica de organizacéo do trabalho pedagdgico que, de maneira

hegemonica, é oposta as cosmovisdes indigenas de onde se originam diferentes
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saberes, como seus jogos e brincadeiras. Entdo como materializar o ensino de
jogos e brincadeiras de matriz indigena, considerando seus contextos culturais, em
aulas de Educacado Fisica escolar. Como objetivo geral, apresentamos: analisar
criticamente os limites e potencialidades do trato pedagdgico da tematica indigena e
do ensino de jogos e brincadeiras de matriz indigena na EF escolar. Como objetivos
especificos, elencamos:
o Realizar levantamento de jogos e brincadeiras de matriz
indigena
o Elaborar, desenvolver e analisar uma unidade didatica a partir
do conteudo Jogos e Brincadeiras de matriz indigena, numa
perspectiva critica
¢ Identificar e analisar, 0 que e como os estudantes se apropriam
de conhecimentos relacionados a tematica indigena e aos seus
jogos e brincadeiras.
e Elaborar um recurso educacional onde seja apresentado o
levantamento de jogos e brincadeiras de matriz indigena e a

proposta de contextualizagdo desses conhecimentos

Este trabalho se dividiu em 3 Capitulos. Metodologia, Fundamentagao
Tedrica e Proposta de Ensino. No Capitulo 1, serdo apresentadas as estratégias e
instrumentos metodolégicos, situando a natureza, localidade e sujeitos do estudo.
Comecamos pela Regidao Administrativa (RA) Sao Sebastido, onde se encontra a
escola onde a pesquisa se desenvolveu. Analisamos duas versdes do Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) da escola (2019 e 2023). Fizemos um breve resgate de
um projeto, chamado “Educagéo pra o Indigenismo”, que foi um dos motivadores
para nosso trabalho. Esta pesquisa, no ambito do PROEF, é do tipo qualitativa
sendo realizada no CED Sao Bartolomeu, escola publica, localizada em Sao
Sebastido(DF), com estudantes do 6° ano. Esse publico foi selecionado por se
encontrar em uma fase de transicéo entre os Anos Iniciais (Al) e Anos Finais (AF)
do Ensino Fundamental e da infancia/adolescéncia, o que tende a possibilitar

vivéncias e reflexdes diversas sobre jogos/brincadeiras nas aulas de EF.

Nos inspiramos na pesquisa-acado e pesquisa-ensino, onde investigamos a

propria pratica docente no chdo da escola, em uma situacdo real de ensino-
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aprendizagem. Os instrumentos de pesquisa utilizados foram: observagao
participante com registro em diario de campo; questionario escrito com desenho;

caderno de anotag¢des dos estudantes e roda de conversa.

A observacéao participante com registro em diario de campo, nos orientou a
selecdo da turma, observacdo da interacdo entre os estudantes e com as
professoras, utilizacdo e disponibilidade de espacos e materiais. O questionario
escrito com desenho serviu para o acompanhamento e diagnéstico da evolugao
conceitual dos estudantes, da mesma forma na comparagcdo entre distintos
momentos. Ja o caderno de anotacdes, nos forneceu informacdes de dimensdes do
conhecimento e de esfera subjetiva. Por ultimo a roda de conversa, possibilitou a
expressao dos estudantes por meio da oralidade, captando informagbdes nao
contidas nos outros instrumentos. Possibilitou aos estudantes relatar algo que
escapou ao questionario e ao caderno de anotagdes. Esses instrumentos tiveram
como objetivo fornecer dados para analise e acompanhamento das aprendizagens
estudantis.

O Capitulo 2 — Fundamentagéo Tedrica foi dividida em 5 partes. A primeira
parte “Historia Indigena — passado-presente-futuro” focara na tematica indigena de
forma ampla. Buscara contextualizar a histéria antiga e mais recente dessas
populagdes, assim como esclarecer seus dilemas histéricos e atuais. Também sera
dada énfase nas contribuicbes que os povos indigenas tiveram e tém na
constituicao do Brasil.

O segundo grupo de referéncias “A Educacdo a escola e suas funcgdes
sociais” tera como base a instituicdo escola, a partir das reflexbes de Saviani,
buscaremos explicitar a fungao social da escola em nossa sociedade e sua margem
de contribuicdo para transformacgao social. Localizando os processos de educagao
de populagdes indigenas buscando agregar seus elementos em comum. A
educacgao e a escola desempenham papéis fundamentais para o entendimento dos
contextos dos povos indigenas. Reconhecer suas contribuigdes culturais e histéricas
€ crucial para uma escola democratica que visa a transformacao social. Procuramos
articular as visbes de educacgao e escolarizagao, tanto em comunidades quanto em
escolas indigenas e nao-indigenas. Pensando em qual o papel que a escola teve
nesse processo e o papel que pode desempenhar para entendimento e superacao
das contradi¢gdes passadas e atuais. A partir de um conceito ampliado de educacao

a partir da instituicao escolar e seus papéis historicos
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Educar é dar sentido. E dar sentido ao nosso estar no mundo.
Nossos corpos precisam desse sentido para se realizar plenamente.
Mas também nossos corpos sao vazios de imagens e elas precisam
fazer parte da nossa mente para possamos dar respostas ao que se
nos apresenta diuturnamente como desafios da existéncia.
(Munduruku, 2010")

A terceira parte “Educagao Fisica em uma perspectiva critica de formagao
humana” tratara do componente curricular EF de acordo com o Coletivo de Autores
(2014), com sua ACS e sua relacdo com a PHC. Situaremos a EF de fundamento
critico e discutiremos como a mesma é tratada em escolas indigenas, qual o papel
da cultura corporal para diversas populagdes e como a EF escolar vem tratando as
tematicas indigenas em seu interior. Para Saviani (2017)%, o papel da educagio
escolar é possibilitar aos individuos o acesso aos conhecimentos sistematizados,
formais, a cultura letrada. Ultrapassando a visao sincrética para sintética, partindo
da percepgao sensorial imediata “empirico” para chegar ao concreto. Sobre a ACS

da EF nesse processo, nos esclarecem Macedo e Mata (2018):

[..] que a realidade deve ser o ponto de partida. As praticas
corporais fazem parte da cultura humana, por isso, se constituem
como cultura corporal, portanto, devem ser objeto de reflexdo, uma
vez que sao construgdes sociais. Nao importa o conteudo abordado,
mas que sejam apreendidos a partir de sua realidade social,
elevados a reflexdo e repensados como parte de algo maior € mais
significativo. Além disso, o professor precisa saber o que os
estudantes ja sabem sobre o conteudo que ele ira ensinar e 0 que
eles desejam saber (MACEDO e MATA, 2018, p.4).

Na quarta parte “Cultura corporal em escolas indigenas e conhecimentos de
sua matriz em escolas ndo-indigenas”, sera tratada a produgcédo académica e o trato
relativo a esses conhecimentos. Pensando o papel da cultura corporal na formagao
humana e os pontos de contato entre a EF em escolas indigenas e nao-indigena.

Na quinta e ultima parte da fundamentagao tedrica “Jogos e brincadeiras
como elementos da cultura corporal®, buscaremos referéncia em estudos sobre os
conceitos de jogo e brincadeira, buscando relacionar como esses elementos da
cultura corporal se apresentam pelos povos indigenas e como a EF pode tratar tais

conhecimentos, visando a formacdo critica de nossos estudantes. A tematica

"No texto “A milenar arte de educar dos povos indigenas” 21de abrill 2010. Acessado em 20 junho 2023
Em:https://danielmunduruku.blogspot.com/2010/04/milenar-arte-de-educar-dos-povos.html

’Em entrevista ao canal leituras brasileiras em 14 ago de 2017. A pedagogia
historico-criticahttps://www.youtube.com/watch?v=130jrNgMChk Acessado em 11/10/2022
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indigena sera o fio condutor, porém cada topico busca se integrar ao anterior e ao
subsequente. Buscamos atestar como os jogos e brincadeiras sdo elementos
centrais para a cultura e os processos de educagdo humanas. Ao mesmo tempo
intentamos expor como diversas populacdes situam essa parte da cultura corporal
em suas comunidades e como sao tratados no interior da EF. Da mesma maneira
tentando aglutinar os elementos comuns a diversos grupos indigenas e o trato de
conhecimento na EF escolar. Sobre a relagdo brincar/aprender para crianga
indigena Munduruku (2013) no mesmo texto supracitado, conta: “[...] sdo oferecidas
atividades educativas para que aprenda enquanto brinca e brinque enquanto
aprende num processo continuo que ira fazé-la perceber que tudo faz parte de uma
grande teia que se une ao infinito”.

A cada passo dessa caminhada buscamos ir a frente sempre com a
referéncia com o que veio anteriormente. Partimos da tematica indigena de forma
mais ampla, adentramos na educagdo e na escolarizagdo, seguimos para o
componente EF e desembocamos nos jogos e brincadeiras.

No Capitulo 3 — Proposta de Ensino, o primeiro item “Principios tedrico-
metodoldgicos e organizagado da proposta de ensino” € a fundamentacgéao teorica da
proposta. Apresentamos as bases para organizacdo e estruturacdo de nossa
investigacéo, dialogando com os autores. No segundo “Apresentagédo e Analise de
Ensino Jogos e Brincadeiras de matriz indigena”, sera exposta a proposta e sua
estrutura. Procuramos apresentar descritivamente o que ocorreu durante as aulas,
ao mesmo tempo, apresentaremos as produg¢des dos estudantes, em conjunto com
nossas analises.

Entdo em nosso trabalho, a apresentagao sera realizada em conjunto com a
anadlise e as conclusdes parciais que dela extraimos. A proposta engloba os
acontecimentos e as reflexdes prévias e posteriores. O caminho metodolégico se
baseou na PHC e em sua preocupacdo com a pratica social, buscando partir e
retornar a mesma. Se dividindo em 6 topicos: 3.2.1 Pratica Social e avaliagao
diagnostica: conhecimentos de matriz indigena e a Educagdo Fisica como
componente curricular; 3.2.2 Introdugao as vivéncias de Jogos e Brincadeiras; 3.2.3
Enriquecimento tedrico e cultural; 3.2.4 Brincadeiras e Jogos com Fio; 3.2.5
Brincadeiras e Jogos com Peteca e 3.2.6 Retomada — Catarses e Nova Pratica

Social.
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As consideracgdes finais tratam do processo de elaboragao teorica, construgao
e analise da proposta de ensino. Apontando os caminhos que apds a analise
poderiam ter sido tratados de outra forma. Buscando apontar seus limites, como
também possibilidades de prosseguimento da proposta e sugestdes para futuras
investigacoes.

Por fim, apresenta-se o recurso educacional fruto da pesquisa e da proposta
de ensino desenvolvida. Trata-se de um material pedagogico, criado a partir do
levantamento das brincadeiras e jogos e da sua pedagogizagdo para aulas de EF,
se destinando a professores(as) e demais pessoas interessadas nas tematicas

contempladas neste trabalho.
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CAPITULO 1 - METODOLOGIA

A metodologia do presente estudo € de natureza qualitativa e se organiza a
partir dos objetivos elencados e das especificidades do Programa de Mestrado

Profissional em Educacéao Fisica em Rede Nacional (PROEF/UnB).

1.1 Pesquisa de campo: Pesquisa-acao e Pesquisa-ensino

Esse estudo tomou como inspiracdo a pesquisa-agao que, no campo
educacional, possui carater social/participante de acdo coletiva que visa a
superagao de um problema e a transformacao da realidade (THIOLLENT, 2009). No
campo da Educacéo Fisica (EF) escolar, Betti (2009) considera a pesquisa-acao a
melhor alternativa, pois possibilita a reflexdo sobre a agcdo pedagdgica, podendo
assim, provocar mudangas efetivas. Porém nos alerta Bracht et al (2002), que a
pesquisa-agao nado pode sozinha ser considerada a solugéo para os problemas da
EF escolar, devendo se considerar o contexto sociopolitico, econémico e cultural
onde se insere.

Vinculada a pesquisa-acdo, podemos situar a pesquisa sobre a prépria
pratica pedagdgica, denominada por Penteado (2010) de “pesquisa-ensino”. Nessa
abordagem, “[...] a sala de aula passa a ser espac¢o nao s6 de ensino, mas também
de investigagao sobre o ensino e a aprendizagem” (ZAIDAN et al, 2018, p.96). Ainda
de acordo com as autoras (IBIDEM, p.98-99), a “pesquisa-ensino” se caracteriza
por:

e realizar-se em espagos educativos como a escola, sua
comunidade; a universidade, os museus, parques e outros;

e considerar o professor-pesquisador, seus alunos, os pares,
colegas de trabalho e profissdo, pessoas da comunidade ou do
espaco formativo como possiveis sujeitos da pesquisa.

e compreender e sistematizar a prépria pratica com o proposito de
transforma-la, mesmo que seja estudando e elaborando projeto para
aspectos particulares dessa pratica;

e devolver a comunidade elaboragbes que possam significar
avancgos sobre desafios existentes;

e ampliar a compreensao dos aspectos envolvidos no estudo;

e sistematizar saberes pedagdgicos;

e favorecer o crescimento pessoal e profissional dos pesquisadores
e dos sujeitos envolvidos na pesquisa.
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Sobre as potencialidades da pesquisa-ensino, Penteado e Garrido

(2010,p.11-12) esclarecem:

Ela produz mudangas nos alunos, qualificando seus processos de
aprendizagem, e também no docente pesquisador, em sua pratica
de ensino, tornando-o mais autoconfiante, autbnomo e
compromissado com o que faz. Produz, ainda, conhecimentos sobre
a docéncia.

Em sintese, no caso do presente trabalho, foi realizado um estudo de cunho
qualitativo com inspiracdo na pesquisa-a¢ao e fundamentado na pesquisa-ensino,
de forma a se articular a proposta do PROEF/UnB. A principio, parte do professor-
pesquisador, mas “[...] se a pesquisa mobiliza agrupamento ou coletivo da escola,
podera obter mais alcance, podendo se configurar também como pesquisa-agao”
(ibid, p.96). O trabalho partiu de uma esfera mais individual, porém sempre teve em
mente a possibilidade da participagdo de outros sujeitos da escola (professoras,
coordenacao pedagdgica, gestédo, estudantes). Segundo as autoras supracitadas,
“[...] é desejavel que o pesquisador tenha sempre uma relacdo cooperativa e
colaborativa com o ambiente de trabalho” (ibid p.96).

Os instrumentos de pesquisa escolhidos buscaram considerar o momento do
desenvolvimento e interesses dos sujeitos envolvidos, quais sejam estudantes dos
Anos Finais (AF) do Ensino Fundamental, e o referencial te6rico em dialogo com os
objetivos propostos. Foram estes os instrumentos: observagdo participante com
registro em diario de campo; rodas de conversa; caderno de anotagdes estudantil e
um questionario com desenho para avaliagado diagnostica, e da pratica social.
Buscando partir da pratica social dos estudantes e pela mediacdo dos momentos da
problematizagdo, instrumentalizagdo e catarse (SAVIANI, 2008), retornar a uma
pratica social enriquecida.

Salientando, que por se tratar de um estudo de cunho qualitativo, segundo
Pineda et al (2011), é preferivel que a coleta e a andlise dos dados acontecam de
forma simultdnea, para que melhor possam orientar o trabalho de campo. Da
mesma forma, possibilitando a revisdo ou até modificagdo de conceitos e hipoteses
e adequacéao dos instrumentos. A presente pesquisa-ensino tomou como lécus uma

instituicdo escolar publica que passa a ser detalhada a seguir.
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1.2 Contexto da pesquisa

O nome Sao Sebastidao € uma homenagem dada a um dos primeiros
comerciantes a chegar na regido. Sebastido de Azevedo Rodrigues, conhecido
como Tiao Areia, se instalou nas terras desapropriadas da fazenda Taboquinha e
passou a retirar areia ao longo do rio Sdo Bartolomeu. A Lei n° 467, de 25 de junho
de 1993, criou oficialmente a Regido Administrativa (RA) de Sao Sebastido, e esta
passou a ser, assim, a data comemorativa do aniversario da cidade, que
completou 32 anos em 25 de junho de 2024. O territério ocupa uma area de
26.270,52 hectares e o abastecimento de agua € realizado pelos reservatérios do
Torto, Santa Maria, Bananal e Cabega do Veado, Companhia de Planejamento do
DF (CODEPLAN, 2021).

Imagem 01 - S50 Sebastido (DF)

RAJGY = SEo Sebeseife

Sdo
Sebastido

Fonte: Wikipedia. Edicdo do autor.

Situa-se a 26 quildbmetros do Plano Piloto localizando-se na porcgéao leste do
Distrito Federal (DF). A renda domiciliar per capita é a quinta menor do DF, 52% das
pessoas vivem com um ou dois salarios minimos. Devido ag¢des judiciais interpostas
por herdeiros das antigas fazendas, possui registro cartorial parcial, que

compreende os bairros: Tradicional, Central, Residencial Oeste, Morro Azul, Parque,


https://www.bing.com/ck/a?!&&p=cb1a59ac5fdbf77e0add130713ac642a391b56ceac622a2bd8da00b82f670810JmltdHM9MTczNDEzNDQwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=07270bef-338e-6e76-308e-1afc325f6fd2&psq=CODEPLAN&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ29kZXBsYW4&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=cb1a59ac5fdbf77e0add130713ac642a391b56ceac622a2bd8da00b82f670810JmltdHM9MTczNDEzNDQwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=07270bef-338e-6e76-308e-1afc325f6fd2&psq=CODEPLAN&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ29kZXBsYW4&ntb=1
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Bom Sucesso e Sao Bartolomeu (CODEPLAN, 2019 p.10). Este ultimo, onde se
localiza a escola na qual foi realizada nossa pesquisa, o Centro Educacional (CED)
Sé&o Bartolomeu.

Imagem 02 — Bairro Sao Bartolomeu

Fonte: Google maps. Editado do autor

1.2.1 CED Sao Bartolomeu

by

E uma escola publica vinculada & Secretaria de Estado de Educagdo do
Distrito Federal (SEEDF). Foi entregue a populagdo em 22 de fevereiro de 2007.
Inicialmente, funcionava como um Centro de Ensino Fundamental (CEF),
oferecendo ensino regular e Educacao de Jovens e Adultos (EJA). Em 2010, foi
transformado em CED, ofertando a partir de 2017 Ensino Médio, para atender a
crescente demanda por essa etapa da Educacdo Basica em Sao Sebastido, oferta
retirada em 2021 (DISTRITO FEDERAL, 2023). Em 2023, a escola recebeu quatro
turmas de EJA Interventivo® e continuou a atender estudantes com desenvolvimento

atipico, incluindo Transtornos Globais de Desenvolvimento (TGD) e Transtorno do

3 Interface da EJA com a Educacao Inclusiva, que objetiva atender, exclusivamente estudantes com TGD, TEA
e/ou Deficiéncia Intelectual, com ou sem associagdo de outras deficiéncias
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Espectro Autista (TEA). Conta com Sala de Recursos Generalista, que atua no

apoio a esses estudantes. Atualmente, a instituicdo atende aos AF do Ensino

Fundamental.

Quadro 01 — Estrutura do CED S&o Bartolomeu

Espacos Fisicos

17 Salas de aula

1 Sala Multiuso

1 Laboratorio de Informatica

1 Sala de Recursos

1 Sala da Diregao

1 Sala Administrativa

1 Sala de Professores

2 Salas de TGD/TEA

1 Sala de Leitura

1 Sala de Apoio

2 Sala de Eja interventivo

1 Sala Secretaria

1 Sala Supervisao

1 Espacgo Horta

1 Sala de coordenacéo

2 Banheiros Professor

6 Banheiros dos Estudantes

2 Quadras descobertas

Fonte: PPP, CED Sao Bartolomeu 2023

Foto 01 — CED S3o0 Bartolomeu Fachada

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=0Xn-yl7kHGY
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Foto 02 — Vista superior

L
]

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=o0Xn-yl7kHGY

Foto 03 — Entrada

Fonte: Arquivo Pessoal



Foto 04 — Area interna

Patio Interno/ Sallaiprefesson:

Fonte: Arquivo Pessoal

Foto 05 — Patios internos (coberto e descoberto

Fonte: Arquivo Pessoal

34
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Foto 06 — Sala Multiuso

Sala Mulitituse

Fonte: Arquivo Pessoal

Foto 07 — Area externa, parte coberta, quadro e banheiros

,,,,,

s L‘ —— ]

Fonte: Arquivo Pessoal
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Foto 08 — Panoramica quadra ténis/volei

Quadra vdlei/ Mesas

Fonte: Arquivo Pessoal

Foto 09 — Panoramica quadra poliesportiva

Fonte: Arquivo Pessoal
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A escola se encontra em otimo estado de conservacgdo, apresenta duas
quadras na area externa: uma poliesportiva e outra de ténis/vOlei. Também possui
trés mesas de cimento de ténis de mesa. Conta com um quadro branco na area
externa e banheiros. As salas de aula contam com ventiladores e quadro de vidro.
Existe um espago denominado “Sala Multiuso” que conta com ar-condicionado e
sistema de projegéo e som*.

No DF o numero de professores em regime de contrato temporario € de cerca
de 70% segundo dados da SEEDF de 2023. Afonso Galvao, em entrevista® diz:
“Hoje, a politica de contratacdo de professores do GDF é de
contratos temporarios néo de efetivos. O governo abandonou a
l6gica do concurso publico. E um profundo desrespeito nao sé para

com a categoria dos professores, mas para a Educagdo como um
todo”.

Na mesma matéria, complementa Samuel Fernandes, diretor do Sinpro DF

“Temos muitas escolas em que todos os professores sao
temporarios e ficam apenas alguns meses na escola, ndo criando
vinculo com a comunidade escolar. O que é mais dificil com o
professor efetivo, pois muitos tém a opcédo de permanecer na
mesma escola por muitos anos”.

No CED Sao Bartolomeu, o numero de professores contratados em regime
temporario (chega a 90%), muitos desses de outros estados, como Goias e Minas
Gerais (DISTRITO FEDERAL, 2023). Esse quantitativo de docentes sob esse
regime de trabalho inviabiliza quaisquer agbes de médio e longo prazo. Sendo
exemplo o projeto “Educacéo Para o Indigenismo”, que foi um dos motivadores para

a presente pesquisa. Esse projeto tinha como justificativa:

Entender a diversidade dos povos originarios do Brasil é um
exercicio desse 'olhar para o outro' e colabora no desenvolvimento
no estudante de um 'olhar para si mesmo' em todas as dimensdes
sécio-culturais (DISTRITO FEDERAL, 2019).

Para conhecer melhor a escola, é possivel ter acesso a um video com um tour que foi produzido, durante o

periodo da pandemia de COVID-19, previamente ao retorno do ensino hibrido. Esta presente no canal do
CED Sado Bartolomeu sob o titulo de “ReConhecendo o Bartdé”, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=0Xn-yI7kHGY.

> Matéria de Francisco Dutra publicada em 05/11/2023
Fonte:https://www.metropoles.com/distrito-federal/para-cada-10-professores-7-sao-temporarios-nas-escolas-
publicas-do-dfffgoogle vignette



https://www.metropoles.com/distrito-federal/para-cada-10-professores-7-sao-temporarios-nas-escolas-publicas-do-df#google_vignette
https://www.metropoles.com/distrito-federal/para-cada-10-professores-7-sao-temporarios-nas-escolas-publicas-do-df#google_vignette
https://www.youtube.com/watch?v=oXn-yI7kHGY
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Em seus objetivos trazia:

Desconstruir a imagem do 'indio' como ser genérico

Trabalhar de acordo com as leis 10.639 e 11.645

Promover a pesquisa a respeito dos povos indigenas do Brasil;
Propiciar um espago-tempo para compreensao da alteridade
Desenvolver a pratica da Educagao para as relagdes étnico-raciais
Alcancar as propostas do Indigenismo no Brasil e na Ameérica
Entender as dindmicas dos povos indigenas do Brasil e suas
diferengcas em relagéo a cultura da sociedade abrangente
Desenvolver um sentido humanitario nas relagdes sociais

¢ Inserir a tematica indigena na escola de modo interdisciplinar

As acgdes do projeto tiveram inicio em 2015, e a tematica indigena foi
trabalhada especificamente nas aulas de Historia. Em 2017, a escola dedicou a
Parte Diversificada (PD)® dos 6° e 7° anos ao Eixo Transversal “Educagao para a
Diversidade”. A partir dai a cultura indigena passou a ser trabalhada de maneira
multidisciplinar e ganhou um tempo além das aulas de Ciéncias Humanas. No ano
de 2018, realizou-se um trabalho com confeccdo de mapas, arte corporal e histérias
das religides indigenas. Esse trabalho foi apresentado na Feira do Conhecimento da
Escola, descrita nesse mesmo (PPP). Além disso, duas turmas foram levadas a
Funai, onde puderam ter contato com servidores que explicaram o papel desse
orgao e sua contribuicdo para as questdes de saude, 71 demarcacgao de terras e
problemas no contato entre indios e sociedade abrangente. Os estudantes dessa
turma puderam conhecer dancas, artes e idiomas de duas etnias indigenas: Pataxo
e Gaviao.(DISTRITO FEDERAL, 2019).

Em 2019, o Projeto ganhou uma dimensao maior, e foi batizado de “Aldeia
Bartd”. O tema escolhido para gincana da escola foi “Povos Indigenas do Brasil’,
contando com a apresentacdo do povo Fulni-6 ao corpo discente de suas tradigoes,
cultura e modo de ver a vida, a partir de suas falas, apresentacdo de dancga e
exposicao de seu artesanato. Esse projeto uniu a feira de conhecimento, gincana e
competicbes esportivas. Na parte ligada aos conhecimentos foram realizadas
atividade de perguntas e respostas com a tematica indigena. Os estudantes
também deveriam apresentar: mural, bandeira, danga e um grito da torcida. Na

parte da competicdo esportiva foram incorporados dois jogos indigenas: cabo de

6 Contempla a Lingua Estrangeira Moderna e os Projetos Interdisciplinares, de escolha da unidade escolar e
definidos pela comunidade escolar, que deverdo estar contidos no PPP, prevendo o aprofundamento dos
conhecimentos desenvolvidos nos componentes curriculares da BNCC (DISTRITO FEDERAL, 2019).
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forca e o jikunahaty (DISTRITO FEDERAL, 2019). As equipes do turno matutino
foram: Karaja, Guajajara, Tupiniquim, Ticuna e Tupinamba e as do vespertino -

Araweté, Fulni-6, Yanomami, Potiguara, Guajajara e Pataxo.

Quadro 02 — Provas “Aldeia Bart6” 2019

Aldeia Bartd
Competicoes Esportivas
Perguntas/Respostas Grito da torcida Slackline Xadrez
Prova da esponja Bandeira Queimada Ténis de mesa
Prova do balao Mural Futsal Cabo de Forga
Corrida de saco Danca Voélei Jikunahaty
Danca da cadeira Basquete

Fonte: Elaborado pelo autor.

Foto 10 - “Aldeia Bart6” 2019

Murasils

1%
1y

N ANVA

VYV YV VYV

Fonte: Facebook CED Sao Bartolomeu.
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Foto 11 — “Aldeia Bart6” 2019

Espoenrtes

Fonte: Facebook CED Sao Bartolomeu

Foto 12 — “Aldeia Bart6” 2019

Fonte: Facebook CED Sao Bartolomeu
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Foto 13 — “Aldeia Bart6” 2019

Brimcadeiiras

Fonte: Facebook CED Sao Bartolomeu

As praticas corporais indigenas foram o cabo de forca e o jikunahaty,
ficando a cargo dos professores de EF fazerem sua inserg¢do. Para tal, buscamos
adaptar as praticas aos espacos disponiveis na escola. Ambos praticas sao
realizadas em espagos com areia, ndao disponiveis na escola, entdo foram
realizadas no patio interno e externo. A bola utilizada no jikunahaty é feita da seiva
da mangabeira, no nosso caso utilizamos uma bola pequena de borracha. Essa
experiéncia inicial nos motivou a tematizar no ano seguinte praticas indigena nas

aulas de EF.

Apds o evento foi realizada uma avaliagéo, pelo comité organizador, que
destacou que o processo e os resultados foram positivos. Houve participacao efetiva
de todo corpo docente em ambos os turnos, para além do auxilio para cada equipe,
também com a organizacado geral do evento. A participacdo discente também foi
considerada positiva, tanto nas provas da gincana quanto nas competicdes
esportivas. A qualidade das produgbes dos murais, bandeiras, dangas e gritos da
torcida também foram destacadas. Porém, o projeto ndo consta mais na versao de

2023 do PPP do CED Sao Bartolomeu, o que demonstra a descontinuidade das
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acdes escolares, sendo um dos motivos o baixo numero de professoras(es)

efetivas(os).

1.2.2 Estudantes, sujeitos participantes e aspectos éticos da pesquisa

Nesse segmento caracterizaremos o0s sujeitos participantes da pesquisa
assim como os critérios de sua seleg¢ao e os aspectos éticos envolvidos. Richardson
et al (2012) destacam a obrigatoriedade de o pesquisador apresentar previamente
0s objetivos e a justificativa para que n&o ocorram duvidas sobre os objetivos do
estudo e para elevar o grau de aceitagdo do pesquisador pelo grupo. Esse foi o
primeiro passo da intervengdo com os estudantes participantes, esclarecer as
motivacdes e os objetivos do estudo. Previamente esses esclarecimentos foram

feitos com os responsaveis, equipe gestora e docente.

Quadro 03 — Quantitativo de estudantes

Ensino Regular 2023

6° Ano—-173

7° Ano — 339

8° Ano — 377

9° Ano — 254

Total: 1148

Fonte: PPP CED S3o0 Bartolomeu 2023

Desde o comeco de setembro de 2023 nos reaproximamos da escola,
participando das coordenagdes pedagodgicas e dialogando com colegas docentes.
Nesse movimento de reinsercdo no ambiente escolar, procuramos observar, de
maneira participativa, a dinadmica das professoras de EF, observando suas turmas, e
como se dava o compartilhamento dos espacgos, bem como criar vinculos com os
estudantes. Também nessa fase, foi realizado um mapeamento dos espagos da
escola e dos materiais disponiveis.

Nessa parte inicial foi realizada a observagao participante. Durante uma
semana fizemos apenas observagdes das turmas e dialogamos com as professoras.

Na semana seguinte, além de observar, participamos de algumas atividades
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propostas pelas colegas acompanhando os estudantes. Uma das professoras era
responsavel por turmas do sexto e sétimo ano, enquanto a outra por turmas do
oitavo e nono ano. Ambas se dispuseram a participar em parceria da
pesquisa/estudo. Os critérios de selegdo dos sujeitos participantes da pesquisa
passaram pela observagcdo da participacdo e interagdo estudantil nas aulas,
indicativos das professoras, faixa etaria dos estudantes, e os dias de aula de cada
turma.

A primeira decisao foi referida a selegcao do ano, e foi escolhido o 6° ano por
se tratar da primeira série apdés os Anos Iniciais (Al), mostrando uma possivel
aproximacao com jogos e brincadeiras, partindo da visdo sobre a ludicidade como
elemento fundamental da aprendizagem. Na rede publica de ensino do DF, tanto na
Educacao Infantil e nos Al, os conhecimentos relacionados a EF s&o, geralmente,
ministrados pelo professor generalista, sendo ofertada por professor com formacéao
em EF apenas por meio do Programa Educagdo Com Movimento (PECM)’, com
isso grande parte dos estudantes passam a ter aulas efetivas de EF apenas nos AF,

a partir do 6° ano.

Depois desse primeiro recorte, nos debrucamos sobre o calendario da
SEEDF e da escola para selecionar a turma. A selegcao se baseou também nas
observacdes e conversa com a professora regente. Nos AF, as aulas de EF sao
realizadas em dois encontros semanais. Uma aula simples (45 min) e uma dupla
(1h30). As turmas que tinham aulas duplas na quinta e sexta ja foram previamente
excluidas por conta dos feriados. Em consonancia com a professora das turmas, foi
selecionado o 6°A. A turma durante as observagdes se mostrou participativa,
demonstrando abertura e interesse durante as aulas. Seus estudantes se
encontravam na faixa etaria de 11 a 13 anos, no turno vespertino. Sendo composta

por 38 estudantes, 12 meninas e 26 meninos.

Ainda no més de setembro, foi realizado o convite aos estudantes para a
participacdo na pesquisa e encaminhado os documentos para os(as) responsaveis.
A gestédo da escola parceira concordou com a realizagdo da pesquisa e assinou a
“Carta de Aceitagao da Instituicdo” (Apéndice A). Aos estudantes foi apresentado e

explicado o “Termo de Assentimento” (Apéndice B), documento de linguagem ainda

E um programa que visa ampliar as experiéncias corporais dos estudantes, mediante a intervencdo pedagdgica
integrada e interdisciplinar entre o Professor de Atividades e o Professor de Educacéo Fisica na perspectiva da
Educacéao Integral, conforme preconizado pelo CEMEB. (DISTRITO FEDERAL, 2019)
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mais simples voltado para pessoas com menos de 18 anos de idade, e
encaminhado para as familias responsaveis o “Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido - TCLE” (Apéndice C) e o “Termo de Cessdo de Uso de Imagem”
(Apéndice D). Para a professora de EF regente da turma, foi apresentado o “Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE” (Apéndice E). Para atender aos
preceitos éticos da pesquisa, o presente estudo foi submetido e aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa do Instituto de Ciéncias Humanas da Universidade de
Brasilia (CEP/IH/UNB)®. Na proxima sessdo serdo apresentados os instrumentos
que foram utilizados na investigacdo, considerando a pesquisa, a proposta de

ensino e a elaboracado do Recurso Educacional (RE).

1.3 Instrumentos e Materializacao da Pesquisa: limites e possibilidades

Os instrumentos e as motivacdes para sua selegao, levaram em consideragao
a metodologia inspirada na pesquisa-acao e pesquisa-ensino, bem como os
objetivos do estudo. Tais instrumentos demonstram uma dupla funcédo, atuando
como instrumento de pesquisa e de avaliagdo do aprendizado dos estudantes
participantes. Ao mesmo tempo trazem informacdes sobre o tema da pesquisa
assim como sobre como os estudantes foram se apropriando dos conteudos

trabalhados.

Descreveremos o0 processo de aplicacdo de cada um desses instrumentos,
destacando suas particularidades e a forma como contribuiram para a obtencao de
dados, assim como seus limites e possibilidades, no contexto deste estudo. A
investigacao e a proposta de ensino se basearam nos seguintes instrumentos de
pesquisa e avaliacdo: observacgao participante, rodas de conversa, questionario com
desenho e caderno de anotagdes. O tempo no campo pode ser dividido em dois

momentos: outubro a dezembro de 2023 e marco de 2024.

8  Parecer CEP/ICH/UnB: n. 5.493.430, de 27 de junho de 2022.
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1.3.1 Observagao participante com registro em diario de campo

A utilizacdo da observacdo participante oportuniza a captacéo de diversas
situagdes ou fenbmenos que nao poderiam ser obtidos de outra maneira (MINAYO
et al., 2002). Com esse instrumento, o observador ndo é apenas um espectador,
podendo registrar agdes, interagbes ou eventos, tendo melhores condi¢gbes de
compreender os habitos, atitudes, interesses, relagbes pessoais, do que o
observador nao participante (RICHARDSON et al.,2012). Os fatos devem ser
registrados no diario o quanto antes, logo apds o observado para garantir a
fidedignidade do que se observa (FALKEMBACH, 1987). Logo apés as aulas, foram
realizados os registros escritos e os apontamentos da proposta do dia. O roteiro de
observagao, assim como a proposta, foram se adequando tendo em vista o que
apontavam os diarios de campo. De forma geral, foi um roteiro e guia para

direcionar as observagdes. (Apéndice F)

Tal instrumento possibilitou a formacédo de vinculos com os/as estudantes,
fator que foi essencial, tanto para pesquisa quanto para a proposta de ensino. Foi
construido um roteiro de observagao, alicercado nos objetivos da pesquisa, que
possuia alguns topicos a serem observados a priori e outros se somaram ao longo
da pesquisa. Foram pensados trés eixos: o primeiro relacionado aos estudantes e
aos conhecimentos; o segundo ligado ao pesquisador e aos estudantes; e o terceiro
vinculado a turma e as relagdes dos estudantes entre si. Dentro de todos os eixos
foi buscado averiguar a participagado dos estudantes nas vivéncias, reflexbes nas
rodas de conversa, dados, falas e interagdes significativas. E, principalmente, o que
ja sabiam ou desconheciam e o processo de apropriagdo das tematicas indigena e

jogos e brincadeiras.

As observacbes participantes foram registradas em diarios de campo.
Segundo Trivifios (1987), as anotagdes realizadas no diario de campo podem ser
entendidas como todo o processo de coleta e analise de dados, desde
manifestacdes (verbais, agdes, atitudes), quanto o ambiente onde essas agdes se
manifestaram. Compreendem descricbes de fendmenos sociais, explicacdes
levantadas sobre os mesmos e a compreensao da totalidade da situacdo em

estudo. De acordo com Campos, Silva e Albuquerque (2021, p.103):
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O diario de campo facilita criar o habito de observar, descrever e
refletir com atencdo os acontecimentos do dia de trabalho de
pesquisa, por essa condicdo ele é considerado um dos principais
instrumentos cientificos de observacgao e registro.

1.3.2 Questionario escrito com desenho

Santos e Maximiano (2013) analisam que ha um reduzido numero de
pesquisas sobre avaliagédo na EF, principalmente no que diz respeito ao cotidiano
escolar. De acordo com o Coletivo de Autores:

Para compreender a questdo da avaliagdo, portanto, ndo se pode
cair no reducionismo de um universo meramente técnico de
entendimento, sendo necessaria a consideragdo de outras
dimensbées desse processo como, por exemplo, as
suas significagbes, implicacdes e consequéncias pedagdgicas,
politicas e sociais. (COLETIVO DE AUTORES, 2014, p.149)

7

Nessa perspectiva, a participacdo dos estudantes ¢é primordial. O
desenvolvimento estudantii ndo € enxergado como resultado individual, mas
advindo de um esforgo coletivo e tendo a ludicidade e a criatividade como principios.
Outro fator destacado pelos autores é o tempo pedagogicamente adequado para a

aprendizagem e a leitura critica da realidade. Em suma:

[...] o sentido da avaliagdo do processo ensino-aprendizagem em
Educagéao Fisica é o de fazer com que ela sirva de referéncia para a
andlise da aproximacdo ou distanciamento do eixo curricular que
norteia o projeto pedagdgico da escola (lbid, p. 149).

Foram utilizados trés questionarios com desenho, baseados na necessidade
de identificacdo da pratica social dos estudantes, um ao inicio da proposta e outros
dois ao fim. Buscaram provocar a expressao por parte dos estudantes da aquisigao
de conhecimentos relativos a tematica. Esses questionarios possuiam elementos de
autoavaliacdo com reflexdo conceitual e notagao escrita sobre o processo, que
envolviam também os cadernos de anotagdo e as rodas de conversa. O uso da
autoavaliacdo nas aulas de Educacgado Fisica ndo é novo, se faz presente nos
primeiros estudos realizados no campo (FLEGNER, 1976; LORENZETTO, 1977). O
sentido da autoavaliagdo € contribuir para o protagonismo estudantii em seu

processo educativo, se constituindo como corresponsavel da aprendizagem.

O objetivo é que esses instrumentos possibilitassem a reflexdo do(a)
estudante sobre os conteudos, em suas diversas dimensodes, oportunizando a

reflexao sobre os avancos na dimensao tedrico-pratica e nos caminhos individuais e
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coletivos trilhados durante as aulas. Todos os questionarios com desenho possuem
caracteristicas de autoavaliagao e de geragcdo de dados para a pesquisa, visando
fornecer informagdes sobre os caminhos e o alcance dos objetivos de aprendizagem
por parte dos individuos e do grupo. O primeiro questionario (verde) continha
perguntas, também, sobre o bioma Cerrado, pois a principio o seria um dos

elementos a serem tratados®. Se encontram nos apéndices ( G, H e |).

No principio da proposta eram 35 estudantes, a recep¢ao e execucao deste
instrumento decaiu. Iniciando com 32 no questionario com desenho 1 (Verde), 28
entregues no questionario com desenho 2 (Amarelo) e 19 no questionario com
desenho 3 (Azul). A queda neste ultimo se explica também por conta de ter sido
realizado em 2024, havendo transferéncia de alguns estudantes. A maioria dos
estudantes permaneceu na mesma turma, o 7°A. Nos trés questionarios a primeira
pergunta foi relativa a visdo dos estudantes sobre os povos indigenas. No primeiro
foi colocado propositalmente o termo “indio” com o objetivo de partir do senso

comum e de uma nomenclatura que os estudantes estivessem mais familiarizados.

Verde — Quando vocé ouve a palavra “indio” o que vem a sua cabec¢a?
Amarelo — Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabecga?

Azul — Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabe¢a? Mudou

alguma coisa em relagdo as suas respostas anteriores?

Com a repeticdo dessa pergunta, foi possivel analisar mudangas
qualitativas nas respostas dos estudantes. As terminologias também foram tratadas
durante a proposta de ensino. Apds as perguntas, consta no instrumento uma parte
direcionada ao desenho, como o seguinte cabegalho “ Aqui vocé ira fazer um
desenho, tentando representar as ideias e conhecimentos que vocé escreveu nas
perguntas anteriores. Explore sua criatividade usando os materiais que achar
necessario. O objetivo € que vocé expresse o seu conhecimento atual sobre, os
indios, o cerrado e a Educacéao Fisica.” Reforcando que o termo “indio” foi utilizado
apenas no primeiro questionario (verde) e que o Cerrado também sé aparece nesse

questionario.

® Pelo tempo disponivel ndo conseguiriamos relacionar de forma satisfatoria o Cerrado e as populagdes
indigenas, por isso as perguntas que tratavam do bioma constam apenas no primeiro questionario com desenho
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Por meio do desenho a crianga tenta indicar aspectos de determinados
objetos, desenha aquilo que sabe sobre os objetos. A crianga se apropria da cultura
e signos produzidos historicamente para se expressar artisticamente. O desenho
antecede o desenvolvimento da linguagem escrita VIGOTSKI (2007, 2009) apud
LIMA e CAMARGO 2021. Entdo os desenhos podem fornecer informagdes sobre o
que trazem consigo e conhecem sobre os povos indigenas e seus jogos e
brincadeiras. Podendo trazer informagdes complementares a escrita e a expressao
oral.

Para elaboracéo dos trés questionarios foram disponibilizados: canetinhas,
lapis de cor e giz para quem quisesse fazer uso. Assim como na parte escrita foi
observada um desenvolvimento nas representacdes produzidas pelos estudantes,
evidenciando uma melhora qualitativa. Sendo os jogos e brincadeiras com fio e com
peteca os mais representados. Os desenhos serdo apresentados em conjunto com

a proposta de ensino no capitulo 3.

Foto 14 — Estudantes respondendo o questionario escrito com desenho

Fonte: Arquivo Pessoal
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1.3.3 Caderno de anotagao dos estudantes

Este caderno foi confeccionado com apoio de colegas da escola para que os
estudantes fizessem anotacdes durante a proposta, servindo como suporte para
registrar, impressoes, informagdes e questionamentos. Funcionou também como um
portfélio, permitindo que os estudantes acompanhassem seu proprio processo e o
da turma. Toda a identidade visual foi feita por nds. Os materiais utilizados para
encadernacao e plastificacdo foram disponibilizados pela escola. Ao todo foram
quatro pessoas, medindo, cortando, furando, plastificando e montando os cadernos

durante dois dias.

Foto 15 — Caderno de anotacao dos estudantes

Fonte: Arquivo Pessoal

Dos 35 estudantes que iniciaram a proposta de ensino, 21 entregaram para
que fizéssemos a analise. Foi necessaria muita insisténcia e varios prazos para o
recebimento desses cadernos. A maioria dos estudantes utilizou o instrumento
principalmente para registrar textos e informag¢des sobre jogos e brincadeiras,
incluindo o nome, informacdes sobre o povo que o pratica e a descricdo da
atividade. Entre os pontos positivos, destaca-se a profundidade da analise de alguns
estudantes, que incluiram fatores motivacionais, expectativas de aprendizagem e os

conhecimentos que se apropriaram
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Outro ponto positivo foi a forma criativa como alguns estudantes fizeram
suas anotagdes, com uso de desenhos. Houve aspectos negativos, como a falta de
tempo durante as aulas para que os estudantes fizessem as anotacdes
imediatamente. De forma geral a utilizagdo do caderno diminuiu, sendo menos

utilizado na parte final da proposta.

Foto 16 — Caderno de anotagao dos estudantes

Fonte: Arquivo Pessoal

Na primeira pagina continha um pequeno quadro para identificacdo e um
texto explicitando os objetivos do caderno de anotagdes. Assim estava escrito:
“Vocé utilizara esse caderno para fazer anotagdes sobre as aulas. As partes que
vocé gostou, o que nao gostou, o que poderia ser diferente e o que deveria se
manter. Vocé deve pensar na sua participacdo e também na dos(as) colegas da
turma. Pode também escrever sobre como o professor conduziu a aula. Caso
queira, também pode fazer alguns desenhos, desde que tenha relagdo com a aula.
Esse pequeno caderno servira para que vocé se lembre das aulas e para que se
recorde dos pontos positivos e negativos”.

A maioria dos estudantes utilizou apenas para anotar as atividades e
explicagbes que foram passadas no quadro. Alguns estudantes conseguiram trazer
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formas criativas de pensar as aulas e seu desenvolvimento. Pode ser um excelente
instrumento de avaliagao, pois possibilita aos estudantes além de acompanhar seu
processo de aprendizagem, anotar suas ideias e impressdes sobre a turma, o

trabalho docente e 0 acompanhamento das aulas.

Apos o recolhimento e a leitura dos cadernos, percebemos que foram uma
rica fonte de informacdes, e que poderiam ter sido melhores aproveitadas, caso
tivéssemos recolhido os mesmos no meio da proposta, feito a leitura e catalogacao
e categorizagcdo das anotagdes. Outras anotagdes interessantes e desenhos feitos
no caderno serdo apresentados e analisados na proposta de ensino, sendo
contextualizadas com o momento em que foram feitas. Respeitamos a forma como

foram feitos os registros por parte dos estudantes, sem correcoes.

1.3.4 Roda de Conversa

A roda de conversa € um espago de didlogo e interacdo, que permite que:
“[...] os participantes expressem, concomitantemente, suas impressdes, conceitos,
opinides e concepgcdes sobre o tema proposto, assim como permite trabalhar
reflexivamente as manifestagbes apresentadas pelo grupo” (Melo e Cruz, 2014,
p.32). Além disso, “[...] permite a interagédo entre o pesquisador e os participantes da
pesquisa” (Ibid, p.33). Os dados produzidos nesse contexto sdo de carater
qualitativo, cabendo ao mediador garantir a participacdo igualitaria de todos e
manter o foco no assunto em pauta. E importante que o pesquisador busque o
estabelecimento de um clima de confianga para que os participantes se sintam a
vontade para expressar suas opinides (GATTI, 2005). A roda de conversa, como

instrumento de pesquisa, permite:

[..] compreender processos de construcdo da realidade por
determinados grupos sociais, compreender praticas cotidianas,
acdes e reacbOes a fatos e eventos, comportamentos e atitudes,
constituindo-se uma técnica importante para o conhecimento das
representagoes, percepgdes, crencas, habitos, valores, restrigdes,
preconceitos, linguagens e simbologias prevalentes no trato de uma
dada questao por pessoas que partilham alguns tragcos em comum,
relevantes para o estudo do problema visado (GATTI, 2005, p.11).
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A selecao da roda de conversa como instrumento se deu por dois fatores. O
primeiro, por conta da importancia da oralidade para as cosmovisdes indigenas, € o
segundo por possibilitar a participacédo coletiva do grupo de estudantes nos rumos
da proposta. A educadora Jera Guarani (2019)" assim nos fala: “[...] pro jurud, tudo
0 que é mais importante tem que estar no papel. Pra gente tudo o que é importante
tem que estar na fala que vem do nosso coracédo, do nosso espirito.” A frase se
refere a uma distingdo fundamental entre as culturas indigenas e ndo indigenas.
Enquanto as linguas ocidentais, modernas, sdo pautadas na escrita, as linguas
indigenas se mantém vivas por meio da fala, da oralidade e da convivéncia. Essas
rodas foram momentos de expressdo e tiveram também carater avaliativo do

processo.

Ao passo que a oralidade € um elemento fundamental de transmisséo dos
conhecimentos, a sistematizagédo escrita € também parte constitutiva da sociedade
moderna, patriménio cultural humano, e se configura como elemento fundamental
de garantia de acesso ao direito a educagao para indigenas e nao indigenas. Nesse
sentido, foi proposto também um instrumento escrito de avaliagdo. De um lado, se
assegura a importéncia da oralidade principalmente quando pensamos a tematica
indigena, e de outro o desenvolvimento da expressao por meio da escrita pelos

estudantes, sendo esse um dos objetivos do processo de escolarizagéo.

A primeira roda foi realizada em 08/12/2023, na fase final da proposta.
Estavam presentes 28 estudantes. Foi marcada por problemas técnicos e uma
antecipacgao forgada do horario devido a uma dindmica escolar, sendo realizada de
maneira apressada. No meio da realizagao foi entregue o lanche, que é préximo ao
intervalo. O nivel de dispersao estava maior do que o normal, pois nao era o horario
habitual da aula. O audio foi captado apenas por um microfone condensador e ao
mesmo tempo tivemos que fazer a operagdo dos equipamentos e comandar a
dindmica. O condensador capta o audio de todo ambiente sofrendo muita
interferéncia, além do barulho da sala ainda tinham estudantes de outras turmas

buscando o lanche na cozinha da escola, que fica ao lado da sala.

' Em reportagem do programa Reporter Eco da TV Cultura, “2019: o Ano Internacional das Linguas
Indigenas”. Jurua significa ndo indigena, na lingua guarani mbya.
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Foto 17 — Roda de Conversa 1 — 08/12/2023

ReodaldelConversa

Fonte: Arquivo Pessoal

Fizemos uma explicagcéo sobre a roda de conversa e quais eram os objetivos,
assim como um breve relato da experiéncia como professor /pesquisador durante a
nossa proposta, destacando pontos da trajetéria, expectativas e pontos a melhorar.
Dissemos que deveriam pensar em quais povos indigenas que se recordavam?
Quais foram os jogos e brincadeiras que realizamos? Como foi sua participagdo nas
atividades? Quais as dificuldades que enfrentaram? Como que as aulas poderiam
ser melhoradas? Apesar de termos exemplificado como poderiam se expressar,

poucos expuseram suas opinides e os que o fizeram foram breves.

Por todos os percalgos brevemente relatados, houve a necessidade de
realizar uma segunda roda de conversa, que aconteceu no ano seguinte em
19/03/2024. Apresentou melhorias significativas, incluindo mudancgas na dindmica e
a utilizagdo de um microfone condensador e um telefone para os participantes, o
que permitiu o registro das falas de maneira mais eficaz, participaram 19
estudantes. Notou-se que as informagdes coletadas poderiam ter sido usadas para
direcionar melhor as aulas, algo que inicialmente nao foi considerado. Recomenda-
se aos "professores-pesquisadores” fazer pausas para analisar os dados coletados
e adaptar suas propostas. Além disso, a presenca de um assistente técnico
mostrou-se fundamental. O uso do condensador foi avaliado como negativo, sendo

o telefone com gravador mais efetivo. A experiéncia também destacou a importancia



54

de oportunidades anteriores para que os estudantes se acostumem a expor suas
ideias, especialmente considerando a dificuldade de organizacdo de pensamentos
dos estudantes dessa faixa etaria. Poderiamos ter realizados mais rodas, mesmo
sem registra-las, apenas para que os estudantes pudessem se acostumar e se

sentirem mais confortaveis.

A segunda roda foi melhor organizada e realizada meses apds a primeira,
permitindo uma evolugdo no processo. Observou-se uma mudanga na percepgao
dos estudantes sobre as populagdes indigenas e a inclusdo de jogos e brincadeiras
como conteudos educacionais. Previamente foram devolvidos o caderno de
anotagdes que havia sido recolhido ao final da proposta em 2023 e também os
questionarios com desenho 1 e 2 ( verde e amarelo). Foi dado um tempo para que
pudessem fazer a leitura de seus cadernos e do que haviam escrito e desenhado.
No entanto, muitos estudantes ainda enfrentam desafios ao pensar e relatar suas
percepcdes em grupo, devido a vergonha e dificuldade de refletir sobre suas
aprendizagens. Portanto, criar um ambiente onde a maioria se sinta confortavel para
se expor e falar livremente deve ser um dos objetivos da avaliagédo, visando o

entendimento dos estudantes sobre seu papel no processo global de aprendizagem.

A roda de conversa conseguiu trazer algumas informagdes que nao
constavam nos outros instrumentos, mas o alcance ficou restrito a seis estudantes.
Na nossa visao por conta das dificuldades citadas anteriormente. Caso estivessem
mais habituados poderia haver a participagdo mais efetiva de um grupo maior de
estudantes.

A diversidade de instrumentos avaliativos e de pesquisa se mostrou
fundamental, pois a partir dos dados levantados, a analise dos objetivos foi
facilitada. Os estudantes puderam, através da escrita, desenho e discurso,

expressar seu nivel de conhecimento e indicar os caminhos de sua aprendizagem.

1.4 Levantamento de jogos e brincadeiras de matriz indigenas

O primeiro objetivo especifico do estudo foi “Realizar levantamento de jogos e
brincadeiras de matriz indigena”. A intencao de fazer tal levantamento foi: aumentar
o repertério das manifestagées, buscar inspiragcbes metodolégicas para a
sistematizagcao da proposta de ensino, e socializar os diferentes materiais e fontes

que tematizam jogos e brincadeiras de matriz indigena a fim de fortalecer este
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conteudo na escola.

As trés principais fontes os livros: “Mirim Povos Indigenas no Brasil” Ricardo
(2020); "Jogos e brincadeiras do povo Kalapalo” Herrero et al.(2006) e “Giramundo e
outros brinquedos e brincadeiras do Brasil” Meirelles (2007).

Nesse levantamento consta um rol diverso de jogos e brincadeiras. O
agrupamento dessas manifestacdes foi realizada por nos e teve por objetivo facilitar
o trato com os estudantes. Nos quadros abaixo constam jogos e brincadeiras que no
deparamos durante as etapas de pesquisa. Esses jogos e brincadeiras ndo foram
tratados com os estudantes, e estarao representados no Recurso Educacional (RE).
Sao: Jogos com Carta/Tabuleiro, Jogos Eletrénicos e Jogos e brincadeiras com
bola. Ja os jogos e brincadeiras: de desafio corporal, fio e peteca estdo na proposta
de ensino, sendo la tratados.

Quadro 04 - Jogos com Carta/Tabuleiro

Autor m Titulo/link

COMIN - Conselho | 2021 | MOVI: o jogo dos territérios indigenas

de Missdo entre https://comin.org.br/publicacao/movi-0-jogo-dos-territorios-

Povos Indigenas indigenas/ Versao OnLine: https://cominoficial.itch.io/movi

COMIN - Conselho | 2021 | Jogo da memoria — Indigenas e profissdes

de Missdao entre https://comin.org.br/publicacao/jogo-da-memoria-indigenas-

Povos Indigenas e-profissoes/

COMIN - Conselho | 2021 | TALIN - Literatura Indigena

de Missdo entre https://comin.org.br/publicacao/talin-tabuleiro-de-literatura-

Povos Indigenas indigena/

MUPA Museu 2020 | Jogo da memoria - Palavras Indigenas

Paranaense https://www.museuparanaense.pr.gov.br/Pagina/DOWNLOA
D-Jogo-da-memoria-com-palavras-indigenas-para-baixar

MAE - UFPR 2021 | Adugo “ Jogo da Onga”
https://mae.ufpr.br/downloads/atividade jogo da onca.pdf

Fonte: Sistematizacao feita pelo Autor

Quadro 05 - Jogos Eletronicos

Autor m Titulo/link

MARCOLINO et.al 2020 Jaguareté: Desafios da Floresta
https://mae.ufpr.br/jaguarete-desafios-da-floresta/

KRASNOSCHECOFF 2021 Jeriguigui e o Jaguar na Terra dos Bororos
https://www.leetra.ufscar.br/pages/game jeriquigui

MARTINS 2019 Kawa na Terra dos Maraguas
http://www.leetra.ufscar.br/pages/game kawa
MENESES 2016 Huni Kuin: Yube Baitana (Os Caminhos da Jiboia)

http://www.gamehunikuin.com.br/en/downloads/

Fonte: Sistematizacao feita pelo Autor


http://www.leetra.ufscar.br/pages/game_kawa
http://www.gamehunikuin.com.br/en/downloads/
https://www.leetra.ufscar.br/pages/game_jeriguigui
https://mae.ufpr.br/jaguarete-desafios-da-floresta/
https://www.museuparanaense.pr.gov.br/Pagina/DOWNLOAD-Jogo-da-memoria-com-palavras-indigenas-para-baixar
https://www.museuparanaense.pr.gov.br/Pagina/DOWNLOAD-Jogo-da-memoria-com-palavras-indigenas-para-baixar
https://comin.org.br/publicacao/talin-tabuleiro-de-literatura-indigena/
https://comin.org.br/publicacao/talin-tabuleiro-de-literatura-indigena/
https://comin.org.br/publicacao/jogo-da-memoria-indigenas-e-profissoes/
https://comin.org.br/publicacao/jogo-da-memoria-indigenas-e-profissoes/
https://cominoficial.itch.io/movi
https://comin.org.br/publicacao/movi-o-jogo-dos-territorios-indigenas/
https://comin.org.br/publicacao/movi-o-jogo-dos-territorios-indigenas/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://comin.org.br/
https://mae.ufpr.br/downloads/atividade_jogo_da_onca.pdf
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Quadro 06 - Jogos e brincadeiras com bola

Descricao

Jikunahati

Utiizam uma bola feita a partr da seiva da
mangabeira. Também é jogado pelos povos Iranxes,
Mamaindés e Enawené-Nawés. O objetivo é cabecear
a bola para o campo adversario (FUNAI 2022).

Mangawa
Apitap

Quer dizer "jogo de bola", em sua lingua. Era
disputado entre dois times, em competi¢do intertribal
ou como ftreino e diversdao. O campo de jogos se
chama (mangawa rape) , Cada time tem seis ou oito
jogadores, que ficam em fila, afastados uns dos outros
em cerca de um metro. A bola sé pode ser tocada com
os joelhos e com a cabecga, exceto no primeiro lance,
quando o jogador que inicia a partida, levanta a bola
com a méo. (FREIRE 2012)

Katuga
Ikugu

Separam-se dois times de 10 jogadores e demarca-se
no chao a area do gol de cada um.Uma bola pequena,
do tamanho das de ténis, é lancada com a méao na
diregdo do adversario. Estes, por sua vez, deverdo
tentar acerta-la usando os joelhos ou a cabecga na
direcdo do gol do outro time. Assim como no futebol,
vence a equipe que fizer mais gols. (HERRERO 2006)

Manga
Nembosara

Palavra-expressdo que em guarani significa: "jogo de
bola com os pés". Era um jogo, no qual se utilizava
uma bola de borracha, bastante similar ao futebol,
jogado pelos guaranis, em redugdes jesuiticas no
Paraguai. Bartomeu Melia defende a tese de que os
Guarani inventaram o futebol, ou pelo menos ja
praticavam esse ancestral do futebol moderno desde o
século XVII. (YBANEZ 2015)

Bili

[Povo IH. Nome
Paresi MT
Kamaiura MT
Kalapalo MT
Guarani BR
Kaxarari (AM/
RO)

Uma de suas brincadeiras era o bili, um jogo de bola
de caucho, jogado com o joelho, parecido com o
futebol dos cariu [ndo-indio]. (MOREIRA, 2005)

Fonte: Sistematizacao feita pelo Autor

1.5 Recurso Educacional

E uma das exigéncias e particularidades dos programas de mestrado

profissional. Os recursos educativos:

[...] tém se constituindo como um acervo elaborado pelos proprios
profissionais e que possibilita, a Educacao Basica, um apoio diante
de seus multiplos desafios. Sua divulgacdo, nos devidos moldes,
para que seja disponibilizado aos professores, requer vinculos
continuos entre Universidade e Escola Basica, o que sé enriquece
os propoésitos formativos das duas Instituicoes. (ZAIDAN et al., 2020,

p.12)
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Sendo um dos objetivos do presente trabalho “Elaborar um recurso
educacional onde seja apresentado o levantamento de jogos e brincadeiras de
matriz indigena e proposta de contextualizagdo desses conhecimentos”. Esse RE e
destina, especialmente, a professores(as) de Educacao Fisica (EF), mas também a
todos os interessados na tematica. Nele serdo apresentados conjuntos de jogos e

brincadeiras de matriz indigena.

Essas manifestagdes da cultura corporal surgiram a partir dos objetivos
citados no topico anterior, tendo em mente que a tematica indigena de forma
ampliada e a cultura corporal desses diversos povos deve estar presente em todo

processo de escolarizagao, sendo um marco a Lei 11.645/2008.

Dos jogos e brincadeiras levantados, somente os com Fio e Peteca foram
tratados durante a proposta de ensino. Pretendemos que tal RE possibilite que
professores(as) de EF possam ter subsidios para que possam tratar dos jogos e
brincadeiras de matriz indigenas em suas aulas. Além de disponibilizar um rol de
praticas, procuramos através do agrupamento e forma de exposi¢ao contextualizar
essas manifestacdes de maneira critica, reconhecendo e valorizando suas origens.

O RE se encontra no Apéndice (J).

O processo de pesquisa comegou em marco de 2022, com as delimitacoes
iniciais do objeto da pesquisa, apropriacdo de referencial tedrico e definigdo do
caminho tedrico-metodoldgico, seguido do levantamento de jogos e brincadeiras de
matriz indigena. Em campo, na escola, passamos o periodo de setembro a
dezembro de 2023, com um retorno pontual em marco de 2024. Esse periodo da
pesquisa de campo contempla a constituigdo de vinculo com os sujeitos (estudantes
de uma turma do 6° Ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do DF), a
aplicagcao dos instrumentos e materializacdo da proposta de ensino. A fase de
categorizagdo e analise dos dados se iniciou em ainda em dezembro de 2023,
seguida da escrita da dissertagdo e elaboracdo do recurso educacional ocorrida

durante o ano de 2024.

Assim encerramos a apresentacdo de nossos instrumentos de
avaliagao/pesquisa, e etapas metodoldgicas. No proximo capitulo sera apresentado

o referencial teorico.
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CAPITULO 2 - FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacao desse trabalho se dividira em cinco partes. A primeira,
focara na tematica indigena de forma ampla. Buscara contextualizar a historia antiga
e mais recente dessas populagdes, assim como esclarecer seus dilemas historicos
e atuais. Também sera dada énfase nas contribuicbes que os povos indigenas
tiveram e tém na constituicdo do Brasil.

O segundo grupo de referéncias tera como foco a instituicdo escola, a partir
das reflexdes de Saviani, buscaremos explicitar a fungao social da escola em nossa
sociedade e sua margem de contribuicdo para transformacgao social.

A terceira parte, tratard do componente curricular EF. Nossa base sera o
Coletivo de Autores, com sua Abordagem Critico-Superadora (ACS) e sua relagao
com a Pedagogia Histérico-Critica (PHC).

O quarto item, discutira como a cultura corporal é tratada em escolas
indigenas e como os conhecimentos de sua matriz sdo trabalhados em escolas n&o-
indigenas.

Por ultimo, buscaremos referéncia em estudos sobre os conceitos de jogo e
brincadeira, buscando relacionar como esses elementos da cultura corporal se
apresentam pelos povos indigenas e como a EF escolar pode tratar tais
conhecimentos, visando a formagao critica de nossos estudantes. A tematica

indigena sera o fio condutor, buscando integrar todo referencial.
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2.1 Histéria Indigena — passado-presente-futuro

O tema central do estudo € a tematica indigena, em particular uma parte de
sua cultura, seus jogos e brincadeiras. Procurando determinar e localizar essas
populagdes, que no decorrer de séculos vem se movimentando pela Terra, de forma
espontanea em alguns casos, forcada em outros. Esse primeiro grupo de
referéncias, busca expandir a historia indigena do Brasil, deixando claro que n&o se
inicia com a invasao espanhola/portuguesa.

Segundo Hinemeier 2023, existem duas correntes tedricas sobre a chegada
humana as Américas, a do povoamento precoce e a do povoamento tardio. A
primeira ocorrendo entre 30 e 25 mil anos e a segunda num periodo entre 12 a 14
mil anos. Lopes ( 2017, p. 17) diz: “Por enquanto, a posigdo de consenso entre
pesquisadores dentro e fora do pais € estimar que nossa espécie teria chegado as
Ameéricas entre 20 e 15 mil anos atras”. Lembrando que a prépria designacédo do
continente foi imposta, o povo Kuna (regido do Panama e Colédmbia) utilizada o
termo Abya Yala como uma autodesignagdo do continente em contraponto a
América” (PORTO-GONCALVES, 2009, p.26) (grifos nossos). Com o crescimento
do numero de pesquisas e interagdo entre diversas areas do conhecimento, a
histéria da ocupacdo humana dessa regido vem se expandindo e complexificando.

Segundo o arquedlogo Eduardo Goés Neves (2022), existem evidéncias de
sitios de grande dimensdo, estradas e aterros construidos ha muito tempo.
Mostrando que o Brasil pré-cabralino abrigava civilizagdes complexas e populosas,
0 que até pouco tempo nao era aceito. Essas civilizagdes desenvolveram diferentes
modos de se relacionar com a natureza e entre si. O pesquisador critica o conceito
de pré-historia indigena, que para ele é equivocado, ja que considera que a histéria
comega com a “‘chegada” dos europeus. Na verdade, a arqueologia mostra que ha
uma histéria muito mais antiga do Brasil, riquissima, diversificada e que merece ser
conhecida.

indio, gentio, inimigos/contrarios, negros da terra/brasis, mansos/bravos
(VAINFAS,2007), sdo alguns dos termos utilizados para “nomear” os povos
indigenas, assim como bugre ou silvicola. Deixando claro que sao formas externas
e alheias para identificar esses povos, sendo a coroa portuguesa, jesuitas e colonos

alguns dos responsaveis por esses termos.
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Essas formas de nomear esses distintos grupos humanos se da pela forma
como os colonizadores enxergavam ou como gostariam que esses povos fossem
vistos “o indigena brasileiro € entendido como uma espécie de representacdo de um
passado que n&o se pode alcangar mais, como se estes diferentes grupos e culturas
se resumissem a uma s6 figura parada no tempo”(UNICEF 2022, p.13). Como esse &
um processo histérico longo e atual, inUmeras formas dessas representagdes ainda
persistem, muitas carregadas de preconceitos e estereotipos.

Estas percepgdes errbneas em relacdo aos povos indigenas sao
perpetuadas pelo imaginario popular, pela falta de conhecimento e
se refletem em diferentes campos de relacionamento da sociedade
brasileira com estes individuos. Ainda hoje, por exemplo, grande
parte da populacdo ainda se refere aos povos indigenas,
genericamente, como indios, apesar destes mais de 300 povos
originarios representarem especificidades, diversidades, formas
préprias de organizagido social, cosmovisao, linguas, costumes e
tradicoes diferentes. ( UNICEF 2022, p.12)

Em algumas citagdes podem aparecer os termos: indio, indigena ou
originario. indio é um termo genérico, que n&o considera as particularidades de cada
povo, como sua lingua (MURA, 2022). Na mesma linha, Daniel Munduruku' (2022),
acredita que a palavra “indio” esconde toda a diversidade desses povos, sendo uma
espécie de apelido. Acresce ele, “[...] indio € uma palavra vazia de significado,
indigena é uma palavra cheia de significado. indio ndo significa nada, indigena
significa originario. O correto € sempre chamar o indigena pelo nome. Eu sou
Munduruku, mas sou indigena de origem. Em Dalmolin (2004, p.220) relata uma

estudante: “Eu ndo sou cabocla nem mulato e nem cafuso. Eu sou Huni Kui”.

Em algumas fontes, também pode aparecer o termo “amerindio” localizando
melhor essas populagdes no continente. Porém, resolvemos utilizar o termo povos
indigenas, por sua maior ocorréncia nas fontes, assim mesmo no plural para tentar
minimamente reconhecer essa diversidade. A expressao busca salientar que cada
povo, de onde quer que seja, € unico. Esses povos entre si se chamam de parentes,

e a respeito disso nos esclarece Gersem Baniwa'?:

" Daniel Munduruku Monteiro Costa (Belém, Para, 1964) Escritor e educador. Sua literatura ¢é

predominantemente voltada para o publico infanto-juvenil e remonta a tradicdo oral indigena, compreendendo
fabulas, contos e mitos de criagdo. Ja seus textos académicos abordam principalmente questdes educacionais,
identitarias, culturais e linguisticas.Fonte: https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa641354/daniel-
munduruku

2 Gersem José dos Santos Luciano, do povo Baniwa, é um professor indigena com graduagéo em Filosofia pela
Universidade Federal do Amazonas (1995), mestrado (2006) e doutorado em Antropologia Social pela
Universidade de Brasilia (2011). Atualmente é professor associado no Departamento de Antropologia da UnB.
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O termo parente nado significa que todos os indios sejam iguais e
nem semelhantes. Significa apenas que compartilham de alguns
interesses comuns, como os direitos coletivos, a histéria de
colonizagdo e a luta pela autonomia sociocultural de seus povos
diante da sociedade global (LUCIANO, 2006, p. 31).

Segundo (Stannard,1992), 90% das populagdes originarias desapareceram
nos processos de colonizacdo europeia das Américas. Estudos indicam que no
inicio do século XVI havia de dois a cinco milhdes de pessoas habitando os
territérios que vieram a ser o Brasil (FAPESP, 1998). O etndlogo Curt Nimuendaju
assinalou a existéncia de cerca de 1.400 povos indigenas no territério que
correspondia a Pindorama “Terra das Palmeiras” (PACHECO DE OLIVEIRA;
FREIRE, 2006). Cabe ressalvar que esses numeros sao estimativas podendo sofrer
grande variagdo, o que se pode saber, de acordo com Neves (2022) é que milhdes
de pessoas coabitavam esse vastissimo territorio, existindo provas arqueoldgicas
para tal. Desde 1500 até a década de 1970 a populagdo indigena brasileira
decresceu vertiginosamente e muitos povos foram extintos, segundo a Fundagao
Nacional dos Povos Indigenas (FUNAI)™.

Tabela 01 — Dados demograficos da populagao indigena no Brasil

Ano | Pop ind/litoral | Pop ind/interior Total % pop total
1500 2.000.000 1.000.000 3.000.000 100,00
1570 200.000 1.000.000 1.200.000 95,00
1650 100.000 600.000 700.000 73,00
1825 60.000 300.000 360.000 9,00
1940 20.000 180.000 200.000 0,40
1950 10.000 140.000 150.000 0,37
1957 5.000 65.000 70.000 0,10
1980 10.000 200.000 210.000 0,19
1995 30.000 300.000 330.000 0,20
2000 60.000 340.000 400.000 0,20
2010 272.654 545.308 817.962 0,26
2022 1.652.876 0,83

Fonte: IBGE, Censo Demografico, 2022

Fonte: https://www.escavador.com/sobre/6416912/gersem-jose-dos-santos-luciano

3Criada em 1967 e denominada Fundagdo Nacional do indio, teve seu nome mudado pela medida proviséria n°
1.154, de 1° de janeiro de 2023, que também estabeleceu a criagdo do Ministério dos Povos Indigenas (MPI), a
qual se vincula.
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Além do declinio populacional, essas pessoas n&o puderam contar sua
histéria. Entdo a arqueologia e outras areas vem auxiliando no levantamento de
inumeras informagdes. Esse “mundo” de gente, criou e cria distintas formas de se
tornar humano e humanizar, ha milénios. Nada mais justo que possam contar sobre
seu passado e narrar seu presente. Pensadores, escritores, professoras e ativistas
como Daniel Munduruku, Ailton Krenak e Kaka Wera s&o parte da nossa base
tedrica. Trazendo ndo somente uma visdo historica e sobre o passado, mas
pensando o presente e as possibilidades de futuro a partir de seus lugares de fala
como indigenas e das cosmovisdes de seus povos. Tais autores nos ajudarao a
melhor delimitar as particularidades e também as generalidades do que significa ser
indigena no Brasil. Esses povos possuem enorme diversidade, ndo somente em seu
cotidiano, onde as praticas corporais se encontram. Possuem também distintas
formas de perceber e se relacionar no e com mundo, que sao chamadas de
cosmovisdo. Kaka Wera™ Jecupé (1998) ressalta que dentro dessa diversidade, é
possivel determinar elementos em comum que, segundo ele, formam “uma base de
principios e visdo de mundo” indigena. Ele acrescenta:

Em esséncia, o indio € um ser humano que teceu e desenvolveu sua
cultura e civilizagdo de modo intimamente ligado a natureza partir
dela, elaborou tecnologias, teologias, cosmologias e sociedades, que
nasceram e se desenvolveram de experiéncias, vivéncias e
interagdes com a floresta, o cerrado, os rios, as montanhas e as
respectivas vidas dos reinos animal, mineral e vegetal (JECUPE,
1998, p.19).

Ser indigena é afirmar-se coletivo, em unissono com a terra e os seres que
nela habitam, de maneira a resgatar o sentir-se parte de algo (UNICEF, 2022),
acrescenta Castro (2017, p.2) “Pertencer a terra, em lugar de ser proprietario dela, é
o que define o indigena”.

O censo demografico de 2022 registrou 1.652.876 pessoas indigenas em
todo territério, de acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
um aumento de 88% em relagdo ao censo de 2010, quando foram registrados 896
mil, Esse crescimento € creditado a mudangas metodoldgicas, assim como aos
movimentos indigenas e ao aumento da autodeclaragdo e reconhecimento de

individuos e comunidades como indigenas. Além disso, melhorias nas condigbes de

* Kaka Wera Jecupé (S&o Paulo, 1964) escritor, ambientalista e tradutor. Descendente do povo tapuia e
acolhido pela comunidade guarani, com a qual desenvolve uma extensa pesquisa histérica, linguistica e cultural.
Atua na valorizagdo, no registro e na difusdo dos saberes ancestrais de povos indigenas.
https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa641362/kaka-wera
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atendimento de saude e estratégias proprias de aumento populacional, impactaram
esses numeros. Essas agdes visam a garantia de seus territorios e manutencao de
sua cultura para as geragdes vindouras. Segundo (IBGE, 2010) temos 305 etnias e
274 linguas indigenas no Brasil. De acordo com o Instituto Socioambiental (ISA),
atualmente, existem 278 povos no territério brasileiro, falantes de mais de 150
linguas. Essas diferengas se dao pela dificuldade em classificar e delimitar as
diferencas entre as populagdes que podem compartilhar ou nao tragos culturais
como a lingua.

No relatério “Violéncia Contra os Povos Indigenas no Brasil” do Conselho
Indigenista Missionario (CIMI), o numero de casos de violéncia contra indigenas, em
2021, foi o maior dos ultimos 9 anos, totalizando 355 casos. Incluindo violéncia
contra a pessoa, abuso de poder, ameaca de morte, assassinatos, homicidio
culposo, lesbes corporais dolosas, racismo, discriminagao étnico-culturais, tentativa
de assassinato e violéncias sexuais. Outros tipos de violéncia ocorrem ao nivel de
seus territorios, como: grilagem, extracdo de madeira, mineragdo, agronegdécio e
hidronegdcio. Na ultima década, a area garimpada dentro das Terras Indigenas (TI)
brasileiras aumentou 625%, segundo o MapBiomas' 2020.

Essas violéncias ndo acontecem somente na dimensao fisica e territorial,
também ocorrem no campo da cultura, no apagamento de suas histérias e modos
de vida. Segundo o CIMI (2021, p.10) “Os inimigos pretenderam n&o mais apenas
atacar os espacos fisicos de habitagdo e convivéncia nas aldeias, mas aniquilar os
modos de ser, expressados através das espiritualidades e ancestralidades de cada
povo”. Sobre isso nos esclarece a professora maori, Linda Tuhiwai (2012, p.11):

Assusta-nos o fato de que o Ocidente possa desejar, extrair e
reinvidicar posse de nossos modos de conhecer, de nossa imagem,
das coisas que criamos e produzimos, e ao mesmo tempo rejeitar as
pessoas que criaram e desenvolveram tais ideias, sobretudo
negando-lhes oportunidades para serem criadoras de sua propria
cultura e de sua prépria nagao.

Desde os primeiros contatos com populagdes europeias, suas histérias e
modos de viver vém sofrendo os mais diversos tipos de violéncias. Stannard (1992)
afirma que “[...] a destruicdo dos indios das Américas foi, de longe, o maior ato

massivo de genocidio na histéria do mundo”. Devemos deixar claro que esses

5 E um projeto que mapeia e monitora a cobertura e o uso da terra no Brasil. O projeto é uma iniciativa do
Observatério do Clima e é desenvolvido por uma rede colaborativa de universidades, ONGs e empresas de
tecnologia.
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diferentes processos de violéncia sdao um processo continuo que nao se
encerraram. Na edicdo de 2024 do Acampamento Terra Livre (ATL)'® que
completou 20 anos, foi redigida a “Carta dos Povos Indigenas do Brasil aos Trés
Poderes do Estado” pela Articulagdo dos Povos Indigenas do Brasil (APIB, 2024),

contendo 25 reivindicagoes.

Quadro 07 — Reivindicagdes ATL 2024

Ao Poder Executivo
1. Demarcacgéao imediata das Tls Morro dos Cavalos (SC), Toldo Imbu (SC), Xucuru
2. Finalizagao do processo de demarcacao das 23 Terras Indigenas
3. Determinacéo politica e dotagdo orgamentaria
4. Fortalecimento do Ministério dos Povos Indigenas, FUNAI e Sesai

5. Maior empenho do Governo Federal para interromper a agenda anti-indigena no
Congresso Nacional

6. Garantir o fortalecimento do Subsistema da Saude Indigena
7. Criar a Secretaria Especifica para a Educagao Escolar Indigena
I8. Introduzir o Ensino Médio e Técnico Profissionalizante nas escol indigenas

9. Assegurar a autoaplicabilidade da Convencao 169 da Organizacao Internacional Do
Trabalho (OIT)

10. Garantir a implementagao efetiva dos espacos institucionais de participagdo e do
controle social, respeitando a autonomia dos nossos povos e das suas instancias legitimas
de representatividade

11. Instituir uma Politica de segurancga e protegao territorial especifica

12. Reestruturar de forma efetiva o Programa de Prote¢cao aos Defensores de Direitos
|[Humanos, Comunicadores e Ambientalistas (PPDDH)

13. Financiar os Planos de Gestéo Territorial e Ambiental das Tl
14. Implementar medidas para eliminar os impactos da cadeia de produgao e exportacao de
commodities nos territérios indigenas
15. Fomentar a sustentabilidade econémica dos nossos territorios, estimulando e
[financiando as multiplas formas de producao indigenas

16. Criar politicas publicas especificas para mulheres, jovens e pessoas indigenas em
contexto urbano.

17. Impulsionar a descarbonizacdo da matriz energética brasileira, com incentivo as
energias renovaveis que previnam e reparem danos socioambientais.

18. Consolidagao da experiéncia do Comité de Desintruséo.

19. Esfor¢o interministerial para a implementagdo da Convencéo de Minamata no Brasil
Fonte: Revista APIB (2024, p. 97 a 99)

6 0 ATL & um evento anual de mobilizagdo dos povos indigenas do Brasil que acontece em Brasilia, no més de
abril. E a maior assembleia de povos e organizac¢des indigenas do pais sendo coordenado pela APIB.
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Quadro 08 — Reivindicagbes ATL 2024

Ao Poder Legislativo

20. Retirada de tramitacdo e arquivamento definitivo das Propostas de Emenda 3&|
Constituicdo que desconstitucionalizam os direitos indigenas.

21. Interromper o genocidio legislado e aprovar projetos de lei que garantam direitos aos
povos indigenas.

22. Ratificacdo do Acordo de Escazu pelo Estado brasileiro.
Fonte: Revista APIB (2024, p.100)

Quadro 09 — Reivindicagbes ATL 2024

Ao Poder Judiciario
23. Declaragdo imediata da inconstitucionalidade da Lei n° 14.701/2023" pelo STF para
conter as violéncias contra os povos indigenas.
24. Regulamentagéo ja da Consulta em que o TSE reconheceu o direito de candidaturas|
indigenas a reserva de fundos e de propaganda partidaria.
25. Garantir o acesso a justica dos povos indigenas.
Fonte: Revista APIB (2024, p.100)

A Lei 14.701/2023 € um grande exemplo, dos problemas enfrentados pelos
povos indigenas, sendo uma justificativa legal para cacar direitos ja adquiridos,
porém nao efetivados. Com isso enfraquecendo os direitos e a protecao das Tls,
afetando negativamente suas comunidades e culturas. A luta dessas diversas

populagdes se mantém atual e constante.

Os dilemas atuais dos povos indigenas passam pelo direito a vida, a forma de
ser e estar no mundo a partir de suas culturas e cosmovisao e o respeito a seus
territdérios, que sao parte essencial a sua existéncia. Porém a histéria dessa
enormidade de populagdes ndo pode nem deve se resumir as tragédias que se
impde e impuseram, pois é certo que grande parte da cultura brasileira é oriunda de

costumes, conhecimentos e praticas indigenas.

As contribuicbes para o pais sao imensuraveis. No livro “A Terra dos Mil
Povos — Histéria Indigena do Brasil Contada por um indio”, Kaka Wera nos mostra
algumas delas. E importante ressaltar que essa obra se trata de um classico, pois
nos traz a visao historica pelo prisma de quem as vivenciou, dos sujeitos que a

protagonizaram. E fundamental que ocupemos as narrativas histéricas com as

7 A Lei 14.701/2023, sancionada em outubro de 2023, tem sido considerada um retrocesso para 0os povos
indigenas principalmente por causa da adogdo do marco temporal. Esse conceito estabelece que os povos
indigenas so6 tém direito as terras que estavam sob sua posse ou disputa judicial em 5 de outubro de 1988, data
da promulgacgéo da Constituigdo Federal
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perspectivas indigenas. Podemos comecar pelos conhecimentos “da terra”, onde os
indigenas desenvolveram técnicas avangadas de agricultura e criagdo de animais
que ajudaram a sustentar as primeiras comunidades no pais. Na medicina, muitos
remédios naturais utilizados derivam das praticas indigenas para saude.

Foram introduzidos o milho, mandioca, amendoim, guarana e demais frutos
nativos para alimentacdo (JECUPE, 2009). Foram cultivados: feijdo, abacate,
abacaxi, tomate, pimentdo e a pimenta, assim como cremes das palmeiras Agai,
Pataua, Bacaba, Buriti, bem como o creme de Cupuacu, as castanhas do Para, do
Caju, do Baru, do Pequi, ou os Amendoins (BARBOSA, 2021). Ainda de acordo com
o autor:

Domesticamos batatas, inhames e mais de trezentas racas de
mandioca; ensinamos a consumi-la cozida ou assada; a processa-la
na forma de tapioca, polvilho, puba, beijus; e dela fizemos o primeiro
alimento desidratado da histéria da humanidade: a farinha.
Ensinamos ao mundo a usar o latex da seringueira, planta nativa
ecotona da Amazébénia e do Cerrado, cuja matéria prima hoje
movimenta desde nossos corpos pelos solados de nossos sapatos,
até caminhdes e avides pelos seus pneus (BARBOSA, 2021, p. 46 ).

Na esfera artistica as contribuigdes passam pela musica, danga, cestaria,
grafismo e artesanato (JECUPE, 2009). As linguas indigenas também sado parte
valiosa da diversidade cultural e muitos termos indigenas foram incorporados ao
portugués. Antes da invasao europeia, eram faladas entre 600 e mil linguas, hoje
s&o aproximadamente 150 em todo o territério nacional (STORTO, 2019). Para Boff
(2022, p. 209), uma lingua “E uma pronuncia do mundo, uma cosmovisao. Por isso,
o desaparecimento de uma lingua significa uma perda irreparavel para o patriménio
cultural da humanidade”. Essa perda se estende por um vasto rol de conhecimentos
e expressdes culturais, alcangando os jogos e brincadeiras que sdo parte
fundamental da cultura corporal construida por um povo. Nas sociedades indigenas,
cada etnia tem sua maneira de expressar a cultura corporal.

Esse pais possui 5.570 municipios, desses, 2085 tém em seu nome ou em
parte dele palavras de origem indigena, totalizando 37,4%, segundo levantamento
feito pelo pesquisador Rafael Pereira, do Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada

(IPEA) 2022. Literalmente do Oiapoque ao Chui'®, o que nao é de surpreender que

8 No Brasil, a expressao "do Oiapoque ao Chui" é utilizada para definir o nivel de abrangéncia de alguma coisa
no pais, algo que vai "de norte a sul".Chui € uma cidade localizada no Rio Grande do Sul e Oiapoque € um
municipio no extremo norte do Amapa.
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sdo palavras herdadas do vocabulario Tupi-Guarani. Das 27 Unidades da
Federacao (UF), 13 tem nome de matriz indigena.

Sem perceber, os brasileiros diariamente usam palavras de origem indigena.
O estado que circunscreve o DF recebeu a denominagao “Goias” por conta do povo
Goya (QUINTELA, 2006). De acordo com Quintela (2006, p.44), “goyazes”,

L ] L] ” L8 L]

“goiases”, “guayazes”, “guaias”, “guoya”, “‘goya” ou “goia”, que foram massacrados
por bandeirantes/sertanistas, termo que para arqueologo e antropologo Altair Sales
Barbosa (2023) diz se tratar de um eufemismo para capitdes-do-mato que cagavam,
matavam e escravizavam indigenas.

Aqui mesmo no DF: Guara e ltapoa sdo nomes de origem indigena.
Taguatinga de acordo com Bertrand (2011, p.24), significa “ literalmente taua, barro,
e tinga, branco. E eis a cidade de Taguatinga, Barro Branco, por conta dos
depdsitos argilosos de cor branca que de fato existem por toda a regido. Paranoa
“teria 0 mesmo sentido, etimologicamente mais completo, de paranagua, vale dizer
rio largo, rio espraiado’(ibid). De forma mais pontual, onde a nossa pesquisa se
desenvolvera, em S&o Sebastido, existe um conjunto habitacional denominado
Residencial Crixa. Assim nos esclarece Bertrand (2011, p.139) “Em Goias sabia dos
Quirixa ou Crixa, dos onipresentes Caiap6 e ainda dos indios Goia”.

Cerca de 80% das palavras que nomeiam as plantas e animais brasileiros sdo
oriundas do Tupinamba (ou Tupi antigo), o mais conhecido idioma nacional nativo
(CABRAL, 2015). Essa influéncia vai além de lugares, animais e alimentos; objetos
também estdo nesse rol. Peteca € um nome de origem Tupi, o termo Pe'teka
significa “bater com a palma da mao”. Esse brinquedo possui diferentes nomes,
dependendo do povo que o utiliza, assim como as formas de confecgéo e se jogar.
O alcance dessas influéncias se estende para além das palavras, abarcando agoes,
atitudes e conceitos. Carneiro (1957) explica que mutirdao € uma palavra
aportuguesada que deriva etimologicamente da familia linguistica Tupi-Guarani
motyrd, que significa “reunido para a colheita ou construgdo”, ou simplesmente
“trabalho em comum”.Essa palavra-acdo representa uma faceta importante da
cooperagao/coletividade e demonstra como as culturas indigenas influenciam para

além das palavras.

Em relagdo a cosmovisido, o povo Guarani nos traz a expressao “Teko Pora”

que pode significar “belo caminho” ou “bem viver’. Para a professora indigena
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Cristine Takua (2018), € um conceito filoséfico, politico, social e espiritual que
expressa uma grande teia, onde vivemos em equilibrio, respeito e harmonia; € a
representacdo da boa maneira de Ser e de Viver. Essa ideia esta presente em
diversas culturas indigenas e se relaciona a uma visdo ancestral que busca a
realizagao plena da vida no planeta. Buscando estabelecer uma relagao sustentavel
com a natureza e valorizar a interdependéncia entre o ser humano, a natureza e o
cosmos. Sobre isso nos aponta Takua (2018, p.6) “[...] para o povo Guarani, ndo ha
tekd se nao tiver Tekod” ou seja, ndo tem modo de ser sem o lugar do ser”.
Demonstrando de forma bastante direta, como a relagdo com a Terra e o territério
se da entre as comunidades indigenas. As Tls ndo sdo apenas lugares para se
viver, sdo também responsaveis pela preservagao das linguas, culturas, modos de
vida e do proprio territério e sua biodiversidade. Também estdo entre as principais
barreiras contra o avango do desmatamento no Brasil. Elas ocupam 13% do
territério nacional e abrigam 19% de toda vegetagao nativa do pais. Nos ultimos 30
anos perderam apenas 1% de sua area de vegetacdo nativa, enquanto nas areas
privadas a perda foi de 20,6% (MapBiomas de 2023).

Buscando relacionar a tematica indigenas com o local da nossa pesquisa,
falaremos brevemente sobre o bioma cerrado. Entendemos que os processos de
violéncia e degradagao de nosso bioma possuem alguns paralelos com os sofridos
pelos povos indigenas. O Cerrado liga todos biomas e ocupa aproximadamente um
quarto de todo territério nacional, ja os indigenas estdo presentes em todo Brasil.
Assim como nao existe o “indio” (essa figura una e indeterminada), o mesmo
podemos falar do Cerrado. Nao ha apenas um “cerrado”, ele é constituido por uma
diversidade enorme de relevos, paisagens, culturas e povos. Por muito tempo, e
ainda hoje, de forma equivocada, se considera o cerrado como possuindo pouca
diversidade quando comparado a outros biomas. Existe uma imposicdo de um
Cerrado feio, desinteressante, e fadado ao fim. Sobre isso nos alerta a professora
Edijane Amaral (2013, p.39):

O Cerrado é um bioma marginalizado. Ele é visto sempre como um
lugar para ser utilizado pelo agronegocio, por exemplo. Mostrar um
Cerrado feio é proposital. Ele é tdo feio que nao tem porque

preserva-lo. Entdo vocé pode derruba-lo e colocar soja, monocultura,
gado.
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A presenca indigena no Planalto Central remonta a 8 ou 10 mil anos, muito
antes da “chegada” dos primeiros bandeirantes, que adentraram o interior do pais
na busca de metais preciosos e indios para o aprisionamento (DISTRITO
FEDERAL, 2013). Segundo Bicalho, Oliveira e Machado (2018) apud (BARBOSA,
2011), dentre os representantes dos povos originarios do Cerrado estao as etnias
Karaja, Ava-canoeiro, Krahd, Xavante, Xerente, Xacriaba, Tapuia, entre outros,
como os Pareci e Nambikwara, que vivem em areas disjuntas de Cerrado. O bioma
abriga em torno de 216 (Tls) e 83 diferentes etnias distribuidas principalmente nos
estados do Maranhdo, Tocantins, Goids, Mato Grosso e Mato Grosso do Sul,
possuindo uma populagdo indigena de aproximadamente 100 mil habitantes
(MUSEU DO CERRADO, 2021).

Em um periodo mais recente, no fim da década de 1950, indigenas da etnia
Funil-O vieram para atuar na construcéo de Brasilia, sendo seguidos posteriormente
por outros grupos como as: Tuxa, Kariri-Xocé e Guajajara (DISTRITO FEDERAL,
2021). No DF esta localizada a comunidade indigena Bananal, conhecida como
Santuario dos Pajés, em uma area remanescente de cerrado na Asa Norte. De
acordo Brayner (2013), esse territério foi criado e mantido por indigenas, numa das
ultimas areas de cerrado da cidade, desde a fundacédo da capital, que enfrentou
disputa judicial para conseguir se manter no local, devido a criagdo de um novo

bairro, chamado Setor Noroeste.

De acordo com o Censo de 2010, no DF foram identificadas 6.128
indigenas, populagao essa que declinou para 5.813 no Censo de 2022. Uma queda
de 0,03%, sendo a segunda menor populacao indigena do pais, depois de Sergipe
com 4.708 pessoas indigenas (IBGE, 2022). Estdo matriculados na rede publica do
DF, 547 estudantes indigenas. As Regionais com maior numero de estudantes que

se declaram indigenas foram: Plano Piloto, Paranoa e Sdo Sebastido.



Imagem 03 — Estudantes indigenas na SEEDF por Regional de Ensino
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Fonte: SUPLAV/SEEDF, 2023. Elaborado pela GDHD/DSADHD.
Imagem 04 — Estudantes indigenas por etapa/modalidade na SEEDF em 2023
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A maior parte desses estudantes estdo na Educacgao Infantil e nos Al, sendo
um desafio para a Rede, sobretudo no quesito de garantia de acesso, permanéncia
e éxito escolar ao considerar as necessidades socioculturais desses estudantes
(DISTRITO FEDERAL, 2023).

Para além dos dados obtidos e contabilizados, constata-se que tem
aumentado o numero de estudantes indigenas na SEEDF, tanto provenientes de
outras UF, quanto de outros paises. A exemplo, destacam-se as Regionais de
Ensino do Paranoa e Sdo Sebastido, que atendem juntas quase uma centena de
estudantes indigenas Warao, que sao migrantes internacionais, oriundos da
Venezuela, bem como a Regional de Samambaia e do Plano Piloto que tém
recebido povos da etnia Guajajara, que vieram do municipio de Barra do Corda —
MA (DISTRITO FEDERAL, 2023).

Neste capitulo buscamos contextualizar a historia antiga e recente dos povos
indigenas no Brasil, passando por problemas passados e atuais. Da mesma forma
gue buscamos expor os diversos processos de violéncia procuramos demonstrar um
pouco das incontaveis contribuicbes que os diversos povos indigenas tiveram e tém
na constituigdo de nosso pais. Procuramos partir de uma escala maior até chegar
mais préoximo da realidade de nossa pesquisa, partindo do Brasil, passando pelo DF
e chegando a Sdo Sebastido. Com isso buscamos visibilizar a presencga indigena no
DF e em suas escolas publicas.

No préximo topico, iremos nos aprofundar nas questdes ligadas ao saber
sistematizado e a instituicdo escolar. Buscando esclarecer a funcdo que essa
instituicdo possui de acordo com a PHC e a ACS. Intentamos ainda situar a EF
escolar, dentro dessa visdo critica, mostrando as contribui¢ées indigenas relativas

aos processos educacionais e de humanizagao.

2.2 A Educacao a escola e suas fungoes sociais

Sobre os processos de educagdo dos povos indigenas, Bartomeu Melia™

(1979, p.9),diz: “Pensar que o indio ndo tem educagao, como pensar que ele se

' Bartomeu Melia (1932-2019) foi um jesuita e antropologo espanhol, especialista em lingua e cultura guarani.
Foi professor e presidente do Centro de Estudos Antropolégicos da Universidade Catolica de Assungao. Além
de seu trabalho académico, Melia defendeu os direitos dos povos indigenas e participou de programas de
educacgao intercultural bilingue na América do Sul. Recebeu varias honrarias, incluindo a cidadania paraguaia e
o Prémio Nacional de Ciéncia do Paraguai. Faleceu em 2019, deixando um legado significativo na antropologia
e na defesa das culturas indigenas.
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perpetua por natureza, ambas as colocagbes sao resultados, ou de

desconhecimento ou de preconceito” E assim prossegue:

[...] ela esta mais perto da nogcdo de educacdo, enquanto processo
total. A convivéncia e a pesquisa mostram que para o indio a
educacao € um processo global. A cultura indigena é ensinada e
aprendida em termos de socializag&o integrante”.Melia (1979, p.10).

No documento denominado “O Paternar® Wajapi” que trata de processos
educativos em suas comunidades assim € relatado: “[..] a aprendizagem é
processual e continua, e possui como base a formagao na infancia para a devida
autonomia colaborativa na vida adulta” Promundo (2023, p.59). E complementa: “o
cuidado de ensinamento com as criancas € realizado por meio da oralidade, pois
nos pais Wajdpi, realizamos a transmissdo de saberes por meio de dialogo,
narrativas e histérias para repassar e garantir a tradicdo de nossos antepassados.
(PROMUNDO, 2023, p.55). Faustino e Mota (2016) sobre a educagao e infancia

indigena dizem:

[...] tradicionalmente, as criancas tém autonomia, liberdade,
responsabilidades, interesse em aprender e que sao cuidadas,
interagem em diferentes espacos por meio de variadas linguagens e
participam das atividades dos grupos familiares em suas
comunidades. (FAUSTINO E MOTA, 2016 p.395)

De acordo com Florestan Fernandes? (1975) a educagdo indigena é
caracterizada pelo sentido comunitario, onde os conhecimentos sao acessiveis a
todos e a participagdo na cultura é igualitaria. Investigando o processo educativo
entre os Tupinamba, ele assinala que a sua educagao objetiva preparar o sujeito, a
crianga, para conformar-se aos outros, mas sem perder a capacidade de realizar-se

como pessoa e de ser util a coletividade como um todo. Para o soci6logo:

[...] educagdo nativa caracteriza-se pelo sentido comunitario, uma
vez que os conhecimentos produzidos eram/sé&o acessiveis a todos
(de acordo com as prescri¢gdes resultantes dos principios de sexo e
idade, sendo, portanto, a heranga social compartilhada de forma
ampla. Fernandes (1975) apud (FAUSTINO E MOTA, 2019, p.399).

2 Ppaternar significa exercer a paternidade na pratica, ou seja, cuidar e educar as criangas, destacando a

responsabilidade dos pais em garantir o bem-estar e o desenvolvimento dos filhos.

2! Florestan Fernandes (1920-1995) foi um sociologo, professor e politico brasileiro, Seus estudos sobre os
Tupinamba, sdo considerados classicos e se destacam pela analise detalhada das estruturas sociais e culturais
dos povos indigenas. Dedicou-se a investigar as relagdes raciais e a desigualdade social no Brasil. Durante a
ditadura militar, foi exilado e lecionou no exterior. Ao retornar, foi eleito deputado federal pelo Partido dos
Trabalhadores e participou da Constituinte de 1988. Seu legado inclui mais de cinquenta obras publicadas e
uma contribuigéo significativa para o pensamento social brasileiro
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A educacéo indigena é um processo continuo fundamentado em uma visao
ciclica do tempo, refletindo as cosmovisdes dos povos indigenas. Entre seus
principios, destaca-se a centralidade da oralidade na transmissdo de
conhecimentos, a profunda relagcdo com a natureza e a espiritualidade. O senso de
comunidade e coletivismo é forte, com criangas sendo vistas como participantes
ativas na vida social. Outro ponto diz respeito ao papel da ancestralidade, com os
mais velhos sendo considerados sabios e mediadores desses conhecimentos.
Destacamos a oralidade, coletividade e ancestralidade como as bases comuns da
educacao indigena. Esses seriam fundamentos, presentes de formas diferentes nos
processos de educacao indigena. Recuperando o pensamento de Melia (1979,
p.10): “Isso ndo quer dizer que todos os indios sejam iguais. E nhada mais contrario a
realidade que a afirmagédo de alguns cronistas coloniais: “Visto um indio, vistos
todos”. O que buscamos foi identificar os elementos comuns, as bases da educacéao
indigena e como essa poderia se relacionar com a visdao de educagcao e
escolarizagdo baseada na PHC. A respeito do objetivo da educagéo, Saviani (2013)
afirma ser:

[...] de um lado, a identificagao dos elementos culturais que precisam
ser assimilados pelos individuos da espécie humana para que eles
se tornem humanos e, de outro lado e concomitantemente, a
descoberta das formas mais adequadas para atingir esse objetivo
(SAVIANI, 2013, p. 13).

Nesse longo processo de encontros, desencontros e conflitos entre os
nativos e os invasores, a educagao e a escola tiveram papel importante. Essa
batalha entre os conhecimentos que devem ser transmitidos as proximas geracgoes,
sdo focadas na visdo do “vencedor”, no caso o colonizador. Fenbmeno esse
repetido em todo planeta como nos aponta a professora pesquisadora maori Linda
Tuhiwai (2012,p.14) “Isso se aplica tanto as comunidades indigenas situadas em
nagdes de primeiro mundo quanto as que se localizam em paises em
desenvolvimento”, tal como na Nova Zelandia e por aqui. Assim nos esclarece
Daniel Munduruku (2022):

No Brasil nao foi diferente. Pelo contrario, a histéria hegemonica foi
ganhando ares cada vez mais de verdade absoluta e as populagdes
originarias — suas histérias, suas sabedorias, suas metafisicas, suas
pedagogias, apresentadas como atraso, selvageria e apego ao
passado. Tal discurso ainda esta presente e continua fazendo eco
nas instituigdes escolares e culturais.(MUNDURUKU,2022, p. 15)
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As instituigcdes culturais e escolas, muito contribuiram para a situagao e a
imagem que se criou em relacdo aos povos indigenas. Hoje essas mesmas
instituicdes podem cumprir um papel diferente, onde se possa compreender e
modificar as desinformagdes, falacias e mentiras que foram propagadas. Como
aponta Souza (1999):

Acredita-se ser a escola uma instituicdo social que se encontra em
constante relagcédo historica e dindmica com o real, portanto, ao
mesmo tempo que ela reproduz/consolida uma ordem de
dominagao, constitui-se também em espaco de luta/construgao de
nova ordem (SOUZA,1999,p. 164).

Porém vale salientar que nao foi somente a escola que tornou a situacao
dessa maneira, nem de que essa instituicdo por si tem o “poder” de transformar o
estado das coisas. Assim diz Freitas (2012, p.98): “A escola ndo é uma ilha na
sociedade. Nao esta totalmente determinada por ela, mas nao esta totalmente livre
dela”. Acreditamos que a escola possui um papel importante para o desvelamento
da realidade e na tomada de consciéncia através do conhecimento (SAVIANI,
2008). Podendo ser um agente que reforgca certas visbes e naturaliza as
desigualdades, ou pode no seu espacgo, tematizar, pensar e criticar essa realidade,
buscando sua transformagado. Assim como a educagao nao produz diretamente a
transformagao social, ela mesma “néo se transforma de modo direto e imediato e
sim, de modo indireto e mediato, isto €, agindo sobre os sujeitos da pratica”
(VIDOTTI e AFONSO, 2008, p.55).

Em relacdo a Educagdo Escolar Indigena (EEIl) e o papel representado
atualmente por essa escola, Dalmolin (2004, p.210) expde: “Ha, também, a certeza
de que a escola nao é redentora”, mas que pode ser um instrumento de exclus&o ou
um recurso para emancipagao sociocultural. Nesse mesmo trabalho Dalmolin
(2004), a partir da fala de professores indigenas, destaca algumas fungdes que a
escola pode desempenhar: como instrumento de luta; em sua dimensao politica,
ligada a questdo dos direitos e na esfera subjetiva, na afirmacao, preservacéo e
reconhecimento de suas diferengas.

Gostariamos de salientar que a EEI ndo sera objeto especifico de nossas
analises, ja que o l6écus da pesquisa é uma escola ndo indigena. Porém achamos
importante estabelecer esta relagcido, pois a EEl expressa, em grande medida, uma

visdo avangada de educacédo, pelas influéncias das cosmovisdes indigenas que
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atravessam esta politica publica, que & também um projeto e concepgao de
educacado, e que poderia inspirar outras escolas. Sobre os processos de
educacéo/escolarizagdo indigenas e nao-indigenas e suas possiveis
incompatibilidades, Fernandes (1975) pondera:

[...] ser equivocado separar esse modelo de educacédo daquela que
se ministra nas escolas das sociedades ocidentais, como se
estivéssemos diante de mundos inconcilidveis e antagbnicos, pois
além do propésito fundamental comum, de converter o individuo em
ser social — ideal da escola —, dever-se-ia ter claro o premente
incentivo a formacédo de aptiddes orientadas no mesmo sentido.
Fernandes (1975) apud (Faustino e Mota 2016 p.399)

Dependendo do referencial tedrico e de sociedade, a educacao indigena e
nao-indigena podem possuir elementos de conciliagdo. Fernandes (1975) declara
que, assim, as sociedades humanas procuram orientar a personalidade dos seus
membros, utilizando a educacdo como uma técnica social de desenvolvimento da
consciéncia, da vontade e da acao dos individuos. Em relacdo aos professores nas
comunidades indigenas, Melia(1999) expde a seguinte dicotomia.

Ha professores indigenas provenientes de setores mais jovens que,
por diversas circunstancias, nao tiveram uma educacao tradicional,
as vezes foram educados num ambiente de preconceitos e até de
hostilidade contra os préprios costumes tradicionais.(MELIA,1999,
p.14)

E por outro lado:

[...] sdo os professores indigenas aqueles que viveram com
consciéncia critica e profética os problemas de uma comunidade ou
de seu povo, de tal modo que a escola tem sido o lugar em que se
originaram movimentos de resisténcia e de reivindicacéo de direitos
sobre a terra, contra a discriminagdo e a falta de respeito.
Professores e alunos hoje sabem se situar de forma diferente diante
do Estado e da sociedade envolvente, gragas aos conhecimentos
vindos da escola.(MELIA,1999, p.15)

Melia(1999) assim encerra: [...] ndo ha um problema de educacéo indigena,
ha sim uma solugdo indigena ao problema da educagao.(MELIA 1999, p.16). Para
Saviani (2013, p. 13), o trabalho educativo, € “o ato de produzir, direta e
intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que € produzida
histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens”, sendo fungdo da escola
propiciar 0 acesso e a aquisicdo ao saber elaborado (ciéncia). Visdo de ciéncia,

ancorada no Materialismo Histérico Dialético (MHD), que visa a compreensao dos
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fendmenos em sua complexidade e complementaridade. Para além disso, essa
ciéncia (conhecimento cientifico) deve auxiliar na formagao de cidadaos conscientes
e capazes de compreender e transformar a realidade em que vivem (SAVIANI,
2017).

Além de possibilitar a assimilagdo dos conteudos, o professor precisa se
perguntar qual o motivo de ensinar determinado conteudo, para que ele vai servir no
desenvolvimento do estudante e, mais ainda, devera organizar conteudos e
metodologias de forma adequada (SAVIANI, 2021). Devendo a escola, se organizar
a partir dessas questdes. O ambientalista, fildsofo, poeta e escritor Ailton Krenak?

nos traz essa reflexao:

Escola ndo é prédio, mas uma experiéncia geracional de troca que
deveria ser enriquecida e valorizada, na qual as pessoas que
passaram por coisas distintas podem compartilhar conteidos que
ajudem as criancas a se prepararem para a vida adulta (KRENAK,
2022, p.114).

Tanto Saviani quanto Krenak, em nosso entendimento, coadunam da visao
que a escola deve ser esse espago onde as novas geragdes se enriquecem com O
que ja foi produzido historicamente pela humanidade. A escola € uma conquista e
como dito anteriormente, pode ser uma instituicado que contraditoriamente auxilia no

processo de emancipag¢ao ou pode servir como mais um instrumento de excluséo.

A escola como participante do processo global de educagédo pode
desempenhar o papel de, além de possibilitar o0 acesso a seus estudantes ao que foi
produzido historicamente, ser o espago onde se aprenda de forma elaborada como
nossa sociedade se estrutura e suas contradigdes. A partir da intencionalidade da
acao pedagdgica e sua organizagcdo. Nesse sentido, a escola necessita ter o
compromisso com o0s conhecimentos elaborados pela humanidade. Essa instituicao
teve grande papel na destruicdo cultural dos povos, mas também pode ser o
principal instrumento de reconstrucéo e afirmagcéo de uma nova era: [...] o caminho
da educagéo escolar indigena € a nossa grande esperancga de conquista definitiva
dos nossos direitos e da nossa terra. ( LUCIANO, 1996 apud CAVALCANTE,
2003.p. 14).

Procuramos demonstrar que nao existe incompatibilidade entre a educacgéo

indigena e o entendimento sobre a educac&o baseada na PHC. No mesmo sentido

2 Primeiro indigena a ocupar uma cadeira na Academia Brasileira de Letras (ABL). Fonte:

https://www.academia.org.br/noticias/krenak-eleito
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a educacao escolar pode, dentro de suas limitagdes favorecer esse processo mais
amplo de Educacédo. Salientando que o universo de nossa atuagdo € uma escola
publica, urbana, localizada na periferia do DF, entdo a articulagdo com a EEIl se da

apenas de forma pontual.

No proximo tépico relacionaremos a EF escolar com os referenciais
supracitados, buscando integra-la ao processo de educagdao humana. Também

discutiremos sua especificidade, fundamentos e possibilidades de acao.

2.3 Educacao Fisica em uma perspectiva critica de formagao humana

Adentrando na seara da EF escolar, nosso fundamento sera o livro
“Metodologia do Ensino de Educagao Fisica”, conhecido no campo como Coletivo
de Autores. Essa obra foi langada em 1992, no periodo da redemocratizagdo, com o
objetivo de criticar e romper com o paradigma da aptiddo fisica na EF e se
aproximar da Teoria Histérico-Cultural (THC)? e da PHC. A EF, a partir da década
de 1980, apds a ditadura empresarial-militar, comecgou a se modificar com base nas
transformacgdes da politica, procurando relacionar a disciplina com a realidade da
sociedade e com a fungao social da escola (DISTRITO FEDERAL, 2018). Essa nova
abordagem, conhecida como critico-superadora, objetiva “[...] levar aos alunos a
possibilidade de compreensédo dos sentidos e significados das praticas corporais
(COLETIVO DE AUTORES, 2014, p. 189), com base no método cientifico do MHD e
na filosofia marxista, busca, segundo Calheiros e Ferreira (2021, p.11) “responder
as questdes oriundas da realidade”.A ACS “[...] parte do pressuposto que apreender
a realidade é ponto de partida para nela intervir de forma critica, criativa e
autdbnoma” (COLETIVO DE AUTORES, 2014, p.196).

Cada componente curricular sé tem sentido pedagdgico a medida que seu
objeto se articula aos diferentes objetos dos outros componentes do curriculo
(IBIDEM, 2014, p.38). Ficando claro que, para se tratar por exemplo, da tematica
indigena na escola devemos nos atentar a vasta contribuigdo de diversos campos
do conhecimento e da complexidade e riqueza das culturas indigenas. Esse dialogo

entre saberes diversos possibilita a constru¢ao de novos conhecimentos (SAVIANI,

# A Teoria Histdrico-Cultural, foi desenvolvida pelo pesquisador russo Lev Vygotsky e seus colaboradores,
destacando-se Leontiev, Luria e Elkonin. Se trata de uma teoria onde o desenvolvimento das fungbes
psicoldgicas superiores ocorre através das interagdes sociais e da internalizagéo de elementos culturais



78

2003). Cada componente dentro de sua especificidade deve dar conta dessa tarefa,
acompanhar o que existe de mais desenvolvido em sua area e possibilitar que o
estudante além de compreender, se situe e acompanhe como se chegou até esse
determinado estagio. Baseado no conceito de historicidade que € entendida como a
compreensao de que os fendmenos sociais, culturais e educacionais sao produtos
de processos historicos especificos e estdo inseridos em contextos sociais e

politicos determinados.

Os conteudos da EF devem possuir reais conexdes com os grandes
problemas sociopoliticos da sociedade contemporanea (COLETIVO DE AUTORES,
2014). A tematica indigena, é capaz de desvelar diversos problemas e concepcoes
de mundo que se apresentam no planeta e em nosso pais. Vao desde a questao
ambiental/climatica, do acesso e direito a terra, culminando no direito a vida e na

preservacao de distintas formas de conhecer e existir.

A EF pode contribuir tanto para o processo de reconhecimento e valorizagao
de diferentes formas de ser e estar no mundo, como na tomada de consciéncia por
parte dos estudantes e na visibilidade sobre as questdes indigenas no Brasil. A ACS
foi quem primeiramente tratou da “cultura corporal’® como objeto de estudo, que
segundo o Coletivo de Autores (2014, p. 23) “[...] € o conhecimento que constitui o
conteudo da Educacéao Fisica”. Sendo: jogos, brincadeiras, esportes lutas, dangas,
ginasticas e a capoeira, algumas de suas manifestacdes. Silvano e Ortigara (2016),
ressaltam que o ensino escolar da EF em uma perspectiva critica de formacéao
humana, se da através do desenvolvimento do pensamento tedrico em relagdo ao
objeto Cultura Corporal, em nenhum momento desconsiderando as vivéncias e as
praticas, pois sao constituintes da totalidade da cultura corporal.

Depois de situar a EF em nossa perspectiva, nos aproximando do tema de
nosso trabalho, discutiremos agora as relagbes da EF escolar e a escolarizagao
indigena. Ademais, como que os conhecimentos da cultura corporal sao tratados em
escolas indigenas e em aulas de EF tanto em escolas indigenas e ndo-indigenas.
No Referencial Curricular Nacional Para As Escolas Indigenas (RCNEI), os objetivos

da EF na escola indigena podem se resumir em:

2 De acordo com seus pressupostos tedricos, a cultura corporal se coloca como produto do processo de

construgao histérica, passivel de compreensao e transformacgao.
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Conhecer e avaliar os elementos da cultura corporal de movimento
da sociedade envolvente; contribuir para a educagao corporal e uma
vida mais saudavel; revitalizar aspectos da cultura corporal de
movimento indigena; divulgar aspectos da cultura indigena para a
sociedade brasileira; estimular a troca de conhecimentos e técnicas
dos povos indigenas entre si.(BRASIL, 1998 p.327)

E seu curriculo pode incluir:

As modalidades esportivas mais praticadas no Brasil e no mundo:
seus aspectos culturais, sociais, econdmicos, histoéricos e politicos; e
suas regras de funcionamento, técnicas e taticas de jogo, bem como
nogcdes de arbitragem. Novas atividades fisicas (outros jogos,
esportes, dangas, lutas, brincadeiras etc), sempre que a comunidade
julgar conveniente. A diversidade entre formas diferentes de
atividades corporais nas culturas indigenas e nao-indigenas.
(BRASIL, 1998 p.330)

Queiroz (2024) apresenta um relato de dois professores indigenas de EF,
um Tupiniquim (ES) e outro FulniO (PE), em escolas indigenas. A autora a partir de
entrevistas expde algumas das dificuldades encontradas por eles. A primeira, € 0
tempo disponivel para as aulas, em média sdo 1h30 disponiveis por semana. Outra

ponto é o acesso a materiais, com:

[...] acesso dificultado ou insuficiente, restringindo o professor a
desenvolver conteudos que dependem apenas do préprio corpo,
induzindo o professor a adquirir seu proprio material para colaborar
com a qualidade da aula “(QUEIROZ, 2024, p.56).

Outra dificuldade citada, foi o tempo excessivo no uso de equipamentos
com telas durante as aulas por parte dos estudantes. Problema colocado ndo em
relacdo ao acesso a tecnologia, como patrimdnio cientifico e cultural humano, mas
aos “prejuizos para o desenvolvimento infantil quando em excesso (QUEIROZ,
2024, p.57). Segundo a autora “ha interlocugao entre praticas corporais tradicionais
indigenas e ocidentais” (QUEIROZ, 2024, p.60). Sendo o futebol um dado comum
da realidade dos dois professores, sendo solicitado com frequéncia pelos

estudantes.

Como sintese dos elementos mais significativos, percebeu-se tanto
nos relatos dos professores, quanto nas leituras realizadas, que
estamos passando por uma fase de mudancga e de consolidacao das
Escolas Indigenas, da Educacdo Escolar Indigena, e que a
Educacédo Fisica reflete os limites, potencialidades e possibilidades
da construgédo desta modalidade de educagédo. (QUEIROZ, 2024,
p.57).
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Pelo que foi apresentado, as dificuldades enfrentadas pelos professores,
sao similares as encontradas por professores nao-indigenas em escolas publicas,
passando pelas condi¢des de trabalho e pela formacgao inicial e continuada de seus
docentes. Rocon (2022) trata das relagdes entre a Educagdo Escolar e a EF, no
contexto da Escola Indigena de Aracruz (ES). A autora apresenta uma distingao
entre duas formas de se conceber a EF nessa escola, uma “compreendida e
vivenciada por meio das praticas corporais da cultura indigena (caga, pesca,
dangas, jogos, brincadeiras, etc.) e do esporte (futebol) (ROCON, 2022, p.21).
Sendo a "Educacado Fisica natural” do Ser Guarani. Ja a outra forma estaria

associada a EF escolar institucionalizada:

Nesse caso especifico, ndo é redundante o termo. Essa Educagao
Fisica escolar deve incorporar a cultura corporal indigena local. A
estratégia de ensinar os esportes e/ou considera-los como parte dos
conteudos garante participacdo e adesdao dos alunos nas aulas.
(ROCON,2022, p.21).

Como exemplificagao traz as falas do diretor da escola e Cacique da Aldeia
(2019) “[...] No meu vé, a gente ndao pode, nosso povo, nds, ndao podemos focar
muito nesse esporte dos brancos”. Buscando problematizar a tematizacdo de
dimensbes particulares da cultura corporal da comunidade com o futebol,
prossegue:

[...] Peteca é uma das praticas do Guarani, brincadeiras, né, jogo da
onca... Entdo é essas ai que sao praticas culturais... arco e flecha,
zarabatana, dan¢a Jhondaro, danga guerreiro, tudo ai € da cultura
Guarani. Sao praticados ndo todo dia, mas, porque maioria das
vezes € bola que os meninos gostam muito né, bola que predomina
mais, € bola, né? (ROCON,2022, p.66).

O que Rocon (2022) classifica como “Educacéo Fisica natural” ndo é EF em
nossa concepcao, apenas € a manifestagao da cultura corporal do povo. Para a EF
€ necessaria intencionalidade e objetivos especificos. Na EF na escola indigena
também se colocam esses problemas, ndo se trata apenas do que os estudantes
podem acessar em termos da cultura corporal de modo espontaneo em todos os
outros espagos que nao sejam a escola. O trato que € dado a esse conjunto de
técnicas e conhecimentos, de acordo com o Coletivo de Autores (2014) é outro, de
natureza e qualidade diferentes. Outro fator que deve ser levado em consideragao é
o conflito relativo aos tempos escolares impostos as praticas corporais. “Nota-se
que ha dificuldade em pedagogizar esses momentos ou de ajusta-los no tempo
escola”.(ROCON, 2022, p.62).
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[...] permanece uma fragmentacao e organizagdo do tempo proxima
a das escolas urbanas, um processo de disciplinarizagdo do tempo
que nao € coerente com o tempo de aprendizagem e
desenvolvimento infantil e com as cosmovisoes
indigenas“(QUEIROZ, 2024, p.55-56).

Poty Poran (2023, p. 64) diz: “[...] a educacgéao formal traz na propria palavra
a forma, o formato: ter um horario para comegar, um horario para terminar, uma
didatica e muitas regras especificas”. Sendo esse um dos principais desafios
dos(as) docentes, e um dos objetivos da PHC, a “conversao do saber objetivo em
saber escolar de modo a torna-lo assimilavel pelos alunos no espago e tempo
escolares” Saviani (2008, p.9). A escola possui uma logica de organizagdo do
trabalho pedagdgico que, de maneira hegemodnica, € oposta as cosmovisdes
indigenas de onde se originam diferentes saberes, como seus jogos e brincadeiras.
Nesse sentido, como realizar mediagées pedagodgicas que busquem articular e
considerar as matrizes culturais desses manifestacdes da cultura corporal?

O professor de EF nas escolas indigenas pode tratar da cultura corporal na
dimenséao especifica de sua comunidade, mas também relacionar com as praticas
da sociedade envolvente, tematizando também o esporte. O mesmo desafio se
coloca para toda EF escolar, pois deve tratar dos conhecimentos de matriz indigena.
Entdo o problema que se coloca é para a Educacgao e para a EF. Enxergamos que
uma EF de teor critico deve possibilitar o entendimento dessas problematicas, a

partir das praticas corporais e teorizagao sobre as mesmas.

Podemos a partir dessas reflexbes conectar a EEI com os saberes de sua
matriz em escolas ndo indigenas, langando luz ao que a EEIl consegue avangar e as
contradicbes que enfrenta, por vezes, reproduzindo o modelo hegemdnico, como
em relagédo ao tempo. Se no proprio contexto da indigena ha relatos de reproducéao
da logica tradicional, nos parece que o desafio de inserir saberes de matriz indigena
numa escola com a Organizagdo do Trabalho Pedagdgico (OTP) tradicional é
significativo. Percebemos uma via de mao dupla, que se complementa. Nossa breve
incursao pela EEI e por suas aulas de EF teve esse objetivo.

Se partirmos da premissa que a cultura corporal € uma produgdo da
humanidade e se expressa de diferentes formas, podemos a partir dai orientar
nossas agdes pedagdgicas. De maneira sucinta buscamos situar a nossa area do
conhecimento e como a mesma se coloca dentro do processo de escolarizagao

indigena e nao-indigena. Entendemos que partindo das reflexdes iniciadas pela
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ACS, temos o aporte teérico e encaminhamentos para enderecar a cultura corporal

nas aulas de EF em qualquer escola.

2.4 Cultura corporal em escolas indigenas e conhecimentos de sua matriz em

escolas nao-indigenas

Entraremos agora na producdo académica relativa a inser¢cdo das praticas
corporais indigenas na EF escolar. Em artigo de revisdo Felipe et al 2024,
analisaram as publicagcbes em oito periddicos nacionais sobre a insercédo das
praticas corporais indigenas na EF escolar, entre 2011 e 2021. Dos 16 estudos
selecionados, apenas quatro tratavam de tais conhecimentos na EF escolar, os
demais focavam em discussbdes referentes a colonizacdo e pratica esportiva.
Quando o assunto € jogos e brincadeiras sao citados apenas dois artigos, (Bringel
et al., 2020; Gosso e Otta, 2003). Concluindo-se que, apesar da obrigatoriedade
legal do tema nas aulas, ha uma produgao insuficiente de reflexdes sobre o assunto,
destacando a necessidade de maior aprofundamento. A partir de levantamento
sistematico da producdo académica sobre EF e EEIl Queiroz (2024), apontou uma
escassez de trabalhos sobre a tematica, o que indica a necessidade de mais
pesquisas e relatos de experiéncia a respeito.

Os recortes feitos mostram ainda poucas fontes, porém se expandirmos
nossa pesquisa em relagdo ao trato da em escolas indigenas ou o trato da
tematica indigenas nas aulas de , tanto em escolas indigenas e nao-indigenas,
obtemos resultados diferentes. Nos quadros abaixo estdo trabalhos que com o qual
nos deparamos. A partir da sistematizacao feita por Skolaude (2019), organizamos
dois quadros, um tratando “Educacgao Fisica nas escolas Indigenas” e outro da
“‘Educacao Fisica e a tematica indigena em escolas nao-indigenas”.

Quadro 10 — Educacéo Fisica nas escolas Indigenas

Autor m Titulo

ALBUQUERQUE| 1999 |A Educacéo Fisica na Escola Indigena: Limites e Possibilidades

SILVA et. Al 2000

[Xanexema'edwa Paragetd. Historia da Educagdo Escolar
Apyawa

PEREIRA 2006 |Educacao Fisica Escolar Indigena: O Programa Segundo
Tempo e Sua Importdncia na Revitalizagdo dos Jogos
Tradicionais das Criancas do Povo Baré

GRANDO 2010 |[Jogos e Culturas Indigenas: Possibilidades Para a Educagao

|intercultural Na Escola
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COELHO 2011 |Infancia, Aprendizagem e Cultura: As Criancas Pataxd e as
Praticas Sociais dos Guarani
PEREIRA 2013 |[Tessituras da Cultura Corporal em uma Escola Indigena do Alto
Rio Negro no Estado do Amazonas
SANTOS e 2014 |A Educacgao Fisica na Escola Indigena Asurini do Trocara
ALENCAR
SANETO 2016 |Educagéo Fisica na/da Escola Indigenas: Apropriacdes ¢
Ressignificacbes Numa Aldeia Bororo
LEITE 2017 [Saberes Tradicionais Krahd: Contribuigbes Para Educacgao
Fisica Indigena Bilingue e Intercultural
[Educacdo Fisica Ndo E S6 Isso, E Muito Mais”: Uma Etnografia
SKOLAUDE 2019 |em uma Escola Estadual Indigena Kaingang de Porto
Alegre/Rs.
A Educacéo Fisica na Educacao Escolar Indigena: A Produgéao
SKOLAUDE et. al 2020 |Académico-Cientifica na Area 21 Como Perspectiva de Dialogo)
e (Re)Conhecimento Intercultural
ROCON Educagdo Escolar Indigena e Educagao Fisica: Tensbes e
2022 |Possibilidades Para Uma Perspectiva Intercultural na Escola
Pluridocente Guarani do Espirito Santo
QUEIROZ 2024 |Rio de saberes: Educacéo Fisica e Escolas Indigenas

Fonte: Sistematizado pelo autor a partir de Skolaude (2019)

Quadro 11 — Educacéo Fisica e a tematica indigena em escolas n&o-indigenas

Autor Titulo
Jogos de Origem ou Descendéncia Indigena e Africana na
BENTO 2012 |Educacéo Fisica Escolar: Educagdo Para e Nas Relacdes Etnico-
Raciais
FARIAS et. al | 2012 |[Jogos Indigenas e Jogos Recreativos: Uma Aproximagao do
Processo Ensino Aprendizagem nas Aulas De Educacéo Fisica
FERREIRA e | 2013 |Educagdo Fisica Intercultural: Dialogos Com os Jogos e
PIMENTEL Brincadeiras Guarani
TENORIO e 2014 |As Praticas Corporais Indigenas Como Conteudo da Educacao
SILVA Fisica Escolar
KEMPE e 2017 |Praticas corporais indigenas inseridas a Educacao Fisica Escolarn
CHASSOT nao indigenas
PEREIRA et.al | 2018 IApIicagéo Das Leis 10.639/03 E 11.645/08 Nas Aulas D¢
Educacao Fisica: Diagnéstico Da Rede Municipal De Fortaleza/Ce
REIS 2020 |Interculturalidade e Sustentabilidade: Jogos e Brincadeiras
Indigenas Educacao Fisica Escolar.
PEREIRA 2021 |Praticas Corporais Indigenas: Jogos, Brincadeiras e Lutas Parg
Implementacdo Da Lei N° 11.645/08 Na Educacao Fisica Escolar
FELIPE et.al 2024 |Praticas corporais indigenas e educagao fisica escolar: uma
analise sobre a producao cientifica em peridédicos nacionais

Fonte: Sistematizado pelo autor a partir de Skolaude (2019)

No processo de inser¢do na tematica indigena, buscamos partir de uma

esfera mais ampla, para as praticas culturais, para a cultura corporal, e por ultimo

aos jogos e brincadeiras, objeto especifico de nossa investigacao. Nosso objetivo é

tratar dos jogos e brincadeiras em uma perspectiva historica e critica, para tal
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devemos pensar a Educagado, escola e a EF, dentro do contexto de nossa
sociedade capitalista. Houve dificuldade em encontrar fontes alinhadas com nosso
referencial, de viés critico. Situando tanto a tematica indigena quanto os jogos e

brincadeiras como conhecimentos e ndo apenas vivéncias.

No préximo topico refletiremos sobre os jogos e brincadeiras enquanto
construcbes humanas e histéricas. Buscaremos trazer os sentidos e significados
que essas manifestagcbes ocupam na educagao de diversos povos indigenas e
traremos reflexdes sobre como tratar esses conhecimentos dentro dos limites e
possibilidades da EF escolar. Sendo sentido, relacionado as concepcdes e
percepcdes pessoais, enquanto o significado, como a forma com dada manifestacao

€ entendida socialmente.

2.5 Jogos e brincadeiras como elementos da cultura corporal

Os jogos e brincadeiras s&o conteudos da EF assim como: esportes,
dangas, lutas, capoeira, ginasticas, artes circenses, praticas corporais de aventura,
praticas alternativas entre outras. Ressalvando que “conteudo” tem o mesmo
sentido de “conhecimento”. Os termos brincar e jogar sdo sinbnimos em diversas
linguas, e carregam consigo a relagdo dos sujeitos entre o real/imaginario, o
presente e o futuro (COLETIVO DE AUTORES, 2014). S&do criagdes humanas que
possibilitam tanto a expressao quanto a suspensao do cotidiano.

Quando a crianga joga, ela opera com o significado das suas agoes,
0 que a faz desenvolver sua vontade e ao mesmo tempo tornar-se
consciente das suas escolhas e decisbes. Por isso, o jogo

apresenta-se como elemento basico para a mudanga das
necessidades e da consciéncia. (Ibid., p.93)’

Entdo essas manifestacbes da cultura corporal podem ser grandes
catalisadores de experiéncias, além de possibilitar caminhos para reflexdo. Operam
na esfera da “agdo/movimento” e da “reflexdo/prensamento”. Quanto mais rigidas
sdo as regras dos jogos, maior é a exigéncia de atengao da crianga e de regulagao
da sua propria atividade, tornando o jogo tenso (lbid., p.94). Para Silva (2023), a
fronteira entre jogo e brincadeira pode ser melhor compreendida como um continuo
da rigidez a flexibilidade. Pode-se dizer que ha, portanto, um continuo entre as

regras extremamente rigidas e as regras flexiveis. Assim prossegue:
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[...] os conceitos de jogo e de brincadeira se entremeiam: é possivel
brincar dentro do jogo, assim como é possivel que a brincadeira se
cristalize num jogo de regras claras. Tanto o polo extremo do jogo,
como algo regido por regras, quanto o da brincadeira, 0 que ndo tem
regra alguma, sdo impossiveis para a condigdo humana, e apenas
teorizadas, desejadas, ou simuladas de forma artificial. (SILVA, 2023,

p-9)

Utilizaremos o termo “jogos e brincadeiras” como elementos dentro de um
mesmo espectro, pois apesar das particularidades, apresentam caracteristicas
internas similares, onde podem variar a interagdo com o0s objetos, sujeitos,
ambiente, a complexidade das regras e a relagao ludicidade/competitividade. Para
Silva (2023,p.9): “o carater de jogo-brincadeira cria uma situagao labil, que permite
uma transigcdo do sério ao ludico e vice-versa, donde surge sua ambiguidade
inerente”. Apresentaremos como alguns povos indigenas nomeiam seus jogos,
brincadeiras ou jogos/brincadeiras. Apesar das distingbes, os jogos e brincadeiras
sdo elementos universais da cultura humana, cabendo fazermos uma pequena
ressalva, baseada na reflexdo de Nunes (2003):

Entre os povos indigenas no Brasil, para além do uso da palavra
‘brincar’ para, em portugués, descreverem actividades que nés
consideramos ludicas, tem lugar, comumente, a sua a apropriagao
com referéncia a actividade ritual. Mesmo assim, no que concerne
especificamente as brincadeiras das criancas, o uso que eles fazem
do conceito de brincar ndo é exactamente 0 mesmo que o nosso.
Tenho observado, a titulo de exemplo, como entre os Xavantes, as

fronteiras existentes entre o brincar e trabalhar sdo diferentes
daquelas por nos definidas (NUNES, 2003, p.12).

Abaixo estdo quadros com as palavras brincar e jogar de acordo com
algumas linguas indigenas. Em alguns casos essas palavras sdao demonstradas em
frases dando mais alguns indicativos de seus sentidos. A principal fonte foi o portal
Japiim do Museu do indio, nele se encontra o ProDoclin ( Projeto de Documentagao
de Linguas Indigenas), com dicionarios dos povos: Arutani; Baniwa-Koripako; Galibi-
Marworno; Guaté; Karaja; Karipuna; Kawahiva;, Korubo; Moré-Kuyubim; Ninam;

Sanbéma; Taurepang; Werekena; Xinane; Yura; Ye’kwana.

Na primeira parte das tabelas consta a legenda Povo/Lingua pois em alguns
casos 0 nome do povo ndo coincide com a lingua falada por eles. Os Kaiowa
Nhadewa e Mbya, apesar da origem Guarani possuem diferengas em suas linguas.

O Wakathautheri € um dialeto da lingua Yanomami. Ja o nheengatu é uma
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derivacao do Tupi e falada por varios povos. Também podemos citar os Arutani com

seu Uruak /Awake e os Krenak e sua lingua Borun. Com isso objetivamos mostrar

como tanto a lingua quanto o significado de jogos e brincadeiras apresentam grande

diversidade e ao mesmo tempo grandes conexdes.

Quadro 12 - “Brincar” segundo diferentes linguas indigenas

Lingua/Povo Tradugao Fonte
Arutani katokia brincar Dic.Arutani - Pt
Baniwa topitaka brincar Dic.Baniwa-Pt
Guaté matagygy brincar Dic.Guat6 - Pt
Kaiowa fAevanga brincar Dic. Kaiowa— Portugués
Kaiowa mbohyvara brincar Dic. Kaiowa— Portugués
Karaja rasinyra brincar Dic.Karaja - Portugués
Kawahiva oingwarai /opot brincar; pular Dic.Kawahiva-Pt
Kayapo bixaér/bixaé brincar Gram. Ped.Kayapé
Kisédjé ajkrakatxi brincar Dic.Kisédjé-Portugués
Korubo mamén brincar Dic.Korubo Pt
Krenak inthung brincar Vocab. Unif. Pt-Krenak
Kuikuro itange-ne brincadeira Morfologia Kuikuro
Mbya nhemboarai brincar Léxico Guarani/Mbya 1998
Mbya nheva'anga brincar de imitar Léxico Guarani/Mbya 1998
Nhandewa onhinmaga brincam Licbes Gram. Nhandewa
Tupi umucarae brincar Dic. Tupi-portugés
Wakathautheri iniamu brincar Dic.Yanomami/Wakathautheri
Xavante toire / datoire brincar; brincadeira |Dic. Xavante: Portugués
Xinane kashei brincar Dic. Xinane OnLine Prodoclin

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor

Quadro 13 — Frases com o termo “brincar” segundo linguas indigenas

Lingua/ Traducao Fonte
Povo
Arutani |Oawyosika katokia wahi kanini. As criangas estdo brincando ibid.
Baniwa |Nhaha inapeda napedzo natopitaka. |As mulheres gostam de brincar. ibid.
Guaté |Natagygyio mani gotoxogatora. Eu brinco de boneca. ibid.
Kaiowéa |Sa’ima ko’anga orofievangava. Ja somos poucos adultos que brincam| ibid.
as brincadeiras Kaiowa
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Kayapé |lkamy me prirekét bixaéro ba. Meu irm&o esta brincando as criangas | ibid.
Kisédjé |Ngatyrején ajkhrakatxi ro ta. As criangas estao brincando ibid.
Korubo |Koluvo mamének iwa. Os koluvo brincam muito. ibid.
Nhandewa | Kunumi oka-py onhinmaga. Os meninos brincam la fora. ibid.

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor

Quadro 14 — “Jogar” segundo diferentes linguas indigenas

Lingua/Povo Tradugao Fonte
Baniwa fiaaka boola jogar bola Dic.Baniwa- Pt
Guajajara  |ma'eapu’amomor haw| jogo de futebol (jogar bola) |Harrison 2013
Karipuna Jite jogar/langar Dic.Karipuna- Pt
Karitiana atik, pyn jogar David Landin 2005
Kayapé ménh/kumé jogar Jefferson 2013
Kayapé Japin/japr jogar bola Jefferson 2013
Kuikuro agi-tagii jogar Santos 2007
Moré -Kuyubim apayan jogar Dic.Moré-Kuyubim Pt
Moré -Kuyubim pim jogar Dic.Moré-Kuyubim Pt
Tupi uiapi jogar, atirar Mello 1967
Xavante daré ganhar jogo Georg Lachnltt 1987
Xavante datsi'upi jogo (pega-pega) Georg Lachnltt 1987
Xavante te sapa jogar peteca (nao deixa cair) |Hall, Harrison 2004
Xinane putai jogar Dic.Xinane Pt
Ye’kwana cho’madé jogar bola Dic.Ye’kwana Online

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor

Quadro 15 — Frases com o termo “jogar” segundo linguas indigenas

Lingua/Povo Tradugao Fonte
Karipuna Jite bol-la pu uot-la Jogue a bola para o outro. ibid.
Kuikuro Bola agi-tagii u-heke u-ato ake |Estou jogando bola com meu amigo| ibid.
Moré -Kuyubim |Umari apayan natut Estamos jogando ibid.
Moré -Kuyubim |Pim anafi Joguei ele [n] (a bola) ibid.
Ye’kwana |Cho'madd ene maama nétdémé |Minha mae foi ver o jogo. ibid.

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor
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Quadro 16 — “Brincadeira/Jogo” segundo diversas linguas indigenas

Lingua/ Palavra Tradugao Fonte
Povo
Kaiowa | iembosarai brincadeira; jogo Dic.Kaiowa— Portugués

Nheengatu| musarai | brincar; divertir-se; brincar de jogar |Lingua Geral (Nheengatu)
Tupi moderno

Werekena niwata brincar; jogar Dic.Werekena- Pt Prodoclin
Karipuna jue aproveitar jogos ludicos; divertir-se |Dic.Karipuna- Pt Prodoclin
Guajajara | uzemaraz brincar; divertir-se Dic.Guajajara-Portugués
Xavante to dato brincadeira; jogo; alegria Dic.Xavante: Portugués
Xavante datozé brincadeira; divertimento; recreacao |Dic.Xavante—Portugués

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor

Buscamos demonstrar a diversidade e os elementos comuns relativos as
palavras “brincar/jogar’” de acordo com varios povos indigenas. J& o papel que
essas manifestacbes ocupam nessas sociedades serdo melhor esclarecidos a

frente, apds o quadro 17.

Durante nossa pesquisa, foram levantados diversos trabalhos que tratam da
cultura corporal de povos indigenas (brincadeiras, jogos, lutas, dancgas).
Prosseguiremos para as fontes que tratam dos jogos e brincadeiras de matriz
indigena sendo um de nossos objetivos especificos realizar esse levantamento. No
quadro abaixo estao os textos que auxiliaram na estruturagao de nossa proposta de

ensino.

Quadro 17 — Jogos e Brincadeiras de Matriz Indigenas

Autor Titulo
AVERKIEVA 1992 [Kwakiutl String Figures

VINHA 1999|A Re-Significagdo Das Brincadeiras Tradicionais e da Pratica
Esportiva Entre Os Indios Kadiwéu

VINHA 2004 |O Tempo e o Jogo de Linha Entre Os Kadiwéu - Sob Olhares Do

Processo Civilizador

GRANDO et. al | 2004 [Jogos/Brincadeiras Indigenas: A Memdria Ludica de Adultos e
Idosos de Dezoito Grupos Etnicos

ROCHA FERREIRA] 2005 |[Jogos Tradicionais Indigenas. Atlas do Esporte no Brasil

GABRIEL 2006 |Cultura Indigena: Um Novo Olhar a Partir das Praticas Esportivas
e das Brincadeiras Tradicionais Na Escola

HERRERO 2006 |Jogos e brincadeiras do povo Kalapalo

CALDERARO 2007 |A Ludicidade Das Criancas Tikuna

OLIVEIRA 2007 |Brincando na Aldeia: Brincadeiras De Criancas Guarani De Uma
Ideia em Aracruz - ES
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PINTO e GRANDO

2009 [Brincar, Jogar, Viver IX Jogos Dos Povos Indigenas

GRANDO 2010 Jogos e Culturas Indigenas: Possibilidades Para a Educacao
Intercultural Na Escola
QUEIROZ 2012 |Brincadeiras No Territorio Indigena Kaimbé
FARIAS et. al 2012 [Jogos Indigenas e Jogos Recreativos: Uma Aproximacao do
Processo Ensino Aprendizagem nas Aulas De Educacao Fisica
FERREIRA e 2013 |Educagado Fisica Intercultural: Dialogos Com Os Jogos €
PIMENTEL Brincadeiras Guarani
FERREIRA 2013 |JA Dinamica Ludica na Comunidade Guarani Vera Tupd'i De
Campo Mourédo-PR
KUHN 2014 |Os Jogos e Brincadeiras Indigenas nas Aulas de EF
WEBER 2015 |Criangas indigenas da Amazbnia: brinquedos, brincadeiras €

seus significados na comunidade Assurini do Trocara

FAUSTINO e MOTA

2016 |Criangas Indigenas: O Papel Dos Jogos, das Brincadeiras e D4

|imitacdo Na Aprendizagem e No Desenvolvimento

DZAYWA 2017 |[Tobda’é: Jogo de Peteca
LEITE 2017 [Saberes Tradicionais Krahé: Contribuicées Para Educacao Fisica
|Indigena Bilingue e Intercultural
KAMAIURA 2018 |Origem Kamayura e Acontecimentos no Morena: Kwarup, Luta
Huka Huka, Jogo De Bola, Pintura Corporal
SOUZA e ARAUJO | 2019 [Brincadeiras Indigenas Do Povo Tembé Do Alto Rio Guama:
Dialogo Entre a Tradicdo e a Modernidade
REIS 2020 |Interculturalidade e Sustentabilidade: Jogos e Brincadeiras
Indigenas Educacao Fisica Escolar.
ABREU e 2020 |Entre Hacti, Hoxwa e Carire Aprendendo Jogos e Brincadeiras
HOLANDA Com as Criancas Méhi (Krahd)
BRINGEL et.al 2020 [Brinquedos, Jogos e Brincadeiras Akwé-Xerente
RICARDO 2020 [Povos Indigenas no Brasil Mirim
REIS 2020 [Manual Bilingue de Jogos e Brincadeiras Indigenas
PATTE 2020 [Jogos e Brincadeiras no Contexto da Crianga Xokleng/Lakland
PEREIRA 2021 |Praticas Corporais Indigenas: Jogos, Brincadeiras e Lutas Para A

Implementacio Da Lei N° 11.645/08 na EF Escolar

Fonte: Sistematizacao feita pelo autor

A partir de estudiosos da tematica “jogo e brincadeira”, de autores indigenas

e de pesquisas realizadas com diferentes etnias, falaremos agora do papel que

jogos e brincadeiras possuem para diversos povos indigenas buscando salientar

algumas diferengas, mas principalmente as ideias que sado comuns. Para Melia

(1979, p.19): “possivelmente € o0 jogo um dos elementos mais importantes da

educacgéao indigena. Sabe-se que a crianga aprende brincando”. Bruner (1987) diz

que jogos e brincadeiras “podem ser entendidos como uma espécie de ‘minicultura’

do préprio meio cultural em que a crianga estd inserida” apud Bringel et al.

(2020,p.2). Ja Kishimoto (1993) em seus estudos, no que diz respeito, aos jogos e

brincadeiras e a relagao geracional entre indigenas, nos diz:
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As brincadeiras nao pertencem ao reduto infantil. Os adultos
também brincam de peteca, de jogo de fio e imitam animais. Nao se
pode falar em jogos tipicos de crianga indigena. Existem jogos dos
indigenas e o significado de jogo é distinto de outras culturas nas
quais a crianga destaca-se do mundo adulto.(KISHIMOTO,1993,
p.72).

Ainda sobre a relagdo entre os indigenas e o brincar/jogar, em entrevista®
concedida em 2017, Daniel Munduruku relata: “[...] as criangas s&o incitadas por
meio de jogos e brincadeiras, contagées de historias ou jogos de roda. O jogo
coletivo educa o corpo, as historias educam o espirito”. Herrero (2006), destaca a
importancia de estudar brincadeiras e jogos indigenas, enfatizando a relevancia dos
mesmos para a memoria desses povos, que trazem consigo formas de conviver,
oportunizando o reconhecimento de seus valores em diferentes contextos. Para
além do valor em si, 0s jogos e brincadeiras como parte da cultura corporal, podem
trazer novos conhecimentos e outras maneiras de se socializar. Sdo uma parcela da
produgao humana historicamente construida que merece ser conhecida, vivenciada

e estudada.

Para Nunes (2002, p.69), os jogos e as brincadeiras indigenas propiciam
conhecimentos “[...] tanto individual como de dominio coletivo, conhecimento este
que acompanhara o individuo ao longo de toda a sua vida’.Faustino e Mota
(2016,p.401) em seu estudo sobre o papel dos jogos, das brincadeiras na

aprendizagem e no desenvolvimento trazem alguns relatos:

Na cultura Guarani Nhandewa, os sabios (txamdi, ivyraidja)
destacam o papel da mediagcdo dos adultos na aprendizagem da
crianga e a importancia do brincar, o nhemboarai. Todo jogo é
relacionado a cultura. Através do jogo a crianga aprende a regra da
cultura” (Tupa, 2012, p. 3).

Na cultura indigena Kaingang os brinquedos e brincadeiras além de
ser proprio da infancia, sdo grandes fontes na transmissdo dos
saberes” (Luiz, 2015, p. 20).

Na educacido tradicional dos Kaiowa“[...] as criangas aprendem
fazendo, vendo, ouvindo, tanto dentro de casa quanto fora" (Benites,
2009, p. 68).

Bringel et.al (2020) discorrem sobre brinquedos, jogos e brincadeiras do
povo Akwe-xerente, entendendo a brincadeira enquanto um patriménio ludico-

cultural que expressa significados de um determinado grupo social. Ainda trazem

% Depoimento ao site Lunetas - Mdltiplos olhares sobre as multiplas infancias, dado a Camilla
Hoshino, publicado em 19.04.2017.
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algumas reflexdes de outros autores sobre os Xikrin, Xavante e Kaimbé. Cohn
(2000) ressalta para os Xikrin os jogos e brincadeiras sado as principais formas de
educacgao e socializagcado das criancas. Ainda sobre os Xikrin, assim nos diz Costa
(2015):

Aprende-se a fazer uma flecha, um arco, uma borduna, pelo
processo de observagao e depois pelo brincar de confeccionar tais
produtos sem, contudo, ter-se a obrigacdo do fazé-lo perfeito, sob
pena de alguma sangdo como é o caso da educacdo escolar que a
cada atividade feita pelo aluno, lhe é imputado uma nota, um
conceito, rotulando-o numa escala que em um dos polos ha o aluno
“excelente/nota 10” e em outro o aluno “insuficiente, rude, com
dificuldade intelectual ou cognitiva”. (COSTA, 2015, p.22)

Para Nunes (2002), o ato de brincar, no cotidiano da aldeia Xavante,
proporciona o desenvolvimento de habilidades, descobertas e modos de agir. Por
ultimo, Queiroz (2012) se refere as brincadeiras como um momento propicio para a
fluéncia de regras e convengdes culturais, possibilitando as criangas Kaimbé, agdes
e reflexdes sobre o ambiente em que vivem. Grando et al.(2019) nas consideragdes
finais do texto “Jogos/Brincadeiras Indigenas: A Memoria Ludica De Adultos e
Idosos De Dezoito Grupos Etnicos”, trazem a seguinte reflex&o:

Nas memodrias da cultura ludica infantil das etnias pesquisadas, as
brincadeiras ressurgiam no espag¢o e no tempo como um trago néo
apenas do brincar em si, mas também da histéria e identidade de
cada pessoa e de cada povo. Nas memdérias dos indigenas em
diferentes idades, considerando as especificidades de cada etnia,
podemos compreender um pouco sobre quem sao, suas historias e
locais de origem. As brincadeiras sao antes de tudo apropriagdes de
significados: dancar, cantar, lutar, jogar peteca, flechar, remar,
nadar no rio, subir em arvores, construir os brinquedos com
recursos da natureza. E nas brincadeiras, ser guerreiro, ser mae,
ser cacador, ser homem, ser mulher, ser indigena. No entanto, ser
uma pessoa unica, ser um indigena especifico. Ao brincar, aprende-
se a ser Xavante; aprende-se a ser Bororo, aprende-se a ser
Tapirapé; aprende-se a ser alguém que se identifica e é identificado
por seu grupo. Ser igual e ser diferente do Outro.(GRANDO, 2019,
p.20)

A partir das reflexdes estabelecidas, é possivel compreender a importancia
dos jogos e brincadeiras para os processos de educag¢ao dos povos indigenas. A EF
€ o componente curricular que, a partir do patriménio cultural humano: seleciona,
organiza, sistematiza os conhecimentos/conteudos para transmiti-los. Devemos
reconhecer que esse componente curricular, ndo vai e nem é este o objetivo abarcar

toda a riqueza e profundidade de manifestagbes nem do que significam na
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cosmovisdo e processos de educacao dos diferentes povos indigenas. Porém é
importante que tais conteudos possam ser socializados na escola de forma
contextualizada, ainda que com os limites e possibilidades do contexto escolar,
tanto na perspectiva de valorizagdo e reconhecimento da cultura historicamente
produzida pelos indigenas, como na perspectiva do desenvolvimento sociocultural,
da corporalidade e da cognicdo estudantil, reafirmando a importadncia do trato
desses conhecimentos.

Os jogos e brincadeiras sdo elementos da cultura que permitem uma forma
particular de interagao entre as geragdes. Ao mesmo tempo que 0s mais jovens vao
se integrando a cultura de sua comunidade, a elas € oportunizada a sua expressao
como individuo. Os jogos e brincadeiras carregam consigo um elemento essencial
da motivagao, a ludicidade, e do conhecimento que surge através da observagéo,
imitagao, criatividade e liberdade possibilitada por eles.

Buscamos até aqui demonstrar os fundamentos e caminhos que
percorremos para a elaboragcédo de nossa proposta de ensino. Procuramos organizar
e categorizar os materiais e a ampla gama de jogos e brincadeiras que
encontramos, assim como, atentos ao nosso problema de pesquisa, contextualizar

guem, como e onde sao realizadas tais praticas.

Daniel Munduruku, traz a expressao “colocar piolhos na cabec¢a”, como um
dos papéis que a escola pode desempenhar em relagcéo a tematica indigena, pois, o
piolho coga, se move, agita. Enxergamos a possibilidade de os jogos e brincadeiras
de matriz indigena desempenharem tal fun¢do. Imaginando a escola como espago
que pode ser contra-hegeménico, onde, de acordo com Souza (1999), os
professores de EF encontrardo condi¢des de fundamentar essa luta, por meio da
tomada de posicdo politica de carater critico. Nos parece mais interessante
“‘indigenizar’ as escolas, do que tentar enquadrar as praticas indigenas na légica

hegemonica da escola.

Em nossa proposta, seréo tratados jogos e brincadeiras de matriz indigena,
assim como outros que podem tratar conceitos, que s&o importantes para
compreensao de alguns aspectos das culturas indigenas.

No capitulo 3, faremos ao mesmo tempo a descrigcdo das aulas assim como

a apresentacido e a analise dos dados. Essa estrutura nos permitira compreender,

de maneira mais abrangente, como os estudantes perceberam e interagiram com os



93

elementos culturais indigenas introduzidos durante as aulas, além de identificar
possiveis integracdes e contrastes com outras culturas presentes em seu cotidiano.
Essa forma de organizacéo foi a que mais se mostrou coerente com a forma como
conduzimos nosso trabalho, € a expressido da proposta de ensino que se

materializou.
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CAPITULO 3 - JOGOS E BRINCADEIRAS DE MATRIZ INDIGENA NAS AULAS
DE EDUCAGAO FiSICA

“O que indio tem a ver com Educac¢ao Fisica”, provocacao da

estudante Marta (13 anos)

Este capitulo se relaciona ao objetivo especifico: elaborar, desenvolver e
analisar uma proposta de ensino a partir do conteudo jogos e brincadeiras de matriz
indigena, numa perspectiva critica. Para tanto, se organiza nos seguintes subitens:
Principios tedrico-metodolégicos e organizacdo da proposta de ensino;
Apresentacdo e Analise da proposta de ensino Jogos e Brincadeiras de matriz

indigena.

3.1 Principios tedrico-metodolégicos e organizagdao da proposta de ensino

Este topico apresenta os principios tedrico-metodoldgicos e organizagao da
proposta de ensino em torno dos jogos e brincadeiras de matriz indigena que foi
desenvolvida com estudantes do sexto ano do Ensino Fundamental do CED Séao
Bartolomeu, localizado em S&o Sebastido — DF. Em setembro de 2023 foi realizada
a observacgao participante para mapeamento dos espacos e materiais disponiveis e
para selecdo da turma. Sendo importante para a criagdo de vinculo com os
estudantes e para a elaboracido da proposta de ensino, que se desenvolveu durante
os periodos de outubro a dezembro de 2023 e margo de 2024. A proposta se iniciou
com 35 estudantes com idades entre 11 e 13 anos, sendo 12 meninas e 26

meninos. Eram estudantes do 6° Ano do turno vespertino.

Como relatado no referencial tedrico, a materializacdo da proposta de
ensino se baseou na PHC, na ACS e em autores indigenas que discutem, n&o
somente tematicas indigenas especificas, como também os processos de formagao
e educagdo baseadas nas cosmovisdes indigenas. Sendo uma preocupagao
durante todo processo, como tornar jogos e brincadeiras de matriz indigena em
saberes escolares.

A PHC, que tem como principal autor Demerval Saviani (2008), enfatiza a
compreensao critica da realidade social e histérica e propde que o processo de
ensino e aprendizagem deve partir da realidade concreta dos estudantes,

promovendo a apropriagdo dos conhecimentos historicamente acumulados pela
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humanidade, de forma critica. Essa teoria pedagodgica enxerga o conhecimento
como elemento de desenvolvimento sendo a escola o espaco privilegiado para que
isso acontegca. Também atribui um papel central a pratica docente, sendo o
professor o responsavel por mediar os processos educativos, em suas diversas
dimensoes. A partir dessa visdo, buscamos identificar quais eram os elementos que
os estudantes traziam consigo sobre a tematica indigena e sua relagdo com a
cultura corporal e a EF. Em um caminho didatico que vai da pratica social
retornando a ela pela mediagdto dos momentos da problematizagao,
instrumentalizacao e catarse (SAVIANI, 2008).

A ACS é fundamentada na PHC e propde uma pratica pedagodgica que
transcende a mera reproducado de técnicas e habilidades motoras, visando a
formacgao critica e emancipadora dos estudantes. Esta abordagem defende a
educagao como instrumento de transformacao social, onde os conteudos sao
abordados de forma dialética, relacionando o conhecimento teérico com a pratica
social. Ao desenvolver uma proposta de ensino focada em jogos e brincadeiras de
matriz indigena, buscou-se valorizar e preservar saberes desses povos. Da mesma
forma, socializar as formas de se jogar e brincar promovendo reflexbes sobre as
relagcdes histéricas e sociais que envolvem essas culturas. Os estudantes durante
nossa proposta foram incentivados a compreender e respeitar a diversidade cultural,
reconhecendo a importancia das culturas indigenas no contexto nacional, e a refletir
sobre as desigualdades e injusticas que essas populagdes enfrentam.
Concomitantemente, experimentando/estudando jogos e brincadeiras e outros
elementos das culturas indigenas, com o objetivo de pensar suas proprias praticas,
com isso visando “[...] ultrapassar o senso comum e construir formas mais
elaboradas de pensamento”’(COLETIVO DE AUTORES, 2014, p. 43).

Os elementos que conectam os diversos povos indigenas do Brasil,
conforme as ideias de Ailton Krenak (2019; 2022) e Daniel Munduruku (2013; 2017;
2020; 2022), incluem a valorizagdo da relagdo harmdnica com a natureza, a
importancia da coletividade, ancestralidade e a transmissao oral do conhecimento.
Esses elementos revelam uma visdo de mundo onde o ser humano € parte
integrante da natureza, e ndo seu dominador. Sendo esses elementos fundamentais
para a preservacao de suas tradigdes e identidades, estabelecendo uma conexao
profunda entre passado, presente e futuro. A coletividade € um pilar central, onde o

bem-estar do grupo € priorizado sobre os interesses individuais. Para Munduruku
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(2013), o pensamento circular € um dos aspectos que conecta culturas indigenas
distintas, pois vincula: histéria, memoaria, oralidade, ancestralidade e tempo.

Krenak,(2019)*® problematiza os espagos escolares, que para ele mais
aprisionam do que libertam os estudantes e diz: “O que as criangas aprendem
quando ficam presas? A fugir’. Sendo facil atestar que a liberdade de brincar e de
experimentar € muito reduzida na instituicao escolar que, segundo Freitas (1995),
no modo de produgdo capitalista, hegemonicamente, reproduz valores como
subordinacéo e exclusdo. Com relagcado aos conhecimentos, Krenak (2019) constata:
“[...] a maneira de acessar conhecimento nas tradi¢des indigenas é vivendo, e néo
estudando”. Assim, questionamos: Na escola publica urbana, como nossos
estudantes poderdo acessar esses conhecimentos que de forma hegeménica
foram/sdo deixados de lado? Como lidar com a ludicidade sem esquecer dos
conhecimentos? Essas foram indagagbes que permearam as fases prévias de
elaboracao, a materializagdo da proposta de ensino e a analise dos dados.

Em relagdo aos jogos e brincadeiras no contexto indigena, Oliveira e
Mourdo (2019, p. 225) dizem que: “ajudam a desenvolver habilidades que serdo
importantes ao longo da vida, brincar é também uma maneira de aprender e de
construir a felicidade”. Sendo a observagao de Munduruku (2020) sobre a educacéao
da crianga indigena, um lembrete:

“A ela sado oferecidas atividades educativas para que aprenda
enquanto brinca e brinque enquanto aprende num processo continuo
que ira fazé-la perceber que tudo faz parte de uma grande teia que
se une ao infinito”.

Em relacao a faixa etaria dos estudantes se coloca a questao do periodo em
qgue se encontram, 11 e 13 anos de idade, uma nova fase da vida, entre a infancia e
adolescéncia. E da mesma forma uma nova fase escolar, os AF do Ensino
Fundamental, entendendo que na sociedade urbana-industrial, majoritariamente, o
brincar perde prestigio na vida social e na organizagao do trabalho pedagogico da
escola. Krenak (2019) deixa claro que “[...] definir periodos especificos da vida em
classificagdes fechadas, da forma como fazemos, é algo que nao faz parte da
pratica dos indios”.

Baseado nos referenciais supracitados, a proposta de ensino procurou dar

conta da diversidade dos povos indigenas, da mesma forma buscando os elementos

2 Extraida das falas de Ailton Krenak em encontro promovido pelo Sesc, sobre a importancia de garantir as
criangas o convivio entre diferentes geragdes. Em https://lunetas.com.br/ailton-krenak/ Acessado em 22/10/2023



https://lunetas.com.br/ailton-krenak/
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que unificam esses distintos povos. A multiplicidade de jogos e brincadeiras também
foi um fator considerado, porém, a questdo do tempo para o desenvolvimento da
pesquisa e da proposta de ensino foi um fator limitante.

Os jogos e brincadeiras que fazem parte da proposta foram organizados por
ordem de complexidade, comegando com brincadeiras de desafio corporal, como o
Heiné Kuputisu e o rastro da cobra sucuri, passando por jogos de pique e por ultimo
jogos com fio e jogos com peteca, que apesar de possuirem diversidade interna,
dentro da proposta de ensino puderam ser trabalhados em conjunto. Os jogos com
fio e com peteca, conseguiram demonstrar a diversidade, tanto de povos, como de

materiais utilizados, assim como de formas de se praticar.

Como citado anteriormente, o fator tempo nao possibilitou a inser¢céo por
exemplo de jogos de tabuleiro, eletrénicos e com bola descritos no tépico 1.4 e
constando no RE. Em todas as praticas a dimensao da experiéncia corporal foi
articulado com o contexto cultural em que ocorrem. Dessa forma buscamos apoio
no Coletivo de Autores (2014) quando discute os critérios para selecdo de
conteudos: relevancia social, contemporaneidade e as caracteristicas
sociocognitivas dos estudantes. Compreende-se que o conteudo de jogos e
brincadeiras de matriz indigena contemplam esses critérios, da mesma forma a
abordagem pedagogica no trato de tais conhecimentos. Segundo a ACS cada
conteudo contempla uma dimenséao da realidade e nao a totalidade. Nossa proposta
se construiu a partir do entendimento da EF como uma totalidade que foi também
investigada a partir da especificidade dos jogos e brincadeiras, e de forma mais

pontual, os de matriz indigena.

Vale ressaltar que os instrumentos utilizados nessa proposta possuiam um
duplo carater, o de instrumentos de pesquisa e de avaliacdo, fornecendo dados
sobre a pesquisa e sobre as aprendizagens dos estudantes. Foram utilizados:
observagao participante com registro em diario de campo; rodas de conversa;
caderno de anotagdes dos estudantes e questionarios com desenho. Essa proposta
de ensino se configura, também, como parte do RE que encontra-se detalhado no
Apéndice (J). Apresentando as fontes, a descrigdo dos jogos e brincadeiras no seu
préprio contexto e de como foram sistematizados para serem tratados na escola.
Traz também uma breve descricdo dos povos que as praticam. Muitas dessas

informacdes serdo apresentadas durante a proposta de ensino. No RE constarao
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outras informagdes e exemplos de jogos e brincadeiras de matriz indigena que nao

foram tratados durante nossa proposta.

O quadro abaixo apresenta os conteudos que foram desenvolvidos durante
a proposta de ensino. Demonstra a alternancia entre momentos de acéao e reflexao,
sabendo que nao acontecem de forma distinta. Durante a proposta foram
intercalados momentos onde a énfase pendia para um lado, reconhecendo a
intersecao entre teoria e pratica. Buscamos ir além da mera execucgao de tarefas,
em um sentido de praxis, que envolve tanto a acdo quanto a reflexdo. Vazquez
(1977) afirma que, praxis € a integragcdo entre teoria e pratica, onde ambas se
complementam e dependem uma da outra. A teoria, com sua autonomia relativa, &
essencial para a constituigdo da praxis, pois fundamenta idealmente processos
futuros, tornando-se um instrumento decisivo na pratica produtiva ou social. A
pratica, por sua vez, ndo dissolve a teoria, mas a utiliza como base para acdes
concretas, promovendo uma relagao dialética que enriquece e transforma tanto a
teoria quanto a pratica. Sobre essa relagao no contexto indigena Nazareno et.al
(2019) nos trazem essa reflexdo:

‘para o indigena nado ha separagdo entre o que consideramos
conhecimento tedrico e conhecimento pratico. Os saberes indigenas
se constituem da confluéncia entre a teoria e o fazer, pois
acontecem de forma simultdnea dada a sua complexidade cognitiva”
(NAZARENO et al., 2019, p. 92-93).

Para o Coletivo de Autores (2014) a relagao teoria e pratica na EF a partir
da ACS assume outros contornos, superando o sentido da pratica apenas como um
conjunto de agbdes e execugao de movimentos, ao mesmo tempo que se constitui
como praxis.

Considera-se a Educacéao Fisica na perspectiva da reflexdo sobre a
cultura corporal. Isso implica o trato articulado do conhecimento, de
forma a possibilitar uma nova légica de pensar do aluno, na
elaboracdo de uma sintese que lhe permita a constatagao,
interpretagdo, compreensido e explicagdo da realidade acerca da
cultura corporal.”(COLETIVO DE AUTORES, 2014, p. 79).

O quadro abaixo foi construido durante o desenvolvimento da proposta de
ensino, apresenta o que foi de fato materializado junto com os estudantes.
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Quadro 18 — Proposta de ensino “Jogos e Brincadeiras de Matriz Indigena”

11 18/10/2023 |Esclarecimentos sobre a proposta. Questionario escrito com desenho
1 (verde)

2 | 19/10/2023 | Conversa e nuvem de palavras

3 | 25/10/2023 [ pique-bandeira, Heiné Kuputisti, Jure e Rastro da sucuri

4 | 26/10/2023 | pique-bandeira, Heiné Kuputisti, Jure e Rastro da sucuri

5 | 27/10/2023 [ pique-bandeira, Heiné Kuputist, Jure e Rastro da sucuri

6 [ 01/11/2023 [ Aula no mapa sobre invasdo/colonizagdo. Atividade de pesquisa
sobre os termos indio x indigena

7 | 08/11/2023 [ Apresentacéo da pesquisa. Exposicdo dos termos indio x indigena

8 | 09/11/2023 | visita ao Museu da Republica, Exposicdo “Pamuri Pati”

9 | 10/11/2023 [ Memorial na Escola - videos, livros, artefatos e brinquedos
indigenas.

10 | 22/11/2023 Jogos e brincadeiras com fio: Kachi, Ketinho Mitselli e Mojarutap
Myrytsiowit Caga-palavras e Palavra-cruzada com tematica indigena

11| 23/11/2023 | Jogos e brincadeiras com fio: Kachi, Ketinho Mitselii e Mojarutap
Myrytsiowit.

12 24/11/2023 [ Cama de gato gigante

13 | 06/12/2023 [ Jyogos e brincadeiras com peteca - Y6, Peikran, Tobdaé e Kopii-Kop(l

14 | 07/12/2023 [ yogos e brincadeiras com peteca -Yo6, Peikran, Tobdaé e Kopii-Kop

15 [ 08/12/2023 [ Roda de conversa 1 e Questionario com desenho 2 (amarelo)

16 | 08/03/2024

Roda de conversa 2 e Questionario com desenho 3 (azul).

Fonte: Elaborado pelo autor
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3.2 Apresentacdo e Andlise da proposta de ensino Jogos e Brincadeiras de

matriz indigena

Este subitem visa analisar a proposta de ensino que foi desenvolvida a partir
do conteudo Jogos e Brincadeiras de matriz indigena. Langaremos mao da “Analise
por Triangulagdo de Métodos” que se da a partir da organizagao e sistematizagao
dos dados coletados e na articulagao de trés aspectos:

[..] o primeiro aspecto se refere as informagdes concretas
levantadas com a pesquisa, quais sejam, os dados empiricos, as
narrativas dos entrevistados; o segundo aspecto compreende o
didlogo com os autores que estudam a tematica em questado; e o
terceiro aspecto se refere a analise de conjuntura, entendendo
conjuntura como o contexto mais amplo e mais abstrato da realidade
(MARCONDES; BRISOLA, 2014, p. 204).

Imagem 05 — Analise por Triangulacao de Métodos

Fonte: Marcondes; Brisola (2013).

Para proceder a andlise utilizaremos didaticamente os momentos previstos
na PHC (SAVIANI, 2008) que ajudaram a estruturar a presente proposta, todavia,
com o devido cuidado para manter a légica dialética do método empregado. Sendo
a pratica social o ponto de partida e de chegada dessa pratica educativa. Durante

esse processo, ocorrem momentos intermediarios: a problematizagao, que desafia
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os estudantes a refletirem criticamente sobre o0s conhecimentos; a
instrumentalizacdo, que fornece as ferramentas conceituais para sua compreensao;
e a catarse, onde devem expressar o nivel da compreensao alcancada. Ao final se
busca um retorno a pratica social, essa transformada pelos conhecimentos
adquiridos (LAVOURA & MARSIGLIA, 2015).

Portanto, problematizagdo e instrumentalizacdo colocam-se no
método pedagdgico da pedagogia historico-critica fundamentalmente
como elementos mediadores (o particular) da relagao dialética entre
a genericidade humana da pratica social (o universal) e a
culmindncia da acdo pedagdgica promovida pela catarse,
singularmente em cada individuo (o singular) (GALVAO;LAVOURA,;
MARTINS, 2019, p. 114).

3.2.1 Prética Social e avaliagao diagndéstica: conhecimentos de matriz indigena

e a Educacao Fisica como componente curricular

A escola esta imersa numa pratica social global, significando que a
educacgao nao ocorre isoladamente, mas esta intrinsecamente ligada a sociedade, a
cultura e as relagcdes humanas, “Isso quer dizer que cabe a escola promover a
apreensao da pratica social. Portanto, os conteudos devem ser buscados dentro
dela” (COLETIVO DE AUTORES, 2014, p.88). A pratica social traz as concepgdes
de mundo dos sujeitos, assim como seus niveis de conhecimento e experiéncia.
Nesse sentido, Saviani (2009) postula que a pratica social € o “ponto de partida” e o

“‘ponto de chegada” do método de ensino da PHC.

O obijetivo principal da primeira semana da proposta de ensino, iniciada em
18/10/2023, foi buscar identificar na pratica social inicial dos estudantes o que
sabem sobre a tematica indigena e a EF, buscando revelar as experiéncias,
vivéncias e seus conhecimentos prévios. Essa averiguagdo se deu a partir dos
seguintes instrumentos de pesquisa e de avaliagdo: questionario escrito com

desenho, caderno de anotagdes e nuvem de palavras.

O primeiro questionario escrito com desenho (verde), foi aplicado no dia
18/10/2023, continha 11 perguntas. O segundo (amarelo), aplicado em 08/12/2023,
continha 7 perguntas. No terceiro questionario com desenho (azul), realizado em
08/03/2024, constavam 3 perguntas. Esse ultimo buscando averiguar o que os
estudantes fixaram e o que percebiam sobre seus avango em relagdo aos outros

dois questionarios escritos com desenho (verde e amarelo).
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Dos 35 estudantes da turma, 32 responderam ao primeiro questionario
escrito com desenho. No que concerne a tematica indigena, as perguntas mais

relevantes foram:

1. Quando vocé ouve a palavra “indio” 0 que vem a sua cabecga?

2. Onde e quando vocé aprendeu o que sabe hoje sobre os indios? Onde e como
eles vivem? Estédo no Distrito Federal?

7. Vocé ou alguém da sua familia tem alguma relagdo ou parentesco com indios?
Caso sim, qual?

O termo “indio” foi colocado propositalmente com o objetivo de partir de
uma nomenclatura que os estudantes estivessem mais familiarizados. A pergunta
numero 1 se repetiu nos questionarios com desenho 2 e 3 (amarelo e azul), apenas

com a modificagao do termo “indio” para indigena.

O primeiro questionario com desenho (Apéndice G) continha perguntas
sobre a tematica indigena e sobre a EF e, além das questdes, tinha um espago para
a producado de um desenho. O caderno tinha como fungéo o registro por parte dos
estudantes dos conhecimentos socializados e para que anotassem suas reflexdes
sobre as aulas. Por ultimo, a nuvem de palavras foi um momento onde poderiam
expressar o que haviam escrito no questionario e também ter acesso ao que os
colegas relataram. A partir do que os estudantes iam trazendo, por nossa mediacgao,

foi se dando um processo de instrumentalizagao.

Continha perguntas sobre a visdo que os estudantes possuiam sobre a
tematica indigena e onde haviam obtido essas informagées. Também haviam
perguntas sobre a EF e o que conheciam sobre esse componente curricular. Além
disso, os estudantes receberam seus cadernos de anotagdes, junto as explicagdes
sobre seu uso (anotar impressodes, informagdes sobre as atividades) pensando no
aprendizado, individual, da turma e na pratica pedagdgica do professor, objetivando

também a geracéo de dados para a pesquisa.

A partir da analise do que foi relatado pelos estudantes no questionario com
desenho, percebemos grupos de informagdes, categorias ligadas a: localidade,
tempo, corpo, parentesco, humanidade e questdo nacional. Em relacdo ao local

escreveram:

Aline (11 anos): “Eles vivem em ocas”.
Guilherme (12 anos): “Vivem em tribos e moram na selva”.
José (11 anos): “Pessoas que vivem no meio do mato em tribos”.
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Robert (11 anos): “Pessoas que moram dentro da toca dentro do
mato”.

Jonas (11 anos): “Eu lembro do Amazonas”.
Saulo (12 anos): “Sobrevivéncia e na india”.
Relativo ao tempo, escreveram:
Angela (11 anos): “Tribos de pessoas antepassados das nossas” ;
“antigamente”.

Lucas 11 anos): “Povo antigo tempo do arco flecha”.
Bruno (12 anos): “Historia o passado”.

Sobre o corpo trouxeram:
Erick (12 anos): “Gente com cara pintada e “tanquinha” (“tanguinha”,
se referindo a vestimenta).
Junior (11 anos): “Por que eles nao vestem roupas?”.
Philipe (12 anos): “Roupas de plantas”.

Pelo exposto, € possivel analisar que muitos estudantes situavam os povos
indigenas como algo distante, tanto fisica como temporalmente, destacando uma
ideia de localizacdo dessas populagbes primordialmente em areas remotas e de
floresta, e uma ligagdo com o tempo passado. Em relacdo a identidade nacional,
ainda persistem visdes que n&o reconhecem as contribuigdes indigenas para o que
veio a se tornar o Brasil, como também a dificuldade em entender como essas
populagdes se relacionam com a nagao. Isso pode ser exemplificado por Breno (12
anos) quando perguntado sobre o que pensa quando se fala em indigenas: “Uma
cultura estrangeira”. Em relacdo a mesma pergunta Arnaldo (12 anos) ressaltou a
condicao de classe “muita pobreza”, sobre isso nos alerta Munduruku (2009) “Olhar
0s povos indigenas brasileiros a partir de uma visao rasa de produgéo, de consumo,
de riqueza e pobreza é, no minimo, esvaziar os sentidos que buscam para si”. Ja a
estudante Mariana (12 anos) diz: “uma vida diferente de nossa vida de ser
humanos”. Nos atentando para o fato do questionamento da humanidade indigena,
nao ser algo recente, tendo raizes no periodo colonial. Em relagdo as nogdes de
corpo, nas falas dos estudantes se percebem visbes estereotipadas e
uniformizantes, além de um questionamento acerca da exposi¢ao corporal por meio

da nudez. Sobre relagao/parentesco, foi relatado:

Angela (11 anos): “sim, margarida minha bisavé mas ela morreu
durante o parto da minha vé”.

Davi (13 anos): “minha méae é india ela me conta que eles vive do
artesanato, ndo sei se gostaria de saber. Minha mae e meu avé”.
Augusto (11 anos): “minha familia quase todos”.

Davi (11 anos): “sim meu bisavd”.
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Rebeca (11 anos): “sim meu vo por parte de pai”.
Bruno (11 anos): “Sim meu pai”.

Joana (11 anos): “Sim, ndo e da minha familia, mas o pai da minha
amiga tem tracos, e é parente de indigena”.

Esses relatos de parentesco expressam pontos de contato com as culturas
indigenas. Esse poderia ser um ponto de discussdo, pois traz esse senso de
proximidade e de como as herangas, seja de parentesco ou culturais sdo muito mais
comuns do que se imagina. Pelas respostas ndo pudemos nos aprofundar na
analise, pois seu objetivo era apenas diagnostico, mas essas respostas deram
subsidios para reflexdes e atividade no contexto da pesquisa e da proposta de

ensino.

Freire(2006) em “Cinco Ideias Equivocadas Sobre O indio” aborda
concepgdes errbneas comuns sobre os povos indigenas. Ele discute a visdo do
‘indio” como um grupo homogéneo, a ideia de que suas culturas sao atrasadas, o
congelamento dessas culturas no tempo, a percepg¢ao de que pertencem apenas ao
passado e a sua exclusdo da formacdo da identidade brasileira. Essas ideias
permeiam o senso comum relativo aos povos indigenas e puderam ser percebidas

nos relatos dos estudantes participantes da pesquisa.

Em conjunto com o questionario, havia um espago para a produgao de
desenho que tinha por objetivo captar outras informacgdes, por meio da linguagem
grafica, para além da escrita. Continham o seguinte enunciado : “Aqui vocé ira fazer
um desenho, tentando representar as ideias e conhecimentos que vocé escreveu
nas perguntas anteriores. Explore sua criatividade e use os materiais que achar
necessario. O objetivo € que vocé expresse o seu conhecimento atual sobre os
indios, o Cerrado?o e a Educacédo Fisica.” As concepcgdes se dividiram em dois
grupos, um buscando expressar o que sabiam sobre os indigenas e outro sobre a
EF. Sobre os indigenas, os desenhos mantiveram a coeréncia com a escrita, sendo
retratados grupos de pessoas, alguns materiais e atividades de caga. A

interpretacédo e titulo dos desenhos foram feitas pelo autor.

¥ O Cerrado a principio seria um dos temas, mas apés uma andlise inicial sobre o andamento da proposta e o

tempo disponivel foi tratado apenas de forma pontual quanto tratamos de povos que habitam o bioma.
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Desenho 01 — Representacao Desenho 02 — Representacao
sobre indigenas sobre indigenas

Autor: Saulo (12 Anos) Autor: Davi (11 Anos)

Desenho 03 — Representagao Desenho 04 — Representagao
sobre indigenas sobre indigenas

Autor: Arnaldo (12 Anos) Autor: Paulo (11 Anos)
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Apos os questionamentos relativos as representagdes sobre os indigenas,
perguntamos aos estudantes sobre seus conhecimentos relativos a EF. Tais
perguntas tinham como intencionalidades tanto identificar como concebiam a EF,
quanto se estabeleciam (ou n&o) relagdes entre os conteudos da cultura corporal,
especialmente, os jogos e brincadeiras, com os conhecimentos de matriz indigena.

As perguntas acerca da EF foram:

9. O que se pode aprender nas aulas de Educacgao Fisica? Até hoje, o que vocé

aprendeu nessas aulas?
10. Como vocé aprendeu a brincar ou jogar o que vocé sabe hoje?

A partir da analise do que foi relatado pelos estudantes no questionario
escrito com desenho (verde), percebemos trés grupos de dados. Se destacando trés
categorias: conteudos da cultura corporal, onde aprenderam e com quem

aprenderam tais conteudos.

Em relacdo a categoria “conteudos da cultura corporal’, o esporte
prevaleceu. Citaram o vOlei, talvez porque era o conteudo daquele bimestre,
conforme constatado na fase inicial de observacg&o; citaram jogar bola/futebol;
basquete e ping pong. Outro conteudo citado foi o de jogos e brincadeiras, sendo

mencionado apenas por 3 estudantes, especificando a queimada e o pega-pega.

Na segunda categoria, “onde aprenderam”, os estudantes se dividiram em

trés grupos: aulas de Educacéo Fisica; na rua e escolinhas esportivas.

Ja a ultima categoria, contém os relatos sobre “com quem aprenderam o
que sabem”, destacando-se “professores” e “familia”.Também foram mencionados
“‘observagao de pessoas jogando” e “vizinho”. Os trechos abaixo elucidam o que foi

apontado pelas criangas/adolescentes:

Rebeca (11 anos): “Com os professores”.

Mariana (12 anos): “Professora”.

Davi (13 anos): “Eu aprendi com a professora e com meu irméao.
Joana (11 anos): “Professora, meu pai”.

Marta (13 anos): “Meus irmaos e primos”.

Paulo (12 anos): “Familia”.

Arnaldo (12 anos): “Vendo, mas eu nao brinco”.

Mario (12 anos): “Vendo outras pessoas jogar”.

Breno: (12 anos): “Vizinho”.
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Nos desenhos se repetiu de forma aproximada o que foi representado na

escrita, com presenca preponderante dos esportes.

Desenho 05 - Representacao EF Desenho 06 - Representacao EF
Autor: Robert (11 anos) Autor: Guilherme (12 anos)
Desenho 07 — Representagéo EF Desenho 08 — Representagao EF

Autora: Rebeca (11 anos) Autora: Maristela (11 anos)
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Apenas trés desenhos relataram esportes além do futebol, sendo dois
sobre o vélei e um sobre basquete, apontando para uma prevaléncia da percepgao
de EF como sinbnimo de esporte, além disso a n&o relacdo entre a EF e outros
conteudos da cultura corporal (dangas, lutas, ginastica, capoeira, praticas de

aventura entre outros). A quadra poliesportiva foi um elemento recorrente.

Os dados advindos dos questionarios e desenhos apontaram para uma
prevaléncia da percepcdo de EF como sindnimo de esporte, o que foi confirmado
pela auséncia de referéncia, por parte dos estudantes, a outros conteudos da
cultura corporal. Esta limitada compreensdo dos estudantes participantes da
pesquisa sobre o que se aprende na EF, é decorrente da auséncia da mesma na
escolarizagao e do apelo histérico e midiatico, podendo explicar o fato dos jogos e
brincadeiras indigenas nem terem sido mencionados como conteudo da EF pelos
estudantes participantes. Demonstrando como o campo do conhecimento da EF e a

escola tem a avangar.

Um dos objetivos da EF é que ao fim desse processo inicial de
escolarizagdo os estudantes possam compreender e criticar esses padroes,
segundo o Coletivo de Autores (2014) e as orientagdbes do CEMEB (2018). Mesmo
que as manifestagdes da cultura corporal estejam “oficialmente” presentes nas
etapas iniciais de escolarizagdo, de acordo com o CEMEB (2018). Sendo o
Programa Educagdao Com Movimento (PECM) uma possibilidade para a insergéo
efetiva do componente EF nas primeiras fases de escolarizagdo. Das 522 escolas
de Educagao Infantil e Al no DF, 127 poderiam ofertar o programa em 2023,
totalizando cerca de 27%.(SIQUEIRA, 2024). Porém esse numero ainda € menor na
realidade, pois a disponibilidade ndo garante sua oferta, sendo necessario adesao
dos(as) docentes. Os estudantes que cursavam o 6° ano, estavam na maioria dos

casos, lidando de forma sistematizada com a EF pela primeira vez.

Além de expandir o universo de praticas, a ACS se orienta na formagao
omnilateral dos sujeitos, considerando aspectos culturais, sociais, econémicos,
técnicos ligados a cultura corporal. Podemos a partir dessas reflexbes tragar um
paralelo com a efetivagao da lei 11.645/2008. O fato de conhecimentos relativos as
populagdes indigenas e também ligados a EF e cultura corporal constarem em

documentos oficiais, ndo sdo garantias de sua efetivagao.
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Ainda como atividade diagnéstica, foi construida uma nuvem de palavras.
Foi um momento onde puderam expressar o que haviam escrito no questionario e
também ter acesso ao que os colegas relataram em relagcéo a tematica indigena e a
EF. A principio foram orientados a falarem o que primeiro pensassem, sendo que
muitos elementos ja haviam sido relatados no questionario escrito. Sobre os
indigenas, os estudantes falaram: tribo, caga, pesca, aldeia, arco e flecha, langa,
agricultura, mandioca, colheita, calor, clima, Amazoénia, ipé, jacaré, lobo guara,
onga, capivara, cachorro do mato. Em relagdo a EF: futebol, basquete, vélei,
queimada, pique-bandeira, pique-pega, pique-esconde, adedonhal/stop, bete, Fifa,
Fortnite, Freefire e Minecraft.

Depois de anotar as falas dos estudantes, procuramos sinalizar e explicar
os termos que apareceram e como se relacionavam, como a palavra “agricultura”,
onde circulamos o sufixo cultura. Falaram de adedonha/stop, e explicamos que as
brincadeiras e jogos podem ter nomes diferentes dependendo da regido, como no
caso do jogo da “queimada”, pode conhecido como “‘queimado” ou “baleado”. O
mesmo acontecendo com as regras, existindo variagdes. Procuramos agrupar e
caracterizar os esportes, jogos e brincadeiras, falando brevemente sobre suas

similaridades e diferencgas.

Foto 18 — Nuvem de palavras sobre “Indigenas e Educacgao Fisica”

Fonte: Arquivo Pessoal
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A relagdo entre os instrumentos utilizados se mostrou produtiva, pois o
questionario escrito com desenho (verde) deveria reavivar as memorias dos
estudantes para que tivessem o que expor quando fossem perguntados durante a
elaboragao da “nuvem de palavras”. A relagdo entre a tematica indigena e a EF no
instrumento ndo era tao clara para os estudantes, e foi melhor explicada durante a
dindmica da “nuvem de palavras”. Buscamos realizar mediagdes enxergando, a
concomitancia de momentos de instrumentalizacdo e problematizacao, iniciados
pela fala e questionamentos levantados pelos estudantes. Pedimos para anotarem o
que foi levantado na nuvem de palavras em seus cadernos de anotagdes e por fim,
que selecionassem um dos jogos e brincadeiras que foram citados para praticarmos

na proxima semana, sendo escolhido o pique-bandeira.

Por ultimo, foi feita uma dinamica para que pudessem interagir. Utilizando
os cadernos de anotacdes como referéncia, a partir do comando deveriam formar
grupos. Exemplo: “Quem tem caderno azul, se junte formando um circulo”. “Todos
que tem caderno com a seriema se juntem formando um quadrado”. Por conta do
espaco e da disperséo, essa atividade ndo se desenvolveu muito bem, com grupos
de estudantes ndo querendo participar e alguns atrapalhando. Por ja termos feitos
uma série de atividades os estudantes se mostravam desgastados. Vejo que
poderiamos ter ja deixado o espago para que vivenciassem algum dos jogos e
brincadeiras que haviam relatado na nuvem, o que foi feito na semana seguinte com
0 pique-bandeira.

Como exposto, entre limites e possibilidades, a diversidade de instrumentos
para buscar entender a pratica social inicial dos estudantes se mostrou exitosa,
porém nao sem alguns percalgos. Depois de dois dias de aula quase todos tomados
por essas atividades fomos questionados pelos estudantes: “E as brincadeiras?”.
Levando-nos a reflexdo sobre como as dimensdes do conhecimento, da vivéncia
corporal e da ludicidade podem e devem se relacionar. Tal indagagao também nos
atentou para a necessidade de oportunizar mais espago para a participagcao
estudantil nos rumos da proposta. Por fim, outro questionamento muito relevante foi
feito por uma das estudantes, no questionario escrito com desenho (verde): “O que

indio tem a ver com Educacgao Fisica?” (Marta, 13 anos).
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3.2.2 Introducgao as vivéncias de Jogos e Brincadeiras

Nessa fase, foi dada énfase as vivéncias praticas corporais, definidas "[...]
como elementos da cultura, isto é, das manifestagbes culturais que se explicitam
principalmente na dimensao corporal" (SILVA et al, 2009, p. 18). Podendo ser
compreendidas:

[...] como conjuntos dessas técnicas com sentidos e significados
coletivos e historicamente construidos, caracteristicos das
manifestagdes culturais capazes de englobar as relagdes de poder,
a linguagem e o trabalho. Sao brincadeiras, jogos, dancas, esportes,
manifestagdes culturais, todos portadores de incontaveis técnicas
em sua gestualidade caracteristica [...] (SILVA; FALCAO, 2012, p.
55).

Em nosso caso, as praticas corporais se focaram em jogos e brincadeiras
que, segundo o Coletivo de Autores (2014), sao invengdes humanas que satisfazem
a necessidade de agao, estimulando: pensamento e tomada de decisdes, ajudando
na compreensao das relagbes sociais e na auto-organizagdo, promovendo a
convivéncia coletiva e a reflexao.

Para Vygotsky (2009), para além da ludicidade, o jogo em sua esfera social,
desloca o sujeito de sua rotina a tornando feliz no presente, absorvendo aspectos
morais e auxiliando na ampliagdo de conhecimento. Krenak (2019) diz: “[...]
precisamos aprender a brincar, mas somente a explicagcdo ou a demonstragdo nao
s&o suficientes”, e complementa “o povo indigena tem um jeito de pensar, um jeito
de viver’, e na nossa visdo, também as formas de experienciar suas praticas
corporais. Ainda para Krenak (2024): “A educagao acontece em outro plano, na
identidade, na hereditariedade, no parentesco, na heranga ancestral’. Enxergamos
que o0s jogos e brincadeiras podem ser um desses elos de ligagdo entre as
geragdes, como apontou Lima (2016, p.36) ao se referir ao jogo com fio, de matriz
indigena, “kachi’

Trata-se de um jogo infantil, mas é também mais do que isso, pois
envolve uma sociabilidade especifica, entrelacando nao apenas fios,
mas também pessoas de diferentes geracgdes.

Corroborando, Fernandes (2012) diz que os brinquedos e brincadeiras sao
parte da cultura ludica, transmitidas culturalmente de geragao para geracéao, e esses
trazem a marca de seu tempo. Entdo as experiéncias ligadas as praticas corporais

s6 podem ser experimentadas a partir da sua realizacdo, deixando claro que a sua
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vivéncia constitui apenas uma dimensao de sua totalidade. Portanto, para além da
pratica buscamos contextualizar essas praticas. A primeira parte das nossas
vivéncias foi essa contextualizagédo (25/10/2014), em forma de texto. Objetivava que
os estudantes conhecessem o jogo/brincadeira e algumas informagdes sobre o povo
que a pratica. Foi passado no quadro e deveriam registrar em seu caderno de
anotagdes (Imagem 06 — Povos indigenas e seus jogos e brincadeira). A forma
como estao disposta se inspirou no site povos indigenas no Brasil do ISA ( Instituto
Socioambiental)?® de onde se extrairam as informagdes sobre os povos, como: seu
nome, autodenominagdo, quantitativo populacional e familia linguistica. Sobre a
autodenominagao, devemos nos atentar que muitos dos “nomes” pelo qual sao
conhecidos os povos indigenas foram impostos a eles, existindo um movimento
atual de mudancga e autodeclaragcéo. Sobre essa questao, Melia (1979), diz:

A autodenominacido de muitos povos indigenas reflete claramente
que eles se consideram a verdadeira expressdo da natureza
humana, que eles sdo "a gente", ideal de toda educagdo. Os
Guarani se autodenominam AVA (homem adulto), ou MBYA (gente),
e ainda com outros nomes, conforme as parcialidades e subgrupos
étnicos. Os Paresi se autodenominam HALITI (pessoa humana). Os
Iranxe, MONKO (gente). Os Xavante, AWE (povo auténtico): Os
Boréro, BOE (gente). (MELIA, 1979, p.12)
Imagem 06 — Povos indigenas e seus jogos e brincadeira

% https://pib.socioambiental.org/pt/P%C3%A1gina_principal
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ambém conhecidos come Mayoruna, habitam a regido de fronteira Brasil-Peru. Suas
comunidades estdo distribuidas ao longo da bacia do rie Javari, no extremo oeste da Amazénia
brasileira, e, no Brasil, vivem na Tl Vale do Javari junto com outros povos falantes de linguas

ubomhmcnlloncellﬁncomumuvmlu ascnungaldmmhmmumuﬁlaapmmrhdo

o tragade numa perna s6. (CALDERARO, 2006)

Bororo significa "patio da aldeia” na lingua nativa, refletindo a disposigao circular das casas
com o patio central como espago ritual. Apesar de possuvirem um territério descontinuo e
descaracterizado, a cultura e autonomia pelitica dos Bororo resistem aos efeitos predatérios
do contato com o "homem brance" ha 300 anes.(ISA, 2014)

Brincadeira que consiste em desenhar no chéio um rastro de cobra. As criangas pulam
acompanhando o rastro imagindrio da grande serpente até o seu final. Quando o rastro vira a
esquerda, pula-se somente com a perna esquerda ao virar para a direita pula-se apenas com a
perna direita. Nesta brincadeira utiliza-se apenas uma perna.E uma brincadeira de habilidade,
forga, resisténcia e coordenagéio motora. O desafio do brincar é percorrer tode o percurso sem
pisar fora do rastro. (ADUGOENAU et al, 2019)

A vida social em suas aldeias varia conforme as estagdes. Na seca (maio a setembro), a
comida é abundante e ocorrem rituais piblicos com misica e participagéo de outras aldeias.
Na estagéio chuvosa, a comida escasseia e a aldeia se concentra nas relagdes internas. No
Parque Indigena do Xingu, destacam-se na vigilancia de seus limites, evitando invasdes de

ogo de equilibrio, o corredor d pé 56 o um saci, e nao
pod-trowdo pi Um llnhqdhuwdqmtorm para definir o local dnlqngndn e outra, a uns
100 metros de distancia, aponta a meta a ser atingida. Apesar de a velocidade néao ser o mais
importante, todos tentam fazer o caminho o mais rapido que podem, mas no fim, vence quem
foi mais longe.(RICARDO,2020 p.65)

Fonte: Elaborado pelo autor
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Quadro 19 - Videos Rastro da Cobra e Heiné Kuputisi®

Rastro da cobra Sucuri - Brincando e Dialogando | https://www.youtube.com/watch?
v=QQc84LfHQpw

Heiné Kuputisl - “Corrida do Saci” —Kalapalo https://vimeo.com/5644015

Fonte: Elaborado pelo autor

Antes de iniciar a aula de (26/10/2023), sobre o jogo “rastro da cobra”,
perguntamos sobre o povo que praticava essa brincadeira e sua autodenominagao.

”

Alguns estudantes se recordaram e responderam “Bororo”, “Boé”. Retomamos
brevemente a explicagdo sobre a questdo das nomenclaturas e da
autodenominagdo. Formamos 3 filas sinalizadas no chdo com “chapéu chinés”

(verde, vermelho e azul). Para os rastros usamos, corda, fita e escada de agilidade.

Imagem 07 - “Chapéu Chinés”

Fonte: Extraida da internet, editada pelo autor.

Pedimos para que passassem livremente e fomos sugerindo desafios
(passar com um pé soO, realizar giros). Depois sugerimos que se modificasse o
percurso. Posteriormente, transformamos as trés em apenas uma fila com todos
equipamentos em uma so “cobra”, onde todos deveriam passar. Foi feito o mesmo

procedimento, primeiramente iam passando livremente, depois iam tentando

2 N&o encontramos video sobre o “Jure”


https://vimeo.com/5644015
https://www.youtube.com/watch?v=QQc84LfHQpw
https://www.youtube.com/watch?v=QQc84LfHQpw
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maneiras diferentes. Desde o primeiro momento salientamos que a brincadeira
“original” era realizada na areia e que estavamos fazendo adaptagcbes para que
pudéssemos realizar na escola, que nado conta com esse tipo de espaco.
Caracterizando com isso momentos de problematizacdo, onde os estudantes sao
convidados a refletir sobre os diferentes espacos e locais onde as brincadeiras
podem ser realizadas. Os desenhos abaixo sédo representagcdes que os estudantes

fizeram sobre as atividades.

Desenho 09 - Rastro da Cobra Sucuri

Autora: Sarah (12 anos)

Desenho 10 - Rastro da Cobra Sucuri

Autora: Marina(11 anos)
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Na aula sobre o Heiné Kuputisii (26/10/2013), falamos sobre como a
brincadeira é realizada pelos Kalapalo. Depois definimos como seria o trajeto,
deveriam sair do portdo préximo a cantina e tentar alcangar o outro portdo na parte
superior. Os estudantes realizaram algumas tentativas como teste e poucos
conseguiram percorrer todo trajeto sem apoiar o outro pé. Como adaptacgéo,
entregamos um “chapéu chinés” para cada estudante, para que marcassem o local
até onde conseguiram percorrer com uma perna sO, € essa seria sua meta nas
outras tentativas, superar a sua propria marca. A partir do momento que alguns
estudantes relataram desgaste, explicamos que era um dos objetivos da
brincadeira, testar sua resisténcia. Depois de algumas tentativas, o numero de
participantes foi diminuindo. A professora parceira, regente a turma, observou uma
certa resisténcia inicial de um grupo de estudantes, mas notou uma mudanga
positiva a medida que a brincadeira se desenvolvia, com maior engajamento e
descontracdo. Sobre o “Rastro da Cobra” e o Heiné Kuputisi, esses foram os

relatos dos estudantes, nos cadernos de anotagao:

Rebeca (11 anos) “Hoje nos brincamos de heine kupitisu e rastro da
cobra sucuri e fizemos corrida”.

Erick (12 anos) “Jogo/brincadeira Heine Kuputsu rastro da cobra
sucuri brincadeira muito legal o professor podia ter separado ingual e
a gente podia ter jogada mais o caminho da sucuri”.

Davi (11 anos) “Heine Kuputisu/Rastro da sucuri eu correria mais
rapido s6 que nao corri a turma fez graca. Gostei da brincadeira”.
Marina (11 anos) “Nés teve que corre com um pé sé”.

Guilherme (12 anos) “Hoje jogamos Heiné Kuputsu teve varios
desafios e eu gostei porque podiam correr de varias formas”.

Mario (11 anos) “Hoje a aula foi muito legal brincamos de rastro da
cobra”.

Na parte final fizemos alguns jogos de pique que haviam sido levantados
durante a nuvem de palavras, destacando-se jogos/brincadeiras de pique, buscando
que os estudantes se sentissem efetivamente participantes e pudessem
brincar/jogar de algo proposto por eles. Esses jogos foram realizados na quadra
poliesportiva e contaram com toda a turma, que participou com entusiasmo.
Primeiro fizemos o pique-linha, que € uma adaptacdo do pique-pega onde os
participantes s6 podem se deslocar sobre as linhas da quadra. Comegamos com
apenas um pegador. O pegador era identificado pelo “chapéu chinés” que
carregava. Depois de algumas rodadas e dificuldade de alguns estudantes para
pegar alguém, modificamos as regras, adicionando outros pegadores para auxiliar.

Quando o envolvimento comecou a diminuir € 0 cansago comegou a aumentar,
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sugerimos a pratica do pique-bandeira, mas a aula ja estava no final entdo
combinamos e fariamos na préxima aula em (27/20/2023).

Comegamos perguntando sobre as regras do pique-bandeira e como se
jogava, havendo algumas divergéncias sobre o campo de jogo e sobre as formas de
“colar” e puxar os adversarios do outro campo. Combinamos que o limite do campo
seria a quadra de futsal e que quem ultrapasse essas linhas seria “congelado”. A
area das bandeiras ficava apods a linha de fundo. Separamos dois times, o verde e 0
vermelho que se referia a cor da bandeira que deveriam resgatar, representada pelo
“chapéu chinés”. Combinamos que a partida seria disputada em uma melhor de 3, a
equipe que primeiro fizer dois pontos vence.. O jogo ocorreu bem e com boa
participagéo, a professora da turma ao fim do jogo me relatou que era a primeira vez
que via um estudante participando de uma atividade pratica, e 0 mesmo descreveu
em seu caderno de anotagdes: “Nao estava tdo confiante por que era a minha
primeira vez jogando” Arnaldo(12 anos).

Os estudantes se mostraram animados e participativos, entdo combinamos
que na préoxima aula fariamos novamente o pique-bandeira. No dia seguinte, antes
de comegarmos a jogar, repassamos as regras com uma explicagao sobre o jogo e
seus objetivos. Explicamos que era classificado como um jogo de invasao, e que
para se jogar se deve invadir o territério do outro time ao mesmo tempo que se
defende o seu. Como tinhamos mais tempo, dessa vez fariamos uma melhor de 5,
onde a equipe que primeiro alcangar 3 pontos vence. Fizemos uma partida de teste,
apos esse teste demos um periodo para que cada time pudesse organizar sua
estratégia para partida. Abaixo estdo o que alguns estudantes escreveram em seus

cadernos de anotagao:

Mariana (11 anos) “Hoje joguei pique bandeira tinha o time verde e
vermelho. Era 18 jogadores de cada lado eu fiquei no time verde no
comecgo na 1 partida ganhamos. Nés ganhou e o placar era de 1 x
3.Gostei muito da aula foi muito boa o professor explicou tudo direito
e a nossa professora estava olhando nés jogando”.

Philipe (12 anos) “Pique-bandeirinha. Precisam roubar a bandeira do
time adversario e levar para nosso campo”

Joana (11 anos) “Eu gostei de brincar de piqui bandeirinha, foi muito
legal! Mas eu queria que algumas pessoas poderia seguir as regras,
por que alguns ndo aceita Mas tudo bem, o importante é que a gente
ganhou, de 3x1, fiquei feliz por isso, espero que a proxima vez que
eu jogar eu me saia melhor”.

Abaixo esta a representacdo que a estudante fez no questionario escrito

com desenho (amarelo) representando o pique-bandeira.
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Desenho 11 — Pique-bandeira

Autora: Joana (11 anos)

Nesse grupo de aulas houve participagdo efetiva dos estudantes,
contribuindo o fato de terem praticado um jogo (pique-bandeira) que foi proposto por
eles e que a maioria ja tinha alguma familiaridade. Num primeiro momento o jogo
teria o objetivo de fruicdo dos estudantes, possibilitando que aproveitassem, sem
nenhuma acgado direcionada a nao ser a participagdo. Mas apds essa aula
percebemos que o fato de ser um jogo de invasao poderia nos ajudar a introduzir
um topico que iriamos tratar mais a frente, ligados a colonizagao/invaséo. Na parte
final da aula fizemos uma explicagdo sobre os objetivos do jogo, com énfase na
invasao e no territério, falando brevemente sobre a problematica ligada aos povos
indigenas e seus territérios, que foi retomada durante o conjunto de aulas
denominado “enriquecimento tedrico e cultural”’. Caracterizando a entrada em uma
fase de instrumentalizagdo, que segundo (SAVIANI, 2022 p.154) “desenvolver-se-a
como decorréncia da problematizagdo da pratica social” por meio das “ferramentas
de carater historico, matematico, cientifico, literario etc.”(lbid, p.154), e em nosso
caso particular, sobre o carater histérico e cientifico da cultura corporal em suas
multiplas dimensdes.

A EF escolar ndo é separada da totalidade social, mas, sim, uma parte
dessa totalidade, como toda a organizacdo escolar. Sendo essa a contribuicdo

especifica da EF:
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Se as praticas corporais, ao desprenderem-se de um fim unicamente
utilitarista, possibilitassem experienciar outras dimensdes pouco
exploradas, como as emocgdes, as relagbes com o outro, com 0s
elementos da natureza, se tornariam ainda mais importantes como
colaboracdo que a Educacdo Fisica pode prestar em sua
contribuicdo social (SILVA et al, 2009, p. 23-24).

As atividades se encerraram com um pedido para que pesquisassem e
registrassem em seu caderno de anotagao, informagdes sobre os termos indio e

indigena.

3.2.3 Enriquecimento teodrico e cultural

A pratica do pique-bandeira nos possibilitou problematizar e trazer alguns
conceitos caros aos povos indigenas. Buscamos trazer as perspectivas indigenas
sobre territdrio e as questdes ligadas as nomenclaturas e autodenominacéo desses
povos. Poucos estudantes trouxeram a atividade de pesquisa em seus cadernos de
anotagdes. Dos estudantes que a trouxeram, essas foram algumas das anotagdes
mais significativas:

Graca (12 anos) “Indigenas ficaram conhecidos como pessoas do
lugar”.

Erick (12 anos) “Pessoas que vivem em uma area antes da
colonizagao e com a relagdo com a natureza”.

Caso a maioria tivesse feito a atividade em casa eu solicitaria que
relatassem o que pesquisaram e eu sintetizaria as informagdes no quadro para que
anotassem. Quando perguntei apenas 5 estudantes haviam realizado a pesquisa.
Por conta de uma experiéncia anterior com esse tipo de atividade, levei uma caixa
de dicionarios para que pudessem realizar a atividade em sala. Por ultimo, fizemos
uma pequena sintese mostrando que o termo indio foi uma imposi¢do e era uma
espécie de apelido e que o termo indigena se relaciona com o pertencimento a uma
localidade.

Para os indigenas, o territério ndo é apenas uma delimitacdo geogréfica,
mas também um espago que reflete sua identidade, histéria e modo de vida
(FUINI,2017) e envolve a relagdo com a terra, a preservagao de seus costumes e a

luta pela demarcacgao de terras indigenas (SILVESTRI,2021). Para Barragan (2011):
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La cosmovision y practicas culturales de los pueblos indigenas estan
intimamente relacionadas con los espacios naturales y se
diferencian de las visiones de otros sectores que separan lo natural
de lo humano. Sin duda, las diversas formas de aproximacion,
administracion y manejo de los recursos naturales y de la
biodiversidad que existen en América Latina han estado marcadas
por las diferencias entre estos distintos tipos de logicas. Apud REIS
2007 (BARRAGAN, 2011, p.7).

Ja o termo “indio” é criticado por Mura (2022)*, argumentando que foi
historicamente imposto pelos colonizadores europeus. Para ela, “indio” € uma
construcdo externa que néo reflete a diversidade cultural, as linguas e as
identidades especificas dos povos originarios. Ela defende a valorizagdo dos nomes
e autodenominagdes de cada etnia, reconhecendo a riqueza e a singularidade de
suas culturas. Munduruku (2022) complementa: “[...] indigena diz muito mais sobre a
riqueza e singularidade de cada povo, enquanto indio é uma construgéo
colonizadora que néo reflete essa diversidade”. Apds as explicagdes sobre os temos

em sala, fomos até as escadas, onde se encontram dois grandes mapas.

Foto 19 - Mapa Mundi e do Brasil

Fonte: Acervo autor

% Falas de Marcia Mura e Daniel Munduruku em entrevista “indio ou indigena? Entenda a diferenca entre os
dois termos” por Emily Santos em 19/04/2022.

Disponivel em: https://g1.globo.com/educacao/noticia/2022/04/19/indio-ou-indigena-entenda-a-diferenca-entre-
os-dois-termos.ghtml Acessado em 22/07/2023.
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Falamos sobre os conceitos da oposicdo das palavras indigena x
alienigena, pontuando a questdo de quem ¢é nativo/original. Mostramos no mapa,
onde estava a Europa em especial Portugal. Falamos sobre os termos
descobrimento ou invasdo, perguntando se o que veio a se chamar Brasil foi
descoberto ou invadido, falando brevemente sobre os nomes que essas terras

tiveram até chegar no nome Brasil.

Depois, conversamos sobre as projegdes populacionais dos indigenas de
1500 e alguns dados sobre o Censo de 2023, tanto da populagdo total quanto
indigena. No mapa do Brasil, conversamos sobre onde hoje se localizariam os
povos indigenas, se estariam em alguma localidade especifica. Alguns estudantes
falando na Amazoénia, outros dizendo na floresta. Perguntamos se se recordavam do
nome dos povos que praticavam o Rastro da Cobra Sucuri e o Heiné Kuputisu,
alguns disseram: “Bororo”. Perguntamos: “E o outro?”, sugerindo que olhassem no
caderno, ai disseram: “Kalapalo”. “E o estado onde habitam alguém consegue achar
no mapa?’. Os estudantes comegaram a falar varios nomes de estados
aleatoriamente, com isso intervimos e falamos que ficava no Centro-Oeste, ai um
estudante olhou no caderno e disse MT e com isso apontamos no mapa e
explicamos que os povos indigenas estdo em todo o territdrio nacional, inclusive

aqui no DF.

Ainda restavam alguns minutos da aula e disse que iriamos para a parte
externa onde poderiam escolher os jogos ou brincadeiras que quisessem praticar.
Este momento “livre” leva em consideragao o aspecto ludico que da identidade ao
conteudo “jogos e brincadeiras”, ao mesmo tempo como possibilitou a identificagcao
de quais jogos e brincadeiras, espontaneamente, iriam escolher. Um grupo pediu a
bola de futsal para ir para quadra e outro disse que queria jogar o pique-bandeira,
enquanto um terceiro grupo disse que nao queria fazer nenhum dos dois, sugerimos
que escolhessem outra atividade, pegamos as cordas e alguns jogos de tabuleiro e
disponibilizamos para esse grupo.

Antes de retornar para a sala, relembramos que no dia seguinte iriamos
para a visitagdo ao Museu Nacional da Republica, para conhecermos a exposi¢cao
“Pamuri Pati — Mundo em transformagao” da artista indigena Daiara Tukano. Essa
atividade foi previamente comunicada aos estudantes e necessitou de autorizagao

de seus responsaveis. A artista indigena Daiara Tukano é ativista dos direitos
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indigenas e pesquisadora em direitos humanos. A exposi¢gao “Pamuri Pati — Mundo
em transformacao”, incluia mais de 70 obras, entre pinturas, obras e instalagdes,
destacando a cultura e a luta dos povos indigenas, abordando a transformacéo
social e cultural, a ancestralidade e a conexdao com a natureza, enfatizando a
importancia da arte indigena contemporanea.

Na aula seguinte (09/11/2023) nos reunimos na sala multiuso da escola,
para receber as autorizacdes restantes e fazer uma breve explicacdo sobre nossa
visitagdo. O Museu Nacional da Republica Honestinho Guimaraes fica a
aproximadamente 20 km da escola em um trajeto de cerca de 30 minutos, sendo o
transporte ofertado pelo programa Museu Educativo. Abaixo alguns registros desta
aula realizada fora dos “muros da escola”, que levou os estudantes a se deslocarem
de seu territério localizado na periferia do DF para ocupar o centro da cidade,
ajudando-os a compreender e vivenciar uma experiéncia estética ao acessar um

patrimdnio publico e cultural.

Foto 20 - Visita ao Museu Nacional da Republica

Fonte: Acervo do autor

Previamente durante as explicagcbes, orientamos para que usassem seu
caderno para que anotassem e desenhassem o que lhes chamasse atengao durante

a visitagao. Abaixo esta um desenho feito no caderno de anotacgdes pelo estudante
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Luiz Gustavo (11 anos), acompanhada da descricdo: “Um passeio que mostrou a

arte indigena”.

Desenho 12 - Museu Nacional da Republica

Autor: Lucas (11 anos)

Abaixo estdo algumas imagens de obras da exposicdo e releituras
produzidas pelos estudantes:

Obra 01 - Festa no Céu: Gaviao-Real
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Autora: Daiara Tukano
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Desenho 13 — Gaviao - Caderno de anotagdes

Autor: Augusto (11 anos).

Obra 02 - Benfeitoria — Maloca tradicional do povo Yepa Mahsa

Autores: Bu'u Kennedy e Daiara Tukano
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Desenho 14 — Releitura do estudante Caderno de Anotacao

Autor: Davi (11 anos).

O estudante Estevao (11 anos) escreveu assim em seu caderno de
anotagdes: “A arte indigena conta varias histérias como cacga e histérias da tribo.

Cada arvore tinha sua regido”, se baseando na obra abaixo.

Obra 03 — Familias Linguisticas — Linguas em Retomada

L]

Autora: Daiara Tukano,2018
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Ainda sobre a percepcéao e apropriagao dos estudantes provocadas pela ida
ao museu, estdo alguns relatos extraidos dos questionarios escrito com desenho

(amarelo) e cadernos de anotacoes.

Angela (11 anos): Gostei em relagdo ao passeio aprender um pouco
mais sobre essas matérias que normalmente a escola nao ensina.
Minha aula favorita foi no museu.

Guilherme (12 anos): Esta sendo muito bom o passeio ao museu,
estou aprendendo muitas histérias interessantes, como a cobra
gigante.

Joana (11 anos): E tudo muito lindo é diferente, eu gostei muito. E
tudo diferente, impressionante, lindo e maravilhoso. Formas de
interpretagao diferentes.

Jonas (11 anos): Fui ao museu de 6nibus foi perfeito e tirei muitas
fotos legais e também aprendi muitas coisas e eu comi muita
comida.

Philipe (12 anos) Achei muito legal todas as artes.

A Ultima atividade da semana foi chamada de “Memorial na Escola”,
ocorrida em 10/11/2023. Na sala multiuso dispusemos: livros, revistas, mapas,
brinquedos, cestas e instrumentos indigenas, do acervo pessoal do professor-
pesquisador. Demos um tempo para que pudessem olhar, ler e manusear os

materiais.

Foto 21 — Memorial na Escola

Fonte: Acervo do autor.
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Foto 22 — Livros, revistas, artefatos e brinquedos

Fonte: Acervo do autor

Joana (11 anos) assim descreveu a sua experiéncia no “Memorial na
Escola”. “Quando descemos pra sala de multiuso eu gostei bastante porque tinha
varios livros, e eu amo livros, também tinha alguns brinquedos indigenas. Eu achei
bem legal!”

Imagem 08 — Video Raizes do Brasil - Os Indigenas
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=cQkA5PDow2s
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Apos essa parte com os materiais, colocamos as cadeiras proximas a
televisdo para assistirmos a animagéo “Raizes do Brasil — os indigenas”®'" que conta
a histéria e os costumes dos primeiros habitantes do nosso pais. Orientamos os
estudantes a levarem seus cadernos e fazerem anotagdes sobre as atividades de

nosso memorial. Sobre o video, destacam-se os relatos abaixo:

Guilherme (12 anos): Jogos e brincadeiras, musica, plumagem. 1500
portugueses invadiram os povos indigenas. Portugueses ensinaram
varias coisas para os indios como: arma de fogo, roda, biblia. Os
povos indigenas estdo espalhados pelo Brasil. Algumas partes do
Brasil foram colonizadas por varios paises como Espanha, Franca,
Portugal e Africa. Existem povos indigenas que sédo isolados dos
povos portugueses, porque tem vergonha de aparecerem.

Joana (11 anos): Sobre o video eu gostei bastante da animagéo e a
explicacao, as religides, comidas indigenas e os trabalhos que eles
dividiam.

Na televisdo que estava conectada ao computador, acessamos o site do
Instituto Socio Ambiental (ISA) 3 e pedimos para que os estudantes localizassem
um dos povos que haviamos estudado. Depois fomos clicando nos nomes que eram
indicados pelos estudantes e liamos brevemente as informagdes sobre os povos.

Imagem 09 - Site ISA — Povos Indigenas do Brasil

Ava-Canoeiro Awa Guaja Aweti

Bakam eaWe & Baniwa
(Boe) Bororo canela Apanyekra
Cinta larga Desana Canela Memortumré
Enawené-naweé Fulni-6 Galibi Ka'lina ="
Guaja]ara Guato Galibi-Marworno Gaviao Parkatéjé
Ingariko Mixkar Hum Kum Ikolen Ikpeng
— o Ka'apor Kadlweu
Kalapalo h
e Kamalura
KaraJa do Norte e , e Ok e
P e o 59 DTS Karipuna de R . Kariri-Xoke Kar1t1ana

Katukina Pano B e il ke ik

Kawalwete (Kalabl) Kisédiaé

Fonte: https://pib.socioambiental.org/pt/P%C3%A1gina_principal

3 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=cQkA5PDow2s

¥2|nstituto Socio Ambiental (ISA)_pib.socioambiental.org/pt
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Finalizamos essa parte da proposta de ensino com uma adaptagdao do
pique-bandeira, que chamamos de pique-territorio. Explicamos que as regras
seriam as mesmas, 0 que mudaria seria o numero de times jogando ao mesmo
tempo, em vez de dois seriam quatro. A quadra de futsal foi dividida em 4
quadrantes, com um time dentro de cada um. Cada equipe poderia capturar a
bandeira de qualquer um dos outros trés times. Fizemos algumas partidas de teste
para que se habituassem as mudangas de regra. Depois passamos ao jogo em si,
disputado em uma melhor de trés, onde a equipe que conquistasse dois pontos

primeiro, venceria.

Com isso encerramos a parte “enriquecimento cultural e tedérico” que da
nome a esta parte da proposta e pesquisas, mas esclarecendo que atravessou
todo o processo. Esse “enriquecimento” teve por objetivo que os estudantes se
apropriassem de alguns conhecimentos relativos a nomenclaturas, conceitos,
concepgodes e principalmente, compreendessem a riqueza e diversidade dos povos
indigenas de nosso pais. As expressdes dos estudantes, conforme foram aqui
destacadas e analisadas, indicam que houve um significativo processo de
apropriagcdo dos conhecimentos tedricos articulados com vivéncias estéticas e
artisticas, com o acesso ao patriménio publico e cultural proporcionados pela visita
ao museu, bem como pela ressignificagdo do espago da escola com o “Memorial
da Escola”. Possibilitando, de acordo com Saviani (1999), o acesso ao dominio da
ciéncia, do saber erudito, da cultura sistematizada, instrumento indispensavel para

sua participacao social.

3.2.4 Jogos e Brincadeiras com Fio

Apos a fase de enriquecimento tedrico e cultural, nossa proposta teve
énfase em dois grupos de jogos e brincadeiras: com fio; e com peteca. As
estratégias metodologicas se encaminharam como nas aulas anteriores, se
iniciando com um texto explicativo sobre os povos e seus jogos e brincadeiras.
Depois, com materiais impressos e videos, passamos a vivéncia.

De forma geral, os jogos e brincadeiras com fio sao atividades individuais ou
em duplas, onde os sujeitos criam formas geométricas e representagdes de animais
e vegetais relevantes para seus povos. Para Donna Haraway (1997 apud Amador et
al, 2023, p. 125):
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No jogo da cama de gato ndo existe uma disputa, mas a entrega de
um padrdao a ser transformado, uma acgdo de soltar os fios e
acompanhar as consequéncias dessa passagem para outras maos.
Um padrdo inventado € disponibilizado para que outros sigam
transformando-o, mutando-o.

Os fios s&o confeccionados pelas comunidades utilizando, geralmente,
fibras vegetais, como algodao. No nosso caso utilizamos barbantes de diferentes
cores. Mais uma vez, foi possivel trabalhar intencionalmente as dimensées da PHC,
bem como identifica-las no processo de apropriagdo dos estudantes. Devido a
contextualizagdo de quem pratica esses jogos e brincadeiras e das formas que o
fazem, além dos materiais que utilizam, podemos verificar elementos de
problematizagdo onde a “pratica social” dos estudantes é questionada, analisada e
interrogada em conjunto com a “instrumentalizagado”, onde os meios para a melhor
compreensao sdo disponibilizados (SAVIANI,1999).

Foi possivel observar momentos de “catarses” (IBIDEM), por conta das
adaptacgdes feitas, quando um dos estudantes acessava seus conhecimentos sobre
o tema e compartilhava conosco e seus pares. Também quando os estudantes
comecgaram a formar figuras em conjunto, transcendendo o planejamento inicial de
reproduzir os jogos e brincadeiras com fio. Fizemos algo que foi além da
reproducao, nos apropriamos desses jogos e brincadeiras os transformando.

Souza Junior et al., (2011, p. 404) a partir da fala de Escobar (2009), diz: “O
ser humano ndo expressa corporalmente a cultura, ele constréi e transforma essa
cultura”. Devemos salientar que, por se tratarem de praticas corporais
desenvolvidas historicamente, trazem consigo dimensdes de conhecimento contidas
nas suas formas de expressao e transmissao.

Conversamos brevemente com os estudantes sobre a questdo dos nomes
dos jogos e brincadeiras e como 0 nome “cama de gato” € uma espécie de apelido,
onde no senso comum agrupam todos jogos e brincadeiras com fio. Buscamos
salientar que cada manifestagao tém um nome préprio dado por cada povo.

Se de um lado ter um nome que agrupa estes jogos facilita a comunicagéo,
por outro pode n&o dar conta da especificidade de cada manifestacdo concernente a
cada povo indigena que os praticam. Optamos, para fins didaticos, e visando a
selecado, organizacao e sistematizacdo dos conhecimentos, nomear como “jogos e
brincadeiras com fio”. Porém, conforme apontam os dados mais adiante, a maioria

dos estudantes se referiu ao conjunto destes jogos e brincadeiras como “cama de
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gato” e ndo como jogos e brincadeiras com fio, como pretendiamos. Abaixo esta o
texto que foi passado para os estudantes no qual deveriam registrar em seus
cadernos de anotacao.

Imagem 10 — Jogos e brincadeiras com fio
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(1sA, 2004)
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Fonte: Elaborado pelo autor
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Nessa semana tivemos trés encontros, nos dias 22, 23 e 4 de novembro.
Nas duas primeiras realizamos diversas brincadeiras e jogos com fio e na ultima
fizemos a “cama de gato gigante”. Para que pudéssemos contextualizar e auxiliar os
estudantes, foi necessario preparagao prévia, o que ocorreu a partir de leituras e
videos que permitiram a familiarizacdo e o aprendizado de alguns jogos e
brincadeiras com fio para melhor poder socializar com os estudantes. O material
impresso foi extraido do livro “Giramundo e outros brinquedos e brincadeiras dos
meninos do Brasil” no capitulo “Figuras e magicas com barbante”. No quadro 16
estdo os videos utilizados para contextualizagdo. Na imagem 15 consta a figuras “pé
de galinha” e na imagem 16 “estrela no pescogo” (MEIRELES, 2009, p.120 -121).

Quadro 20 - Videos sobre jogos e brincadeiras com fio

Ketinho Mitsell https://vimeo.com/5682897

Jogo com fio do povo Kalapalo

Kachi - jogos do povo Katukina https://www.youtube.com/watch?
v=kTpoQDpFcHU&list=PLgKksNi-
NOydZaU7iQD973mYUcDSC2SFu

Produzido para a exposicdo Museu de Arqueologia
e Etnologia da UFPR

&index=3
Figuras de Barbante https://www.youtube.com/watch?
Playlist com diversas formagdes Territério do Brincar | Y=IHKE/SWIkU&list=PLTllaKMcWWz
exrTMjEVd-

FAzZzhACHYz GmJ&index=5

Fonte: Elaborado pelo autor.


https://www.youtube.com/watch?v=iHiK675WlkU&list=PL1IlaKMcWzexrTMjEVd-FAzhACHYz_GmJ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=iHiK675WlkU&list=PL1IlaKMcWzexrTMjEVd-FAzhACHYz_GmJ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=iHiK675WlkU&list=PL1IlaKMcWzexrTMjEVd-FAzhACHYz_GmJ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=kTpoQDpFcHU&list=PLqKksNi-NOydZaU7iQD973mYUcDSC2SFu&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=kTpoQDpFcHU&list=PLqKksNi-NOydZaU7iQD973mYUcDSC2SFu&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=kTpoQDpFcHU&list=PLqKksNi-NOydZaU7iQD973mYUcDSC2SFu&index=3
https://vimeo.com/5682897
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Imagem 11 — Pé de Galinha
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Fonte: MEIRELES 2009 p. 120

Imagem 12 — Estrela do Pescoc¢o
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Fonte: MEIRELIES 2009, p.121
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Na foto abaixo esta o material impresso que foi entregue aos estudantes em

conjunto com os barbantes coloridos.

Foto 23 - Impressao e barbantes

Fonte: Elaborada pelo autor

O conjunto de fotos abaixo demonstra os estudantes acompanhando os
videos e tentando reproduzir as figuras; acompanhando uma demonstragao e sendo

auxiliados pelo professor-pesquisador e pelos colegas.

Foto 24 — Jogos e Brincadeiras com Fio

Fonte: Acervo do Autor
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Os videos, texto e folhas impressas forneceram diversas informagdes tanto
conceituais como de demonstragao de diversos jogos e brincadeiras com fio. Dando
uma base e a partir isso, conseguimos ir além das atividades que estavam contidas
nesses materiais. Um estudante se destacou, conseguindo fazer inumeras figuras,
ajudando inclusive varios colegas que passaram a observa-lo. No questionario
escrito com desenho (amarelo), aplicado em 08/12/2023, ele relatou:

Guilherme (12 anos): Eu gostei foi a parte da cama de gato por que
eu sabia fazer um montéo de figuras que eu aprendi Ia no meu pais
que minha vé ensinou para meu pai € 0 meu pai ensinou para todo
mundo, eu fiquei sabendo entdo foi assim que eu consegui fazer
tudo com facilidade.

O pais que o estudante se refere € a Venezuela. Abaixo um desenho do

mesmo estudante.

Desenho 15 — Jogos e brincadeiras com fio

Autor: Gerson (12 anos)

Oliveira e Mourao (2019, p. 225) assim dizem: “Ao rememorar a cama-de-
gato, ndo se pode deixar de mencionar a preservagao de um saber transmitido aos
filhos bem como a permanéncia da sensacéao de alegria e felicidade na manipulagao
do artefato”. Dessa forma, observa-se a fungéo social da cama-de-gato (“jogos com
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fio”), que perpassa pela formagéo da identidade das criangas, bem como seu papel
de mediacdo nas relacbes entre pais e filhos e nas relagdes entre jovens de
diferentes idades (/IBIDEM). Em relacdo, especificamente, ao k&chi, jogo com fio do
povo Katukina, Lima (2015, p.45) argumenta:

Nao ha qualquer disputa ou desafio envolvido em suas elaboragoes.
Embora n&o haja uma disputa explicita entre aqueles que
conseguem fazer as manobras que resultam nos kachi, é notério que
ha pessoas que sabem mais que outras e 0s primeiros sao
admirados por suas habilidades.

A partir de um dos videos, propusemos um desafio, a dupla que
conseguisse realizar todos os desafios ganharia um picolé na préxima aula. Nas
explicagbes prévias, dissemos que esses jogos e brincadeiras eram praticados com
diversos materiais, como algodao e outras fibras. No texto é citada a fibra do buriti
utilizada pelos Kalapalo, entédo buriti seria 0 sabor do picolé. Sendo relatado assim
pela dupla de estudantes que completou o desafio:

Marta (13 anos): A gente teve a competicdo né ai eu e José nois
completou todas as fases ai nos terminou primeiro ai nois ganhou
picolé esse tal de buriti que eu achei bem ruim bem ruim mesmo.
José (12 anos): Das praticas de brincadeiras que eu fiz, que me
marcou foi a cama de gato por que eu me sai bem.

A contextualizagao foi feita pelo texto e pelas explicagdes, ja as praticas se
inspiraram nos diversos jogos e brincadeira com fio e foram feitas versées novas,
criadas pelos estudantes, como na foto 25, onde foram feitas figuras em grupos,
algo que nao havia sido pensado previamente, mas sim no decorrer da aula. Assim
mencionaram os estudantes, no questionario escrito com desenho (amarelo):

José (12 anos): Cama de gato, vocé tem que fazer coisa com
barbante vocé pode brincar com quantas pessoas quiser.

Jonas (12 anos): Agora eu sei muitas culturas e brincadeiras uma
delas é cama de gato.

Essa liberdade para a realizacdo se mostrou positiva, ndo nos preocupamos
em reproduzir cada pratica, mas em entender de onde vieram e quem as praticava e
a partir dai fazer nossas atividades. Sendo essa possibilidade de flexibilizacdo nas
regras, a criatividade e a ludicidade, especificidades do conteudo “jogos e

brincadeiras”.
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Foto 25 - Jogos e Brincadeiras com Fio

Fonte: Acervo do Autor

Abaixo seguem relatos contidos no questionario escrito com desenho
(amarelo). Relativo a parte da aula onde puderam experimentar e criar suas proprias
formas e figuras.

Davi (11 anos): A aula que eu mais gostei foi a de barbante pois é
muito facil. ficou muito legal, fiz um diamante de seis triangulo.
Joana (11 anos): Cama de gato/ figura de barbante. Foi dificil, mas
foi, conseguir fazer.

Apos as aulas, foi possivel observar os estudantes brincando no intervalo
com seus barbantes. Em suas anotagdes, o estudante relatou seu entendimento
sobre o conjunto de jogos e brincadeiras. Jonas (11 anos): “FIGURAS COM
BARBANTE, vocé pega o barbante e faz figuras movimentando os dedos, tipo
aranha, estrela”. Foi possivel observar durante a atividade o surgimento de
momentos nao prazerosos, devido ao surgimento de resultados frustrantes
(VYGOTSKY, 2007), também sendo expresso, em seus cadernos de anotagao:

Erick (12 anos): Eu treinei a cama de gato foi um pouco irritante
porque eu nao consegui fazer.

Joana (11 anos): Eu vou ser sincera, eu ndo gostei muito da cama-
de-gato por que eu acho muito dificil e ndo consegui muito fazer.
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Encerramos com o que chamamos de “cama de gato gigante”, para fazer
uma distingdo com os outros jogos e brincadeiras com fio. Utilizamos: cordas,
elasticos, barbantes e fitas de slackline. Como forma de organizagao, pedimos que
formassem duas filas, uma de cada lado. Quando o(a) colega da fila alcangasse a
metade do trajeto a proxima pessoa poderia sair. Chegando ao final iriam para a
outra fila. Nas primeiras tentativas deixamos os estudantes passarem livremente,
depois instruimos para que planejassem a rota que fariam e por ultimo que tentasse

passar pelo trajeto sem encostar em nenhum dos fios.

Foto 26 — Cama de Gato Gigante

Fonte: Acervo do autor

Sobre essa vivéncia, o estudante Paulo (12 anos) relatou suas impressdes e
os conhecimentos ligados a ela: “Sao varias cordas linhas amarrado e vocé tem que
passa entre eles sem trisca. Para jogar a cama de gato e necessario corda e um
espasso grande”. Ja o estudante George (12 anos) assim disse: “Eu gostei da
brincadeiras cama de gato e ela e tipo varios obstaculos de fio vocé ndo pode trisca
em nenhum e pra fazer a brincadeira com fio. Nao sabia o nome das brincadeiras
mais foi bem legal e divertido”. Abaixo, um desenho feito no questionario escrito

com desenho (azul), representando a forma como fizemos a “cama de gato gigante”
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Desenho 16 — Cama de gato gigante

Autora: Rute (12 anos)

De volta a sala de aula, encerrando as vivéncias de jogos e brincadeira com
fio, entregamos uma atividade. Consistia em uma folha impressa, contendo uma
palavra-cruzada e um caca-palavras. No cacga-palavra constavam 16 nomes de
povos indigenas, alguns dos que ja tinham conhecimento por conta dos textos de
contextualizagdo e das aulas anteriores. Esses nomes serviriam para auxiliar no
preenchimento da palavra-cruzada. O cacga-palavras foi elaborada no site®, ja a
palavra-cruzada foi extraida e adaptada da revista coquetel*

Na parte central, abaixo do desenho dos dois indigenas, vinham as
informagdes sobre a atividade: “O desafio s6 estara completo se todas(os) da turma
estiverem com a palavra-cruzada e o caga-palavras completo. O caga-palavras € de
nivel DIFICIL, entdo vocés podem contar com qualquer ajuda que conseguirem.
Vale perguntar para professores(as), para seus responsaveis, pesquisar em livros e
na Internet. O trabalho é individual e coletivo, entdo a cola esta liberada. O desafio
s0 estara completo se TODOS(AS) entregarem o caga-palavras e a palavra-cruzada

preenchidos”.

3 https://rachacuca.com.br/palavras/caca-palavras/criar/

3 https://www.coquetel.com.br/jogos



https://www.coquetel.com.br/jogos
https://rachacuca.com.br/palavras/caca-palavras/criar/

Imagem 13 — Caca-palavras

CACA-PALAVRAS

AIMORE KREMNAK
CAIAFO POTIGUARA
FULNIO TUPINAMBA

GUARANI YANOMAMI

Fonte: Elaborada pelo Autor.
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Imagem 14 - Palavra-cruzada
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Fonte: Revista Coquetel adaptada pelo Autor

A folha entregue aos estudantes tinha o formato exposto abaixo.



Imagem 15 — Palavra-cruzada e Cacga-palavras
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Fonte: Elaborada pelo Autor

Depois dessa atividade, demos inicio ao conteudo “jogos e brincadeiras com

peteca” no dia (06/12/2023), conforme sera detalhado e analisado na préxima

sSessao.

3.2.5 Jogos e Brincadeiras com Peteca

O nome peteca é de origem tupi e significa “tapear”, “golpear com as méaos”

(RICARDO, 2020). Embora “peteca” seja 0 nome mais popular desse brinquedo tao

conhecido no Brasil, é designado de uma forma prépria por cada etnia. E conhecida

como Popok na aldeia Kamaiura, Paopao entre os Borord, P6-hyhpr para os Canela,

Tobdaé entre os Xavante e Manga pelos Guarani (Museu do Brinquedo, 2020). Para

os Parintins é conhecida como Jitahy'gi e os Kaingangs a chamam de Nafa ou

Nagna. As formas de jogo s&o caracteristicas de cada cultura, conferindo também

aspectos de brincadeiras de ataque e defesa (Confederagdo Brasileira de Peteca —
CBP, 2020). Assim complementa Meireles (2009):

O nome peteca é hoje o mais popular entre todos os outros nomes
desse brinquedo no Brasil. A palavra chegou a ser sinbnimo de
desprezo e menosprezo, como cita o folclorista Camara Cascudo:
Depois de servir de gato podre na corte, vem servir de peteca na
provincia”, ou ainda “Ainda ontem tao forte, tdo temido; hoje porém,
servindo de peteca, zombaria dos moleques e garotos (MEIRELES,

2009 p.78).
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Da mesma forma como aconteceu com os jogos e brincadeiras com fio, a
questdo dos nomes foi um dos pontos de problematizacdo. Pois existe uma
confuséo relativa ao nome do objeto com o nome das praticas e seus usos. Apesar
de comumente serem chamados de peteca, existe distincdo na confecgdo, materiais
e usos. Algo que procuramos abordar com os estudantes nas fases de
enriquecimento tedrico e construgao dos brinquedos.

As estratégias metodologicas foram similares as dos jogos e brincadeiras
com fio. Comegando com um texto e depois com um material de apoio impresso e
videos de instrucdo. A parte que se diferenciou foi a confec¢gdo dos brinquedos, que
teve uma aula prépria. As aulas ocorreram nos dias 6 e 7 de dezembro de 2023.
Aos estudantes foi passada uma versao resumida do texto contido na imagem 16.
Deveriam registrar em seus cadernos a parte superior, onde consta o nome do

povo, e também o nome e a explicagao sobre a brincadeira/jogo.
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Imagem 16 — Jogos e brincadeiras com petecas

peteca com a palma da méo. Dnlijﬂhoimnhrupthmnuur hump&llalpunhd.hﬂapuﬁouudr,
ele é perseguido pelos outros até que seja alcangado, para que o jogo recomece.(EBC, 2015)

dundmh-mﬂhd:ﬂblhumﬂdou.wﬂuh&ehuﬁuddﬂﬂ:#“n
comida escasseia e a aldeia se concentra nas relagdes internas. No Parque Indigena do Xingu, destacam-
se na vigilancia de seus limites, evitando invasées de fazendeiros. (ISA, 2020)

Séo conhecidos por distintos nomes: Chiripd, Kaingud, Monteses, Baticola, Apyteré, Tembekud, entre
outros. No entanto, sua autodenominagdo é Ava, que significa, em Guarani, “pessoa”. Os grupos guarani
que hoje vivem no Brasil sdo: Mbya; Pai-Tavyterd, conhecidos no Brasil como Kaiowd e Ava Guarani,
denominados no Brasil Nandeva. (GUARANI RETA, 2008).

E o nome dado pelos Guarani - o verdadeiro avé das petecas encontradas principalmente no interior
paulista. A palha do milho esta dentro e fora do brinquedo. Recheia o interior, apoia o fundo circular ao
mesmo tempo em que amarra as penas com um lago forte e resistente (MIRIM, 2022).

Formam com os Xerente do Tocantins, um conjunto conhecido como Acuen. No periodo coleonial e
imperial, grupos Acuen também foram identificados por “xacriabd” e “acrod”. Essas designagdes foram
produtidas por néo-indios visando identificar e distinguir diversos sub-grupes (15A,2014).

Similar & queimada, é jogado em duplas. Com algumas petecas para cada jogader. Deve atingir o outro,
ao mesmo tempo em que tenta desviar dos lances do adversario. Quem for “queimado”, é eliminado da
brincadeira. (MEIRELES,2009 p.82)

Fonte: Elaborado pelo autor
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Imagem 17 — Material de Apoio

Fonte: Cartdo Postal Museu da Lingua Portuguesa.

Sobre os materiais utilizados assim esclarece Meireles (2009, p. 81):

O milho tem peso e histéria nesse sobe e desce de petecas, mangas
e tobdaés, mas nem s6 de palhas e espigas vive esse brinquedo.
Cascas do caule de bananeiras, tecido, couro, espuma, papel e
embalagens descartaveis também fazem o fundo das petecas,
deixando claro que o que importa € manter viva a ideia, o gesto e o
prazer de estar reunido dentro do brincar de todos nés.

Os materiais que utilizamos para a nossa confecgdo foram: folhas de
palmeira, penas, sabugo, palhas de milho e barbante. Em um primeiro momento, os
estudantes se familiarizaram com os materiais, e pedimos para que tentassem fazer
uma peteca. Apds alguns minutos, disponibilizamos as folhas impressas com as
informagdes da imagem 18, mais abaixo, para que os estudantes pudessem ter
instrugbes para construir seus brinquedos. Cada estudante deveria confeccionar
dois brinquedos, um para se rebater e outro para ser langado.

Antes de iniciarmos a confec¢do conversamos sobre os conceitos de jogo e
brincadeira e como a diferenciacédo entre essas duas manifestagées ndo serem tao
claras, podendo uma atividade assumir caracteristicas diferentes dependendo dos
objetivos e de quem as realiza. Como o yd6, por exemplo, que dependendo da
abordagem pode ter caracteristica de brincadeira, caso ndo haja comparagao entre

os participantes, pois cada individuo deve tentar realizar seu melhor langamento e
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comparar apenas seu proprio resultado. Também falamos sobre o
kopu-kopli/peikrén onde o objetivo € cooperativo dentro de cada grupo, mas os
praticantes podem querer comparar seu resultado com o dos outros.

Deixamos claro que em seus /6cus as pessoas jogam/brincam juntas, e que
fariamos a separagdo em grupos menores por conta do grande quantitativo de
pessoas ali presentes. Com aproximadamente 35 pessoas seria dificil a participacao
efetiva de todo mundo, sendo a organizagdo em grupos menores a solugdo para
esse problema. Na imagem abaixo constam informagdes sobre a construgdo do
Tobdaé (o primeiro a esquerda), do Manga (na parte superior a direita) e do Y6 (na
parte inferior), no mesmo formato que foi passado em forma impressa aos

estudantes ( foto 27).

Imagem 18 — Instrugdes para confecgao das petecas

Modo de fazer
d
Tolutay Seguinde essa forma com virias outras DaRas, Btngr um
taMENhG BpreKmadamente igusl B Uma bola de ping-pong.

© tonem, 3% frmEr B MESTE e o8 PR

Encapar 552 paquena “rowa’ com cuas paihas iengas a langas

FICANte Pa7a QU 50 Unam depad de anvoler 3 etenslc

Fonte: Meireles (2009 p. 82 — 83).
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Imagem 19 — Instrucdes para confecgado do Tobdaé

i F
F 1
T :ﬁ” b@:ﬂ a @ Q\ Seguindo dessa forma com varios outras palhas,

— atingirum tamanho aproximadamento igual uma
ety dre iy bola de pons'pon!

L i

Selecionar de quatro a seis pathas de largura da |
parte de haixo do seu tobdaé. /
Passar uns 3cm da ponta mais grossa da primeira

palha por baixo do fio esticado e unir a ponta mais

fina ao “pescoco” do tohdaé,

onde foi feita a amarra,

Fa!er um gim d! Ie‘“ no mbdaé ] tmﬂﬂr a segunda Encapar BS53 Pequena ‘trouxa” com duas Pa'has

s melhores palhas para fazer esse brinquedosdg as P22 42 mesmamanira como ol colocada a longas & largas o suficiente para que se unam
do milho seco, & ndo as do milho verde primera. depois de envolver a extensio da bola
Escolha umas duas espigas, separe suas palhas e Repetir esse processo até cobrir todo elrculo

molhe-as bem. debaixo dela.

Elas ficam mais ficeis de trahalhar quando estdo
imidas, néc escorregam tanto, |
Casondo consiga encontrar a palha seca, use as

palhas do milho verde. Elas 54 ndo terdo a mesma / /
durabilidade, depois - [ \

de um tempo poderdo mofar ou enrolar. . _— \ \

Escolha palhas finas para iniciar a etapa de enrolar '

sobre a outra,

A primieira delas serd enrolada sobre ela mesma. A

segunda vird por cima dessa, intercalando o sentido
das fibras. Usar um fio fing ( pode ser linha de pipa, rafia, fio de

huriti ouqualquer outro material fino e resistente)

é g ;P"“"“Tr torcendo u:"hdaé’ porém, agora em para amarrar as pontas unidas, O fio deve ficar com
J lagonal, para que o IIU en:ogtre novamente o uma ponta Iunga & outra curta
| “pescogo” e reforce ainda mais aamarragdo,

f “ Esta pronte, agora € 50 jopgar!
[} .

(
|

Amarrae a ponta mais longa do fio em um desio do ) %
seu pé ou em algum lugar para poder manté-la ’
esticada,

Girar o tabdaé, deixanda o fiio estendido na lateral se

sua parte de baixo

Fonte: MEIRELES,2009 p.82-83
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Imagem 20 - Instrugdes para confec¢do do Manga e Yo

Iniciar com o tobdae, até formar a Quebrar ao meio um sabugo de
mesma trouxa de palhas enroladas. minho debulhado.

Fazer um anel com a prapria palha Espetar ao centro do sabugo duas
do milho, enrolando-a e unindo as penas do mesmo tamanha do milho.
pontas em um no.

Esse anel fica na parte de baixo do

manga e servira de apoio

para as palhas seguintes.

Cda palha é colocada nesse anel

passando a parte mais

grossa dela por dentro e unindo as

partes finas.

Amarrar o “pesco¢o” do manga

usando também palhas torcidas

Colocar mais palhas e penas

circulando o “pescoco” ja feita do

manga.

Fonte: MEIRELES,2009 p.-83

Fotos 27 — Materiais para confecgao de petecas

Fonte: Acervo do autor
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Junto com os materiais de apoio e para confecc¢do, levamos também uma
peteca “esportiva” para que pudessem comparar com as que construiram. Um fator
que dificultou um pouco foi que a maioria das folhas de palmeira que utilizamos

estavam secas, 0 que as tornam menos maleaveis e dificultam sua manipulagao.

Durante a fase de confeccdo dos brinquedos instruimos que cada um dos
dois objetos teria usos distintos, sendo um para ser langado e outro para ser
rebatido. Foram desenvolvidos diferentes tipos de peteca, em alguns casos se
combinando as palhas de milho e as folhas de palmeira e em outros se utilizando
apenas um material. Alguns utilizaram a prépria fibra para amarrar, outros, barbante.
Por ultimo pedimos para que fizessem um pequeno teste de voo e de conforto para
rebatida no que haviam confeccionado. Disponibilizamos mais alguns minutos para

que fizessem os ultimos ajustes.

Fotos 28 — Estudantes apds a confeccao das petecas

Fonte: Arquivo Pessoal
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Meireles (2009, p. 79), traz a seguinte observacao sobre o processo de

criacao das “petecas”:

Com a matéria-prima nas méos, € preciso olhar bem para quem
sabe fazer, para conseguir tramar seu proprio brinquedo. Tempo de
olhar, de tentar, de errar, de refazer e aprender. é hora de brincar
com os dedos dentro das palhas, sem pressbes de terminar ou fazer
perfeito.

Foi relatado pelos estudantes, em relacdo a confeccdo das diferentes

“petecas”, no questionario escrito com desenho (amarelo):

Sarah (12 anos): E feita com varias coisas que vocé ndo imagina.
Eles criam com barbante, com palha, bambu, e cipo..
Marina (12 anos) “Pode usar a casca do milho”.

Apds a confecgdo, assistimos alguns videos que traziam informacgdes e
algumas demonstragées dos jogos e brincadeiras e foram orientados a anotar em

seus cadernos as informacgdes que achassem relevantes sobre os videos.

Foto 29 — Estudantes assistindo video instrucional sobre petecas

CED 540 g -t
CRE 840 3_£9u1l.lp "3

Fonte: Acervo do autor

No quadro abaixo esta a lista de videos que assistimos:
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Quadro 21 - Videos sobre jogos e brincadeira com petecas

Brincadeiras Indigenas - Tobdaé, Manga e Yo https://vimeo.com/99742062

Brincadeiras com petecas nas diversas regides | https://www.youtube.com/watch?
do Brasil v=wXEjjlUOCck&list=PLgKksNi-
NOyca3uKK5GYyYPmSLS5yAKhASs

Historia dos Brinquedos - Peteca: uma invencao | https://www.youtube.com/watch?

dos povos indigenas do Brasil. v=D9e jOUhfH8&list=PLqKksNi-
NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs
&index=4

Jogo Kopu-Kopl (Peteca) do Povo Indigena | https.//www.youtube.com/watch?

Kalapalo v=nW7Y- EQAfM&list=PLgKksNi-
NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs
&index=4

Peteca, um jogo indigena. Guaranis fazendo e https://www.youtube.com/watch?

jogando peteca feita de embira. v=EyfCTPdKGKQ&t=2s

Fonte: Elaborado pelo autor.

Agora faremos uma breve descrigdo do processo de ensino e aprendizagem
dos jogos e brincadeiras em torno das diferentes “petecas” produzidas. Partindo das
observacbes e anotagdes realizadas no diario de campo. Comegando com o Y0,
passando pelo Tobdaé e terminando com o Peikran/Kopdi-kopdi.

N&o tinhamos uma grande quantidade de penas para que pudéssemos
construir um Y06 para cada estudante. Entao realizamos uma adaptagéao, no lugar da
pena colocamos as fibras da palmeira em seu lugar. Na pratica do Y6, o milho que
utilizamos nao estava seco, com isso o0 objeto ficou pesado interferindo na
aerodinamica. A atividade foi realizada na quadra. Os estudantes se posicionaram
em uma extremidade da quadra préximo a grade e deveriam langar o mais longe
possivel seu YoO. Fizemos algumas tentativas e orientamos que os estudantes
acompanhassem seu Y0 identificando onde ele havia tocado primeiro no solo. O
estudante fazia o seu langamento e colocava um chapéu chinés no local onde ele
aterrissou e depois tentava superar sua marca anterior. Depois de algum tempo de
pratica, quase todos ja estavam conseguindo langar seu Yo por toda a quadra. A
pratica dessa atividade teve por objetivo salientar a diferenga com outros jogos e

brincadeiras, tanto no material usado como na forma de se jogar e interagir.


https://www.youtube.com/watch?v=nW7Y-_EQAfM&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=nW7Y-_EQAfM&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=nW7Y-_EQAfM&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=D9e_jOUhfH8&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=D9e_jOUhfH8&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=D9e_jOUhfH8&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=wXEjjIUOCck&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs
https://www.youtube.com/watch?v=wXEjjIUOCck&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs
https://www.youtube.com/watch?v=wXEjjIUOCck&list=PLqKksNi-NOyca3uKK5GyYPmSL5yAKhASs
https://www.youtube.com/watch?v=EyfCTPdKGKQ&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=EyfCTPdKGKQ&t=2s
https://vimeo.com/99742062
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Caso tivesse mais tempo, poderiamos ter ido para o espaco externo ao lado
da escola para aumentar o desafio e os estudantes pudessem testar seus
langamentos. O Y0 pode possibilitar discussdes sobre o peso e a aerodindmica do
objeto e também pode ser tragado um paralelo com as provas de atletismo de
arremesso e langamento.

Antes da realizagdo do Tobdaé, alguns estudantes perguntaram por que
nao poderiamos utilizar o Y6 para jogar. Respondemos que, por conta do peso,
poderia machucar os colegas. Fizemos a separagdo da turma em duas equipes.
Falamos da similaridade com a queimada, mas que fariamos o jogo em confrontos
de um contra um. Cada estudante com sua peteca na mao se posicionou no circulo
central e, ao mesmo tempo que buscava se esquivar, poderia langar sua peteca no
colega. Caso conseguisse acertar o estudante permaneceria, caso nao voltaria para
junto do seu time. No decorrer das disputas, comegamos a observar a criagao de
algumas estratégias como a de esperar o adversario fazer o langamento para

depois se concentrar no ataque.

Desenho 17 — Tobdaé

Autora: Rute (12 anos)
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Foto 30 — Tobdaé

Fonte: Acervo do Autor

Explicamos que o kopdi-kopli e o peikrdn eram cooperativos, similares ao
‘recorde”. O objetivo € manter a peteca o maximo de tempo possivel no ar.
Formamos grupos que tinham entre 5 e 6 participantes, cada grupo com sua peteca.
Primeiro fizemos uma fase de adaptacdo, onde poderiam experimentar diversas
formas de rebater a peteca. Fomos passando pelos grupos dando algumas
instrucdes relativas ao posicionamento para melhor de deslocar. Alguns estudantes
utilizaram também os pés e outros vieram perguntar se era permitido, falamos que o
objetivo era manter a peteca no ar. Falamos sobre a posigao de expectativa, que os
atletas assumem para receber o saque no ténis e no vélei. Outro dica foi em relagao
a posicao da mao, dissemos para manté-la bem aberta para aumentar a superficie

de contato e para buscarem acertar no centro da méo.
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Foto 31 — Peikran

Fonte: Acervo do autor

Fizemos primeiramente o kopl-kopli onde quem errasse deveria pagar uma
prenda ou receber cocegas dos colegas de time se tratando de uma “tradigdo” do
povo Kalapalo durante sua pratica. Foram instruidos que a prenda nao deveria ser
vexatoria, sugerimos que fosse um movimento. Observamos que alguns grupos
fizeram cocegas e outros optaram pela execugdo de um movimento. Depois fizemos
0 peikrdn onde a pessoa que errasse deveria ser perseguida por seus colegas até
ser pego, reiniciando o jogo. Orientamos que s poderia ser utilizado o espaco da
quadra e que bastava um toque leve no colega, visando diminuir o risco de se
machucarem, pois havia muitas pessoas na quadra. Fizemos por ultimo uma rodada
utilizando uma peteca “oficial” com penas e fundo de borracha, onde os estudantes
escolheriam entre o kopli-kopii ou peikran. Finalizamos com uma conversa sobre a
diferenga das petecas e sobre os objetivos de cada jogo. Assim finalizamos a parte
de vivéncias. Sendo relatado assim pelos estudantes em seus cadernos de
anotacdes e questionarios:

Davi (11 anos): Eu gostei do tobdaé pois nele tem que ter
velocidade, reflexo, agilidade, pulo alto.

Rebeca (12 anos): Se joga as pessoas se juntam e a pessoa que
comeca joga pra outra se ndo conseguir pegar corre atras da pessoa
que comegou ou paga uma prenda como cosquinha ou outras
coisas.

Saulo (12 anos): Gostaria de saber mais sobre a peteca e sua
origem. O arremesso em distancia da peteca.
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Abaixo estdo as representagbes que os estudantes fizeram nos
questionarios com desenho e em seus cadernos de anotacdes. Representacdes
relativas aos jogos e brincadeiras e ao objeto/brinquedo. Genericamente
chamaremos de “peteca”, mesmo identificando que os estudantes representaram

objetos/brinquedos diferentes.

Desenho 18 — Peteca Desenho 19 — Peteca

Autor: Breno (11 Anos) Autor: Philipe (12 Anos)

Desenho 20 — Peteca

Autor: Guilherme (12 anos)
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Desenho 21 - Peteca

Autora Joana (11 anos)

Desenho 22 — Peteca Desenho 23 — Peteca

Autor: Mario (11 Anos) Autor: Davi (11 Anos)
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Podemos observar nos desenhos a diversidade na representacdo dos
materiais, uma espécie de sintese compilando o uso das palhas de milho, e outras
fibras vegetais. Também se observa diferenga nos formatos e no uso ou nao de
penas. Apesar do pouco tempo, conseguimos praticar e estudar uma diversidade de
jogos e brincadeiras com peteca, passando pela contextualizagéo, (re)conhecimento
dos materiais e confec¢cao dos brinquedos, e aprendizado de diferentes formas de
jogar (objetivos, regras, gestualidade, técnicas, rituais).

Assim, fechamos as vivéncias dos jogos e brincadeiras que, pelo proprio
desenvolvimento da proposta, esses ultimos momentos relatados e analisados
foram os que tiveram maior engajamento dos estudantes, tanto para a realizagao
das atividades como para as discussdes, demonstrando que é necessario um tempo
pedagdgico para que tanto o professor/pesquisador quanto os estudantes se
habituem, criem vinculos e entendimento, alcangcando um nivel de amadurecimento
superior tanto o grupo de estudantes quanto o professor-pesquisador.

Nessa fase de nossa proposta foram preponderantes momentos de
problematizacdo e instrumentalizagcdo pensados com um processo unitario
buscando criar as condigbes para as catarses (SAVIANI,2019). Prosseguiremos
para o ultimo periodo de nossa proposta onde se buscou averiguar os avangos
qualitativos dos estudantes relativos a tematica indigena e a seus jogos e
brincadeiras. Caracterizando momentos de catarse (SAVIANI,2019), onde os
estudantes puderam expressar nos questionarios com desenho e nas rodas de

conversa seus estagios de conhecimento e de desenvolvimento.

3.2.6 Retomada — Catarses e Nova Pratica Social

Durante todo o processo educativo acontecem momentos de sinteses
realizados pelos estudantes, todavia, no desenvolvimento da presente proposta de
ensino, houve momentos planejados para que pudessem expressar, de maneira

intencional e refletida, os conhecimentos apropriados. Para Saviani (1999):
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[...] o momento catartico pode ser considerado como o ponto
culminante do processo educativo, ja que € ai que se realiza pela
mediagdo da anadlise levada a cabo no processo de ensino, a
passagem da sincrese a sintese; em consequéncia, manifesta-se
nos alunos a capacidade de expressarem uma compreensao da
pratica em termos tdo elaborados quanto era possivel ao professor.
(SAVIANI 1999, p. 81 — 82)

Sao0 momentos avaliativos que ndo se encerram, mas indicam os caminhos
que se percorreu € 0s que ainda podem/devem ser percorridos para que 0S
estudantes avancem. E um momento de conclusdo, mas uma conclus&o provisoria.
O ensejo foi de que os estudantes pudessem avaliar tanto a proposta de ensino em
seus limites e possibilidades e também expor seus conhecimentos, ja que a catarse

representa a sintese dos estudantes.

Tivemos que avangar e melhor compreender tanto a tematica como as
formas de aborda-la com o grupo de estudantes participantes da pesquisa e da
proposta de ensino, reduzindo assim a precariedade de nossa sintese (SAVIANI,
1999). Para o autor (IBIDEM, p. 81-82), a educagao “[...] € uma atividade que supde
uma heterogeneidade real e uma homogeneidade possivel; uma desigualdade no
ponto de partida e uma igualdade no ponto de chegada”. Ao fim da proposta e com
a leitura dos dados, tanto a visdo do professor-pesquisador quanto as visdes dos

estudantes se mostraram mais proximas.

Ressaltamos que, no inicio da proposta, em outubro de 2023, foi aplicado o
questionario com desenho 1 - verde no (Apéndice G) que teve por objetivo realizar
uma avaliagdo diagndstica acerca dos conhecimentos dos estudantes sobre a
tematica indigena, os jogos e brincadeiras e a Educagao Fisica, levantando
subsidios para melhor identificar a pratica social inicial (SAVIANI, 1999). A sessé&o

3.2.1 tratou a respeito.

A presente sessao tratara da fase final da proposta de ensino que ocorreu
em dois momentos: ao final das vivéncias dos jogos e brincadeiras de matriz
indigena, em dezembro de 2023, quando foi realizada a roda de conversa 1 e o
questionario com desenho 2 — amarelo (Apéndice H); e no ano seguinte, em margo
de 2024, durante uma retomada necessaria do contato com os estudantes para
qualificar a avaliagado da proposta e os dados da pesquisa, na ocasiao foi realizada

a roda de conversa 2 e aplicado o questionario com desenho 3 — azul (Apéndice H).
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A roda de conversa ocorrida em dezembro de 2023 foi marcada por
problemas logisticos e técnicos, que foram sanados na roda ocorrida em marcgo de
2024, onde também foi aplicado o questionario com desenho 2 (amarelo). O tempo
decorrido entre os questionarios com desenho e as rodas tiveram impacto positivo,
0 que pode ser percebido na escrita e nos relatos dos estudantes. Naquele
momento, antes da aplicagao do questionario com desenho e da realizagédo da roda,
entregamos os cadernos de anotagdes e os questionarios anteriores (1 - verde e 2 -
amarelo) respondidos, pois haviamos recolhido para extrair os dados, isso foi
fundamental para que pudessem recordar pontos das aulas a partir de suas préprias
sistematizagdes produzidas ao longo da proposta. A maioria dos estudantes estava
agora no 7°A, com exceg¢ao de alguns que foram matriculados em duas outras

turmas, que foram indicados pelos estudantes.

Os questionarios escritos com desenho permitiram a comparagdo de
diferentes momentos do aprendizado, ja as rodas de conversa possibilitaram captar
informagdes que ndo constavam nos questionarios e cadernos de anotagéo,
viabilizando que houvesse a exploracado de pontos relevantes e esclarecimentos em
tempo real.

Os cadernos de anotacbes também serdo aqui explorados, pois em alguns
casos foram onde os estudantes expressaram seus entendimentos, nos

possibilitando acompanhar seu desenvolvimento.

Os instrumentos citados tiveram por objetivo avaliar o desenvolvimento da
proposta de ensino assim como fornecer dados de pesquisa para a anadlise da
mesma. Com isso, procuramos analisar o processo € a melhora qualitativa no
aprendizado e desenvolvimento dos estudantes em relagdo a tematica indigena e
aos jogos e brincadeiras no contexto das aulas de EF, identificando suas sinteses e
nova pratica social (SAVIANI, 1999).
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Foto 32 — Estudantes respondendo questionario com desenho (azul) 08/03/2024

Fonte: Acervo do Autor

Assim como o aconteceu com os questionario com desenho, a roda também
aconteceu em mais de um momento, uma ocorrendo em dezembro e a outra em
margo. A ocorrida em dezembro foi marcada por problemas logisticos e técnicos,
que foram sanados na segunda. O tempo decorrido entre os questionarios e as
rodas, tiveram impacto positivo, sendo demonstrado na escrita e nos relatos. Antes
de realizarmos o questionario (azul) e a roda 2, entregamos os cadernos de
anotagcbes que haviamos recolhido para extrair os dados, e os questionarios

anteriores ( verde e amarelo). Com isso puderam recordar pontos das aulas.
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Foto 33 — Estudantes durante roda de conversa 2 (08/03/2024)

Fonte: Acervo do Autor

Um estudante em seu caderno de anotagdes criou uma forma de registrar e
avaliar as aulas. A professora havia relatado que esse estudante ndo participava
das atividades praticas, porém durante a proposta ele participou da maioria das
atividades e também criou uma forma particular de avaliar as praticas e o seu
desempenho. No desenho 24 colocou o dia da atividade juntamente com o desenho
e uma nota, 5/10 e “ ndo estava confiante”. No 25, colocou 6/10 “ ndo joguei muito
devido a chuva”.

Desenho 24 — Pique-bandeira

Autor: Arnaldo (12 anos)
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Desenho 25 — Pique-bandeira

[T T—

Autor: Arnaldo (12 anos)

Nos desenhos 26 e 27 ele fez suas anotagdes sobre 0s jogos e brincadeiras
com fio. No primeiro, colocou o dia da semana e BRBNT (barbante), com desenhos
representando as formas que fizemos nas aulas, como a estrela no pescogo. Abaixo
esta a legenda 6,5/10 “nada mal”. J& no desenho 41 consta a cama de gato gigante,
que ele nomeou como PRKR (Parkour), acompanhado de 6/10 “dificil’. Foi uma
forma bastante criativa de registrar tanto os conteudos das aulas, sua percepgao em

relagédo as atividades e uma auto-avalliagao.

Desenho 26 — Fio (Cama de Gato)

.—---.ﬂ-|

Autor: Arnaldo (12 anos)
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Desenho 27 — Fio (Cama de Gato)

Autor: Arnaldo (12 anos

O estudante Arnaldo (12 anos) em seu relato na roda de conversa expds o
que havia registrado em seu caderno com alguns detalhes a mais:

O pique-bandeira da quinta-feira, ndo estava tao confiante por que
era a minha primeira vez jogando. Agora seguindo para outro pique-
bandeira da sexta eu nao joguei muito devido a chuva, por que eu
ndo gosto muito de pegar chuva. Agora sobre o barbante, nada mal
até que nao foi tdo dificil assim, mas até que fazer uma estrela até
que foi dificil. A cama de gato que eu chamei de parkour foi dificil. Eu
nao gostei muito mas até que eu fui praticando, praticando ...

A estudante Joana (11 anos) apresentou em seu caderno e nos
questionarios com desenho um grande dominio e senso critico em relagéo ao seu
desenvolvimento durante toda proposta. Ela produziu os dois desenhos abaixo em
seu caderno de anotagdes, no desenho 28 consta a palavra “indios” e, no desenho
29, “indios hoje em dia”. O primeiro desenho foi feito logo que a estudante recebeu
seu caderno e o segundo é o ultimo registro por ela produzido, demonstrando um
avangco e uma diferenciacdo na percep¢do e na imagem menos estereotipada

relativa aos indigenas.



164

3

Desenho 28 — “indios’
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Desenho 29 — “indios hoje em dia"
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Autora: Joana (11 anos) Autora: Joana (11 anos)

Em seu desenho a estudante Angela (11 anos) sintetizou os elementos que
estavam nos questionarios e adicionou outros elementos. Em cada um dos
questionarios havia na parte do cabecalho diferentes desenhos de criangas
indigenas. Ela selecionou alguns desses desenhos, fez uma composigcdo com a
quadra de esportes e adicionou as petecas. Demonstrando que a forma como os
questionarios foram concebidos®, conseguiram ressaltar a diversidade dos povos

indigenas, auxiliando como elementos de instrumentalizagcado além da avaliagao.

%0 desenho do cabecalho do questionario 1 (verde) foi extraido e editado a partir do video “Os Indigenas -
Raizes do Brasil #1” https://www.youtube.com/watch?v=cQkA5PDow2s&t=35s; Os desenhos do questionario 2
(amarelo) do livro Povos Indigenas no Brasll - Mirim (2015) e os do questionario 3 (azul), do livreto “Os
indigenas no Censo” (IBGE, 2022).
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Desenho 30 — Indigenas

Autora: Angela (11 anos)

Imagem 21 — Cabecalhos dos questionarios escritoso com desenho

'/ pErdiddnginiopdl oo N\ "N mﬁ
Educacio Fisica em Rede Hacmnal (PBIIE ] ;gse

[NowE |

Vocé devera responder essas per com toda sinceridade. Elas tem apenas
um objetivo, oportunizar que vocé& demonstre nldo © que vocé sabe sobre,
relacionado aos: indigenas, o cerrado, e j /b dei Suas r séo

B |

muito importantes

Fonte: Elaborado pelo Autor
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No questionario com desenho 3 (azul), o estudante Paulo (11 anos) fez uma
compilagdo dos jogos e brincadeiras que realizamos. Na parte escrita constam:
“cama de gato”; “jogo petek/peteca”; “rastro da cobra sucuri” e “cama de gato”. E
possivel notar que ele escreveu duas vezes cama de gato, mas nos desenhos
existe uma distingdo entre a primeira e a segunda, uma sendo a “gigante” e a outra

com os fios nas maos.

Desenho 31 — Jogos e Brincadeiras de matriz Indigena

Autor: Paulo (11 anos)

Nas rodas de conversa, orientamos aos estudantes a pensar em todo o
processo da proposta de ensino, falar sobre suas dificuldades e sobre o que
aprenderam. De certa maneira, os estudantes que foram mais participativos no
questionario com desenho e em seus cadernos, também o foram nas rodas de

conversa. A estudante Angela (11 anos), ressaltou:

Gostei em relagao ao passeio aprender um pouco mais sobre essas
matérias que a normalmente a escola nao ensina. E também queria
um pouquinho mais de explicagdo por que vocé teve “focacao”
literalmente nos jogos nao teve tanto outros conhecimentos dos
povos indigenas. A palavra-cruzada por outro caso que foi dificil foi
por que vocé passou isso antes de ter todo conhecimento dos povos
entdo pra gente procurar aquilo e achar todas as informacdes se
teria que ter passado depois.
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A critica parece incidir sobre o foco nos jogos e brincadeiras e de como a
tematica poderia ser trabalhada também a partir de outros conteudos. Apresentou
uma critica sobre a palavra-cruzada/caga-palavra, sobre a forma como foi feita.
Vemos que deveriam ter havido mais momentos de explicacdo e poderiamos ter
marcado a entrega e corregao proximo ao encerramento da proposta. Porém a
atividade foi pensada ja na etapa final, ndo havendo tempo habil para seu melhor
desenvolvimento. Uma alternativa seria a entrega ao inicio das aulas e que fosse
feito o acompanhamento até que todos(as) conseguissem completar. Assim foi

relatado pelo estudante Paulo (11 anos), na roda de conversa 2 de (08/03/2024):

Assim na maioria das vezes a gente tava ali, fazendo aquele como é
o nome? Caca-palavras como a prépria Angela diz a gente tem que
ter mais conhecimento sobre as tribos, entdo eu acho que a gente
deveria ter trabalhado. A palavra-cruzada basicamente eu achei ruim
porque foi dificil, muita gente ndo conseguiu entregar e ndo teve
tempo pra fazer ndo sé com o senhor como outros professores e
outras turmas pra assim a gente conseguir mais conhecimento e
mais significado pra elas. Na minha visdo eu acho que poderia ter
mais organizagdo, como o senhor falou e mais tempo também por
que a gente teve muito pouco tempo para praticar a atividades, fazer
... por exemplo , no dia da cama de gato, foi o dia que meio que a
gente perdeu a aula que era pra ser na quadra, entdo meio que a
gente aprendeu mais, eu acho que deveria ter mais tempo”.

Estudante também muito atento e participativo, reforcou as criticas da
Angela sobre a atividade da palavra-cruzada/cacga-palavra. Parece ter a percepgao
que tanto a atividade como a intervengao, pela complexidade, teve pouco tempo e
que poderia ser desenvolvida de outra forma. Assim disse Joana (11 anos) na roda
de conversa 2 de (08/03/2024):

Eu vou ser sincera, eu nao gostei muito da “cama-de-gato” por que
eu acho muito dificil e ndo consegui muito fazer e também por que as
atividades foi logo no fim de ano entdo ndo deu pra aproveitar tanto.
Ano passado eu gostei muito por que o professor lan fez o trabalho
com a gente, a gente fez muitas coisas, aprendeu muito sobre coisas
indigenas. Eu gostei muito, fui uma das aulas melhores que eu tive
nos dias, aprendi muita coisa, tem uma brincadeira também que ele
ensinou pra gente que é “cama de gato”, eu fui muito bem nela e eu
gostei também. Noés fizemos também peteca. Primeiro o que tava
faltando é organizagao para as pessoas e o clima por que tinha dia
que tava calor demais ou chovendo demais.

Na primeira citacdo a “cama de gato” a estudante se refere aos jogo e
brincadeiras com fio, na segunda a “cama de gato gigante”. Os estudantes que

tiveram participacdo mais significativa na roda também o tiveram nos outros
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instrumentos de pesquisa/avaliagdo, nos levando a pensar que devem ser criadas
estratégias para que um numero maior de estudantes participe mais efetivamente.
Para tal, seria necessario mais tempo para que um numero maior de estudantes
tenha condicbes e se sintam provocados e encorajados a compartilhar suas
opinides. Apesar de nao ter havido participacdo macica da turma, a roda de
conversa mostrou potencial como forma de se levantar dados de pesquisa e
subsidios para avaliagao.

De acordo com o Coletivo de Autores (2014), a avaliagao visa articular o
processo ensino-aprendizagem com a sociedade, se valendo de instrumentos que
possam favorecer essa compreensdo. Buscando identificar os conflitos nesse
processo, bem como sua superacao, através do esforgo critico e criativo tanto de
professor como dos estudantes

Ainda na intencdo de melhor compreender e analisar o processo de
apropriacao dos conhecimentos pelos estudantes e, ao mesmo tempo, refletir sobre
0s objetivos da presente dissertacdo, estabeleceremos uma comparagao entre as
perguntas e as respostas dos trés questionarios com desenho aplicados ao longo da
proposta e da investigagao. Essas perguntas foram a chave para a comparagao da
visdo que esse grupo de estudantes possuia em relagdo aos povos indigenas e a
cultura corporal. O objetivo era enriquecer os estudantes com as informagdes e
entender como modificaram suas percepgdes através dos relatos.

A importancia da insisténcia na entrega e na extensdo dos prazos se
mostrou essencial, caso ndo necessitassemos desses dados, em uma circunstancia
“convencional” de ensino, talvez ndo houvesse essa maleabilidade. Caso o objetivo
seja contribuir para os estudantes avangarem é imprescindivel que possam
demonstrar seus avangos, sendo fundamental que realizem as atividades propostas.
Apesar da insisténcia e da extensdo dos prazos, houve declinio na entrega dos
questionarios do primeiro ao terceiro.

Outro ponto que merece ser destacado € o fato dos estudantes que
apresentam maiores dificuldades apresentarem mais resisténcia em realizar e
entregar as atividades. Os estudantes que tiveram melhor desempenho, com
sinteses mais qualificadas, também foram os que mais participaram e cumpriram os
prazos de entrega. Por isso, a importancia da analise em conjunto da turma.

Devido a analise criteriosa dos dados, conseguimos observar avango em

todos os estudantes, apesar do periodo curto da proposta, nos levando a refletir



169

que, muitas das vezes, pela falta de recursos analiticos e tempo, n&o realizamos
uma avaliagao coerente no cotidiano da docéncia. Podendo, assim, em muitos
casos, a percepcao de uma falta de avanco dos estudantes se basear em uma
avaliacdo nao condizente. Pode ter havido desenvolvimento, e ndo conseguimos
captar ou os estudantes ndo conseguiram expressar. Alguns estudantes escreveram
que para eles ndo houve mudancgas, porém descreveram algumas. A partir das
respostas dos estudantes, identificamos 3 grupos baseados no desenvolvimento
das respostas. Chegamos a essa divisdo, apos a anadlise dos questionarios,
principalmente, mas também com auxilio dos cadernos de anotagdes.

O primeiro, que conseguiu demonstrar seu avango, com sinteses
qualificadas, sendo identificado como (Qualificado). O segundo demonstrou seus
avangos, porém suas sinteses ndo chegaram ao nivel do primeiro grupo, sendo
identificado como (Significativo). Ja o terceiro grupo, apesar da permanéncia de
alguns esteredtipos e ideias em relagdo aos povos indigenas e aos jogos e
brincadeiras de sua matriz, nos deu indicativos que estavam na iminéncia de
demonstrar seus avangos como 0s outros dois grupos, sendo chamado de
(Permanéncia).

Os cadernos permitiram que os estudantes fizessem suas consideragdes de
forma mais autbnoma e criativa. Apos a leitura e categorizagcdo dos dados,
percebemos que poderiamos ter reforcado e os incentivados mais para que
utilizassem seus cadernos. Com isso, acreditamos que poderiamos ter ainda mais
informagdes para nossa analise. Como dito anteriormente, somente 21 estudantes
entregaram os cadernos. Notamos que a utilizagdo do caderno foi diminuindo com o
transcorrer da proposta.

A seguir, faremos a exposi¢ao das falas mais significativas de cada um dos
trés grupos que identificamos, sendo apresentadas as respostas de 5 estudantes de
cada um desses trés grupos.

O primeiro grupo (Qualificado), em nossa analise conseguiu demonstrar
que houve mudanga e incorporagédo de conceitos tratados nas aulas. Outro ponto,
foi a insercdo da cultura corporal (jogos e brincadeiras) como expressao desses
povos. Os estudantes escreveram sobre o tipo de relagdo com a natureza,

diversidade e coletividade dos povos indigenas
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Quadro 22 — Perguntas e respostas Questionario com desenho 1,2 e 3. (Qualificado)

Questionario Perguntas

1 - Verde Quando vocé ouve a palavra “indio” o que vem a sua cabecga?

2 — Amarelo Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabecga?

3 - Azul Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabeca?
Mudou alguma coisa em relagéo as respostas anteriores?

Nome Respostas

Rebeca | 1| Vem na minha cabeca que eles criaram quase tudo. Gostaria de aprender
11 anos sobre a cultura dos indios.

2| Vem na minha cabecga que eles criaram coisa como cesta, arcos e s6.

3| Original que esta ali antes do outro.

Augusto [ 1| Caca, natureza tribos e cultura.
11 anos

2| Os povos indigenas, as brincadeiras indigena. Eu gostaria de saber como a
cultura indigena foi criada.

3| Vem na minha cabega brincadeiras e jogos. Agora eu sei que indio ndo tem
nada a ver com indigena, que eles tinham brincadeiras bem legais ate a
tem varias outras que eu ndo conhego.

Joana 1| Primeiras pessoas a pisarem no Brasil, escravos, cultura e pinturas
11 anos

2 | Pensei que so tinha um grupo de indigenas, tem mais grupos.

3| Mudou mais ou menos, eu penso pessoa que vem de dentro.

Guilherme | 1| Pessoas que vivem em tribos e moram na selva cagando e pescando, eles
12 Anos vivem na floresta.

2 | Que todos andam em tribos, moram em ocas, cagam e pescam. Que cada
um tem uma cultura diferente, palavras que usamos hoje em dia e comidas
(mandioca), brincadeiras e etc

3| Pessoa do lugar, pessoas que convivem em grupo, € comem com recursos
da natureza.

José 1| Pessoas que vivem no meio do mato em tribos. Ele vivem em meio ao
12 anos amazonas.

2 | Uma cultura que na maioria das vezes usam recursos naturais.

3| Povos antigos que eram fixos em seu lugar. Quando escuto essa palavra
me vem na mente tribos e brincadeiras legais

Fonte: Elaborado pelo autor
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O segundo grupo (Significativo), demonstrou avangos significativos, porém

um pouco menos elaborados que o grupo anterior. Escreveram sobre a distingéo

que enxergavam na relagédo de indigenas e n&o-indigenas, sobre suas tradigdes e

sobre a visao sobre a relagao desses povos com seu lugar/territorio.

Quadro 23 — Respostas pergunta 1, Questionario com desenho 1,2 e 3 (Significativo)

Questionario Perguntas

1 - Verde

Quando vocé ouve a palavra “indio” o que vem a sua cabega?

2 — Amarelo Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabeca?

3 - Azul

Nome Respostas

Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabega?
Mudou alguma coisa em relagédo as respostas anteriores?

Davi 1 | Pessoas com arcos langas chapéus, cacando para comer
13 Anos
2 | Pessoas com langas, flexas, vivendo primitivamente.
3 | Eu descobri que os indios vivem ingual agente
Graga |1 | Vem varios indigenas pois foi invadido pelos portugueses. Cheios de
11 Anos tradicoes.
2 | Eles sédo seres humanos. Tem muita culturas diferentes, tradicbes também.
3 [ Vem na minha cabega quando os portugueses invadiram o Brasil e os
indigenas ficaram conhecidos como pessoas do lugar
Robert | 1 | Pessoa que moram dentro da toca dentro do mato. Eles vivem casando
11 Anos comida para se alimentar.
2 | Povos, caca, langas, cabanas e linguas indigenas, que eles fazem
brincadeira com barbante.Eles usam corda para brincar
3 | Povos indigenas que sdo moradores fixos.
1 | Povo antigo tempo do arco flecha
Lucas
11 Anos | 2 | Povos de longe que sao conhecido como alienigina
3 | Sao povos que foi o primeiro a descobrir o Brasil.
Breno [ 1 | Uma cultura estrangeira, eles vivem cagcando.
11 Anos
2 | Cultura, estrangeira, brincadeiras
3 | Cultura, brincadeiras, comidas, viver indigena

Fonte: Elaborado pelo autor
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No terceiro grupo (Permanéncia), percebemos que conseguiram incorporar

alguns elementos nas suas comparagdes, mas apresentaram uma visdo ainda

limitada. Constatamos que foram estudantes que ja partiram de respostas mais

sincréticas. Houve a permanéncia de um senso de congelamento dos povos

indigenas no passado e o ndo entendimento da distingdo entre os termos “indio” e

‘indigena”, e da visdao do indigena como estrangeiro e ndo como nativo. Houve

pouca distingdo entre sua visao inicial e final, apesar da adigdo de alguns elementos

como as linguas, arte e jogos e brincadeiras.

Quadro 24 — Respostas pergunta 1, Questionario com desenho 1,2 e 3 (Permanéncia)

Questionario Perguntas

1 - Verde

Quando vocé ouve a palavra “indio” o que vem a sua cabecga?

2 — Amarelo Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabecga?

3 - Azul

Nome Respostas

Quando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cabeca?
Mudou alguma coisa em relagéo as respostas anteriores?

Jonas 1| Eu lembro do Amazonas. Por que eles ndo vestem roupas?
11 Anos
2| Brincadeiras, amazonas, lendas, jogos. Sobre brincadeiras, ndo sabia que
eles brincavam
3| Eu penso no indio. Mais ndo mudou nada nao
1| Aldeias, povos negros, gente com cara pintada e tanquinha.
Erick
11 Anos | 2| Povos, caga, langas, cabanas e linguas indigenas
3| Nao mudou nada. Os jogos e brincadeiras sdo entreterimento para os
indigenas por que eles nao tem internet
1| Uma cultura estrangeira. Eles vivem em uma aldeia cagando animais.
George
11 Anos | 2| Artes indigenas muito bonitas
3| Pra mim continua a mesma coisa uma cultura estrangeira.
1| Uma pessoa com roupas de plantas e arco e flecha. Eles vivem na floresta
Philipe eles vivem da caca e insetos. Eles cagavam pescavam usavam as mesmas
11 Anos vestimentas e viviam em tribos
2| Pessoa de regiao de Floresta, que usam recursos naturais para sobreviver
3| Sim agora eu penso em uma pessoa que vive da caca frutas e etc
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Uma ilha cheio de indio

Mario
11 Anos | 2| Uma cultura que vive mais simples

3| Bom, na minha cabega quando eu ougo a palavra indigena me lembra o
indio.

Fonte: Elaborado pelo autor

Esse ultimo grupo,ndo alcangou ou nao conseguiu demonstrar seus
avancos da mesma forma que os outros. Mas demonstrou onde professores e a
escola podemos atuar para que possam auxiliar esses estudantes melhorar. Os
termos Descobrimento/Invasdo foram tratados brevemente, outros pares como
Estrangeiro/Nativo ou Moderno/Tradicional, também poderiam ter sido discutidos.
Da mesma forma, como esses povos homeavam suas terras e como o pais veio a
se chamar Brasil também, poderia ser alvo de aprofundamento. Sao indicativos de
topicos que a escola deveria tratar. Alguns estudantes colocaram que viam os
indigenas como moradores “fixos” em um sentido de nativo/pertencente, topicos
como a invasao e os movimentos migratérios forcados também poderiam ser
abordados.

A percepcao que os estudantes trazem consigo, sobre a EF, sobre os povos
indigenas e sobre os jogos e brincadeiras de sua matriz, foram construidas a partir
de suas experiéncias, inclusive escolares. Um dos papéis dessa instituicdo segundo
Saviani (2009) é desnaturalizar, ideias advindas do senso comum. A partir da
mediacao dos conhecimentos por parte do professor. Para Krenak (2009), e escola
tem ensinado seus estudantes, formas de reproduzir um sistema social desigual e
injusto. Quando poderia em seu espago favorecer a interagdo entre geragdes e a
partir da ancestralidade possibilitar caminhos para o futuro.

A cultura corporal, a partir da ACS, visa participar desse processo educativo em sua
particularidade, contribuindo para formacgao de cidadaos conscientes e capazes de
compreender e transformar a realidade em que vivem. Ao estudar os jogos e
brincadeiras de matriz indigena, acreditamos que aos nossos estudantes estéo

sendo oportunizadas possibilidades de formacéo critica.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho faz parte de processos de formagao como professor (inicial e
continuada). Partiu do contato inicial do professor-pesquisador, ainda na graduagao
em Educacgao Fisica, com a cultura corporal construida pelos povos indigenas. Ja
como professor de Educacao Fisica da secretaria de educagdo, as demandas do
cotidiano escolar levaram ao cumprimento, inadiavel, da Lei 11.645/2008,
materializado de maneira inicial, porém, significativa no evento “Aldeia Bartd”
(detalhado no memorial e introdugao), que gerou a necessidade da tematizagéao de
praticas corporais de matriz indigena no préprio evento e, posteriormente, nas aulas
de Educagéao Fisica. A culminéncia se da agora, no Mestrado, que possibilitou ainda
mais avang¢os na formacdo como educador em relacdo as experiéncias com a
teoria, pesquisa e pratica pedagogica. Experiéncias essas que retornarao a escola,

através de uma pratica docente mais coerente e qualificada.

A presente dissertagao partiu do seguinte problema de pesquisa: como
materializar o ensino de jogos e brincadeiras de matriz indigena, considerando seus
contextos culturais, em aulas de Educacéo Fisica escolar? Compreendendo que a
escola possui uma logica de organizagédo do trabalho pedagdgico que, de maneira
hegemonica, € oposta as cosmovisdes indigenas de onde se originam diferentes
saberes, como seus jogos e brincadeiras.

O problema de pesquisa se desdobrou no seguinte objetivo geral: identificar
e analisar jogos e brincadeiras de matriz indigena e trata-los pedagogicamente na

escola numa perspectiva critica.

Para tanto, nos apoiamos no referencial teérico da Pedagogia Histdrico-
Critica-(PHC) (SAVIANI, 2019), na Abordagem Critico-Superadora-(ACS)
(COLETIVO DE AUTORES, 2014) e nas contribuicdes de autores(as) indigenas

como Ailton Krenak, Daniel Munduruku, Kaka Wera Jecupé e Marcia Mura.

A PHC, afirma a centralidade que o conhecimento ocupa no processo de
transformacgao social e o papel essencial do docente na organizacao e mediagao
desse processo. Enquanto a ACS contribui através da valorizagdo da cultura
corporal como elemento fundamental na formacdo dos individuos. Intentamos
demonstrar a possibilidade de propostas pedagodgicas baseadas na PHC e na ACS

como capazes de trazer a reflexdo sobre a cultura corporal de forma a favorecer o
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entendimento das contradicbes de nossa sociedade, ao mesmo tempo em que
possibilita o acesso aos conhecimentos sistematizados, como o0s jogos e
brincadeiras de matriz indigena, aos estudantes da classe trabalhadora. Buscamos,
assim, atestar a coeréncia entre a ACS e a PHC como fundamentacéao tedrica para
a intervencgao pedagogica, demonstrando a necessidade de um projeto coletivo para
assegurar a qualidade do ensino, com praticas interdisciplinares e com avaliagbes
que possibilitem o entendimento do processo ensino-aprendizagem para além da

classificagao dos estudantes.

Ousamos articular a PHC e a ACS com as contribuicbes de autores(as)
indigenas que, por sua visdo de mundo e lugar de fala, geralmente, ndo sao
possiveis de serem enquadrados, e nem costumam enquadrar-se, nas
epistemologias do fazer cientifico convencional, mas que s&o absolutamente
indispensaveis para as transformacdes necessarias a escola e a sociedade. Tais
autores, como Ailton Krenak, Daniel Munduruku, Kaka Wera Jecupé e Marcia Mura,
demonstraram que, apesar da distancia epistémica e, por vezes, territorial, &
possivel algum tipo de conciliagdo da escola urbana tradicional com as formas de
educacao indigena. Trazem muitas indagagdes e inspiragbes para repensarmos a
instituicao escolar, ja que a légica de funcionamento hegeménico da escola costuma
ser rigida, traz pouca margem, mas podemos e devemos agir nas frestas.

As cosmovisdes e educacgao indigenas, em suas multiplas determinagoes,
podem nos inspirar sobre outras formas de educar os mais novos e como se
relacionar em comunidade. Podemos indigenizar de alguma maneira a escola, com
exemplos reais de formas de educagéo, formas de se relacionar com a natureza,
com seu corpo individual e coletivo. Nas palavras de Munduruku (2010)%*“A
educacao tradicional indigena tem dado certo. As pessoas se sentem completas

quando percebem que a completude s6 € possivel num contexto social, coletivo”.

A luz do problema de pesquisa e da fundamentacdo tedrica,
desenvolvemos, entdo, uma pesquisa de natureza qualitativa, inspirada na
pesquisa-agao e na pesquisa-ensino que contou com os seguintes instrumentos:
observagao participante com registro em diario de campo, cadernos de anotagao,

roda de conversa e questionarios com desenho.

*No texto “A milenar arte de educar dos povos indigenas” 21de abrill 2010. Acessado em 26 julho 2024
Em:https://danielmunduruku.blogspot.com/2010/04/milenar-arte-de-educar-dos-povos.html
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Os instrumentos desempenharam uma dupla fungdo, como instrumentos de
pesquisa e de avaliacao, visto que se trata de um mestrado profissional, no qual a
investigacéao foi articulada com uma proposta de intervengédo pedagogica que tomou
como objeto os jogos e brincadeiras de matriz indigena. A partir desses
instrumentos, pudemos acompanhar e analisar qualitativamente a incorporagao de

conhecimentos por parte dos estudantes e gerar dados para a investigacao.

A proposta de ensino foi realizada com estudantes dos Anos Finais do
Ensino Fundamental de uma escola publica do Distrito Federal, com idades entre
(11 e 13 anos). Contou com a parceria da professora de Educagéao Fisica (EF) do 6°
ano, que gentiimente aceitou a realizagdo da proposta juntamento com os
estudantes, bem como com o apoio de outros professores e da gestdo da escola.

A luz do problema de pesquisa e objetivo geral, o primeiro objetivo
especifico foi realizar levantamento de jogos e brincadeiras de matriz indigena ou
que tratem da tematica indigena. Partimos das praticas que ja conheciamos, a
principio baseado em materiais ligados as Jogos dos Povos Indigenas (JPI), e em
contado com a literatura fomos ampliando esse universo. Ao todo, foram
catalogados aproximadamente 40, e foi possivel categoriza-los em 6 grupos: jogos
com carta/tabuleiro; jogos eletrbnicos; jogos e brincadeiras com bola; jogos e
brincadeiras de desafio corporal, jogos e brincadeiras com fio e jogos e brincadeiras
com peteca. Demonstrando a diversidade de jogos e brincadeiras de matriz
indigena e o avango em relagdo as possibilidades de acesso a este conjunto de
conhecimentos.

O segundo objetivo especifico foi: elaborar, desenvolver e analisar uma
proposta de ensino a partir do conteudo Jogos e Brincadeiras de matriz indigena,
numa perspectiva critica. A proposta de ensino, buscou articular a PHC, ACS e as
contribuigdes de autores indigenas. Ocorreu no periodo de setembro a dezembro de
2023, com um encontro pontual em margo de 2024, totalizando 16 aulas. De
maneira geral, se organizou a partir da alternédncia de momentos com énfase nos
enriquecimentos teoricos e pratica/reflexdo sobre os jogos e brincadeiras de matriz
indigena.

O terceiro objetivo especifico buscou identificar e analisar o que e como os

estudantes se apropriam de conhecimentos relacionados a tematica indigena e aos
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seus jogos e brincadeiras. Nossa proposta serviu como um maracad®, pois
objetivava chacoalhar o senso comum, trazido pelos estudantes em relagdo aos
povos indigenas e aos jogos e brincadeiras de sua matriz. Identificamos avangos
significativos no processo de apropriagdo dos conhecimentos de todos os
estudantes participantes, a partir das media¢des que buscaram possibilitar acesso a
problematizacdes e instrumentalizacbes, e cada qual a partir de seu proprio
processo de aprendizagem e de desenvolvimento e da turma.

A partir dos dados, comecamos a ver um caminho para superacao das
lacunas, se retornassemos a pontos especificos poderiamos averiguar seu
desenvolvimento. Todos(as) jogaram, brincaram, leram, copiaram, refletiram,
desenharam, falaram, discutiram, observaram, passearam, contemplaram videos,
mapas, obras de arte, confeccionaram brinquedos, criaram novas formas de brincar
e de jogar. Essa diversidade de processos 0s enriqueceu, como também ao
professor-pesquisador diretamente responsavel pela investigacdo e pratica

pedagogica.

Observamos avangos em relagdo ao senso comum ligados a estere6tipos
sobre os diversos povos indigenas e a inser¢ao da cultura corporal como elemento
importante da cultura de povos indigenas e nao-indigenas. A proposta de ensino se
encerrou indicando possiveis prosseguimentos, apontando as lacunas para
pensarmos formas de supera-las, criando novos questionamentos e necessidades,
como a provocagao feita por Enzo (11 anos, participante da pesquisa) acerca dos
jogos eletrdnicos: “Os jogos e brincadeiras sao entretenimento para os indigenas
por que eles ndo tém internet’. Podemos pensar na tecnologia como produgao
humana e nas técnicas utilizadas para construirmos os materiais que usamos para
brincar/jogar. A questdo do uso e acesso a internet, a relagdo dos jogos e
brincadeiras com o lazer e o aprendizado também poderiam ser aprofundadas.
Poderiamos por exemplo dar prosseguimento nas aulas utilizando dos
conhecimentos contidos no Quadro 05 - Jogos Eletronicos (p.43). Entédo, ao mesmo

tempo que a proposta de ensino se “encerrou”, também, criou novas necessidades,

3 E um instrumento musical indigena amplamente conhecido, frequentemente usado como um termo genérico
para chocalhos. Utilizado para marcar o ritmo em ceriménias, festividades e rituais, o maraca é considerado um
objeto de grande poder espiritual por varias etnias, sendo usado por pajés em rituais religiosos. Algumas
comunidades acreditam que o0s espiritos se comunicam através do maraca, atribuindo seu poder ao som
produzido e as decoragbes que o adornam. (FUNAI, 2022). Em:
https://www.gov.br/funai/pt-br/assuntos/noticias/2022-02/cultura-saiba-mais-sobre-o-maraca-instrumento-
musical-indigena. Publicado em 22/09/2022 09h33
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pois agiu na pratica social dos estudantes e do professor-pesquisador.

O Jultimo objetivo especifico da dissertacdo foi elaborar um recurso
educacional (que € uma das exigéncias do Mestrado Profissional em Educacéao
Fisica em Rede Nacional — ProEF), constituido pelo levantamento de jogos e
brincadeiras de matriz indigena e pela proposta de tematizagdo desses
conhecimentos. Nesse sentido, no recurso educacional “Jogos e Brincadeiras de
Matriz Indigena na Escola” (Apéndice J), sera possivel encontrar um rico repertorio
de jogos e brincadeiras de matriz indigena como resultado do processo de pesquisa
e da proposta de ensino que foi materializada. No recurso, constam a descrigao dos
jogos e brincadeiras, as fontes para acessa-los, bem como videos e imagens de

explicacédo e exemplificagao.

Como fruto do trabalho, foi realizada uma categorizacao didatica dos jogos
com o objetivo de facilitar seu entendimento e trato pedagdgico, como jogos: de
carta/tabuleiro, eletrénicos, com bola, de desafio corporal, com fios e com peteca.
Os trés ultimos tipos de jogos (desafio corporal, com fios e com peteca), foram
tematizados durante a proposta de ensino, assim consta no recurso educacional
informagdes sobre os povos indigenas que os praticam, assim como exemplos de
aulas e atividades concernentes ao processo de ensino que poderiam ser
trabalhados nas aulas de Educagdao Fisica Escolar e em agdes/projetos
interdisciplinares.

Como futuras pesquisas, indicamos a necessidade de trabalhar com outras
manifestagdes da cultura corporal (dangas, lutas, esportes, praticas de aventura na
natureza...) e da mesma forma abordar outros temas ligados aos povos indigenas e
suas histérias, lutas e contribuicbes para a humanidade. Também podem ser
investigados outros jogos e brincadeiras, buscando entender os sentidos para quem
os pratica, da mesma forma pensar em novas formas de tratar pedagogicamente
esses conhecimentos.

Por fim, este o trabalho (re)afirma o papel fundamental do docente e do
componente curricular Educacéo Fisica para a formacdo humana. Terminamos esse
processo com um sentimento contraditério, pois apesar das grandes dificuldades de
trabalharmos de forma integrada com tematicas historicamente negligenciadas pela
escola e pela universidade, temos a certeza de suas possibilidades e

potencialidades para a formacdo humana omnilateral. Nosso animo e esperanga
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devem permanecer, assim como conclama Krenak (2016): “Enquanto tiver taquara
a gente tem que fazer flecha, e mandar flecha. Espirito guerreiro. Nao pode baixar a

bola”.

% Em depoimento gravado durante o evento Mekukradja — Circulo de Saberes de Escritores e Realizadores
Indigenas, em setembro de 2016, em S&o Paulo/SP. Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=LEw7n-
V6gZA
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Apéndice A - Carta de Aceitacao da Instituicéo

Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacgao Fisica - FEF

O Sr Diretor Prof. Ronivaldo Lustosa de Carvalho do CED Sao
Bartolomeu esta ciente de suas corresponsabilidades como instituicao
coparticipante no cumprimento da Resolugdo 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude, na realizagdo do projeto de pesquisa “Jogos e brincadeiras de matriz
indigena e o Cerrado ”, de responsabilidade do pesquisador Antonio lan
Henriques, para obtencao do titulo de mestre, a partir da aprovacao pelo Comité
de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da Faculdade de Ciéncias da Saude da
Universidade de Brasilia, como instituicdo proponente do projeto de pesquisa.
O estudo envolve observagoes, anotagdées em diario de campo,
atividades tedricas e praticas com estudantes da unidade escolar. Tem duracgao
aproximada de 3 meses, com previsao de inicio para setembro de 2023.

Brasilia, de de 2023.

Diretor responsavel do CED Sao Bartolomeu:

Assinatura/Carimbo

Pesquisador Responsavel pelo protocolo de pesquisa:

Antonio lan Henriques
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Apéndice B - Termo de Assentimento - Estudantes

Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacao Fisica - FEF

Ola, eu me chamo Antonio lan , sou professor de Educacéao Fisica da Secretaria de
Estado de Educacdo do DF e estou cursando o mestrado pela UNB e gostaria de
conversar com vocé sobre a atividade que vamos realizar. Gostaria de saber se
vocé quer participar das atividades relacionadas a minha pesquisa que se chama
“‘Jogos e brincadeiras de matriz indigena e o Cerrado”; onde observarei vocé nas
aulas de Educacao Fisica durante alguns dias. Vocé vai me ajudar a construir um
documento, que sera criado a partir de um diario e das observacgdes. As anotagdes
ou imagens realizadas durante as observagdes poderao ser usadas no trabalho
final, mas sua identidade sera preservada e nao sera divulgada. Se vocé tiver
qualquer duvida em relagao a pesquisa, vocé pode me contatar através do telefone

61 98210-3806 ou pelo e-mail antonio.henrigues@edu.se.df.gv.br. Vocé também

podera obter mais informagdes sobre os direitos do participante da pesquisa por
meio do e-mail do CEP/CHS: cep_chs@unb.br ou pelo telefone: (61) 3107 1592.

DECLARAGAO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (CRIANGAS)
MEU NOME E
MEU RESPONSAVEL SE CHAMA
QUERO PARTICIPAR DESSA PESQUISA
|:| Sim
[] Nao

ASSINATURA DA CRIANCA/ADOLESCENTE


mailto:cep_chs@unb.br
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Apéndice C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) — Responsaveis

IPPZ Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacao Fisica - FEF

As crianga (s) e ou/ adolescente(s) pelas quais o (a) Senhor (a) é
responsavel legal esta/ estdo convidados a participar da pesquisa Jogos e
brincadeiras de matriz indigena e o Cerrado”, sob a responsabilidade da
professor-pesquisadora Antonio lan Henriques do Programa de Mestrado em
Educacéo Fisica em Rede Nacional (PROEF) Polo Universidade de Brasilia ( UNB)
e sob orientacao da prof?. Dr2. Jaciara de Oliveira Leite.

O projeto sera realizado com as criangas do 6° ano “A” do CED Sao
Bartolomeu em Sao Sebastido , Distrito Federal.O objetivo desta pesquisa é
compreender como 0s jogos e brincadeiras de matriz indigenas podem ser tratados
nas aulas de Educagéao Fisica. Assim, gostaria de consulta-lo/a sobre seu interesse
e disponibilidade de cooperar com a pesquisa.

O(a) senhor(a) e o (a) seu filho (a) receberdo todos os esclarecimentos
necessarios antes e no decorrer da pesquisa. Os dados provenientes de sua
participagdo na pesquisa, tais como entrevistas e imagens, ficardo sob a guarda do
pesquisador responsavel pela pesquisa

A participacao do seu filho (a) se dara por meio da participagao, frequéncia e
vivéncia das atividades nas aulas de Educacgao Fisica com o conteudo jogos e
brincadeiras. As aulas serdo realizadas no CED Sao Bartolomeu, no horario das
aulas de Educagado Fisica, no turno vespertino. Frisamos que os dados serao
utilizados exclusivamente para fins de pesquisa e preservadas a identificacdo dos
participantes.

A coleta de dados sera realizada por meio qualitativo e utilizara como
instrumentos: observagao participante; atividades e vivencias pedagédgicas
com conteudo da Educacao Fisica (jogos e brincadeiras); rodas de conversas
e escrita. E para estes procedimentos que ela/ele estd sendo convidado a
participar.

Os riscos decorrentes de sua participacdo sdao os mesmos das aulas de
Educacao Fisica (quedas, escoriagdes) sendo que o pesquisador estara atento a
esses riscos, tomando os cuidados necessarios e buscando fornecer suporte aos
participantes. Ressalta-se que a mediacado dos dialogos sera realizada de forma a
evitar e/ou reduzir qualquer tipo de constrangimento e que a crianga sera orientada
previamente a se manifestar diretamente com a professora ou pesquisadora sobre
qualquer situacado ocorrida que lhes causem desconforto. Mesmo com todos esses
cuidados, caso se sinta desconfortavel com qualquer situagao, o (a) participante tera
a liberdade de nao participar, podendo interromper a sua participacdo a qualquer
momento.

Espera-se com essa pesquisa contribuir com a Comunidade Escolar e com a
qualificacdo da Educagao Fisica Escolar voltada para os Anos Finais do Ensino
Fundamental.

Ao avaliarmos qualitativamente o estudo procuraremos compreender a
apreenséo pelos alunos do conteudo trabalhado e os processos educativos gerados
através das anotagdes e observagdes do envolvimento, participagdo nas aulas
interventivas e nas rodas de conversa inscritas no diario de campo. Essa etapa sera
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realizada ao final da intervencéo.

Nao ha despesas pessoais para o participante em qualquer fase do estudo.
Também n&o ha compensacéo financeira relacionada a sua participagao, que sera
voluntaria.

A equipe de pesquisa garante que os resultados do estudo serdo devolvidos
aos participantes por meio de divulgagao dos resultados a Instituigdo participante —
CED Sao Bartolomeu, podendo ser publicados posteriormente na comunidade
cientifica

Este projeto foi revisado e aprovado pelo comité de ética em pesquisas em
Ciéncias Humanas e Sociais (CEP/CHS) da Universidade de Brasilia. As
informagdes com relagéo a assinatura do termo de consentimento ou do direito do
participante da pesquisa podem ser obtidas por meio do email do CEP/CHS
cep _ih@unb.br.

Se vocé tiver qualquer duvida em relagdo a pesquisa, vocé pode me contatar
através do telefone/whatsApp, no numero (61) 98210-3806 ou pelo e-mail
antonio.henriques@edu.se.df.gov.br .

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com a pesquisador e
a outra com o senhor(a) .Por favor, preencher com o nome e data de nascimento da
criancas/adolescente assim como sua assinatura, autorizando a participagcdo do
mesmos na pesquisa,

Estudante:

Nome completo da crianga/adolescente

Data de Nascimento da crianca/adolescente

Responsavel:

Nome completo

Assinatura


mailto:antonio.henriques@edu.se.df.gov.br
mailto:antonio.henriques@edu.se.df.gov.br
mailto:cep_ih@unb.br
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Apéndice D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) — Professora

P Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacao Fisica - FEF

A professora participante:

Convidamos a Senhora a participar voluntariamente do projeto de pesquisa
“Jogos e brincadeiras de matriz indigena e o Cerrado”, sob a responsabilidade
do pesquisador Antonio lan Henriques. O projeto contribuira para a melhor
compreensao sobre o tratamento da tematica indigena e seus jogos e brincadeiras
na escola.O objetivo desta pesquisa € compreender como 0s jogos e brincadeiras
de matriz indigena podem ser tratados nas aulas de Educacao Fisica.

A senhora recebera todos os esclarecimentos necessarios antes e no
decorrer da pesquisa e lhe asseguramos que seu nome nao aparecera sendo
mantido o mais rigoroso sigilo pela omissdo total de quaisquer informacgbes que
permitam identifica-la.

A sua participacdo se dara por meio da atuacdo docente nas aulas, que
serdo observadas, e por meio da elaboracdo de uma unidade didatica do
conteudo jogos/brincadeiras conjuntamente com o professor pesquisador,
com um tempo estimado de dois meses para sua realizacdo. As imagens
realizadas durante as observagdes poderao ser usadas no trabalho final, sendo que
a identidade do participante sera preservada.

Os riscos decorrentes de sua participacdo na pesquisa sdo 0S mesmos
inerentes desse tipo de pratica docente. Com intuito de minimizar os possiveis
riscos, serdao dadas orientagdes aos estudantes e professor sobre boas maneiras de
se utilizar os equipamentos e espaco das aulas, assim como os cuidados com os
demais participantes.Se a senhora aceitar participar, estara contribuindo para o
melhor tratamento da tematica indigena nas aulas de Educacdo Fisica e,
posteriormente, produzir materiais ou intervengdes pedagdgicas que fomentem
aulas com esse conteudo.

A Senhora pode se recusar a responder (ou participar de qualquer
procedimento) qualquer questao que lhe traga constrangimento, podendo desistir de
participar da pesquisa em qualquer momento sem nenhum prejuizo para a senhora.
Sua participagao € voluntaria, isto €, ndo ha pagamento por sua colaboragéao.

Todas as despesas que a senhora tiver relacionadas diretamente ao projeto
de pesquisa (tais como, passagem para o local da pesquisa, alimenta¢cdo no local
da pesquisa ou exames para realizacdo da pesquisa) serdo cobertas pelo
pesquisador responsavel.

Caso haja algum dano direto ou indireto decorrente de sua participa¢ao na
pesquisa, a senhora devera buscar ser indenizado, obedecendo-se as disposicoes
legais vigentes no Brasil.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados na escola CED Sdo Bartolomeu
podendo ser publicados posteriormente. Os dados e materiais serdo utilizados
somente para esta pesquisa e ficardo sob a guarda do pesquisador por um periodo
de cinco anos, apos isso serao destruidos.

Se a Senhora tiver qualquer duvida em relacdo a pesquisa, por favor telefone
para: Antonio lan Henriques e orientadora profa Dra Jaciara Oliveira Leite, na
Universidade de Brasilia — UnB, no telefone mével (61) 998210-3806, disponivel
inclusive para ligagao a cobrar e e-mail: antonio.henriques@edu.se.df.gov.br .



mailto:antonio.henriques@edu.se.df.gov.br
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Este projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em
Ciéncias Humanas e Sociais (CEP/CHS) da Universidade de Brasilia. O CEP é
composto por profissionais de diferentes areas cuja funcao é defender os interesses
dos participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e contribuir no
desenvolvimento da pesquisa dentro de padroes éticos. As duvidas com relacdo a
assinatura do TCLE ou os direitos do participante da pesquisa podem ser
esclarecidas pelo telefone (61) 3107-1592 ou do e-mail cep_chs@unb.br.

Caso concorde em participar, pedimos que assine este documento que foi
elaborado em duas vias, uma ficara com o pesquisador responsavel e a outra com
o(a) Senhor(a). Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso
para fins de pesquisa, nos termos acima descritos, da minha imagem.

Nome:

Matricula:

Assinatura do Participante de Pesquisa

Assinatura do Pesquisador Responsavel

Brasilia, de de 2023.



mailto:cep_chs@unb.br
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Apéndice E - Termo de Cessao de Uso de Imagem

Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacao Fisica - FEF

Eu,
_identidade(s)n® ,responsavel legal por:
identidade(s) n °
autorizo a gravacdo em video/foto da imagem e depoimentos, bem como a
veiculagcdo de sua imagem e depoimentos para fins da presente pesquisa e
divulgacao de conhecimento cientifico, sem quaisquer dnus e restrigoes.

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a
cessdo de direitos da veiculagdo das imagens e depoimentos da(s) pessoa(s)
supracitada(s), ndo recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragao.

Brasilia, de de 2023.

Assinatura do(a) responsavel legal



Apéndice F — Roteiro de observagao participante

Educagso Fisica em Rede Nacional (PROEF) i,
7> Roteiro de Observagéo Participante *

Encontro:  Dia: / /
1. A interagéo estudantes/conteido

[

Procedimentos - objetivos do dia ( aproximagae/afastamento)

Andamento da aula, relagao dos estudantes com o tema da avla.
Participagao dos estudantes, reflexées nas rodas de conversa, informagées e

falas e Interagdes significativas

Processo de apropriagio por parte dos estudantes das tematica indigena,

jogos e brincadeiras e cerrado.

+ Territério - uso dos espagos,divisdo do espago com as outras turmas.

2. A interagéo professor/estudantes

As propostas de atividades foram compreendidas por todos? Quais estratégias
o(a) professor(a) utiliza para garantir que os alunos participem da avla de
forma ativa?

+ As mediagdes sao feitas no momento certo e contém informagées que ajudam
os alunos a refletir?O(a) professor{a) aguarda os alunos terminarem o
raciocinio ou demonstra ansiedade para dar as respostas finais, impedindo a
evolugdo do pensamento ?

» As hipéteses e os erros que surgem séo levados em consideragéo para a
elaboragéo de novos problemas?

« As dovidas individuais sa@o socializadas e usadas como oportunidades de

aprendizagem para toda a turma?

3. A interagdo estudantes/colegas

Conflitos e possiveis solugdes. Como sao mediadas as situagdes de conflito?
Encontram espago para colocar suas hipéteses e opinides na discusséio ?Nas
atividades em dupla ou em grupo, h4a uma troca produtiva ?70s estudantes
esperam a vez para pedir a palavra e escutam uns aos outros?

Outras observagdes:
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Apéndice G — Questionario escrito com desenho (verde)
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Apéndice H — Questionario escrito com desenho (amarelo)

o Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)  ;i::
'NOME | |

Vool deverd responder essas perguntas com toda sinceridade. Elas tem apenas
um ohjetive, oportunizar que wvoof demonstre tudo o que voof sabe sobre.
ralaclanade acs: indigenas, o cervade, @ Jeges/brincadalras, Suas respotas sdo
VD Impartantes

fuando vocé ouve a palavra “indigena” o que vem a sua cahega?

0 gue voct sabe sobre os povos Indigenas que nbo sablas anbes?

Se sente capaz de jogarfbrincar em outro lugar , o que fez aqui na escola? Como vocé faria isso?

Selecione o jogorbrincadeira que voeE mais gostou e faca um explicagio sobre ele. Quem joga, come & joga,
o gue & necessdrio para sua prétiea? Quals espaces & materlals sBo necessdrios? OQue movimentos e
habilidades s4e importantes?

Qual o bioma onde vocd vive? Quais as caracteristicas que vock conhece? Sabe dizer o nome de alguma fruta,
Arvore, animais ou lugares ligadeo ao cerrado? Conhece algum pove indigena que viveu ou vive no cerrado?

Sobre a a atuacdo do professor-pesquisador , como fol o processo de pesqulsa? O que voc achou das aulas? O
que poderia ser melhorado? Qual fol a aula gue mals te agradou? D& os motlvos

Caso exista alge que vocd gostaria de escrever que ndo foi perguntado anteriormente, use esse espago
abaino:
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Apéndice | — Questionario escrito com desenho (azul)




Apéndice J - Recurso Educacional — Jogos e Brincadeiras de matriz indigena

Antonio

RenLzagie Akt
M Universidade de Brasilia- UnB w
W Faculdade de Educagao Fisica- FEF/UnB W
ograma de Pos- 5 ional em Educagio Fisica em M

e Rede Nacional - PROEF

:thnmgin

Prof® Antonio lan Henriques

nniimsin E SUPERVISAD GERAL
Prof Ma. Jaciara Leite

DiAGRAMAGRD
Jordana Holnik

AND

2025

ANTONIO IAN HENRIQUES

Mascido em Brasilic em 1984, estudante do escola
publica do DF. Passando pslas EC 316 Norts, 113 Norte
@ CEM Paulo Freire. Desde cedo interessade pelo
mundo do movimento e da ludicidods. Iniciou na
copoeira aos 7 anos de idade, treinando até a vida
adulta, inclusive mini aulos & partici) de
competigies. Trabalhou com ténis de campo por
aproximadamants 5 anos, até ingrassar na SEEDF sm
2014. Em 2015 comegou a trobalhor no CED Sdo
Bartol . onde até hojs, trabalhando
em todas séries dos Anos Fingis @ na Coordenagio
Pedogégica. Integronte do Sintssss - Grupe de
Estudce & Pesquisos em Educogdo Fisica Escolar
[FEF/UnB).
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JACIARAOLIVEIRALEITE

Mastra am Educagdo Fisica pela Universidade Fedaral
de Samta Caotaring e doutora em Educogie pela
Universidode de Brosilio. Desds 2008, tem dirigide
seus estudes para a infancia, corpo e educogdo,

na i o com closss sacial &

contextos i com do de
fas na Foculdode de E do Fisica da
Universidade de Brasflia. £ orientadora no Programa
da F ional em do Fisica em Reds

Macicnal [PROEF) & Membro do Sintssss -Grupo de
Estudos & Pesquisos em Educagfo Fisica Eacolar
[FEF/UnB).

08 JOGOSDECARTAETABULERD

12 J0G05 ELETRONICS

15 JOGOSEBRINCADEIRASCOMECLA

19 JOGOSEBRINCADEIRAS- DESAFIOCORPORAL
22 JOGOSEBRINCADEIRAS (OMFID

27 JOG0SEERINCADEIRASCOMPETECA

32 |STADESITES NDICADOS

33 |ISTADEVIDEDSINDICADOS

34 REERENCIAS

msamn{ﬁn

Este Recurso Educacional (RE) se originou da dissertagio "logos e
Brincadeiras de Matriz Indigena — Uma proposta pedagdgica para os
Anos Finais”™ no &mbito do Programa PROEF do pdlo FEF/UnB e se
destina, especialmente, a professores(as) de Educagao Fisica (EF), mas
tambérm a todos os interessados na tematica

Nele seran apresentados conjuntos de jogos e brincadeiras de matriz
indigena e jogos e brincadeiras que tenham relacio com os povos
indigenas do Brasil. Essas manifestagbes da cultura corporal surgiram a
partir do objetivo especifico da dissertacdo supracitada que foram
pesquisados durante as etapas prévias a intervencio direta com os
estudantes de uma gscola piblica do DF.

A proposta pedagdgica se desenvolveu com estudantes do 6° Ana,
porém acreditamos que poderia se adequar a outras séries dos Anos
Finais {AF). Tendo em mente que a tematica indigena de forma ampliada
e a cultura corporal desses diversos povos deve estar presente em todo
processo de escolarizagao, Sendo um marco a Lei 11645/2008 pensando
nas possibilidades de contribuigan do componente curricular EF.

Nossa investigacao teve como base a Pedagogia Histdrico-Critica
(PHC) e a Abordagem Critico-Superadora(ACS)Com énfase na
centralidade do conhecimento e da mediagao docente nos processos de
ensing-aprendizagem na PHC e a tematizagao da Cultura Corporal a
partir da ACS. Também busca articular esses conhecimentos com
autores indigenas como: Ailton Krenak, Kaka Werd Jecupé e Daniel
Munduruku.

Pretendemns que esse RE possibilite aos docentes tratar dos jogos e
brincadeiras de matriz indigenas em suas aulas. Além de disponibilizar
um rol de praticas, procuramos através do agrupamento e forma de
exposicdn  contextualizar essas manifestagdes de maneira critica,
reconhecendo e valorizando suas origens,
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JAGUARETE: DESAFIOS DA FLORESTA

£ um jogo para PC e mobile sobre cukturas indigeres brasikias do séouk XV O jogo foi deservohido
com hase no vrjogn de RPG Jaguarete. Em seus contedida pedagiieion, o jogn tem como tema a5
reaies entre irdigeres @ sees mitioos, Seus ritos cotidieno € conflitcs, destacando a perspectia
r'darﬂmsbmeﬂmammmewmm el Museu de

eckeral do Parand (MAE-UFPR).

&:\f' HUNI KUIN: YUBE BAITANA (OS CAMINHOS DA JIBOIA)

{Conta a histeiria do pov Huni Kiin, da Terra Indigera do Rio Jordio, no Acre. 0 jogo fii deservohida por
antropdigis, programadores, artistas € indigenas do pove Kaxinawd, coma eles se denorminam. Nama
cingp histdrias tradicionais do pove Huni Kuin, baseades em relatos de ancilios das ddeiss 05
protagonistas 530 Lm jovem cagador € wma pequena artesa que herdam poderes especes da jicia @
prox por

JERIGUIGUI E O JAGUAR NA TERRA DOS BOROROS

Jerguiglien Jagerna T é LM oo

para crianas de 5.a 9 anos, inspirado i ]
kauspd-gortire. £ beseada no mitn borom *0 sdae € T (s
araras € seu rinho’) fida com quesies de sustertabiidade de
mssophvade?smfaJrad?smhaedimwns
; 0 it conta a histéria o

& ﬁhpasswdaﬁ:spaaqsdepaﬂqrdewnmd&
:g} iniiaaa. O jogo foi deserwohidd pelo Departaments de Letras da
Uriversidade Federal de 530 Carlos (UFSCar).

KAWA NA TERRA DOS MARAGUAS

Tem como objetivo preservar a5 tradighes culturas do povo
Marzgid, do B Ameores, @ pode ser usado como

de A @ interdiscpinar
Profiessores @ CTiEngas encontrarsn elementos cultursis
tipitns da cultura tradidonal maragud - e também dementns
des histdries de assombragio cultivedss por e povo
ind ainds, hoj

indigen: 0 g‘:},
feazem parte da luta politica dos marsgud na defiesa das suas.

terras, agsim como de nossa luta gobal pela sustertabifidade

do plangta e pela preservagao dos animais. Foi deservohido:

el Lniversidarke Federal di 580 Caros (UFSCan).
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13 14
Parei {MT) St
0Os Paresi tém uma longa histdria de contato com ndo indigenas, que remonta ao final do
sgculo XVIL Esse contato se intersificou 20 longo do tempo, muitas vezes com
onsequéncias devastadoras para o povo. Cada 5L|l:srupo Paresi enfrentou diferentes.
situagtes conforme sua proxime COM a5 ¢ & A relacdo intensa
com s jesultas da Missdo Anchieta quase levou a extingdo de um de sews dialetos ¢
trouxe transformagfes sociocutturals significativas, incluindo o incentivo a unides entre
diferentes povas indigenas.
JIKUNAHATY
Utilizam uma bola feita a partir da seiva da mangabeira Também ¢ jogado pelos povos
Trarces, Mamaindés @ Enawené-Mawds O objetiva & cabecear a bola para o campo
adversdrio. (FUNAI 2022)
Vivem em akdeias dispersas ao longo do cursa superior dos ris Iriri, B
outros afluentes do caudaloso rio ingu, desenhando no Brasil Central um quase.
tho grande quanto a Austria. A cosmologia, vida ritual e prganizacio 501 D 550
extremamente ricas € complexas. i -
MANGAWA APITAP
Quer dizer "jogo de bola', em sua lingua. Era disputado entre dais times,
intertribal pu mwnoedmﬂcammdemussedmaﬁmmrﬁ :
umeDunselsouotun&adorﬁqwﬁmnwmﬁla.afaﬂadusunsdusoumsmm
um metro. A bola 58 pode ser tocada cam os joelhos € com a cabesa, exceto no pr
lance. quando o jogador que inicia a partida levanta a bola com a mao. (FREIRE 2012),
15 16




KALAPALD {MT) Qusnes s 5 Gt 200)

Farnilia Tnguistica:
A vida social em suas aldeias varia conforme a5 estagies. Na seca (maio a setembro), a
comida & abundante e ocorrem rituais publicos com musica e participacao de outras
aldeias. Na estacdo chuvosa, a comida escasseia € a aldeia se concentra nas relagdes
internas. No Parque Indigena do Xingu, destacam-se na vigildncia de seus limites, evitando
irvastes de fazendeiros.

KATUGA IKUGU

Separam-se dois times de 10 jogadores e demarca-se na chio a area do gol de cada um.
Uma bola pequena, do tamanho das de ténis, é lancada com a mao na direcdo do
adversario. Estes, por sua wez, deverdo tentar acerta-la usando os joelhos ou a cabega na
direg3o do gol do cutro time. Assim como no futebol, vence a equipe que fizer mais gols.
(HERRERQ Et al 2006).

GUARANI
{RS /S€/PRASP/RIZESMEPA)
S0 conhecidos por distintos nomes: Chiripd, Kaingud, Monteses, Baticola, Aputeré,
Tembekua, entre outros. Mo entanto, sua autodenominacio @ Avd que significa, em
Guarani, “pessoa”. s grupos guarani que haje viven no Brasil sio Mbya: PEi-Tavyters,
conhecidos no Brasil como Kaiows € Awvé Guarani, derominados no Brasil Handeva.
(GUARANI RETA, 2008).

MANGA NEMBOSARA

Palavra-expressap que em guarani significx "jogo de bola com os peés’. Era um jogo, no
qual se utilizava uma bola de borracha, bastante similar a0 futebol jogado pelos guaranis,
em reducdes jesulticas no Paraguai. Bartolomew Melia defende a tese de que o5 Guarani
inventaram o futebol, ou pelo menos ja praticavam esse ancestral do futebol modermo
desde b sécuka XVIL (YBANEZ 2015).

Quantos shicr Brasil 55255
Argentina 54825 Bolvia B301%; Parsguai 61701

Famiia lingusstica: Tupi-Guarari
Mstodengminagics Avd
{Mapa Guarani Contimenital, 2016} 7
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JoGos$ E
BRINCADEIRAS

Quantes shee 522 (Siasi/Sezai, 2020
Failia Snguistica: Pare

KAXARARi {AM/Ro)

Kapearari parece nao ser a autpdenominagia do grupo. No entanto, ndo € facil irdicar a sua
origem. As primeiras referéncias a este nome datam do inicio do século X0C Os Kaxarari
habitam na fronteira entre Rondénia & Amazonas, nas proximidades da rodovia federal
BR-364. Em 1910, viviam nas cabecgiras do igarapé Curequeté, afluente do rio Ituxy, € sua
populagio era estimada em cerca de 2 mil indios. Desta $poca até o inicio da década de
1980, ps Kaararni, devido aos violentos atagues de caucheiros peruanos e seringalistas
brasileiros ¢ &s epidemias, viram-se reduzidos a menos de 200 pessoas.

BILI

Uma de suas brincadeiras ra o bill, um jogo de bola de caucho®, jogado com o joelho,
parecido com o futebal dos carid [n3o-india). A bola utilizada para esse jogn pesava cerca
dee trés quilos (AQUIND1984). *Designacin comum, extensiva a gutras arvares de cujo
latex se faz borracha, tambsém conhedidas por drvore-da-borracha, seringueira, ete.

JoGOS E BRINCADEIRAS
. DESAFi0 CORPORAL

MATSES (AM)

Também conhecidos como Mayoruna, habitam a regido de fronteira Brasil-Perw. Suas
comunidades estdo distribuidas a0 longo da bacia do rio Javari, no extremo oeste da
Amazinia brasileira, €, no Brasil, vivem na TI Vale do Javari junto com outros pavos
falantes de linguas das familias Pang g Katukina. (I5A, 2016)

Quardas <5: 1700 (CTI, 2016) Peru 2500 (CTL, 2016)

Famiia linguistics Pann

5o

RASTRO DA COBRASUCURI

itn simples em sua concepgap, necessitando—se apenas desenhar um rastro em zigue-
zague de bom tamanho no chio com uma vareta, as criangas devern formar uma fila e
percorrer todo o tragada numa perna s. (CALDERARD, 2006)

Autodgngminagio: Bod

3 BoRoRo (HT) Quantos s3cr 1817 (SiasiSesai, 2014)
Famnilia fngnistica Par

Boraro significa "patio da aldeia” na lingua nativa, refletindo a disposicio dircular das casas

com o patio central como espago ritual Apesar de pessuirem um territdrio descontinus @

descaracterizado, a cultura @ autonomia politica dos Bororo resistem o5 efeitos

predatdrios do contatn com o "homem branco” hd 300 angs.

JURE

Brincadgira que consiste em desenhar no chao um rastro de cobra. As criangas pulam
acompanhands o rastro imagindrio da grande serpente até o seu final Quando o rastro
vira & esquerda, pula—se somente com a perna esquerda a0 virar para a direita pula-se
apenas com a perna direita. Nesta brincadeira utiliza-se apenas uma perna E uma
brincadeira de habilidade. forga, resisténcia e ¢ £50 motora. O desafio do brincar é
percorrer todg o percursp sem pisar fora da rastro. (ADUGOENAU et al, 2019). 20
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JoGoS E BRINCADEIRAS

DESAFio CORPORAL

KALAPALD {MT)
Quantes sicc B55 (Siasi/Sesal, 20200
Faenilia nguistica: Karib

A vida social em suas akdeias varia conforme as estagfes. Na seca (maio 3 setembra), 3
comida € abundante @ ocorrem rituais plblicos com misica @ participag3o de gutras
aldeias. MNa estacip chuvosa, a comida escasseia @ a aldeia s concentra nas relacies
internas. Mo Parque Indigena do Xingu, destacam-se na vigilancia de seus limites, evitando
invasdes de fazendeiros. (ISA, 2020,

HEINE KUPUTISD

Meste jogo de resisténcia e equilibrio, o corredor deve correr num pé o, feito um saci, e
nio pode trocar de pé. Uma linha & tragada na terra para definir o local da largada e outra,
a uns 100 metros de distincia, aponta a meta a ser atingida Apesar de a velocidade ndo
ser o mais importante, todos tentam fazer o caminho o mais rapidoe que podem, mas no
fim, venice quen foi mais Ionge. (RICARDO,2020 p.£5).

KATuKiNA {AC)
Quantes siee 1154 (Sinsi/Sesal 20M)
Familia Inguistica: Parg
Defini-los exclush te pela ;a0 do grupo no é uma tarefa facil. "Katuking”
(ou Catuquina, Katokina, Katukena @ Katuking) € um termo gendrico que chegou a ser
atribuido a cinco grupas linguisticas distintos e geograficamente prosimas (LIMA, 2015).
(s Katukinas-Pano 530 um grupo indigena que habitam o noroeste do estado brasileiro do
Acre, mais precisamente as Terras Indigeras do rio Gregdrio e as Terras Indigenas do rio
Campinas. Sua autodenominagio € Noke Koi ou Moke Kuin que significam “gente
verdadeira”. (ENCANTOS DA FLORESTA, 2021).

cama nameiam o joge de barbante, mais conhecido comea “Cama-de-Gate”. Grande parte
das formas resulta em motivos que fazem referéncia as anatomias animal e vegetal (LIMA,
2015)."A principal diferenca da brincadeira feita por eles na tribo € que N30 € um jogo para
duas pessoas, mas cada um faz seu proprio jogn, entdo hd uma competicsa sem rivalidade
Todos os Kachi (barbantes ja deserhados) foram produzidos pelos membros da aldeia. A
minha mde aprendeu com a awh dela € ensinou pra mim. Eu ensing para todas as criangas,
adolescentes e adultos. Quem vier visitar a exposic3o vai aprender a fazer tambem™,
garante Mame, que sabe fazer cerca de 16 formatos diferentes com o jogo de barbante. A
no Acre, & ida apenas entre 05 Katukinas, que usam nd3o 56 as maos
para entrelacar o fio, mas também a boca € até os pés. (ALVES, 2015).
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KALAPALD {MT)

A vida social em suas aldeias varia conforme as estagies. Na seca (maio a setembro), a
comida & abundante @ pcorrem ritusis plblicos com mdsica e participacio de putras
aldeixs. Na estacdo chuvosa, a comida escasseia e a aldeia se concentra nas relaghes
internas. No Parque Indigena do Xingu, destacam-se na vigildncia de seus limites, evitando
invastes de fazendeiros.

Quantes sicr BSS (Siasi/Sesai, 2020)
Famiia linguistics: Barit
KETINHO MITSEL()

Utilizam um fio comprido feito da palha de
buriti trancado e amarrado nas  pontas.
Entrelacam rapidamente o fio com o5 dedos ¢
formam diversas figuras. Aparecem animais,
figuras da mitclogia e referéncias bem-
a5 suas  ativi Alem de
divertida, esse jogo deservalve a criatividade,
amemdria ¢ a precis3o. Conhecido coma cama
de gata, o jogo consiste em utilizar uma corda,
linha ou barbants para se construir desenhos
que podem ser peies, aves ouU D Que a

imaginagio permitir, {PEREIRA, 2021).
etirtes ] - g com et }

]

i(MT} Quantos 550 740 (S5 2020)

Famiia linguistica: Tupi-Guarani
Constituem uma referéncia importante na drea cultural do Alto Xingu, m que povos
falantes de diferentes linguas compartiham visdes de munda @ modas de vida bastante
similares. Est3o ainda vinculados por um sistema de trocas especializadas @ rituais
intergrupais, os quais recebem diferentes nomes no interior de cada etnia, mas que
ficaram mais conhecidos (pelos de dentro 2 os de fora do universo xinguang) justamente
pelos termos usados na lingua Kamaiurs, tais como o Kwarup € o Jawari.

MOJARUTAP MYRYTSIOWIT

Criam diferentes figuras, demonstrando habilidade manual e griginalidade. Eles usam fio
de tecido de buriti As figuras sao ligadas & cultura indigena, como morcegos, gaivotas,
peixinhes, tucunan: e cobra. (OLIVEIRA, 2003)
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Formam, com g5 ¥erente do Tocantins, um conjunto conhecido como Acuen. No periada
colpnial @ imperial, grupos Acuen também foram identificados por *xacriabd” e “acrd”.
Essas designacies foram produzidas por nao-indios visando identificar e distinguir
diversos sub-grupos.

TOBDAE
Similar & queimada, & jogado em duplas. Cada jogador fica com algumas petecas em suas
méps, devendo atingir o outro, 20 mesmo tempo em que tenta desviar dos lances do
adversiria. Quem for “queimade’” ¢ eliminado da brincadeira. (MEIRELLES, 2009 p82)

Tobdaé (peteca
Indigena)

s e uatr & Se patecas.
A3 duplas de jogadares devem
Arrameiiar pelecat umis nas
outras, comea na brincadeira
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GUARANI
[ R R TR ]
sy olc Braed G255
Angrcra SRS Retuln, SO0, Pucagead A1
g sl Cordiraraoh, S0
o asdenorsnugis As
Famlladrguiwica: Tup+-Coaras

San conheddos por distintos nomes: Chiripd, Kaingud, Monteses, Baticola, Aputeré,
Tembekua, entre outros. Mo entanto, sua autodenominagio € Avd, que significa, em
Guarani, “pessoa”. Os grupos guarani gue hoje vivem no Brasil sio: Mbua; Pﬁi-‘l:aw;nui
conhecidos no Brasil coma Kaiows e Avd Guarani, derominados no Brasil Mandeva
(GUARANI RETA, 2008).

MANGA
£ o nome dado pelos Guarani - o verdadeira avd das petecas encontradas principalmente
ng interior paulista. A palha do milho esta dentro e fora do brinquedo. Recheia o interior,
apoia o fundo circular 3o MesMD tempo em gue amarra a5 penas com um lago forte 2
resistente. (MIRIM, 2022},

¥

Nesse jogo é utiizado o sabugo do milho juntamente com penas. O desafio é kangar o
abijeta o mais longe possivel. (MIRIM, 2022).
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Vivem em aldeias dispersas a0 longo do curso superior dos rios Irir, Bacaja, Fresco e de
putrgs aflugntes do cauwdaloso rie Xingu, desenhands no Brasil Central um territdrio
quase t3o grande quanto a Austria. A cosmologia, vida ritual & Organizacao social desse
Pova S50 extremamente ricas ¢ complexas.

PEYKRAN

Jogo coletivo em que € usada uma peteca de milha. Dispostos em circulo, os jogadores
Arremessam a peteca com 2 palma da mi3s O cbjetive ¢ manter 3 peteca no ar. Se um
participante deixa a peteca cair, ele ¢ perseguido pelos outros até que seja alcancado, para
que o jogo recomece. (EBC, 2015).

KALAPALD {MT)

Qi i 55 o Sama, 2030
Fals Ingulsiicn- Karks

A vida social em suas aldeias varia conforme as estagies. Na seca (maio a setembro). a |
comida € abundante e acorrem rituais publicos com misica e partidpaco de outras.
aldeias. Na estagio chuvosa, a comida escasseia @ a aldeia se concentra nas 2
internas. No Parque Indigena do Xingu, destacamrse na vigilindia de seus fimites,
evitanda invasdes de fazendeirgs. y

KoPU-KOPU

0 objetivo é ndo debxar a peteca cair. Em algumas aldeias existe uma prenda a ser pagapor

quem dear a peteca cair, como receber cicegas por parte de todos os outros jogadores.

(HERRERQ, 2006 p135 -136).
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	Rastro da cobra Sucuri - Brincando e Dialogando
	Peteca, um jogo indígena. Guaranis fazendo e jogando peteca feita de embira.
	As criança (s) e ou/ adolescente(s) pelas quais o (a) Senhor (a) é responsável legal está/ estão convidados a participar da pesquisa Jogos e brincadeiras de matriz indígena e o Cerrado”, sob a responsabilidade da professor-pesquisadora Antonio Ian Henriques do Programa de Mestrado em Educação Física em Rede Nacional (PROEF) Polo Universidade de Brasília ( UNB) e sob orientação da profª. Drª. Jaciara de Oliveira Leite.
	O projeto será realizado com as crianças do 6º ano “A” do CED São Bartolomeu em São Sebastião , Distrito Federal.O objetivo desta pesquisa é compreender como os jogos e brincadeiras de matriz indígenas podem ser tratados nas aulas de Educação Física. Assim, gostaria de consultá-lo/a sobre seu interesse e disponibilidade de cooperar com a pesquisa.


