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RESUMO
A Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) tem uma histdria conturbada no Brasil e ainda hoje o
pais possui uma parcela significativa de cidaddos nao alfabetizados. A Constituicdo Federal
de 1988 estabelece que € dever do Estado ofertar educacdo bésica gratuita a todos o0s
brasileiros, independentemente da idade. O desafio da educacéo de qualidade, entretanto, vai
além de garantir um nimero suficiente de vagas nas escolas, e passa pela reflexdo acerca dos
processos e conteidos de ensino, além de politicas que garantam a capacitacdo de professores,
para que estes sejam capazes de adotar as estratégias mais adequadas para formar cidaddos e
profissionais que, além de alfabetizados, tenham espirito critico e pensamento reflexivo. O
método de ensino mais utilizado na EJA é a aula tedrica expositiva tradicional, entretanto,
considerando as reflexdes acerca dos beneficios do uso de estratégias alternativas as aulas
expositivas, que valorizam o ensino por investigacdo, a proatividade e a interacdo, urge a
importéncia de estimular docentes a diversificarem suas atividades de ensino. Associar aulas
expositivas com atividades ludicas, tais como 0s jogos didaticos, pode ter um impacto
positivo sobre o0 pensamento critico e a autoconfianca, além de estimular o dialogo entre pares
e o trabalho em equipe. O objetivo deste trabalho foi refletir sobre a evolucdo das politicas
para a EJA no Brasil e comparar o ponto de vista de 84 alunos da EJA da Escola Estadual
Crianca Esperanca, do municipio de Palmas-Tocantins, em relacdo a motivagéo e a percepgédo
de aprendizagem ap0s aulas expositivas e apds um jogo didatico associado ao ensino de
Biologia. Todos os alunos foram submetidos as mesmas atividades de ensino, porém,
enquanto 50% respondeu ao questionario sobre motivacao e percepcao da aprendizagem apos
a aula expositiva, os demais responderam ao mesmo questionario apds a atividade ludica. Os
dados foram comparados por meio do teste Exato de Fischer com correcdo de Yates (95%
IC). Em nossos resultados ndo foram observadas diferencas significativas quanto a motivacao
e a percepcao de aprendizagem, considerando o ponto de vista dos alunos. Por se tratar de
discentes com idade superior a 18 anos, questiona-se se 0 uso de atividades ludicas no ensino
pode prejudicar a motivacao, tendo em vista que muitos associam tais atividades ao ensino
infantil, entretanto, concluimos que foi possivel inserir jogos didaticos no ensino de biologia

para estes discentes sem prejuizo da motivacao e da percepc¢do da aprendizagem

Palavras-chave: Educacdo de jovens e adultos, jogos didaticos, biologia, ensino

investigativo, metodologia ludica.



ABSTRACT

The Brazilian Youth and Adult Education (EJA) has a troubled history in Brazil and
even today the country has a significant portion of illiterate citizens. The Federal Constitution
of 1988 establishes that it is the State's duty to offer free basic education to all Brazilians,
regardless of age. The challenge of quality education, however, goes beyond guaranteeing a
sufficient number of places in schools, and includes thinking about teaching processes and
contents, as well as policies that guarantee the training of teachers, so that they are able to
adopt the most appropriate strategies to train citizens and professionals who, in addition to
being literate, have a critical spirit and reflective thinking. The most used teaching method in
EJA is the lectures, however, considering the benefits of using alternative strategies, which
value investigative teaching, proactivity and interaction, is important stimulating teachers to
diversify their teaching activities. Associating lectures with playful activities, such as
educational games, can have a positive impact on critical thinking and self-confidence, in
addition to stimulating dialogue between peers and teamwork. The objective of this work was
to reflect on the evolution of EJA policies in Brazil and to compare the point of view of 84
EJA students from the State School Esperanca, in the municipality of Palmas-Tocantins,
regarding motivation and the perception of learning after lectures and after a didactic game
associated with the teaching of Biology. All students were submitted to the same activities,
however, while 50% answered the questionnaire on motivation and perception of learning
after the lecture, the others answered the same questionnaire after the ludic activity. The data
were compared using Fischer's Exact test with Yates' correction (95% CI). In our results, no
significant differences were observed regarding motivation and perception of learning,
considering the students' point of view. As these are students over the age of 18, it is
questioned whether the use of recreational activities in teaching can impair motivation, given
that many associate such activities with children's education, however, we conclude that it
was possible to insert didactic games in the teaching biology to these students without

prejudice to motivation and perception of learning

Keywords: Youth and adult education, teaching games, biology, investigative teaching.
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1 INTRODUCAO

Na sociedade contemporénea, o desenvolvimento de uma nacdo estd diretamente
ligado ao direito universal a educacdo. Nesse sentido, o Brasil tem realizado esforgos para
fomentar politicas publicas que visam erradicar o analfabetismo e incrementar seus indices
educacionais. Devido a heterogeneidade do povo brasileiro, é desafiador pensar em um
sistema de ensino que garanta o desenvolvimento social, econémico e cultural para todos.
Nessa perspectiva, a universalizacdo da educacdo formal passa, inevitavelmente, pela
educacdo dos jovens e adultos (EJA) que ndo tiveram acesso a escola no periodo regular ou
que dela se evadiram antes de concluir a educacao bésica.

Sendo assim, considerando os avangos advindos das novas tecnologias e as reflexdes a
respeito do uso de metodologias alternativas as aulas expositivas tradicionais no ensino, urge
a importancia de estimular os docentes a utilizarem métodos diversificados. Essa estratégia
tem como objetivo impactar positivamente a formacdo de cidaddos proativos, criticos,
resilientes, tolerantes, capacitados a trabalhar em equipes e a lidar com o contraditério, que
sejam agentes da transformacao social e do desenvolvimento que o pais almeja.

Para tanto, foi abordado a evolugdo na educacdo de jovens e adultos no Brasil e no
contexto internacional e avaliado se a utilizacdo de jogos como uma estratégia de metodologia
ativa tem um impacto na melhoria da motivacao e percepcao da aprendizagem de acordo com

uma autoanalise por parte dos estudantes da EJA.

1.1 Reflexdo sobre a evolucdo das politicas de educacdo para jovens e adultos no
contexto internacional

[...] a educacdo de adultos engloba ‘todo processo de aprendizagem, formal ou
informal, em que pessoas consideradas adultas pela sociedade desenvolvem suas
capacidades, enriquecem seu conhecimento e aperfeicoam suas qualificacfes
técnicas e profissionais, ou as redirecionam, para atender suas necessidades e as de
sua sociedade’” (UNESCO, 2010, p.5).

A educacdo dos jovens e adultos é uma preocupacao internacional e extrapola tanto os
limites geograficos quanto as questfes socioecondmicas, de modo que € comum que nacées
desenvolvidas e nacGes em desenvolvimento disponham de politicas educacionais voltadas

aqueles que ndo tiveram acesso a escolarizacdo na idade adequada.
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Segundo Varela (2016), a institucionalizacdo da terminologia Educacéo de Jovens e
Adultos, outrora utilizada apenas pelo Brasil, foi adotada pelos demais paises e respaldada
pelas Conferéncias Internacionais de Educacdo de Adultos (CONFINTEA) VI a partir de
2009. Frente a essa realidade, a EJA vem sendo elaborada de formas distintas de acordo com
as realidades dos paises.

Sabendo que h& um grande desafio no que se refere ao cenario internacional da EJA e
considerando os dados do 2° Relatério Global sobre Aprendizagem de Adultos (GRALE 1),
que mostra 750 milhdes de jovens e adultos analfabetos no mundo, a integracéo das politicas,
juntamente com suas metas e 0s seus objetivos, tornam-se prioridade na politica em todos 0s
paises, reconhecendo, assim, a educacdo de jovens e adultos (HANEMANN; SCARPINO,
2015).

Para a UNESCO, ha trés principios basicos referentes as defini¢des de educacdo de
jovens e adultos que distinguem o tipo de oferta e suas politicas de aprendizagem:

- Abordagem baseada em direitos: a educacdo de adultos, incluindo a alfabetizacéo
de adultos, é parte do direito humano a educacdo, o que imp0Oe certas obrigacdes
sobre o Estado e a sociedade. Proporcionar oportunidades de aprendizagem para
jovens e adultos, portanto, ndo deve ser visto pelos governos como um luxo ou um
investimento adicional a ser feito depois que outras necessidades sdo atendidas. A
oferta de oportunidades de aprendizagem para jovens e adultos € um elemento
essencial para a realizacdo do direito a educacao.

- Marco de aprendizagem ao longo da vida: a aprendizagem e a educacédo de adultos
sdo parte integrante da aprendizagem ao longo da vida, que inclui todos os modos de
aprendizagem e educacdo ao longo do percurso de aprendizagem. Diante dessa
perspectiva, a alfabetizagdo, como uma habilidade fundamental, é uma parte
importante da aprendizagem e da educacéo de adultos.

- Carater abrangente e multidimensional: a educagdo de adultos ocorre em muitas
areas da vida individual e social e tem maultiplos objetivos. Ela envolve a
aprendizagem em uma série de esferas (econdmica, politica, social, cultural e
ambiental) para adquirir os conhecimentos, as habilidades e as atitudes necessarias
para que as pessoas se tornem agentes ativos de seu desenvolvimento pessoal e
social. (UNESCO, 2017 p. 41).

Ainda de acordo com as defini¢Ges do relatério da UNESCO, 58% dos paises indicam
a existéncia de uma definicao oficial para a educacao de adultos, sendo que por regiées temos:
54% na Africa; 43% nos Estados Arabes; 41% na Asia e Pacifico; 61% na Europa e América
do Norte; 73% na América Latina e Caribe. Assim, com base nesses principios, 0s paises
desenvolvem suas proprias politicas publicas para a EJA. No entanto, ressalva-se que 0s

paises que ndo apresentaram uma definicdo oficial para EJA tém entendimentos conceituais
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subjacentes de aprendizagem e educacdo de adultos que sdo aplicadas na prética
(HANEMANN; SCARPINO, 2015).

Seguindo na anéalise do relatdrio, é possivel constatar que metade das nagdes que
responderam possuir de forma ampla a definicdo da educacdo de adultos concebem-na em
termos de niveis, modos e propésitos de aprendizagem e integracdo de elementos
instrumentais e humanistas. Essas definigdes, normalmente, incluem uma combinacdo de
educacédo geral, profissional, cultural, politica e para a cidadania. Possui, ademais, objetivos
de desenvolvimento individual, social e nacional como parte da definigdo, assim como a
empregabilidade, a participacdo civica, a qualidade de vida ou o empoderamento. Essa
perspectiva tem sido adotada por paises em diversas regides, por exemplo, Brasil, Cabo
Verde, China, Jamaica e Palestina, sendo comum, também, entre os paises europeus
(UNESCO, 2017).

Em alguns paises, a educacdo de adultos e definida explicitamente como parte
integrante da aprendizagem ao longo da vida. Em casos pontuais, a integracdo na
aprendizagem ao longo da vida foi levada tdo longe que ndo existe mais uma defini¢cdo
separada para a educacdo de adultos, caso da Malasia, Filipinas, Republica da Coreia e
Vietnd. Um exemplo notavel é o Uruguai, onde a educacdo de adultos estd legalmente
estabelecida como parte da aprendizagem ao longo da vida e alinhada ao direito a educacao
para todos os habitantes (DI PIERRO, 2008).

Portanto, apos as defini¢cbes globais da educacdo de jovens e adultos, sera possivel
relatar como se consubstanciam as politicas da educacdo de jovens e adultos em diferentes

paises com alguns exemplos e resultados praticos.

1.1.2 Educacdo de jovens e adultos na Africa

De acordo com a UNESCO, nos paises africanos, grandes esforcos em prol da
educacdo de jovens e adultos foram empreendidos a partir da segunda metade da década de
1970. A tendéncia € gque a alfabetizacdo e a educacdo basica de jovens e adultos nesses paises
passem a compor os sistemas nacionais de ensino, adquirindo maior institucionalidade, com o
objetivo de garantir a sustentabilidade, a continuidade e a consolidacdo dos processos de
aprendizagem, mantendo, contudo, os principios e fundamentos enunciados por uma

pedagogia mais proxima da educacao ndo-formal. (UNESCO, 2017).
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No entanto, segundo dados da propria UNESCO (2017), 32 paises, a maioria na Africa
Subsaariana, tém estimativas de que pelo menos 20% das criancas matriculadas na educagéo
primaria ndo deva conseguir chegar a ultima série da educacdo bésica. Esse dado configura
uma situacdo exacerbada pela negligéncia persistente e falta de capacidade induzidas por
sistemas sociopoliticos e econdmicos desiguais. Nesse cenério, a EJA deve ser entendida
como uma ferramenta capaz de promover o desenvolvimento dos povos da Africa.

Todavia, compreender a EJA apenas engquanto uma estratégia educacional voltada a
alfabetizacdo fortalece sua marginalizacdo, o que diminui as possibilidades de avancgos, no
que tange aos recursos financeiros, inclusive oriundos de doagdes internacionais. De modo
que, partir dos relatorios dos Estados constituintes da CONFITEA VI, evidenciou-se que, na
Africa, os desafios enfrentados na busca de uma efetiva aprendizagem na EJA sdo sistémicos
e muito abrangentes (AITCHISON, 2009).

Sendo poucos os exemplos de paises no continente africano com leis préprias para
regulamentar a EJA, como exemplo pode-se citar: Benin, Burkina Faso, Chade, Cabo Verde,
Eritreia, Guiné, Madagascar, Namibia e Africa do Sul, realidade complexa. Salienta-se ainda
que alguns paises possui politicas publicas que ndo sdo efetivadas ha anos. Alguns poucos
paises também mencionam, em suas constituicdes, o direito de todos a educacdo
(AITCHISON, 2009).

Segundo Caldeira (2008), em Angola, a guerra civil significou um prejuizo aos
estudantes da EJA. Contudo, a partir de 2005, cerca de 5,6 milhdes dos cidaddos de Angola
participaram de uma politica pablica oriunda das parcerias entre organizagdes sociais, como
igrejas, ONGs e Governo, proporcionando-os alfabetizacdo além materiais escolares, cartilhas
e ajuda de custo. Conjuntura politica, econémica e social em que os fatores limitantes eram:
financiamento insuficiente, poucos profissionais com formacdo para atuar na EJA
dependendo assim da voluntariedade dos educadores sem formacéo tedrica apropriada, vagas
insuficientes nas unidades de ensino, precariedade da infraestrutura e do sistema de
acompanhamento e avaliacdo e, sobretudo, os elevados indices de evasdo escolar e
reprovacao.

Um dos bons exemplos de oferta da EJA no continente africano é o de Cabo Verde
que aplica uma politica educacional que certifica seus educandos através do despenho
adquirido ao cumprir um curriculo personalizado e apropriado a sua realidade, que reconhece

as especificidades dos alunos da EJA e possibilita aos alunos uma educacgédo formal ou mesmo
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informal, ambas integradas ao sistema de ensino, metodologia que explora um ensino
dindmico e evolutivo, indo além da aprendizagem da alfabetizagdo, e fundamenta-se na

proposta politico-pedagdgico de Paulo Freire (VARELA, 2016).

1.1.3 Educacdo de jovens e adultos na Europa

As politicas educacionais na Europa sdo consolidadas e as diversas nacdes possuem
sistemas educacionais com diferentes experiéncias para EJA. Indicadores demonstram que a
populacdo europeia apresenta uma taxa de alfabetizacdo de 92%, chegando a uma
porcentagem de 100% em alguns paises. Contudo, na Unido Europeia (UE), cerca de 70% dos
adultos com faixa etéria entre 25 e 64 anos ndo concluiram o ensino superior. 1sso significa
que os adultos com baixos niveis de escolaridade representam menos de um ter¢o da
populacdo adulta europeia. No entanto, esse nimero corresponde a cerca de 76 milhdes de
adultos na UE e esse numero continua a crescer a cada ano devido as migragdes de pessoas
das regides mais pobres do mundo ou que estdo em guerra (ERYDICE, 2014).

Em Portugal, a educacdo de adultos correspondente ao ensino basico, sendo
assegurada através de varias modalidades, destacando-se os cursos EFA (Educagdo e
Formacdo de Adultos), abertos a todos os individuos maiores de 18 anos. No entanto, na
Europa, os modelos em que se estabelecem as legislacdes e/ou modalidades para a EJA séo
diversos. Um exemplo de medidas legislativas e estratégias é o praticado na Espanha,
regulamentado pela Lei N° 8/2013, com foco no estabelecimento de um Plano Nacional de
Garantia da Juventude, que visa aumentar os niveis educacionais de jovens que ndo estudam
nem trabalham com cursos de formacéo de curta duracdo (ARCHER, 2006).

Na sociedade europeia contemporanea, a demanda pela alfabetizacdo e a educacdo de
adultos estdo se tornando cada vez mais complexas, em todos os setores da vida privada e
publica. Os jovens e adultos recebem, portanto, um completo “ambiente educacional”, rico e
inspirador, a fim de desenvolver as habilidades e atitudes necessarias para lidar com o desafio
da alfabetizacdo. E, para dar conta de tamanha demanda, cria-se a Rede Europeia de Politicas
de Literacia - ELINET, para completar um ambicioso programa de transformacéo
educacional. A ELINET é composta por 78 membros de 28 paises europeus, que representam
a diversidade educacional europeia e se estrutura em redes de alfabetizacdo e ministérios da
educacdo, agéncias nacionais, organizac¢des transnacionais e internacionais, fundacdes, ONGs,

universidades, centros de pesquisa, instituicdes de formagdo de professores, organizagdes
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voluntéarias e outros grupos de partes interessadas. Além disso reunindo pesquisadores,
profissionais e voluntarios que trabalham em todas as faixas etérias e setores, cobrindo a
alfabetizacdo e educacao familiar, que passa por todos os niveis educacionais, favorecendo 0s
jovens e adultos no processo de aprendizagem informal, ndo formal e formal, com auxilio de
recursos digitais (MALLOWS, 2018).

Portanto, a educacdo de jovens e adultos, com o projeto ELINET utilizando recursos
digitais e tecnoldgicos em conjunto com a atuacdo pedagdgica dos docentes, desenvolveu nos
educandos habilidades e praticas de leitura e escrita, além de uma ampla gama de
oportunidades de motivacdo para usar as suas competéncias e 0 seu conhecimento em muitos
dominios das suas vidas: por prazer, lazer, trabalho e outros fins praticos. Suas competéncias
sdo desenvolvidas em diversos locais, no ambiente de trabalho, nas suas casas, nos espacos
publicos e, claro, através da comercializacdo de bens e servigcos que geram uma grande parte
do escrito que os adultos encontram. Envolvem-se também em leitura por prazer e para uma

compreensdo mais ampla de si mesmos e do mundo em que vivem (MALLOWS, 2018).

1.1.4 Educacdo de jovens e adultos na América do Norte

Sé&o aproximadamente 457 milhdes de pessoas que vivem na América do Norte, sendo
que a taxa de alfabetizacdo na regido varia de 92 a 100%, o que demonstra, em termos gerais,
a preocupacao com as politicas publicas relacionadas a educacdo. Sendo marcante a mudanca
na dindmica populacional entre os centros urbanos e o meio rural apds a segunda metade do
século XIX, evidenciando uma necessidade de mudanca no modelo de ensino aprendizado,
emergindo a EJA como uma proposta capaz de suprir tal demanda (DI PIERRO, 2013).

Nos Estados Unidos, no periodo p6s-segunda guerra, 0 governo instituiu o Programa
de Educacdo de Adultos que destinou recursos para que os Estados promovessem a
alfabetizacdo e conclusdo dos estudos secundarios das pessoas com mais de 18 anos.
Priorizou-se, assim, um sistema de ensino de aquisicdo das competéncias funcionais ao
desempenho das funcdes sociais na vida adulta. Os espacos educativos para aprimoramento
das competéncias nao sdo obrigatoriamente escolas, podem ser fabricas, igrejas ou mesmo nas
comunidades (DI PIERRO, 2013).

No entanto, apesar de os Estados Unidos ndo participarem do sistema de verificacdo
de alfabetizacdo padrdo da UNESCO, é conhecido que a demanda potencial estimada de

alunos para EJA se situa em torno de 34 milhdes de habitantes. Dessa forma, a oferta de
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oportunidades de educacdo bésica e secundaria de jovens e adultos é pouco superior a 2
milhdes de vagas, devido ao decréscimo de investimento publico na modalidade. Nos Estados
Unidos, ha cerca de 5,2 milhGes de jovens, entre 18 a 24 anos, que ndo concluiram o
equivalente ao ensino médio no Brasil e quase 35 milhGes de pessoas representam, dentro
dessa populacdo, um percentual de 11% de norte-americanos com formacao inadequada para
a continuidade da vida profissional. Isso acarreta a mudanca de posicdo social, o que
demonstra o tamanho do desafio da EJA para os norte americanos (VEIGA, 2017).

A maioria dos adultos ndo participard da EJA simplesmente para adquirir novas
habilidades. Eles vdo precisar que essas novas habilidades se traduzam em resultados no
mercado de trabalho. Isso, por sua vez, depende do reconhecimento e da validagdo que o
mercado de trabalho oferece a conclusdo de programas de EJA. O reconhecimento e a
validacdo da EJA, incluindo o reconhecimento de aprendizagens anteriores, sdo cruciais para
motivar os individuos a concluirem os estudos (LYU, 2016).

Com base nessa perspectiva, o Canada tem desenvolvido uma proposta que vem
apresentando bons resultados: os chamados programas ndo formais de alfabetizacdo e
habilidades essenciais. Tais programas, financiados pelo Estado em parceria com
universidades e empresas, apresentam uma abordagem integrada, combinando habilidades
para a vida com competéncias técnicas e profissionais. O reconhecimento, a validacédo e a
certificacdo de competéncias que 0s participantes ja possuem, por parte do Estado, séo fatores
preponderantes no engajamento de adultos e na motivacdo da busca pelo conhecimento
adquirido de forma auténoma (UNESCO,2016).

No Mexico, encontramos outro exemplo de oferta da EJA. Um modelo de autarquia
federal descentralizada, o Instituto Nacional para a Educacéo de Adultos (INEA), que tem por
objetivo elaborar uma politica publica permanente de EJA no México, envolvendo uma gama
diversa de educadores que sdo chamados assessores, prestando atendimento individualizado e
em grupo. Os assessores sdo coordenados por técnicos docentes. Ambos sdo considerados
figuras operativas e realizam seu trabalho em pracas comunitarias e nos chamados circulos de
estudo em igrejas, em escolas e na propria residéncia dos assessores (SILVA, 2017).

O INEA foi fortemente influenciado pela proposta pedagogica freiriana, na
perspectiva do “aprender a aprender” e do “aprender a ser”, que oferece aos jovens e adultos a
possibilidade de definir o seu préprio percurso formativo, com o apoio de materiais didaticos

e de assessores. Possui, também, um sistema gerencial de metas, em que preconiza que 0S
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assessores soO receberdo a gratificacdo a partir do momento em que os educandos realizem as
provas e certificado (SILVA, 2017).

O INEA atende, em média, quase dois milhdes e quinhentos mil educandos, contando
com mais de 75 mil assessores, dos quais 77% possuem o ensino médio como nivel maximo
de instrucdo e mais de 5 mil e 600 técnicos docentes, 0s quais se localizam em quase 2500
pracas comunitérias e mais de 140 mil circulos de estudos (INEA, 2015).

Contudo, segundo Schmelkes (2008), a realidade mexicana no que diz respeito a
politica educacional, em especial ao INEA, configura-se em uma rentincia ou falta de vontade
politica por parte do estado mexicano em levar adiante um processo de profissionaliza¢do do
servico da educacdo de jovens e adultos. Esse processo acaba por relegar a EJA a uma
educagdo compensatoria de segunda categoria para uma populacdo ja prejudicada no processo
de escolarizacdo, com baixa qualidade na oferta e qualificacdo dos docentes.

1.1.5 Educacdo de jovens e adultos na Asia

A regido asiatica corresponde a 60% da populacdo mundial, abrigando mais de quatro
bilhdes de pessoas, porém toda populacdo vive em apenas 29% desse territdrio. As diferencas
e disparidades extrinsecas e intrinsecas dos paises asidticos sdo as caracteristicas mais
marcantes do que 0s aspectos geograficos compartilnados, cenario que afeta a oferta e
qualidade da educacgéo (VEIGA, 2017).

Muitos paises asiaticos compartilharam praticas inovadoras de educagdo de jovens e
adultos. Elas incluem inovagdes institucionais, por exemplo, centros locais comunitarios de
aprendizagem e cidades de aprendizagem. Em paises como Japédo, China e Coreia do Sul,
essas iniciativas estdo ajudando a enfrentar os desafios do envelhecimento da populacdo e da
migracdo rural-urbana com oferta de educacédo especializada para adultos (UNESCO, 2017).

A experiéncia da educacao de jovens e adultos na China se transformou desde o inicio
do século XX, quando uma grande porcentagem da populacdo chinesa ainda era analfabeta,
mas as campanhas de alfabetizacdo do governo levaram os chineses a atingir uma taxa de
alfabetizacdo de 95% de sua populacdo, segundo dados das Na¢bes Unidas (CHU, 2013). O
avanco dos chineses é resultado de uma reforma de ensino, além de ampla participacéao
popular, em que se buscou simplificar, modernizar e padronizar metodologias de ensino,
abrangendo a pronuncia e a escrita dos ideogramas, juntamente com a adocdo do alfabeto

latino na transcricdo fonética dos ideogramas. Nesse sentido, procurou-se facilitar o
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aprendizado dos chineses e possibilitar a transmissdo do conhecimento entre os alunos, ou
seja, os alunos formados passam a transmitir o que aprenderam (BALESTRO, 2010).

Segundo Chu (2013), na China, nas ultimas décadas, houve uma descentralizacdo dos
recursos financeiros da educagdo, em que a responsabilidade principal de financiamento da
educagdo obrigatoria foi deslocada para o ambito municipal, engquanto 0s governos
provinciais e nacional organizam transferéncias fiscais para reduzir as disparidades entre areas
urbanas, rurais e entre regides. Essa estratégia financeira, aliada a qualificacdo dos
profissionais que atuam na EJA, possibilitou que, no ano de 2011, a China pudesse considerar
oficialmente que todos os municipios haviam atingido a universalizacdo da educacgdo basica e

erradicado o analfabetismo de jovens e adultos.

1.1.6 Educacdo de jovens e adultos na América Latina

Na América Latina, os paises sdo territorios demarcados, principalmente, por
processos sociodemograficos, econdmicos e politicos, influenciados pelo aumento
populacional concentrado em grandes centros urbanos que, nos dltimos anos, desafiam as
autoridades politicas a apresentarem alternativas educacionais para EJA, capazes de
transformar a realidade apresentada. O que influenciou mudancas a oferta da educacdo nesses
paises, e forcando a ampliacdo da educacdo publica e gratuita, com uma forte tendéncia a
universalizacdo do acesso a escola elementar na infancia e adolescéncia nos centros urbanos
(DI PIERRO, 2008).

Nessa perspectiva, a experiéncia cubana de politica educacional para EJA se destaca,
por entender essa modalidade educacional como um processo social de educacdo permanente
que leve em conta as necessidades, as motivacdes e 0s interesses de uma populacdo
participante heterogénea. A EJA em Cuba é ofertada de diversas formas, na educacdo formal,
ndo formal e informal, em um sistema de parceria entre 0 Ministério da Educacdo e as

diferentes instituicGes e organismos que compdem a sociedade do pais (UNESCO, 2017).

1.2 Reflexdo sobre a evolucao das politicas de educacéo para jovens e adultos no Brasil

No inicio da colonizacdo do Brasil, o ensino de adultos aconteceu a partir do projeto
educacional dos padres jesuitas, que chegaram de Portugal em 1541 como membros da
Companhia de Jesus - ordem religiosa da Igreja Catolica cuja missdo foi disseminar o
catolicismo em todo o mundo (SHIGUNOV NETO; MACIEL, 2008). Em vista disso, a
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educacdo de adultos tinha o pretexto da catequizagdo, moldando os nativos colonizados
segundo 0s objetivos dos colonos portugueses. Ao refletir sobre o papel dos Jesuitas na

educacéo no Brasil, temos:

Eles introduziram, no periodo colonial, uma concepcdo de educacdo que
contribuiu para o fortalecimento das estruturas de poder hierarquizadas e de
privilégios para um pequeno grupo. Incutiram a ideia de explora¢do de uma
classe sobre a outra e a escraviddo como caminho normal e necessario para o
desenvolvimento. A educacdo tinha o papel de ajudar a perpetuar as
desigualdades entre as classes sociais. (Conceigéo, 2017)

O processo educacional institucionalizado, entretanto, surgiu séculos mais tarde,
apenas ap6s a independéncia, sobretudo a partir do final década de 1940, quando um
recenseamento geral indicou que 56% dos brasileiros com idade superior a 18 anos eram
analfabetos. Em vista disso, em 1947, foi criada a primeira iniciativa governamental para a
educacdo de jovens e adultos: a Campanha de Educacdo de Adolescentes e Adultos (CEAA),
induzida pela Unido e coordenada pelos entes federativos (COSTA; ARAUJO, 2011).

A campanha era um movimento do Servico de Educacdo de Adultos (SEA), ligado ao
Ministério da Educacédo e Saude, e priorizou a implantacdo das escolas de ensino de adultos
no pais (SILVA; LIMA, 2017). Considerando o contexto histérico, é possivel que tal acdo
tenha ocorrido para além do objetivo de reduzir o analfabetismo, mas tambem para aumentar
0 numero de eleitores aptos ao voto, uma vez que desde a Lei Saraiva, promulgada pelo
Decreto Imperial n°® 3.029, de 09 de janeiro de 1881, o voto era restrito a aqueles que
soubessem “ler e escrever”, o que podia ser comprovado pela letra e pela assinatura do
cidaddo (BRASIL, 1881). Favero e Motta (2015) criticam a CEAA, afirmando que seu
objetivo era “... ensinar a assinar 0 nome para se obter o titulo de eleitor”. Anos mais tarde,
em 1963, o educador Paulo Freire foi incumbido de projetar o0 novo programa nacional de
alfabetizacdo de jovens e adultos, que foi planejado a partir da concepcdo de educacédo
popular libertadora e conscientizadora, na qual a leitura de mundo devia preceder a leitura da
palavra (HADDAD, 2000). O modelo, entretanto, ndo chegou a ser implementado, uma vez
que em 1964 ocorreu o golpe gque deu inicio a ditadura militar no Brasil, interrompendo uma
série de projetos que estavam em andamento no periodo democratico precedente.

No inicio do governo militar, as politicas de educacdo popular passaram a ser vistas
como grave ameaca a ordem. Entretanto, pressionado pela Organizacdo da Nacdes Unidas

para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO, e visando diminuir a taxa de
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analfabetismo, foi criado o MOBRAL - Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo, em 15 de
dezembro de 1967, atraves da Lei n° 5.379 (BRASIL, 1967). Tal movimento, porém, foi
implementado apenas em 1971, permanecendo até 1985, quando iniciou o periodo conhecido
como Nova Republica, em funcdo da redemocratizacéo do Brasil.

O MOBRAL tinha como objetivo alfabetizar funcionalmente adultos de 18 a 30 anos,
sem se preocupar com a formagdo critica dos educandos, seguindo a ideologia da politica
vigente na época (BORGES, 2009). De acordo com Santos e Pessoa (2016), “o sujeito
alfabetizado pelo MOBRAL n&o conseguia interpretar e questionar o0 mundo que o0 cercava,
mas apenas a possibilidade de juntar as silabas. Significou também que a leitura de mundo
nao era realizada, apenas a leitura da palavra”.

Em 25 de novembro de 1985, a partir do Decreto n° 91.980, os objetivos do MOBRAL
foram redefinidos e sua denominacdo foi alterada para Fundacdo Nacional para Educacéo de
Jovens e Adultos (EDUCAR) (BRASIL, 1985). N&o era objetivo dessa fundacgdo desenvolver
diretamente acdes educativas ligadas a alfabetizacdo de jovens e adultos, mas sim de financiar
e supervisionar a¢des nos estados e nos municipios. Entretanto, cinco anos mais tarde, logo no
inicio do governo de Fernando Collor de Melo, o programa foi extinto, pois as campanhas
para educacdo de jovens e adultos no ambito do poder executivo federal foram suspensas
temporariamente (SOUZA JUNIOR, 2012).

Apos o encerramento do governo do presidente Collor, com o objetivo de cumprir 0s
deveres do Estado previstos na constituicdo federal de 1988 e considerando 0 novo cenario
politico, social e econdmico da nacdo, novas iniciativas em prol da educacdo de jovens e
adultos voltaram a emergir no Brasil. Em 1996, entrou em vigor a Lei n° 9.394, que
estabeleceu as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDBN (BRASIL, 1996),
enfatizando a necessidade de reorganizacdo da Educacdo Basica, a fim de fazer frente aos
desafios impostos pelos processos globais e pelas transformacdes sociais e culturais geradas
pela sociedade contemporanea. Em relacdo ao ensino de jovens e adultos, a LDBN explicita
no artigo 4°, Capitulo III, Secéo I, que “o dever do Estado com educagdo escolar publica sera
efetivado diante da garantia de ensino fundamental, obrigatério e gratuito, inclusive para os
que a ele ndo tiveram acesso na idade propria”.

Deste modo, segundo a LDBN os alunos com direito a cursar a EJA sdo pessoas com
15 anos de idade ou mais, que ndo completaram o ensino fundamental, e com 18 anos ou

mais, que nado finalizaram o ensino médio (BRASIL, 1996).
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Em 1997, a politica de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) avancou a partir de duas
publicacbes: a Proposta Curricular para a Educacdo de Jovens e Adultos e o Manual de
Orientacdo para a Implantacdo do Programa de Educacdo de Jovens e Adultos do Ensino
Fundamental (PIERRO; HADDAD, 2015). No mesmo ano, teve inicio o Programa
Alfabetizacdo Solidaria, que estimulava parcerias entre cidaddos, empresas, universidades e
municipios, com objetivo de reduzir o indice de analfabetismo, prioritariamente entre jovens
com idade de 12 a 18 anos, embora adultos interessados também pudessem participar
(BARREYRO, 2010; MENEZES; SANTOS, 2001).

Em 2000, foram publicadas as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo de
Jovens e, em 2002, o Programa Alfabetizacdo Solidaria atingiu a marca de 3,6 milhdes de
alfabetizados (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2002). Embora tenha havido avangos
importantes, Barreyro (2010) diz que o programa desconsiderou a necessidade de educacao
formal alem da mera alfabetizacéo e esteve mais ligado a esfera social-assistencial do governo
que a educacional.

Em 2003, o Programa Alfabetizacdo Solidaria foi substituido pelo Programa Brasil
Alfabetizado, que perdura até os dias de hoje e tem como objetivo universalizar 0 ensino
fundamental no pais. Atendendo a demanda de jovens e adultos pela oferta de educacgéo
profissional técnica aos que ja concluiram o ensino fundamental, o Governo Federal criou em
24 de junho de 2005, por meio do Decreto n° 5.478, o PROEJA — Programa de Integracdo da
Educacdo Profissional ao Ensino Médio na Modalidade Educacdo de Jovens e Adultos
(BRASIL, 2005).

Em 03 de julho de 2007, a partir da Resolu¢do n° 033 do Ministério da Educacéo, o
Programa Brasil Alfabetizado tornou possivel a atuacdo de alfabetizadores voluntarios
bolsistas, que, mesmo sem exercer as funcGes de professor da rede pablica ou privada,
passariam a receber bolsa para alfabetizar jovens e adultos (MINISTERIO DA EDUCAGCAO,
2007). Mais recentemente, em 25 de junho de 2014, foi aprovada a Lei n® 13.005 referente ao
Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2014). Esse plano reafirmou o compromisso do Brasil
de erradicar o analfabetismo e trouxe, entre suas diretrizes, a universalizacdo do atendimento
escolar e a formacgdo para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos valores morais e
éticos em que se fundamenta a sociedade.

Embora progressos tenham ocorrido, a taxa de brasileiros ndo alfabetizados continua

alta, somando 6,8% das pessoas acima de 15 anos de idade em 2018 (IBGE, 2018), de modo
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que o0s avancos até aqui consolidados ndo foram suficientes para universalizar a alfabetizacao.
Frigotto, Ciavatta e Ramos (2005) ressaltam que a educacgéo de jovens e adultos nem sempre
foi tratada como &rea de interesse prioritario do Estado brasileiro. Estudos de Friedrich et al.
(2010) atentam que é necessario repensar a formacdo dos professores que atuam na EJA,
modernizar os espagos de ensino e desenvolver politicas capazes de mudar o entendimento
deturpado do que seja a politica de educacdo de jovens e adultos, uma vez que muitos
associam essa modalidade de ensino a uma mera a¢do compensatéria, quando deveria ser
tratada como uma acao pedagdgica e emancipatodria.

A Educagdo de Jovens e Adultos no Brasil carrega em seu legado esse processo
historico conturbado. O direito de todos a educacdo de qualidade, que prepara para o exercicio
da cidadania e qualifica para o trabalho, embora seja dever do Estado brasileiro e das familias,
conforme prevé o artigo 205 da Constituicdo Federal de 1988 (Brasil, 1988), continua no
horizonte dos desafios a serem superados, porém com alguns avancos.

No quadro 1, pode se observar a evolucao cronologica a respeito das regulamentacgdes
de politicas de jovens e adultos no Brasil. Foram destacadas as principais mudangas na
legislacdo educacional desde o Periodo Imperial (1822-1889) até a segunda década dos anos
2000:

Ano PreS|der}te_: Lei/Decreto Regulamentagdes
em exercicio
*Imperador: Constituicdo | A Instrucdo priméaria e gratuita a todos os
1824 P ’ de 1824 — Art. | cidad&os.
Dom Pedro | 179
Lo Plano Nacional de Educacdo (PNE)
Constituigdo de Direito de todos a educacdo. Em especial
1934 Getulio Vargas (1934 — Art. 149; . o 0. P '
frisou-se o direito aos alunos adultos de
Art. 150 . - X
cursar 0 ensino primario gratuito.
1942 Getulio Vargas Lei N°4.958 | Fundo Nacional de Ensino Primario.
A Campanha de Educacdo de
Adolescentes e Adultos com objetivos de
realizar a escolarizacdo, em nivel
D 0 primario, onde for mais aconselhavel, de
. ecreto n - <
Juscelino adolescentes e adultos. Visava a elevacao
1958 ) 47.251 — Art. 3 : L
Kubitschek do nivel cultural do povo brasileiro e o
e Art. 4 . - Lol
aproveitamento efetivo de radiodifusdo na
educacdo popular de base. A Campanha
Nacional de Erradicacéo do
Analfabetismo.
Programa Nacional de Alfabetizacdo
Decreto no (PNA) Fica instituido o PNA, mediante o
1964 Jodo Goulart uso do Sistema Paulo Freire por meio do
53.465 — Art.1 AP ~
Ministério da Educacéo e Cultura.
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*Ditadura Movimento Brasileiro de Alfabetizacéo
1968 Militar Decreto n° (MOBRAL)
Artur da Costa e 62.455
Silva
"A educacdo, direito de todos e dever do
Estado e da familia, serd& promovida e
incentivada com a colaboracdo da
1988 José Sarney CF de 1988. sociedade, visando ao pleno
Art. 205 .
desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho".
Decreto n° Programa Nacional de Alfabetizacdo e
1990 Fernando Collor | "9 519 | Cidadania — PNAC
Emenda constitucional que retirava a
Fernando EMC-014 de obrigacdo do Estado de garantir a ofertar
. 12/09/1996 :
1996 Henrique 0 ensino fundamental, restando apenas o
Art. 208 - %
Cardoso compromisso da  manutencdo  da
gratuidade.
Fernando EMC-014 de | Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento
1996 Henrique 12/09/1996 | do Ensino Fundamental e de Valorizacao
a Art. 60 | do Magistério (FUNDEF).
Cardoso
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional- artigos 37 e 38.
A Educacdo de Jovens e Adultos serd
destinada aqueles que ndo tiveram acesso
ou continuidade de estudos no ensino
fundamental e médio na idade prépria. Os
Fernando . : . s
1996 Henriaue Lein sistemas de ensino manterdo cursos e
g 9.394/96. exames supletivos, que compreenderdo a
Cardoso ; .
base nacional comum do curriculo,
habilitando ao prosseguimento de estudos
em carater regular. Regulamentando
matriculas para alunos maiores de 15 anos
no ensino fundamental e 18 anos para
matricula na EJA do ensino médio.
L uiz Indcio da Parecer Dispbe sobre as Diretrizes Curriculares
2000 Silva CNE/CEB n° | Nacionais (DCN) para a Educagdo de
11/2000 Jovens e Adultos.
Plano Nacional de Educacdo (PNE) -
2001 Luiz In&cio da Lein°® Garantia de ensino fundamental a todos os
Silva 010172/2001 | que a ele ndo tiveram acesso na idade
propria ou gue ndo o concluiram.
o Portaria MEC Exame l}lac_mnal para Certificacdo de
Luiz Inacio da Competéncias de Jovens e Adultos —
2003 Silva n®2.134 de (ENCCEJA)
07/08/2003
Programa Nacional de Inclusdo de Jovens
o Medida -PROJOVEM, gerido pela Secretaria
Luiz Inacio da s . .
2005 Silva Provisoria Nacional de Juventude; o Programa
MPV 238/2005 | Nacional de Integracdo da Educacdo

Profissional com a Educacdo Basica na
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Modalidade de Educacdo de Jovens e
Adultos, mantido pela Secretaria de
Educacéo.
Programa Nacional de Integracdo da
2005 Luiz Inécio Decreto n°. Educacdo Profissional com a Educacéo
Lula da Silva 5.478 Bésica na Modalidade de Educacdo de
Jovens e Adultos (PROEJA)
o Decreto n° Dispbe sobre_ a reor_ganizagf_?lo dg
2006 Luiz I_naC|o da 6093 Prggramq Brasil Alfabet_lzado visava a
Silva universalizacdo da alfabetizacdo de jovens
e adultos de quinze anos ou mais.
_ _ EMC n° Fundo de Manutencao e Desenvolvimento
Luiz Inacio da . | da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos
2007 . 53/2006 e Lei NP N
Silva ° 11.494/2007 Prof|§5|(_)na|s da Educacdo (FUNDEB) em
' substituicdo ao FUNDEF.
Programa Nacional de Educacdo na
Reforma Agraria — PRONERA. Visa
. atender a populacéo rural com objetivo de
2010 Luiz I_n acio da Decreto n° fomentar Educacdo Béasica na modalidade
Silva 7.352 - Art. 3 ~ .
Educacdo de Jovens e Adultos, integra
qualificacdo social e profissional ao
Ensino Fundamental.
. Lein°® Plano Nacional de Educacéo — PNE
2014 Dilma Rousseff 8035/2010

Quadro 1: Linha do tempo a respeito das regulamentacdes de politicas de jovens e adultos no Brasil.

As constatacOes até aqui levantadas do ponto de vista conceitual, ético, politico, legal
e historico evidenciam a necessidade de problematizar o cenario atual de acesso dos
brasileiros a EJA, perspectiva que implica considerar que os aspectos qualitativos realizam
interacdo com os dados quantitativos. Sabendo que o analfabetismo cresceu em 5 estados
brasileiros entre os anos de 2017 e 2018 e que a taxa de brasileiros ndo alfabetizados caiu
timidamente de 6,9% para 6,8% no mesmo periodo, o Brasil tem hoje cerca de 11,3 milhdes
de cidaddos néo alfabetizados (IBGE, 2018).

Diante desses dados, nota-se, numa perspectiva histérica, a evolucdo positiva do
alcance das politicas educacionais brasileira no que diz respeito ao acesso a EJA, o que
possibilita a milhares de estudantes a conclusdo da educacéo basica. Contudo, evidencia-se
que a educacdo como direito fundamental e universalizado no Brasil ainda é um desafio
enorme, tendo em vista 0 namero de brasileiros que ndo concluiram a educacdo basica na
idade prevista e/ou ndo letrados. Assim, o presente estudo, na tentativa de contribuir com a
superacdo desse cendrio, passa, agora, a pensar um espaco escolar na especificidade do ensino
de biologia que propicie condicBGes aos alunos da EJA a permanéncia e conclusdo de seus

estudos, valendo-se de metodologias ludicas e investigativas.
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1.3 O ensino de biologia na educacdo de jovens e adultos e o potencial do uso de
metodologias ludicas

Ensinar biologia para alunos da EJA requer que o professor compreenda as
caracteristicas que diferem tais alunos daqueles do ensino regular. Através da perspectiva das
diversas realidades possiveis de serem encontradas em um pais da dimensdo do Brasil, o
perfil que caracteriza a maior parte dos alunos da EJA é o de trabalhadores de varias faixas
etarias a partir dos quinze anos em busca de melhores condic6es de vida, que buscam romper
os limites impostos por sistemas educacionais, muitas vezes, excludentes (MORAES;
CUNHA; VOIGT, 2019).

Tal fato, entretanto, pode representar uma excelente oportunidade para diversificar
praticas educativas que propiciem aprendizagens dialogicas entre os diferentes, valorizando e
potencializando as experiéncias socioculturais desses estudantes (VOLTAS; SANTOS, 2017).
O professor de biologia, sabendo da importancia do dominio dos aspectos biolégicos para
promover reflexdes criticas e para solucionar problemas do dia-a-dia, tem a possibilidade de
associar o conhecimento cientifico, a tecnologia e as variadas metodologias de ensino para
promover a motivacdo dos alunos a apreender e a aplicar seus conhecimentos.

Atualmente, a metodologia mais utilizada para ensinar biologia para jovens e adultos é
a aula expositiva tradicional, por meio da qual muitos docentes se limitam em repetir os
conteldos dos materiais didaticos, enquanto os alunos passivamente ouvem, realizam
anotacdes e respondem questionarios. Segundo Geglio e Santos (2011), os professores tendem
a privilegiar a teoria, sobretudo o estudo de conceitos, sem a utilizacdo de recursos
diferenciados como atividades praticas e/ou ludicas, que possibilitem um maior e melhor
aprendizado por parte dos alunos. Nessa dindmica, séo abordados contetidos importantes para
a vida do cidaddo, como citologia, seres vivos, ecologia, genética, entre outros, porém de
maneira descontextualizada, sem a preocupacdo de que o aluno perceba a importancia dos
conhecimentos adquiridos.

Sabe-se, contudo, que a passividade dos alunos pode ser desmotivadora no decorrer
das aulas conduzidas por meio de aulas expositivas (KRASILCHIK, 2016). No ensino de
ciéncias, € recomendado o uso de metodologias investigativas (SOLINO; GEHLEN, 2016),
que promovam a alfabetizacdo cientifica por meio de atividades nas quais 0s alunos sejam
responsaveis pela busca do conhecimento a partir de dindmicas tutoradas pelo professor.

Entre as metodologias ludicas que podem ser associadas ao ensino investigativo, estdo 0s
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jogos didaticos. De acordo com Escremin e Calefi (2018), a utilizacdo destes no processo de
ensino e aprendizagem tem aumentado nos ultimos anos, influenciado pelo fato do jogo
didatico favorecer o ensino de um conceito ou de uma particularidade, desde que aplicado de
forma planejada e correta.

Para Soares (2008), as habilidades adquiridas durante um jogo sdo ferramentas de
treino para o trabalho e para o viver em sociedade. Considerando a adversidade imposta pelas
complexas relacbes que se estabelecem a partir dos problemas cotidianos, salienta-se que a
utilizagdo de jogos pode ser uma ferramenta importante e diferente para tornar o processo de
ensino e de aprendizagem mais prazeroso e motivador. De acordo com Krasilchik (2016), a
motivacdo para o saber cientifico tem forte relacdo com a insercdo de atividades praticas e
ludicas, e a auséncia destas pode tornar a aprendizagem pouco eficiente para a interpretacao
da realidade.

Em varios paises, 0 ensino por investigacdo faz parte do curriculo de ciéncias ha
varios anos. Nos Estados Unidos, a investigacdo é o principio central dos Padrdes Nacionais
para a Educacdo em Ciéncias — (NSES). Na Inglaterra, desde a década de 80, a Proposta
Curricular Nacional apresentava orientacbes para o desenvolvimento de atividades de
investigacdo nos curriculos de ciéncias (SA, 2009).

No Brasil, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) apresentavam as orientacdes
que podem ser consideradas correspondentes a essa abordagem. O novo documento
normativo da educacédo brasileira, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), apresenta o
processo investigativo como um contraponto a realizacao de tarefas com etapas predefinidas,
ou seja, 0 ensino investigativo deve ser entendido como elemento central na formacdo dos
estudantes, em sentido mais amplo. O ensino deve ser atrelado as situacGes didaticas
planejadas ao longo de toda a Educacdo Bésica. Desse modo, possibilita aos alunos revisitar
de forma reflexiva seus conhecimentos e sua compreensao acerca do mundo em que vivem
(MORAIS; CUNHA; VOIGT, 2019).

No ensino investigativo, é possivel utilizar o jogo didatico como metodologia ludico
para motivar o aprendizado. Segundo Cunha (1988), a utilizacdo de jogos didaticos
proporciona aos alunos determinadas aprendizagens, que se difere do material pedagdgico por
conter o aspecto ladico. Entende-se, desse modo, que 0 jogo ndo é o fim, mas o eixo que
conduz a um conteudo didatico especifico, o que resulta em um empréstimo da acdo ludica
para a aquisicao de informagoes (KISHIMOTO, 2017).
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Os jogos didaticos com abordagem ludica s&o instrumentos que atraem e estimulam o
processo de constru¢do do conhecimento. Segundo Friedman (1995), o jogo € um exercicio
fisico e/ou mental elaborado por um plano de regras que cooperam com o desenvolvimento
intelectual e social do individuo, auxiliando uma maior aquisi¢cdo de cultura e os valores
sociais. Segundo as Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio, o jogo didatico oferece:

0 estimulo e o ambiente propicios que favorecem o desenvolvimento
espontdneo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu
conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais
e profissionais para estimular nos alunos a capacidade de comunicagdo e
expressdo, mostrando-lhes uma nova maneira, lGdica, prazerosa e
participativa de relacionar-se com o contetdo escolar, levando a uma maior
apropriagdo dos conhecimentos envolvidos(BRASIL, 2006, p. 28).

O jogo e, portanto, parte integrante da construcdo do ser, na qual desenvolve suas
habilidades e capacidades motoras e expressivas. Podem ser definidos, de acordo com Soares,
Okumura e Cavalheiro (2003), como uma acao divertida, seja qual for o contexto cientifico e,
segundo Soares (2011), favorecem a aprendizagem, propiciando que 0s erros sejam Vistos
como estimulo aos alunos para a exploracao e resolugdo de uma série de problemas. Ainda de
acordo com Kishimoto (2017), a utilizacdo e elaboracdo de jogos didaticos e ladicos no
ensino, por considerar que estimula o raciocinio, favorecem a construcdo de conhecimentos
cientificos.

Durante muito tempo, o0s jogos didaticos foram associados a atividades de
entretenimento e limitados a recreacéo (SILVA; COSTA, 2010). Contudo, Campos, Bartoloto
e Felicio (2002) afirmam o contrario. Para os autores, 0s jogos didaticos merecem mais
espaco na pratica de ensino, pois constituem uma importante alternativa para favorecer a
aquisicao e retencdo do conhecimento através de um clima de alegria e prazer, o que favorece
a utilizacdo dessa metodologia de ensino de biologia na EJA. Além disso, o jogo didatico é
uma das estratégias de abordagens de contetdos que devem ser privilegiadas no ensino de
Biologia, pois permitem o desenvolvimento de competéncias no ambito das relacGes
interpessoais, do trabalho em equipe através da cooperacdo e competicdo (BRASIL, 2006).

De acordo com Assis et al. (2011), o jogo didatico € um importante recurso para o
professor, pois desenvolve habilidades e instiga a curiosidade, constituindo uma técnica ativa
de ensino. Ademais, favorece a aprendizagem de forma espontanea, auxiliando, também, na
maior retencdo de conhecimentos por relacionar o contetdo escolar de maneira ludica,

prazerosa e participativa.
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Em estudo a respeito da aprendizagem de adultos, Knowles (1973) acredita que estes
sdo estimulados ao aprendizado sobretudo quando os contetdos sdo abordados valorizando o
contexto social e a cultura do educando. A dindmica central do processo de aprendizagem
pode ser percebida a partir da experiéncia dos alunos; experiéncia sendo definida como a
interacdo entre individuos e seu ambiente. O aprendizado € influenciado pela qualidade e
quantidade de interacdo entre os alunos e seu ambiente e pelo potencial educativo do meio
ambiente, de modo que a funcdo critica do professor, portanto, é criar um ambiente rico a
partir do qual os alunos possam extrair o aprendizado (KNOWLES, 1973).

Hé& escassez de publicacBes a respeito do uso de metodologias ludicas no ensino de
Biologia para jovens e adultos. No presente trabalho, a motivacdo e percepcdo da
aprendizagem com a utilizacdo de aulas expositivas tradicionais e utilizacdo de um jogo
didatico foram comparadas a partir da autoanalise de alunos do ensino médio da modalidade
EJA.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral:

O objetivo geral deste trabalho foi comparar a motivacdo e a percep¢do da
aprendizagem de alunos do Ensino Médio do Programa de Educacdo de Jovens e Adultos da
Escola Estadual Crianca Esperanca, do municipio de Palmas — TO mediante a utilizacdo de

um jogo ludico para ensino de Ecologia.

2.2 Objetivos Especificos:
» Construir e utilizar um jogo de tabuleiro inovador que aborde contetdos de ecologia;
> Aferir, por meio de questionarios, a motivacao e a percepc¢do da aprendizagem dos alunos da

EJA ap0s aulas ministradas por meio de metodologias ludicas e aulas expositivas.
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3 METODOLOGIA

3.1 Caracterizagdo da pesquisa

Quanto a natureza, o presente estudo caracterizou-se como uma pesquisa aplicada,
uma vez que houve a elaboracgdo e utilizacdo de um jogo didatico, cuja finalidade foi verificar
a contribuicdo deste no processo de ensino-aprendizagem e a sua utilizagdo no ensino de
Biologia, para a motivacdo e percepcdo de aprendizagem dos alunos. Segundo Barros e
Lehfeld (2000), as pesquisas aplicadas tém o objetivo de obter informagfes para aplicacdes
praticas, visando a solucdo de problemas concretos e imediatos de uma determinada realidade.
Neste trabalho, o problema concreto foi a observacdo da falta de estratégias ludicas e
investigativas no ensino de biologia para a EJA, e o jogo didatico roleta ecoldgica foi a
estratégia desenvolvida como proposta metodologica ludica no ensino de Biologia na EJA.

3.2 Caracterizacgao do local e dos sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com os estudantes do 3° periodo, 4° segmento da EJA
(que corresponde ao 3° ano do ensino médio regular), matriculados na escola Colégio
Estadual Crianca Esperanca, da rede pablica estadual do Tocantins, localizada na regido norte
do municipio de Palmas- TO. O motivo da escolha das turmas foi a garantia de acesso ao
publico-alvo, uma vez que o pesquisador leciona Biologia na referida escola e série. A
amostra foi constituida por 84 estudantes de trés turmas distintas do periodo noturno, sendo
46,2% de alunos do sexo masculino e 53,8% feminino. Dentre esses alunos, 83% da faixa

etaria esta entre 19 a 28 anos, 14% entre 29 a 39 anos e 3% de 40 a 60 anos.

3.3 Desenvolvimento das metodologias e analise dos dados

Realizou-se um estudo transversal com os 84 alunos da Educacdo de Jovens e Adultos
no Colégio Estadual Crianca Esperanca, na cidade de Palmas - TO, no segundo semestre de
2019. Para verificar as diferencas quanto a motivacdo e a percepcdo da aprendizagem de
conhecimentos de ecologia, os alunos foram submetidos a duas diferentes modalidades de
aulas: a aula expositiva tradicional associada a tecnologia de avalia¢do instantanea (etapa 1); e
a aula por meio de atividade ladica com uso de jogos didaticos (etapa 2). Os dados a respeito

da motivacdo e percepcdo da aprendizagem foram coletados por meio de um questionario
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(APENDICE E), respondido de forma voluntaria pelos alunos e aplicado pelo avaliador no
modelo proposto por Santos et al. (2017) e Godinho et al. (2017).

Cinquenta por cento (50%) dos alunos responderam ao questionario apos a realizacéo
da aula expositiva tradicional e os demais responderam apo6s o jogo didatico. Cada aluno
respondeu ao questionario apenas uma vez (Figura 1). As duas etapas foram conduzidas pelo
mesmo docente, de forma a mitigar os fatores de confusdo na comparagdo. A selecdo dos
alunos para responder apds a primeira ou segunda etapa foi realizada por meio de sorteio

simples.

84 ALUNOS

T

AULA COM
AULA EXPOSITIVA JOGO DIDATICO
50% DOS 50% DOS
DISCENTES DISCENTES
QUESTIONARIO APOS QUESTIONARIO Apps AULA
AULA EXPOSITIVA COM JOGO DIDATICO

T T

T

TABULAGCAO DOS DADOS
E
ANALISE ESTATISTICA

Figura 1. Delineamento experimental com proposito de comparar a motivagdo e a percepcao
de aprendizagem em relacdo aos métodos de aula expositiva tradicional e aula com recurso

ludico do jogo didatico.
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3.3.1 Primeira etapa:

Na primeira etapa deste estudo, temas relacionados a ecologia foram abordados por
meio de aulas expositivas tradicionais associadas a tecnologia de avaliacdo instantanea
Plickers, por meio da qual os alunos respondiam a testes de maltipla escolha e verificavam
seus acertos por meio de resposta instantanea (Figura 2). Realizou-se a aula expositiva em
ambiente de ensino com recursos multimidia em uma concepcao vertical de transmissdo de
conhecimento entre professor e aluno e os testes incluiram o conteldo abordado na aula
(Figura 3). Na sequéncia, 50% do total de alunos sorteados responderam de forma anénima e

voluntéria ao questionario a respeito da motivacéo e da percepcdo da aprendizagem.

Figura 2. Avaliagdo instantanea com a utilizagdo das placas com os cédigos do aplicativo Plickers.

Figura 3. Aula expositiva tradicional.
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3.3.2 Sequnda etapa:

Na segunda etapa, outros temas foram abordados por meio do jogo didatico. Para
motivar o dialogo entre os alunos e o trabalho em equipe, propds-se que a atividade ludica se
realizasse em grupos com maximo de 6 alunos. Em cada grupo, os alunos foram estimulados
a pesquisar e resolver problemas de forma interativa e dialogada por meio de um jogo de
tabuleiro construido para essa atividade. Ambas as etapas envolveram os mesmos alunos para
que todos fossem expostos as mesmas experiéncias de ensino-aprendizagem. Para fins de
comparacdo, os alunos ndo escolhidos para responder o questionario a respeito da motivacéo e
da percepcdo da aprendizagem ap06s a etapa 1 foram convidados a responder apds a etapa 2.

A dindmica do jogo aconteceu da seguinte forma: um aluno-jogador por vez, de forma
sequencial, girava a roleta com o objetivo de que ela parasse em uma das varias bases. Cada
base era composta por trés possiveis pontuacbes (1, 2 e 3 pontos) que, em conjunto,
formavam o tabuleiro. Havia, nessas bases, um grupo conceitual relacionado a ecologia e um
conjunto de cartas com perguntas objetivas. Para tanto, foram elaboradas 65 cartas com
questdes distintas. A figura 3 ilustra uma das cartas: frente da carta com a logo e o verso com
as questoes.

No decorrer da atividade, foi permitido aos alunos que realizassem pesquisas em livros
e na internet antes de responderem, oralmente, para 0s demais membros da equipe. As
questdes de multipla escolha deviam ser justificadas. Vencia o jogo o aluno que chegasse

primeiro a um total de 10 pontos (Figura 4).

Figura 4. Aula com metodologia ltdica: jogo didatico Roleta Ecoldgica.
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3.4 Desenvolvimento e elaboracéo do jogo

Por meio do estudo bibliogréfico de trabalhos relacionados, com intuito de identificar
as solucbes adequadas ao projeto, deliberou-se pela criacdo de um jogo didatico denominado
“Roleta Ecologica”, com perguntas e respostas, atraves do qual o aluno do ensino médio da
Educagdo de Jovens e Adultos, de forma interativa e motivante, pudesse testar seus
conhecimentos.

A partir da selecdo de conteldos de Ecologia previstos para o ensino médio, foi
confeccionado um jogo de tabuleiro abordando os temas em questao.

Para a producdo do jogo didatico denominado Roleta Ecoldgica, foram
confeccionados os componentes do jogo: o tabuleiro constituido de um polimero sintético de
policloreto de vinila (PVC) com dimensdes de 60 x 60 cm e espessura de 2mm (Figura 5).

Figura 5. Tabuleiro do jogo didatico: Roleta Ecoldgica.

Além disso, um conjunto de cartas de perguntas impressas em papel cartdo (Figura 6)

que abordam os conceitos biolégicos de ecologia previstos no curriculo do ensino medio.
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28 (FUVEST 2003) O
cogumelo shitake é cultivado
em troncos, onde suas hifas
nutrem-se das moléculas
organicas componentes da
madeira. Uma pessoa, ao
comer cogumelos shitake,
esta se comportando como:
a) produtor.

b) consumidor primario.

c¢) consumidor secundario.

d) consumidor terciério.

e) decompositor.

(fu l‘:) !

Figura 6. Exemplo de carta do jogo didatico Roleta Ecoldgica.

Para elaboracdo das questbes, foram utilizados livros didaticos e paradidaticos de
Biologia do ensino médio, além de sites com bancos de dados de provas de diversas
universidades do Brasil, conforme mostra o Quadro 2. Para elaboracéo do design do tabuleiro
e das cartas do jogo, foram utilizados os aplicativos Microsoft Office Word 2010, Corel
DRAW! 5.0.

Quadro 2 — Livros paradidaticos utilizados para a elaboracdo das questdes do jogo.

Dados dos Livros e Sites

Colecédo: Biologia (vol. 3). Autores: José M. Amabis e Gilberto R. Martho.
Editora: Moderna — SP, 2016. Cédigo: 0196P18113.

Colecéo: Bio (vol. 3). Autores: Sonia Lopes e Sérgio Rosso.

Editora: Saraiva — SP, 2016. Cddigo: 0109P18113.

Colecéo: Biologia (vol. 1). Autores: César da Silva Jr., Sezar Sasson e Nelson Caldini Jr.
Editora: Saraiva — SP, 2010. Cddigo: 0107P18113.

Site: Projeto Medicina

Enderco: https://projetomedicina.com.br/materia/ecologia/

Site: Planeta Bio

Enderco: http://www.planetabio.com/ecologia.pdf

Site: Acervo Fuvest

Endereco: https://acervo.fuvest.br/fuvest/2019/fuvest_2019 primeira_fase.pdf

O jogo consistiu em um tabuleiro com uma roleta (adaptada a partir de um brinquedo
popularmente conhecido como "Hand spinner") fixada ao centro das varias bases. Cada base
foi composta por trés numeros que correspondem as pontuacfes (1, 2 e 3 pontos) que, em
conjunto, constituiam o tabuleiro (Figural). Para cada tabuleiro, um cartdo de orientacdes que
apresentava as regras basicas do jogo, 0s objetivos e o gabarito com as respostas corretas das

questdes (APENDICE A). Para cada uma das bases de pontuacdes, ha um grupo de questdes
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conceituais relacionado a ecologia e um conjunto de cartas com perguntas objetivas (Figura
3), sendo 10 cartas para pontuacdo 3, um conjunto de 20 cartas para pontuacdo 2 e 35
questdes para pontuacdo 1, formando, assim, o conjunto de 65 (sessenta e cinco) cartdes de
perguntas objetivas (APENDICE B).

3.4.1 Conteldos abordados no jogo

No horizonte de busca da producdo cientifica do presente estudo, esteve o interesse em
levantar os contetdos adequados para trabalhar o ensino de biologia com abordagem ludica
na EJA, sendo considerado o ensino do conhecimento biol6gico materializado nos
componentes curriculares de biologia previstos no Documento Curricular do Tocantins —
DCT (TOCANTINS, 2006). No entanto, a proposta curricular do Tocantins ndo apresenta
contetdos especificos para a modalidade EJA. Portanto, cabe aos professores das unidades
educacionais redimensionar e adaptar os conteudos previstos para o ensino médio regular,
tendo em vista a semestralidade da EJA.

Assim, por entendermos a necessidade do recorte para o aprofundamento analitico e
respeitando a necessidade de cumprir 0s contetdos programaticos de modo a ndo prejudicar
os alunos, optou-se pela tematica ecologia como conteddo base dos conhecimentos
trabalhados durante o estudo. A partir desses posicionamentos, 0s contetdos abordados no
jogo foram escolhidos ap0s a realizagdo de um levantamento bibliografico exploratorio a
partir de livros didaticos, paradidaticos e sites educativos. Buscou-se contemplar, no jogo,
conceitos ecoldgicos como: biomassa, biosfera, cadeia alimentar, ciclos biogeoquimicos,
ecossistema, nicho ecologico, populacdo, dindmica de populacdes, relacGes ecoldgicas.
Assim, o jogo abordou contetdos previstos na proposta curricular DCT do Tocantins para o

ensino médio.

3.5 Analise dos dados

A tabulacdo dos dados obtidos por meio do questionario foi realizada em Microsoft
Excelcalefil e para a interpretacdo e comparacdo foi utilizado o teste Exato de Fisher (95%IC)
com extensdo de Freeman-Halton, disponivel em http://vassarstats.net/fisher2x3.html.

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em pesquisa com seres humanos da

Faculdade de Medicina da Universidade de Brasilia (UnB) com nimero 3.239.832. Todos 0s
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alunos participantes da pesquisa ou responsaveis assinaram termo de consentimento livre e
esclarecido (APENDICE D).

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta pesquisa avaliou a motivacdo e a percepcdo da aprendizagem a partir da
autoanalise de 84 alunos de biologia da EJA realizada apds o uso das metodologias de ensino,
a saber: aula expositiva tradicional e jogo didatico na abordagem de contetdos de ecologia.
Os dados observados no que se refere a motivacdo dos alunos nos permitem afirmar que, em
relacdo as varidveis 1. motivacao a realizar estudos de aprofundamento do contetdo estudado
e 2. motivagdo para conversar com os colegas sobre o conteudo fora da sala de aula, ndo
foram observadas diferencas significativas quando comparados o0s resultados dos
questionarios respondidos por alunos apds aula expositiva tradicional e apos a atividade
lidica (TABELA 1).

TABELA 1. Motivacdo dos alunos da EJA ap6s aula expositiva e apés aula utilizando o jogo didatico
investigativo Roleta Ecol6gica. Os valores estdo expressos em porcentagem de respostas e o p se deve a
probabilidade calculada por meio do teste Exato de Fisher (95% IC).

Variéveis aferidas Aula expositiva Jogo didatico
(% alunos respondentes) (% alunos respondentes) P
Motivagdo a realizar estudos de
aprofundamento do tema estudado.
e Sim 89 86
o Talvez 9 12
e Néo 2 2
0,177
Motivagdo para conversar com o0s colegas sobre o
conteudo fora da sala de aula.
e Sim 50 60
o Talvez 38 33
e Nao 12 7 0,336
N 42 42

Notas: N = nimero de alunos respondentes.

Ao iniciar este estudo, foi levado em consideracdo o risco de haver pouca motivacao
por parte dos alunos adultos em utilizar jogos educativos como dinamica de ensino, pois havia

um receio de que eles poderiam n&o ter a mesma aceitagdo que 0sS mais jovens e que
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reclamassem da falta da aula expositiva. Entretanto, a percepcdo positiva em relagdo a
motivacdo dos alunos durante o processo de aprendizagem por ambas as metodologias
utilizadas se evidenciou nos resultados desta pesquisa, ressaltando a possibilidade da atuagéo
docente focada na diversificacdo de metodologias de ensino. A motivacdo é uma importante
aliada no processo de aprendizagem, além de favorecer a permanéncia dos alunos na escola,
podendo, assim, contribuir para diminuicdo da evasdo escolar.

Em trabalho publicado por Escremin e Calefi (2018), os autores colocam que
atividades ludicas tendem a amenizar o estresse imposto pelo complexo mundo em que
vivemos e salientam que os jogos podem ser um instrumento pedagdgico importante e
diferente para tornar o processo de ensino e de aprendizagem mais prazeroso e motivador.

Seguindo a metodologia desta pesquisa, os dados foram coletados garantindo o
anonimato dos alunos pesquisados, aqui identificados por nimeros. Das questfes dissertativas
que permitiram aos estudantes relatarem observagdes e criticas sobre a atividade

desenvolvida, foram destacados os seguintes relatos:
6: “ O jogo é muito bom pois é uma maneira de aprender diferente”

17: “ Em relagcdo ao jogo eu gostei porque eu descobri que sabia coisas que nem eu
sabia e também foi bom porque interagi com os colegas e ajuda até a estudar mais sobre as

coisas que vocé ainda ndo aprendeu”

1:“ foi muito boa essa experiéncia para mim, estou voltando pra casa mais motivado,
pois € uma diversdo ja que passo o dia todo trabalhando e tenho pouco tempo de estudar e

>

devemos ter mais aulas assim’

Ao observar os relatos, foi constatado que ndo houve relatos depreciativos e a maioria
dos alunos relataram que se sentiram motivados a se aprofundarem nos contetdos e a
conversarem sobre eles com seus colegas mesmo fora do ambiente de sala de aula. Kishimoto
(2011) sugere que jogos didaticos tendem a potencializar a exploracdo e a construcdo do
conhecimento, em virtude da motivacéo interna tipica do ludico. Os resultados deste estudo
ocorreram no mesmo sentido, como pode ser constatado a partir de relato do aluno 8, que
assim escreveu: “Otima aula, aprendemos muito e conseguimos tirar bastante duvidas e no
fim nos divertir”.

Apo6s comparar diferentes métodos pedagdgicos, Pereira et al (2018) concluiram que

quando alunos da EJA sdo estimulados a praticas de ensino que contenham tragos ludicos, ha
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uma tendéncia de que a motivacdo deles melhore, inclusive em aulas expositivas
subsequentes. Dessa forma, é defendida a aplicacdo de jogos didaticos como metodologia de
ensino para os alunos da EJA, desmistificando a ideia de que o ludico seria uma estratégia
metodoldgica aplicavel apenas ao publico infantil. Com base nas observacfes realizadas
durante a aplicacdo, os alunos demonstraram empenho e entusiasmo pela competicdo e, ao
mesmo tempo, foi possivel observar diversas trocas de informaces e debate.

Quando comparadas as duas metodologias, é possivel destacar que, embora ndo tenha
sido observada significAncia estatistica, a taxa de alunos que acredita que aprende melhor
quando estuda em casa é 19% maior entre 0s que responderam apos o jogo didatico (Tabela
2). Foi constatado também, que em ambas as metodologias a maioria dos alunos acredita que
aprende melhor quando estuda na escola. A diferenca encontrada pode ser justificada pelo
fato de que o jogo didatico despertou nos alunos da EJA maior autonomia e autoconfianca
para estudar e aprender de forma ativa, ressaltando a importancia de seu protagonismo na
aquisicdo de novos conhecimentos e ressignificando o papel do professor, de centro das
atencbes para mediador do processo de aprendizagem. Era parte da dinamica do jogo
promover o protagonismo do aluno, que ndo devia focar no professor para obter respostas,
mas na literatura e no dialogo com os colegas, sendo apenas tutorados pelo docente que 0s
conduzia para gque, ativamente, alcancassem a resposta correta.

Tabela 2. Autoanalise dos alunos da EJA em relacdo ao melhor lugar para aprender ap6s aula expositiva e ap6s

a utilizacdo do jogo investigativo Roleta Ecoldgica. Os valores estdo expressos em porcentagem de respostas e 0
p se deve a probabilidade calculada por meio do teste Exato de Fisher (95% IC).

Aula expositiva Jogo didatico

VI ST (respondentes em %) (respondentes em %)

Acredita aprender melhor os contetdos
quando estuda em casa do que na escola.

e Sim 14 33

e Talvez 29 26

e Nio 57 41
0,108

N 42 42

Notas: N = nimero de alunos respondentes.

De acordo com Rondon-Melo e Andrade (2019), a possibilidade do aluno manipular
as ferramentas de aprendizagem tem o potencial de induzi-lo a estudar por mais tempo, a

manter a aten¢do nos objetivos propostos pelo docente e a se engajar mais para encontrar as
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respostas, 0 que, consequentemente, pode gerar melhores resultados na motivacdo e na
percepcdo da aprendizagem. Os mesmos autores acreditam que, dessa forma, os alunos se
sintem mais confiantes, uma vez que, ao protagonizar a busca pelo conhecimento, tém a
possibilidade de fazer pausas, resumos e retomar as ideias apresentadas.

Na comparacao da percepg¢do de aprendizagem dos alunos apds abordar contetdos de
ecologia por aula expositiva tradicional e por metodologia investigativa associada a jogo
didatico, podemos observar taxas de respostas similares entre os grupos (TABELA 3).

Tabela 3. Percepcdo da aprendizagem dos alunos da EJA, ap6s aula expositiva e aula com utilizacdo do jogo

didatico investigativo Roleta Ecoldgica. Os valores estdo expressos em porcentagem de respostas e o p se deve a
probabilidade calculada por meio do teste Exato de Fisher ( 95%IC).

Aula expositiva Jogo didatico

VNI EifED Tk (respondentes em %)  (respondentes em %6) P
Se sente capaz de ensinar sobre o conteido
apresentado nas aulas.
e Sim 24% 33%
e Talvez 43% 45%
e Nao 33% 22%
0,454

Em wuma avaliagdo sobre o tema
recentemente abordado, quantas questfes
o0 aluno acredita que acertaria:

e Todas ou a maioria 43% 50%

e Nem pouca nem muita 29% 24%

e Poucas ou nenhuma 28% 26% 0,795
N 42 42

Notas: N = nimero de alunos respondentes.

Com os dados analisados € possivel inferir que ha a possibilidade de diversificar a
metodologia de ensino da disciplina de biologia para alunos da EJA, introduzindo métodos
ativos e ladicos associados as aulas expositivas tradicionais, sem que haja receio de
desmotivacdo ou menor percepcdo da aprendizagem dos alunos. O monitoramento do
professor durante todo o processo de aprendizagem permitiu observar que determinados
alunos que séo pouco participativos durante as aulas expositivas se destacaram em seu grupo,
inclusive na orientacdo e na troca de experiéncias com os colegas. Dessa forma, foi possivel
validar que essa dialética valoriza o trabalho em grupo, além de democratizar o espaco
educativo, proporcionando que os alunos explorem variadas potencialidades.

Diante desse resultado, foi proposta uma reflexao a respeito dos principios da teoria de

Vygotsky (1984), definida como “zona de desenvolvimento proximal” - ZDP, a qual afirma
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que o trabalho em grupo pode estimular dois tipos de desenvolvimento no aluno. Um dos
tipos refere-se as conquistas ja consolidadas, ou nivel de desenvolvimento real, que é
determinado pela capacidade de resolver problema sem ajuda. J& o segundo tipo refere-se as
capacidades que ainda precisam ser construidas, ou nivel de desenvolvimento potencial, que é
determinado pela resolucdo de um problema com ajuda de um professor ou de um
companheiro de turma. Segundo Rego (2002), Vygotsky ressalta, no entanto, que se 0 meio
ndo desafiar e estimular o intelecto do adolescente, esse processo podera se atrasar ou mesmo
ndo se completar, ou seja, poderd ndo chegar a conquistar estagios mais elevados de
raciocinio.

Para Camargo e Daros (2018), ao jogar, o educando se depara com o desejo de vencer,
0 que pode provocar uma sensacdo agradavel, pois as competicOes e os desafios sdo situacoes
que, por trabalhar com os impulsos, geram maior engajamento dos alunos nas atividades.
Segundo Camargo e Rosa (2013), as capacidades adquiridas com a participacdo nas
atividades ludicas sdo importantes, independente da faixa etaria do aluno, que pode ser uma
crianga, um jovem, um adulto ou um idoso, e, uma vez desenvolvidas, podem contribuir para
um melhor desempenho em diversas situacdes da vida pessoal, académica e profissional.

De acordo com Guimaraes et al. (2015), “muitas experiéncias ¢ bons procedimentos
educacionais se mantém presos na individualidade de cada professor. Com isso, uma a¢éo, um
processo didatico ou uma inovacdo educacional perde a chance de ser util e auxiliar toda a
comunidade docente”. Assim sendo e reconhecendo o histérico de lutas da EJA para se
efetivar como modalidade de ensino e sua importancia na reducdo das desigualdades sociais
no Brasil, consideramos que o presente estudo contribui no campo do ensino da Biologia,
propondo uma pratica pedagogica ludica que busca o rompimento da dicotomia teoria e

pratica.

5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com os dados aqui apresentados, a utilizacdo de jogos didaticos
investigativos para abordar contetdos de biologia foi viavel e ndo desmotivou os alunos
inseridos na modalidade Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). No Brasil, a dificuldade em
realizar aulas praticas e o predominio das aulas expositivas tradicionais sdo caracteristicas

comuns na EJA e refletem desde a deficiéncia na capacitacdo docente até a falta de politicas
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educacionais solidas para esse segmento, uma vez que o contexto historico do ensino para
jovens e adultos no pais foi conturbado e, por décadas, marcado pelo desinteresse do Estado
brasileiro em educar essa parcela da populacdo, que inclui aqueles que ndo tiveram a
oportunidade de estudar e os que ndo concluiram seus estudos no periodo convencional.

E considerado que o ensino de ciéncias, seja na EJA ou nas outras modalidades de
ensino, deve respeitar o protagonismo do aluno, valorizar métodos ativos e investigativos e
permitir aos discentes construir o conhecimento a partir de desafios, do didlogo com docentes
e colegas, da observacdo da natureza e da busca ativa por informagdes em bibliotecas reais e
virtuais, caracteristicas muito diferentes daquelas observadas quando o ensino ocorre
exclusivamente por meio de aulas expositivas tradicionais.

E possivel entender que, para promover uma mudanca radical no ensino de ciéncias,
para que este ocorra exclusivamente por meio de metodologias ativas e investigativas, ha a
demanda da capacitacdo docente e investimento na remodelagem da sala de aula
convencional, e, portanto, deve ocorrer sem alarde e com politicas de médio e longo prazo.
Porém, ainda que a aula expositiva continue sendo hegemaénica por anos na EJA e nas outras
modalidades de ensino, defendemos a diversificacdo das metodologias no ensino de ciéncias.
Nesse aspecto, os jogos didaticos podem ser aliados ao objetivo de estimular a curiosidade, a
proatividade e o trabalho colaborativo, tdo importantes para o exercicio do trabalho e da

cidadania.
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APENDICE A: Cartdo com o gabarito e instrucdes para 0 jogo Roleta Ecoldgica.

JOGO - ROLETA ECOLOGICA

Produto do Pro;etoﬁf{de Pesquisa:
USO DO LUDICO E DAS TECNOLOGIAS INOVADORAS DE AVALIACAO NO ENSINO DE
\ BIOLOGIA PARA JOVENS E ADULTOS

Macro Projeto: Novas praticas e estratégias pedagégicas para o ensino de biologia
Mestrando: Fabio de Souza Lopes

Orientador: Prof. Dr. José Eduardo Baroneza
loppes1@yahoo.com.br /
TEMA: ECOLOGIA

'©BJETIVOS DO JOGO GABARITO
‘ 7
S . A

;1 qgwm volvidos com o Jogo Roleta

1 PONTOS
31-C 32-D
33-B  34-A
35-E 36-B

& ek 37-B  38-A
mu 9-A 40-D
estudants; 4M1-C 42-C

\ | 43-C 44-C
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conceitos j4 af L i B / c

D -E
- ‘l) 52-C
B 54-A
REGRAS DO JOGO B 56-A

E.OGICA |

CONTEUDOS

estiver a esquerda

v A cada rodada o

responde uma N C2

acerto ganha os por que obteve n

roleta e passa a vez para o(a) al
esquerda. No caso de erro, nao ga
pontos e passa a vez para o(a) aluno(z
esquerda.

v Pontuagdes possiveis: 1, 2 e 3 pontos
(pontuagao por grau de complexidade).

v Vence o jogo o(a (a) que conquistar 6

pontos.

# sha v Dinamica de populagdes;

v'Relagoes ecolégicas.
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APENDICE B: Conjunto das cartas com as questdes do jogo Roleta Ecolégica.

/ 1 (Simulado Enem-2009) Suponha que o \ / 2 (U.F. Uberlandia-MG) Assinale a \ / 3 (FUVEST-SP) “O tico-tico td comendo meu \

chefe do departamento de administragdo de uma
empresa tenha feito um discurso defendendo a
ideia de que os funciondrios deveriam cuidar do
meio ambiente no espa¢o da empresa. Um dos
funcionarios ec que o
conceito de meio ambiente ndo era claro o
suficiente para se falar sobre esse assunto naquele
lugar. Considerando que o chefe do departamento
de administracdo entende que a empresa é parte
do meio ambiente, a defini¢do que mais se
aproxima dessa concepgdo é:

a) Regido que inclui somente cachoeiras,
mananciais e florestas.

b) Apenas locais onde é possivel o contato direto
com a natureza.

) Locais que servem como dreas de protegdo
onde fatores bidticos sdo preservados.

d) Apenas os grandes biomas, por exemplo, Mata
Atlantica, Mata Amazénica, Cerrado e Caatinga.
e) Qualquer local em que haja relagdo entre
fatores bidticos e abiéticos, seja ele natural ou
urbano.

\_ (01) y

/ 4 (Mackenzie/2015) Ha espécies \
de insetos, como por exemplo, o
Aedes aegypti em que machos e
fémeas vivem no mesmo esconderijo,
porém na hora de se alimentar, a
fémea busca o sangue de outros
animais, enquanto que o macho se
alimenta de frutas ou outros vegetais
adocicados. Assim, podemos afirmar
que o0 macho e a fémea

a) ocupam nichos ecolégicos
diferentes, porém o mesmo habitat.
b) ocupam o mesmo nicho ecolégico,
porém com habitats diferentes.

c) ambos ocupam o mesmo nicho
ecologico e 0 mesmo habitat.

d) sdo consumidores de primeira
ordem.

e) sdo consumidores de segunda
ordem.

\_ (0a) J

/7 (ENEM 2016) Os ecossistemas \
degradados por intensa atividade agricola
apresentam geralmente, diminuigdo de sua a
estabilidade. Nesse contexto, o uso integrado
de arvores aos sistemas agricolas (sistemas
agroflorestais) pode cumprir um papel
inovador ao buscar a aceleragao do processo
sucessional e, ao mesmo tempo, uma
produgéo escalonada e diversificada. Essa é
uma estratégia de conciliagao entre
recuperagdo ambiental e produgao agricola,
pois;

a) substitui gradativamente as espécies
cultivavei PR

por esp ?
b) intensifica a fertilizagdo do solo com o uso
de técnicas apropriadas e biocidas.

c) promove maior diversidade de vida no solo
como aumento da matéria organica.

d) favorece a disperséo das sementes
cultivadas pela fauna residente nas areas
florestais.

e) cria condigbes para o estabelecimento de
espécies pioneiras Com a diminui¢éo da
insolagdo sobre o solo.

\ (07) B

alternativa correta.

a) Os heterétrofos sdo organismos
fotossintetizantes que se utilizam dos autétrofos,
decompositores e detritivoros para sua
alimentagdo, reciclando o sistema.

b) As plantas constituem a base das cadeias
alimentares, sdo consumidores primarios, que se
utilizam de dgua e sais minerais para produzir
tecidos através da fotossintese.

c) Predador de topo é o animal que se instala no
alto de uma regido, sendo, em geral, um bom
cagador, pois possui uma visdo privilegiada da
area de caga. d) Um passarinho, ao predar uma
lagarta de borboleta, é considerado um
consumidor terciario, pois a planta é o primario e
a lagarta o secundario.

e) A base das cadeias alimentares é formada pelos
organi: prod , seres autotrof
i i muito

na Terra.

/ 5 (FGV 2005) PESQUISADORES \

DESCOBREM NOVO ECOSSISTEMA EM LAGO
ANTARTICO.

Um lago com agua sete vezes mais salgada que a do
mar, soterrado por varios metros de gelo numa regiao
desértica do continente antartico, abriga um
ecossistema composto por criaturas hoje totaimente
desconhecidas.(...) O melhor ainda esta por vir,
quando os pesquisadores estudarem a porgao liquida
e 0s organismos nesse habitat isolado. (...) O lider do
grupo afirmou que "pretendem voltar ao lago em dois
anos para atingir a agua e caracterizar a vida la.
Ainda néo o fizemos porque queriamos ter certeza de
que estariamos fazendo do jeito mais limpo e menos
perturbador possivel". A grande preocupagéo é nao
contaminar o lago com organismos do mundo exterior
("Folha de S. Paulo", 17.12.2002)

No texto, o emprego do termo ecossistema sera
adequado apenas se:

a) As "criaturas desconhecidas" forem descritas pela
ciéncia.

b) O lago abrigar espécies animais e vegetais.

¢) O gelo for eliminado, permitindo que uma
comunidade ali se estabelega.

d) No lago houver uma comunidade interagindo com
0 ambiente fisico.

e) Nao houver contaminag&o do lago com
organismos do mundo exterior.

K (UNESP 2012) A Verdadeira Solidao.
[...] A grande novidade e que ha pouco tempo foi
descoberto um ser vivo que vive absolutamente
sozinho em seu ecossistema. Nenhum outro ser vivo
& capaz de sobreviver onde ele vive. E o primeiro
ecossistema conhecido constituido por uma Unica
espécie. (Femando Reinach. 0 Estado de S.Paulo,
20.11.2008.)
O autor se refere a bacteria Desulforudis audaxviator,
descoberta em amostras de agua obtida 2,8 km
abaixo do solo, na Africa do Sul. Considerando-se as
i oes do texto e os itos de ecologia,
pode-se afirmar corretamente que

a) nao se trata de um ecossistema, uma vez que nao
se caracteriza pela transferéncia de matéria e energia
entre os elementos abiéticos e os elementos biéticos
do meio.

b) o elemento biético do meio esta bem caracterizado
em seus trés componentes: produtores,
consumidores e decompositores.

) os organismos ali encontrados ocupam um Gnico
ecossistema, mas ndo um dnico habitat ou um unico
nicho ecoldgico.

d) trata-se de um tipico exemplo de sucessao
ecoldgica primaria, com o estabelecimento de uma
comunidade climax.

e) os bidticos ali

uma populagado ecolégica, mas nao se pode dizer que
compdem uma comunidade.

\_ (0s) J

' (08) y.

fubd / Se o tico-tico pensa / em se alimentar / que
va comer / umas minhocas no pomar (...) / Botei
alpiste para ver se ele comia / Botei um gato, um
espantalho e um al¢apdo (...)” (Zequinha de Abreu,
Tico-tico no Fuba). No contexto da musica, na teia
alimentar da qual fazem parte tico-tico, fubd,
minhoca, alpiste e gato,

a) aminhoca aparece como reprodutor e o tico-
tico como consumidor primario.

b) o fuba aparece como produtor e o tico-tico
como consumidor primario e secundario.

c) o fubd aparece como produtor e o gato como
consumidor primario.

d) o tico-tico e o gato aparecem como
consumidores primarios.

e) o alpiste aparece como produtor, o gato como
consumidor primario e a minhoca como
decompositor.

/ 6 (ENEM 2016) Ao percorrer o N\

trajeto de uma cadeia alimentar, o
carbono, elemento essencial e
maijoritario da matéria organica que
compde os individuos, ora se encontra
em sua forma inorganica, ora se
encontra em sua forma organica. Em
uma cadeia alimentar composta por
fitoplancton, zooplancton, moluscos,
crustaceos e peixes ocorre a transigao
desse elemento da forma inorganica
para a organica.

Em qual grupo de organismos ocorre
essa transigao?

a) Fitoplancton.
b) Zooplancton.
c) Moluscos.

d) Crustaceos.
e) Peixes.

K 9 (UNCISAL 2016) As baratas urbanas sao \
da

dos seres
humanos e importantes dentro da cadeia alimentar
das cidades. Apesar de representarem cerca de 1%
das espécies existentes de baratas do mundo, séo
numerosas e seu desaparecimento causaria um forte
desequilibrio nos ecossistemas urbanos. (FOX, E.
Nojentas, mas uteis. Ciéncia Hoje, 284, ago. 2011).
Que fator explicaria o desequilibrio que ocorreria no
ambiente em funcéo do desaparecimento das baratas
urbanas?

a) O desaparecimento ndo causaria problemas, uma
vez que baratas urbanas sao sujas e transmitem
doengas.

b) O desaparecimento das baratas urbanas

ibilitari itui por uma de

a
baratas silvestres.
c) O desaparecimento das baratas urbanas seria em
fungéo de selegdo natural e nao traria problemas
para o ambiente.

d) O desaparecimento das baratas urbanas impediria
o processo de adaptagdo dos outros seres vivos ao
ambiente urbano.

e) O desparecimento das baratas urbanas quebraria
muitas cadeias alimentares nas cidades, pois baratas
s&0 onivoras.




/10 (ENEM 2016) O Painel \
intergovernamental de Mudancas Climaticas
(na sigla em inglés, IPCC) prevé que nas
proximas décadas o planeta passara por
mudangas climaticas e propoe égias de
itigagao e ¢ao a elas. As égi
de mitigagao sao direcionadas a causa
dessas mudangas, procurando reduzir a
concentragado de gases de efeito estufa na
As égias de ptagao, por
sua vez, séo direcionadas aos efeitos dessas
mudancas, procurando preparar os sistemas
humanos as mudangas climaticas ja em
andamento, de modo a reduzir seus efeitos
negativos. (IPCC, 2014. Climate Change
2014: synthesis report.)
Considerando as informagées do texto, qual
agao representa uma estratégia de
adaptagao?

a) Construcao de usinas edlicas.
b)Tratamento de residuos sélidos.
c) Aumento da eficiéncia dos veiculos.
d) Adogao de agricultura sustentavel de baixo
carbono.
e) Criagao de diques de contengéo em
regides costeiras.

1 J

/ 13 (Fatec-2002) “Nos estuarios \
brasileiros desenvolve-se um ecossistema
que apresenta plantas tipicas como
Rhizophora sp com raizes escora e Avicennia
sp com pneumatoforos, caracteristicas que
lhes permitem melhor fixagdo e obtengdo

de O, no solo lodoso deste ambiente.” O
texto se refere a:

a) cerrado.

c) mangue.

e) floresta de araucéria.
b) caatinga.

d) floresta atlantica.

/ 16 (Univali-SC) No cerrado brasileiro, \
hd arvores, que nos meses de chuva, ficam
rodeadas por vegetagao rasteira. Uma
dessas arvores é o barbatimao; uma das
plantas rasteiras é o capim flechinha. O
barbatimé&o tem raizes longas e
ramificagdes, que penetram no solo,
absorvendo agua dos lengéis subterraneos.
O capim tem raizes curtas, muito
ramificadas, que ndo alcangam a agua
subterranea e absorvem apenas a dgua da
chuva, a medida que esta se infiltra no solo.
Os animais que se alimentam e encontram
abrigo no capim sdo diferentes dos que se
alimentam e se abrigam no barbatimdo. O
texto acima exemplifica:

a) habitat

b) nicho ecolégico

) sucessdo ecoldgica

d) relagdo intra-especifica

\e) bioma @ /

/11 (PUC-RS) O DDT é um inseticida do \

/ 14 (PASUSP-2009) No municipio de \

_ (1a) .

/ 17 (Enem/2003) A falta de dgua doce \

\ (17) )

grupo dos hidrocarbonetos clorados que
atua como um veneno de contato, afetando
a transmissdo de impulsos nervosos.
Descoberto em 1948, nos Estados Unidos,
foi banido na década de 1970, por causar
efeitos colaterais nefastos sobre diversos
organismos das comunidades ecoldgicas.
Sabendo-se que o DDT é acumulado ao
longo da cadeia alimentar no corpo dos
organismos, é correto afirmar que uma
maior concentragdo de DDT é observada no
nivel:

a) do fitoplancton.
b) do zooplancton.
c) dos carnivoros.

d) dos herbivoros.
e) dos produtores.

S&do Paulo, em uma regido vizinha a cinco
cidades em expansdo e préxima a rodovia
Raposo Tavares, existe uma grande area de
remanescentes originais da Mata Atlantica.
Essa regido foi recentemente protegida por
lei, com a criagdo de uma érea de
preservagdo ambiental, o Parque Tizo. O
parque abriga espécies ameacadas de
extingdo, como a araponga, o pica-pau rei e
muitas espécies de plantas. Dentre os
objetivos das politicas de preservagdo
ambiental, indique qual deles pode ser
atendido com a criagdo do Parque Tizo.

a) Preservar a biodiversidade da regido.
b) Diminuir as causas do efeito estufa.
c) Diminuir a contaminagado ambiental.
d) Preservar a comunidade local.

e) Diminuir os efeitos do aquecimento
global

no Planeta sera, possivelmente, um dos
mais graves problemas deste século. Prevé-
se que, nos préximos vinte anos, a
quantidade de dgua doce disponivel para
cada habitante serd drasticamente reduzida.
Por meio de seus diferentes usos e
consumos, as atividades humanas
interferem no ciclo da agua, alterando:

a) a quantidade total, mas ndo a qualidade
da agua disponivel no Planeta.

b) a qualidade da dgua e sua quantidade
disponivel para o consumo das populagdes.
c) a qualidade da dgua disponivel, apenas
no subsolo terrestre.

d) apenas a disponibilidade de agua
superficial existente nos rios e lagos.

e) o regime de chuvas, mas ndo a
quantidade de agua disponivel no Planeta.

fn (PUC-R)J) Entre outros processos, 0 \

/ 15 (PUC - PR-2007) Em uma floresta \
ocorrem trés espécies de arvores,

igualmente bem sucedidas e numerosas.
Essas arvores constituem:

/18(CESCEM) “Em dois hectares de \
terra, foram plantadas 3.600 mudas de
eucalipto.” Qual das expressoes abaixo
apresenta um conceito relacionado com

essa afirmagao?

reflorestamento contribui para a diminuicdo
do efeito estufa, ao promover o(a):

a) aumento da fixagdo do carbono durante
a fotossintese.

b) aumento da respiragdo durante o
crescimento das plantas.

c) aumento da liberagdo de gas carbénico
para a atmosfera.

d) utilizagdo do metano atmosférico durante
a fotossintese.

e) fixagado de nitrogénio atmosférico por
bactérias simbiontes nas raizes

a) Trés populagdes.
b) Um ecossistema.
c) Duas comunidades.
d) Trés comunidades.
e) Uma populagdo.

a) Sucessdo ecoldgica.

b) Competigdo intra-especifica.
c) Densidade de populagdo.

d) Nicho ecolégico.

e) Homeostase de populagdes.
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/19 (UFES) E preocupagdo dos ecélogos \
o fato de que as calotas polares podem vir a
sofrer um processo de descongelamento,

em virtude de um aquecimento da

atmosfera terrestre. Esse aquecimento,
conseqiiéncia de um desequilibrio

ecoldgico, decorre de:

a) depositos de lixo atémico.

b) aumento da taxa de mondxido de
carbono na atmosfera.

c) emanacgdes de dioxido de enxofre para a
atmosfera.

d) redugdo da taxa de oxigénio na
atmosfera.

e) aumento da taxa de gas carbonico na
atmosfera.

/ 22 (Enem/2012) O menor tamandua \
do mundo é solitario e tem habitos noturnos,
passa o dia repousando, geralmente em um
emaranhado de cip6s, com o corpo curvado
de tal maneira que forma uma bola. Quando
em atividade, se locomove vagarosamente e
emite som semelhante a um assobio. A cada
gestagao, gera um unico filhote. A cria é
deixada em uma arvore a noite e é
amamentada pela mae até que tenha idade
para procurar alimento. As fémeas adultas
tém territérios grandes e o territério de um
macho inclui o de varias fémeas, o que
significa que ele tem sempre diversas
pretendentes a disposi¢ao para namorar!
(Ciéncia Hoje das Criangas, ano 19, n.174,
Nov.2006).

Essa descrigao sobre o tamandua diz
respeito ao seu

a) habitat

b) biétopo

c) nivel trofico

d) nicho ecolégico

e) potencial bidtico.

KZO (E.M. Santa Casa/Vitéria-ES) Qual a \
afirmativa correta:

a) O local do ecossistema onde vive uma
determinada espécie é denominado de
habitat.

b) PopulagGes sdo conjuntos de individuos
geneticamente iguais.

c) Clone é um grupo de individuos da
mesma espécie que vivem no mesmo
hébitat.

d) Ecossistema é a palavra empregada para
indicar o conjunto de populagdes de um
ambiente.

e) Comunidade é a palavra que indica o
conjunto de individuos de uma mesma
espécie que habitam uma regido.

% (22) W

/ 25 (UECE) A relagao biotica que \
expressa uma forma de manutengao do
equilibrio dindmico nos ecossistemas é
denominada:

a)controle bioldgico.
b)fluxo dinamico.
c)sucessao ecologica.
d)sucessao dinamica
e) habitat.

[ 23(PUC-RJ) Quando nos \
referimos ao ecossistema de um lago,
dois conceitos sdo muito importantes:

o ciclo dos nutrientes e o fluxo de
energia. A energia necessaria aos
processos vitais de todos os
elementos desde lago é reintroduzida
neste ecossistema:

a) Pelarespiragao dos produtores.

b) Pela captura direta por parte dos
consumidores.

c) Pelo processo da fotossintese.
d) Pelo armazenamento da energia
nas cadeias troficas.

e) Pela predagao de niveis troficos
inferiores.

21 (FACIG/2017 — Medicina) No
pantanal, muitas espécies de aves,
insetos, aranhas, mamiferos e plantas
interagem entre si, e, embora s6 as
plantas e os animais sejam mais faceis
de serem identificados, existem, ainda,
muitos micro-organismos, importantes
para a manutengao do equilibrio do
ambiente. Esses fatores bi6ticos
representados pelos seres vivos que
vivem no mesmo ambiente constituem
um(a):

a) Biosfera.

b) Populagao.

c) Ecossistema.

d) Comunidade.

e) Espécie.

/ 26 (UNCISAL AL/2017) As plantas \
do género Cuscuta (fios-de-ovos ou cip6-
chumbo) sao diferentes: ndo possuem

folhas perceptiveis e, quando adultas, nao
possuem clorofila nem raizes. No entanto,
elas apresentam larga dispersao desde a
América do Norte até a América do Sul,
inclusive no Brasil. Em relagdo as plantas
desse género, é correto afirmar que sdo

a) predadoras e sobrevivem da ingestéo de
insetos e pequenos animais.

b) comensais e sobrevivem aproveitando-se
de restos de outros vegetais.

c) coloniais e existem individuos que
realizam tarefas diferentes no vegetal.

d) parasitas e sobrevivem ao absorver a
seiva elaborada dos vegetais hospedeiros.
e) decompositoras e sobrevivem a partir da
absorgdo da matéria organica decomposta.

f24 (UNIRG TO) O comportamento \
e as condigbes de vida de um
organismo na natureza diante de
fatores fisicos como umidade,
temperatura, altitude, bem como de
fatores biolégicos, como a cadeia
alimentar na qual ele esta inserido, e
suas relagdes com outros organismos é
a definigdo de:

a)habitat.
b)comunidade.
c)nicho ecolégico.
d)pegada ecolégica
e) bioma

/27 (PUC-RJ 2016) Em relacéo aos \
niveis de organizagao em ecologia,
assinale a alternativa CORRETA:

a) POPULAGAO inclui todos os
individuos de uma espécie, que estao
presentes em determinada regido.

b) POPULAGAO é o conjunto de
individuos de diferentes espécies.

c) ECOSSISTEMA é a porgao da terra
biologicamente habitada.

d) BIOSFERA é o conjunto formado
pela comunidade de individuos vivos e
o ambiente.

e) COMUNIDADE é o conjunto de
individuos de uma mesma espécie.
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/ 28 (FUVEST 2003) O cogumelo \
shitake é cultivado em troncos, onde
suas hifas nutrem-se das moléculas
organicas componentes da madeira.
Uma pessoa, ao comer cogumelos
shitake, esta se comportando como:

a) produtor.

b) consumidor primario.

c) consumidor secundario.
d) consumidor terciario.

e) decompositor.

/ 31 (UFC-CE) "O territério brasileiro, \
devido a sua magnitude espacial, comporta
um mostrudrio bastante completo de
paisagens e ecologias do Mundo Tropical"
(AB'SABER, Aziz. "Dominios de natureza no
Brasil". 2003). Uma dessas paisagens, a
floresta tropical amazdnica, vem sendo
objeto de inumeras discussdes em virtude
de sua crescente exploragdo. Esse bioma
caracteriza-se por apresentar:

a) solo com uma camada superficial pobre
em matéria organica.

b) solo dificilmente lixiviado, ap6s
destruicdo de sua cobertura vegetal.

c) grande diversidade bioldgica, em virtude
da variedade de nichos ecolégicos.

d) vegetagdo com grandes arvores lenhosas
e deciduais com adaptagdes xeromorficas.
e) arvores cujas folhas possuem cuticula
bastante impermeavel, caracterizando
plantas perenifdlias.

% (31) J

/ 34 (UERJ) IBAMA recebe alerta sobre o \
risco de um desastre ecoldgico em dreas de
queimada “Empregados da fazenda
Felicidade, em Mato Grosso, observam gado
morto pelo incéndio que destrdi pastagem e
matas no estado e ndo péra de avangar” O
Globo, 30/08/98. Na descri¢do acima,
podemos encontrar um consumidor

primario da cadeia alimentar de pastagem.
Esse consumidor tem como representante:

a) o gado
) o capim
b) a mata
d) o homem

/29 (Unama-PA) Os casos locais de raiva\

humana no Pard ocorrem, basicamente, por
transmissdo de morcegos hematéfagos, os
quais transmitem os agentes causadores da
doenga ao homem. A situagdo que existe
entre os referidos seres e o homem é um
tipico exemplo de relagdo

a) interespecifica do tipo predatismo.
b) interespecifica do tipo parasitismo.
c) intraespecifica do tipo canibalismo.
d) intraespecifica do tipo competigao.

/ 32 (UECE-2007) Assinale a alternativa \
que representa o ecossistema no qual ha a
maior diversidade de espécies.

a) Floresta temperada
b) Caatinga

c) Cerrado

d) Floresta tropical

K30(FUVEST SP/2016) A cobra-coral ( \
Erythrolamprus aesculapii ) tem hébito
diurno, alimenta-se de outras cobras e é
terricola, ou seja, caca e se abriga no
chdo. A jararaca ( Bothrops jararaca ) tem
habito noturno, alimenta-se de

mamiferos e é terricola. Ambas ocorrem,
no Brasil, na floresta pluvial costeira.

Essas serpentes:

a) disputam o mesmo nicho ecoldgico.
b)constituem uma populagao.
c)compartilham o mesmo habitat.
d)realizam competicdo intraespecifica.
e)sdo comensais.

/ 35 (UFRS) As matas ciliares, apesar de \
protegidas por lei, continuam sendo derrubadas
para implantacdo de lavouras em dreas férteis,

num procedimento que provoca inimeras
modificagdes ambientais. Assinale a alternativa

que apresenta corretamente algumas dessas
modificagdes.

a) Aumento do nimero de espécies de

mas e da oferta ali paraa
ictiofauna.
b) Diminui¢do de processos erosivos e aumento da
diversidade de nichos para a avifauna.
c) Diminuigdo do risco de agrotoxicos e adubos
atingirem os cursos d'agua e aumento do nimero
de espécies de angiospermas.
d) da oferta ali paraai

e diminuigdo da exposi¢do do solo aos processos
erosivos.

e) Diminuigdo da diversidade de nichos para a
avifauna e aumento do assoreamento dos cursos
d'agua.

/ 33 (U.E. Ponta Grossa-PR) Sdo \
organismos heterotrofos:

a) fotossintetizantes

b) carnivoros

c) herbivoros
d)Quimiossintetizantes

e) nenhuma das alternativas

/36 (PUC-SP) O conjunto do ambiente \
fisico e dos organismos que nele vivem é
conhecido como:

a) biétopo

b) ecossistema
c) biomassa

d) bioma

e) comunidade
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/37 (MOGI) Ao conjunto de individuos \
de diferentes espécies habitando
determinada drea da-se o nome de:

a) ecossistema
b) comunidade
c) populagdo
d) bioma

e) biosfera

/38 (UFRS) Com relagdo aos conceitos \
de HABITAT e NICHO ECOLOGICO, marque a
opgdo correta relacionada abaixo:

a) cobra e gavido ocupam o mesmo habitat.
b) pred e cobra estdo no mesmo nicho
ecoldgico.

c) gavido, cobra e prea estdo no mesmo
nicho ecoldgico.

d) cobras neste mesmo local ocupam o
mesmo nicho ecoldgico.

e) preas podem ocupar o mesmo habitat,
mas tém nichos ecoldgicos diferentes.

/ 40 (CESCEM) S3o ecossistemas todos \
os exemplos abaixo, EXCETO:

a) uma astronave.

b) uma lagoa.

c) um pasto.

d) uma colénia de corais.
e) o solo.

/ 41 (UFF) Os principais produtores da \
cadeia biolégica marinha sdo:

a) protozoarios e copépodes;

b) medusas e corais;

c) diatomaceas e dinoflagelados;

d) organismos da fauna plancténica;
e) organismos da fauna benténica.

/43 (UA-AM) Na base das chamadas \
piramides de energia estdo os:

a) decompositores.

b) consumidores secundarios.
c) produtores

d) consumidores tercidrios.

e) consumidores primarios.

/44 (Fuvest-SP) Cobras que se \
alimentam exclusivamente de roedores sdao
consideradas:

a) produtores.

b) consumidores primarios.
c) consumidores secundarios.
d) consumidores terciarios,
e) decompositores.
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/39 (UA-AM) A posigao de uma espécie \
num ecossistema ao nivel de desempenho
funcional chama-se:

a) nicho ecolégico

d) produtividade primaria
b) habitat preferencial

e) territorialidade sécia
e) plasticidade

/ 42 (UFSCAR) Em um ecossistema, com \
a passagem de energia de um nivel tréfico
para outro, ela:

a) permanece igual.

b) aumenta sempre.

c) diminui sempre.

d) é totalmente perdida.

e) é totalmente aproveitada.

/45 (UFRS) O processo vital presente \
nos ciclos do oxigénio, do carbono e da
aguaéode:

a) respiragao.
d) digestdo.

b) transpiragdo.
e) sudagdo.

c) excregdo




/46 (UEMS) No Pantanal existe um \
grande nimero de ecossistemas aquaticos,
formados por rios, lagoas e areas

inundaveis. Da-se o nome de fitoplancton a
comunidade de algas microscépicas que
crescem abundantemente nesses

ambientes. Esses organismos exercem em
seus ecossistemas a fungao de:

a) consumidores primarios;
b) consumidores secundarios;
c) consumidores terciarios;
d) produtores ;

e) decompositores.

/ 49 (IFRS) Em um pomar com trés \
espécies de drvores frutiferas, é correto
afirmar que elas constituem:

a)uma populagdo.
b)uma sociedade.
c)um ecossistema.
d)trés comunidades.
e)trés populagdes.

KM (OBB 2015) “Ecossistemas sdo unidades \
autoreguladas e que seguem uma trajetéria linear
de desenvolvimento em diregdo a uma particular
diversidade bioldgica e um estado de estabilidade
denominado de climax (FIEDLER et al. 1997)".

De acordo com esse conceito é correto afirmar
sobre os ecossistemas:

a) Se referem ao conjunto dos componentes
exclusivamente biéticos;

b) Prod , C idi efr dore:
sdo as trés categorias de seus componentes
abioticos;

c) Se referem ao conjunto dos componentes
bidticos e abidticos;

d) Sua extensdo ndo é percorrida por um fluxo de
energia e matéria, ndo estabelecendo diferentes
niveis troficos;

e) E representado pelo conjunto de seres da
mesma espécie.

/ 52 (UNAMA - 2007) Ecossistema é o \
termo usado para designar uma parte da
biosfera, que pode ser estudada de forma
isolada, e apresenta determinadas
caracteristicas. Assim, um lago constitui um
ecossi quando ideramos:

a) apenas 0s componentes abidticos.

b) apenas os seres vivos nele encontrados.
c) a dgua, os nutrientes, o clima e toda a
vida nele contida.

d) a grande diversidade de animal e vegetal
que nele habita.

_ (a7) J

/ 50 (UCB DF) Os seres vivos se \
organizam em varios niveis hierdrquicos,
desde a respectiva composigdo celular até o
ambiente em que vive. Quanto aos niveis
hierdrquicos, assinale a alternativa correta.

a)Bioma é o conjunto de comunidades e
condiges ambientais.

b)Comunidade é o conjunto de organismos
da mesma espécie, vivendo em
determinada regido.

c)Varios tecidos compdem uma célula.

d)O ecossistema é o conjunto de todos os
biomas da Terra.

e)A célula é a unidade basica da vida.

KAB (UCB DF/2017) Os seres vivos \
organizam-se em diversos niveis
hierarquicos. Um ecossistema é (sdo)

a)um aglomerado de tecidos.

b)um conjunto de organismos da mesma
espécie em determinada regido.

c)um conjunto de comunidades juntamente
com as condi¢des ambientais, como
temperatura, relevo e umidade, entre
outros.

d)varias populagdes coabitando uma regido.
e)diversos sistemas atuando em conjunto.

/ 53 (UEAP 2010) As teias alimentares \
530 componentes essenciais na
manutengao dos ecossistemas, pois estdo
diretamente relacionadas ao(s) processo(s)
de:

a) sucessdo ecoldgica.

b) ciclagem de nutrientes e fluxo de energia.
c) evolugdo e decomposigao.

d) ciclagem de nutrientes e decomposigdo.

e) nenhuma das alternativas anteriores

/ 51 (UNICENTRO 2005) Considerando \
que, em uma cadeia alimentar, ha
transferéncia de energia de um nivel tréfico
para outro, e que parte dessa energia é
dissipada na forma de calor, a energia
disponivel para os organismos sera:

a) Maior, quanto mais longa for a cadeia
alimentar.

b) Maior, quanto mais distante o organismo
estiver do inicio da cadeia alimentar.

c) Menor, quanto mais curta for a cadeia
alimentar.

d) Menor, quanto mais proximo o
organismo estiver do inicio da cadeia
alimentar.

e) Menor, quanto mais distante o organismo
estiver do inicio da cadeia alimentar.

/54 (UNISC 2009) O local onde vive um \
organismo e onde ele pode encontrar seu
alimento, abrigo e outros individuos para
reprodugdo denomina-se:

a) nicho ecoldgico.

b) ecossistema.

c) habitat.

d) bioma.

e) formagao ecolégica.

64



/55 (FUVEST - 2006) Em um lago, estao \
presentes diversas espécies de animais,
plantas, algas, protozodrios, fungos e
bactérias. O conjunto desses seres vivos
constitui:

a) uma cadeia alimentar.

b) uma comunidade bioldgica.
¢) um ecossistema.

d) uma populagdo.

e) uma sucessao ecolégica.

/58 (UEAP 2010) As teias alimentares \
sdo componentes essenciais na

manutencdo dos ecossistemas, pois estdo
diretamente relacionadas ao(s) processo(s)
de:

a) sucessdo ecoldgica.

b) ciclagem de nutrientes e fluxo de energia.
c) evolugdo e decomposigdo.

d) ciclagem de nutrientes e decomposigao.
e) nenhuma das alternativas anteriores.

/61 (UNICAMP 2014) A \
preservagao da biodiversidade ocupa
hoje um lugar importante na agenda
ambiental de diversos paises. Qual das
afirmagdes abaixo é correta?

a) A diversidade de espécies diminui
com o aumento da produtividade do
ecossistema

b) A diversidade de espécies diminui
com o aumento da heterogeneidade
espacial do ecossistema.

c) Adiversidade de espécies diminui
com o aumento da latitude.

d) A diversidade de espécies em recifes
de coral € a menor entre os
ecossistemas marinhos

KSG (Fuvest-SP) Nos ambientes \

aquaticos, a fotossintese é realizada
principalmente por:

a) algas e bactérias.
b) algas e plantas.

c) algas e fungos.

d) bactérias e fungos.
e) fungos e plantas.

( 59 (UFC) Uma espécie de anfibio \
apresenta fase larval aquatica e onivora e
fase adulta terrestre e carnivora. Nessa

frase, encontramos os conceitos de:

a) teia alimentar e habitat.

b) biocenose e pirimide de energia.
c) teia alimentar e nicho ecoldgico.
d) ecossistema e biocenose.

¢) habitat e nicho ecolégico.

/ 62 (UEAP 2010) As teias alimentares \
530 componentes essenciais na

manutengao dos ecossistemas, pois estdo
diretamente relacionadas ao(s) processo(s)
de:

a) sucessdo ecoldgica.

b) ciclagem de nutrientes e fluxo de energia.
c) evolugdo e decomposigao.

d) ciclagem de nutrientes e decomposigdo.

e) nenhuma das alternativas anteriores.

f57 (UEPB) Assinale a alternativa que \
caracteriza os seres vivos planctonicos:

a) o plancton é formado somente por
espécies que habitam as regides costeiras.
b) o plancton inclui os seres vivos com
movimentos ativos capazes de nadar e
vencer as correntes.

c) o plancton é formado por seres que
vivem no leito do mar.

d) o plancton é formado apenas por algas
microscopicas.

e) o plancton é formado por seres vivos que
se deslocam passivamente na agua, sendo
arrastados pelas ondas e correntes
marinhas.

fso (PUC-RJ 2012) Ecologia ¢ a M
ciéncia que estuda as relagées dos

seres vivos com o ambiente e entre si.
Sobre a ecologia, esta incorreto afirmar
que:

a) Nicho ecolégico é sinénimo de
habitat.

b) Os niveis troficos representam as
relagdes energéticas entre os
organismos de uma comunidade.

c) Sucessao ecoldgica é a mudanga
da(s) comunidade(s) ao longo do
tempo.

d) Populagdo é um conjunto de
individuos da mesma espécie num
determinado local.

e) Comunidade s&o populagdes de
diferentes espécies que vivem num
determinado local.

/63 (UNISC 2009) O local onde vive um \
organismo e onde ele pode encontrar seu
alimento, abrigo e outros individuos para
reprodugdo denomina-se:

a) nicho ecoldgico.

b) ecossistema.

c) habitat.

d) bioma.

e) formagao ecolégica.
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/ 64 (UFMG) Para proteger os \
ovos das galinhas, o homem mata o
gambad. A relagdo ecolégica que se
estabelece entre o homem e o gamba
denominam-se:

a) Competicdo

b) Mutualismo

c) Parasitismo

d) Predagdo

e) Amensalismo

\_ (64) o

KGS (FUVEST) Varias espécies de \

eucaliptos prod certas sub ia
que, dissolvidas pelas dguas da chuva e
transportadas dessa maneira ao solo,
dificultam o crescimento de outros
vegetais. Por essa razdo, muitas florestas
de eucaliptos no Brasil ndo possuem
plantas herbéaceas ou gramineas a sua
sombra. O fato descrito ilustra um exemplo
de:

a) Competigdo intra-especifica
b) Mutualismo

¢) Amensalismo

d) Comensalismo

Parasitismo

_ (65) e
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APENDICE C: Tabuleiro do jogo Roleta Ecoldgica.
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APENDICE D: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

CAPES L L L A S L

e

UNIVERSIDADE DE BRASILIA
INSTITUTO DE CIENCIAS BIOLOGICAS
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE BIOLOGIA EM REDE
NACIONAL

Projeto de Pesquisa: O USO DO LUDICO E DAS TECNOLOGIAS
INOVADORAS DE AVALIACAO NO ENSINO DE BIOLOGIA PARA JOVENS E
ADULTQOS

Responsavel: Prof. Dr. José Eduardo Baroneza (41 97703645)
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Resolucdo 196/96)

Eu,

abaixo assinado, declaro ter ouvido e compreendido o presente termo de consentimento, e
estou participando de minha livre e espontanea vontade, de uma pesquisa cujo objetivo €
aferir a motivacdo e a percepcdo de aprendizagem em alunos submetidos as metodologias
ativas de aprendizagem por projetos no tratamento de temas interdisciplinares em nutricéo.
Além disso, declaro que:

1. Tenho assegurado que minha participacdo é voluntaria e que as informagdes conseguidas
através da minha participacdo nao permitirdo a identificacdo da minha pessoa

2. Tenho garantido antes e durante o curso da pesquisa, esclarecimentos sobre o procedimento
e metodologia.

3. Tenho assegurado o direito de abandonar a participa¢do na pesquisa a qualquer momento,
se assim desejar, bastando para isso comunicar a minha decisao ao lider do projeto.

4. Tenho ciéncia de que este projeto envolve e seguinte risco: a metodologia proposta pode se
mostrar pior que a aula expositiva tradicional no que se refere a motivacdo e percepcdo de
aprendizado.

5. Tenho ciéncia de que este projeto envolve o seguinte beneficio: Uma vez que a atividade se
mostrar positiva em relacdo a aula expositiva tradicional had interesse dos professores
envolvidos repensarem a metodologia de ensino de suas respectivas disciplinas valorizando

no tempo destinado as aulas as atividades interdisciplinares e ativas



69

6. Esta prevista a publicacdo dos resultados dessa pesquisa em trabalho de conclusdo de curso
e em congressos e revistas cientificas. Além disso, tenho garantido a ndo-utilizagdo desses
dados por qualquer outro projeto de pesquisa.
7. O questionario que sera utilizado para a pesquisa em questdo ficard sob a guarda do
pesquisador responsavel.
8. O presente termo de consentimento foi elaborado em duas vias, sendo que uma copia ficara
comigo e a outra com a responsavel da pesquisa.

Finalmente, tendo eu compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre
a minha participagdo no mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das
minhas responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a minha participacdo implicam,
concordo em dele participar e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE
PARA ISSO EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Palmas, de Novembro de 2019.

Responsavel

Pesquisador Testemunha
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APENDICE E: Instrumento de Coleta de dados para pesquisa.

DATA DE APLICACAO DO QUESTIONARIO: / /

1- Emrelagéo ao assunto recentemente abordado, vocé se sente motivado a saber mais sobre
ele mesmo apds o término das aulas?

a. () Sim
b. () Néo
C. () Talvez

2.Ainda em relagdo ao assunto recentemente abordado, vocé se sente motivado a conversar
sobre ele com seus colegas fora da sala de aulas?

a. () Sim
b. ( ) Néo
C. () Talvez
3.Voce se considera capaz de ensinar a respeito do assunto recentemente abordado?
a. () Sim
b. ( ) Néo
C. () Talvez

4.Se voceé tivesse que participar de uma avaliacdo sobre o assunto recentemente abordado
nesta disciplina, quantas questdes vocé acredita que acertaria?

a. () Todas

b. ( ) A maioria

C. ( ) Nem muitas nem poucas
d. ( ) Poucas

e. ( ) Nenhuma

5.No seu ponto de vista, vocé acredita que aprende melhor quando estuda em casa do que na
escola?

a. () Sim
b. ( ) Néo
C. ( ) Indiferente

6- A atividade realizada nesta semana foi a aplicacdo do jogo roleta ecolégica. Em relacéo ao
tema jogo didatico nas aulas de Biologia, assinale:

A- () Eu ndo conhecia e foi a primeira vez que utilizei;
B- () Eu conhecia mas nunca havia utilizado até esta semana;
C- () Eu conhecia e esta ndo foi a primeira vez que utilizei;

7- Fique a vontade para fazer criticas, elogios e dar sugestdes a respeito das aulas de biologia.

Obrigado por sua participacgéo!
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APRESENTACAO DO MATERIAL

O presente trabalho se constitui por jogo didatico aqui apresentado como produto
didatico que foi aplicado em duas aulas voltadas ao ensino de Ecologia. Buscamos elaborar
um relato da aplicacdo com abordagem organizacional, planejamento e preparacdo que tem
por objetivo servir de apoio ao professor(a), sendo esta um dos produtos resultantes da
dissertacdo de mestrado intitulado de “O USO DO LUDICO E DAS TECNOLOGIAS
INOVADORAS DE AVALIACAO NO ENSINO DE JOVENS E ADULTOS”, do Mestrado
Profissional em Ensino de Biologia em rede nacional — PROFBIO, da Universidade de
Brasilia.

A dindamica do ambiente educacional passa por um processo acelerado de
transformacdes e os anos de experiéncia lecionando na EJA serviu de estimulo para pensar e
produzir um material didatico que acompanhe tais transformacdes e propicie aos alunos da
EJA um ambiente propicio e favoravel a aprendizagem de forma ludica.

Sabendo que a utilizacdo de jogos como instrumento pedagdgico tem se ampliado nos
altimos anos e acreditando no seu potencial de favorecer o processo de ensino e
aprendizagem, esperamos que presente relato sirva aos docentes da EJA como suporte no
auxilio a ensinar ecologia de forma dinamica e agradavel.

A quantidade de aulas e as atividades propostas foram elaboradas de acordo com o
tempo disponivel e o publico da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Porém, nada impede
que estas sequéncias sejam utilizadas ou adaptadas para o publico do Ensino Médio regular.
Optou-se por metodologias de aulas expositivas e abordagem ludica a se desenvolverem em
sala de aula e os materiais para confeccdo do jogo podem ser adaptados com materiais
acessiveis de acordo com a disponibilidade e realidade de cada unidade escolar.

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagdo de Aperfeicoamento de

Pessoal de Nivel Superior (CAPES) - Brasil - Codigo de Financiamento 001.



INTRODUCAO

A utilizagdo do ludico como metodologia de aprendizagem na educacdo de jovens e
adultos, cria possibilidade aos alunos maior familiaridade e conhecimentos cientificos.
Beneficio esse que é influenciado pela sensacdo de prazer e diversao e que pode afetar todos
os cidaddos. Por meio dessa metodologia, podemos analisar a realidade que nos cerca e
refletir sobre ela, ampliando nossa capacidade critica, a0 mesmo tempo, questionamos regras
e pape€is sociais. Assim, constatamos que nas atividades ludicas superamos a realidade,
transformando-a através da capacidade de imaginacdo e acdo. Agregar as brincadeiras, de
jogos e de brinquedos na dindmica docente e pedagdgica desenvolve diferentes capacidades
que contribuem com o processo de ensino e a aprendizagem, aumentando a rede de

significados construtivos para os jovens e adultos da EJA (MALUF, 2008).

A ecologia, por tratar-se do estudo das relacfes entre os seres vivos e destes com o
meio em que vivem, apresenta-se como um componente curricular interdisciplinar
do ensino de biologia, pois seu estudo se d& em diversos niveis hierarquicos, e,
diversas vezes, para resolver os seus problemas conceituais e praticos, sdo
necessarios varios conteidos de biologia, como um pré-requisito para a
compreensdo desses estudos (LINHARES; GEWADSZNAJDER, 2008).

Haja vista tal perspectiva, no viés da EJA, utilizamos o aplicativo Plickers que tem
potencial para proporcionar aos professores a condicdo de realizar as avaliagbes formativas
continuas dos alunos durante a aula, conhecendo, em tempo real, o entendimento individual e
coletivo da turma, podendo resgatar os conceitos que ndo ficaram claros para a maioria dos
alunos. Segundo Cunha (2017), o Plickers ¢ uma ferramenta didatica disponivel na versao
web e aplicativo para dispositivos moveis, que possibilita a avaliacdo de forma rapida,
permitindo ao docente escanear as respostas e conhecer imediatamente o desempenho da
turma quanto a compreensdo dos conceitos estudados. O aplicativo gera e salva
automaticamente os resultados dos alunos de forma individualizada, inclusive elaborando
graficos com os dados. Ao mesmo tempo, propicia aos educandos a integracdo com o
conteddo, interacdo com o professor, participacdo ativa durante a aula, tendo um carater
democratico e socialmente justo, uma vez que ndo é necessario que todos tenham celulares ou
tablets, pois ele trabalha com cartdes impressos que sdo lidos pelo tablet ou smartphone do
professor. Assim, ele se adequa perfeitamente a realidade da EJA.

O Plickers pode ser e acessado gratuitamente no endereco: https://www.plickers.com




Alguns materiais de apoio e orientacOes detalhadas de como utilizar essa ferramenta
de avaliacdo podem ser encontradas nos enderecos:

https://goo.gl/z4SyeG

https://aulaincrivel.com/guiaplickers/

Figura 1. Representagdo grafica da aplicacdo do Plickers.
Fonte: Cunha (2017).



PRODUTO DIDATICO:

ECOLOGIA: Conceitos basicos e relacdes ecologicas.

Professor: Fabio de Souza Lopes -Loppesl@yahoo.com.br

RELATO DA APLICAC;AO E POSSIBILIDADES DO PRODUTO DIDATICO
Modalidade / Nivel de Ensino: Educacédo de Jovens e Adultos: Ensino Médio

Componente Curricular: Biologia

Turma: 3° Periodo 2° Segmento

Conteudos Especificos: Ecologia

Duracéo: Duas aulas de aproximadamente 50 minutos

Objetivos de aprendizagem

Conhecer os conceitos basicos de ecologia, compreender a dinamica das relacbes
ecoldgicas e o fluxo de energia entre 0s seres vivos. Ao atingir esses objetivos, o professor (a)
auxiliara seus estudantes a desenvolverem algumas habilidades previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), tais como:

» (M13CNT105) Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na agua, na
atmosfera e nos seres vivos e interpretar os efeitos de fenbmenos naturais e da
interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover acfes individuais e/ou
coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida.

» (EM13CNT206) Justificar a importdncia da preservacdo e conservacdo da
biodiversidade considerando parametros qualitativos e quantitativos e avaliar os
efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade

do planeta.



Competéncias e Habilidades a serem desenvolvidas

Descrever processos e caracteristicas do ambiente ou de seres vivos.

> Perceber e utilizar os codigos e conceitos intrinsecos da Ecologia

> Apresentar oralmente o conhecimento biolégico aprendido, através do jogo didatico.

> Expressar duvidas, ideias e conclusdes dos fendmenos bioldgicos.

> Utilizar nogdes e conceitos da Biologia em novas situac6es de aprendizado.

> Identificar as relagbes entre o conhecimento cientifica e o desenvolvimento

tecnoldgico, considerando a preservacdo da vida, as condi¢bes de vida e as concep¢des de

desenvolvimento sustentavel.

Momentos da sequéncia didatica

A sequéncia didatica de ensino serd composta por duas etapas, sendo: a primeira com
abordagem didatica do tema através de aula expositiva dialogada e na segunda aula serdo

explorados os aspectos ludicos com a utilizacdo do jogo didatico Roleta Ecoldgica.

Abordagem didatica

AULA 1: Ecologia: Conceitos basicos e relacfes ecologicas.

Objetivos:
Identificar os componentes de um ecossistema.
Compreender a importancia da preservacao do meio ambiente.

Analisar as acdes que comprometem o meio ambiente.

YV V V V

Conhecer os conceitos basicos de ecologia, compreender a dindmica das
relacBes ecoldgicas e o fluxo de energia entre os seres Vivos.

Tempo de duragdo: uma aula de aproximadamente 50 minutos

Estratégias aplicadas: Aula expositiva dialogada, discussdo e problematizacéo.

Materiais: Notebook, smartphones, Data Show, Placas do Plikers.

Metodologia e desenvolvimento da aula expositiva dialogada:
O professor deverd iniciar a aula solicitando aos estudantes que imaginem e

mentalmente o que seria, para eles, um ecossistema. Em seguida, peca para que alguns fagam



a explanacdo com a descricdo do que foi pensado. Nesse momento, o professor anota no
quadro alguns componentes do ecossistema relatado pelos alunos, dando sequéncia aos
questionamentos direcionados aos alunos sobre o que eles entendem por ecologia. Quais
acOes humanas estdo ligadas a ecologia?

Nesse momento, a estratégia didatica concentra-se em realizar um diédlogo com os
alunos sobre conceitos ecoldgicos e, através de anotacOes realizadas no quadro, construir em
conjunto os alunos uma tabela em T, onde serdo anotados em uma das colunas os
componentes abiodticos e na outra 0s bioticos. Momento importante para explorar a oralidade
dos alunos, destarte reconhecer a especificidade da EJA, que requer da relacdo
professor/aluno matua confianca, podendo, assim, trabalhar de forma ampla e democratica a
autonomia dos alunos, respeitando suas opiniGes, seus conhecimentos de mundo, suas
experiéncias, sua cultura e interpretacdes, suas curiosidades cientificas, sua capacidade de
pensar. Essas a¢Oes estimulam os alunos a formularem e apresentarem suas hipoteses acerca
dos fendmenos bioldgicos em estudo, e sempre que possivel, o professor pode estimular
pesquisas de aprofundamento. Esse momento também é importante para que o educador
estimule a autoestima dos alunos, atuando, assim, como mediador do processo de
aprendizagem e contribuindo com o conceito de educacdo ao longo da vida. Portanto,
contextualizando os conceitos bioldgicos com a interpretacdo da realidade preestabelecida
pelos alunos de forma dialogada, contribuimos no processo de ensino desmistificando
compreensdes equivocadas e, a0 mesmo tempo, refor¢ando a confianca do aluno da EJA.

No prosseguimento da aula, trabalhamos com auxilio de slides exemplos de relacdes
ecoldgicas e fluxo energético, correlacionando os exemplos e hipdteses levantadas pelos
alunos, propiciando a eles a refutacdo ou a confirmacao delas, no intuito de explorar o aspecto
investigativo da aula. Conclui-se com a utilizacdo do aplicativo Plickers especificado abaixo.
Avaliacdo: Os estudantes poderdo ser avaliados pela participacdo e contribuicdo com
coeréncia na elaboracdo das respostas durante a discussdo durante a aula e, ao final desta
atividade, o professor solicitard aos estudantes que participem respondendo a um conjunto de

dez questBes de vestibulares viabilizadas através do aplicativo Plickers.



Figura 1. Aula expositiva: alunos respondendo as questBes com as placas do aplicativo
Plickers.

Fonte: Autores

AULA 2: Ecologia: uma abordagem ludica com o jogo Roleta Ecologica.

Objetivo: Desenvolver e transmitir conhecimentos relacionados aos contetdos de ecologia de
maneira diferenciada, participativa e descontraida.

Tempo de duracdo: uma aula de aproximadamente 50 minutos.

Estratégia aplicadas: Jogo didatico.

Metodologia: Abordagem ludica que desenvolve os conhecimentos de ecologia através de
uma abordagem didatica adaptada aos alunos da EJA, utilizando o jogo: Roleta Ecoldgica,
desenvolvido pelos autores, que propicia aos educandos vivenciarem condicGes de situacoes-
problemas.

Recursos didaticos: Jogo de tabuleiro Roleta Ecoldgica, livros paradidaticos, celulares,
cadernos, lapis e canetas.

Desenvolvimento e orientagdes para aula de ecologia com abordagem ludica:

Orientamos a dividir a classe em grupos de seis alunos e distribuir um jogo Roleta
Ecologica para cada grupo (FIGURA 2). Sugere-se que oriente brevemente os alunos a
seguirem as regras e recomendacdes que estdo no cartdo de informacdes do jogo, respeitando,
assim, a autonomia dos alunos durante o desenvolvimento. O jogo foi elaborado para

propiciar a participacdo de todos os alunos, no entanto, ressaltamos a importancia de ter



atencdo para realizar adaptagdes na hipdtese de haver algum aluno com necessidades
especiais, garantindo, assim, uma aula inclusiva. O jogo possui regras simples e ndo necessita
de intervencgdes constantes por parte do professor, permitindo o gerenciamento por parte dos
proprios alunos. Além disso, explora o conhecimento dos alunos de modo investigativo, uma
vez que oferece momentos para levantar hipdteses, realizar pesquisas e discuti-las em grupo,
explorando a oralidade durante a explanacéo das respostas. Outrossim, o jogo busca favorecer
adaptacOes e novas aprendizagens sobre ecologia, propiciando aos alunos a aquisi¢do de
competéncias a partir da repeticdo de tentativas, por acertos e erros. Diante de todas essas
caracteristicas, ressaltamos, mais uma vez, a importancia de o professor reconhecer o aluno
como o principal agente do seu processo de aprendizado e considerando-0 como um ser que
aprende com capacidade e limitagOes, porem com ritmos proprios. Desse modo, o educador
sera 0 mediador do processo pedagogico.

Avaliacdo: Os estudantes poderdo ser avaliados pela participacdo e contribuicdo com

coeréncia durante o jogo.

FIGURA 2. Alunos em sala durante a aplicacdo do jogo Roleta Ecolégica.
FONTE: Autores



Mapas conceituais: Potencialidades e fragilidades dos jogos pedagdgicos

Segundo Fialho (2013), a insercao do ludico em praticas educativas pode proporcionar
uma serie de vantagens e desvantagens. O presente jogo foi elaborado com base em estudos
de autores como Kishimoto (2017) e Escremin e Calefi (2018), respeitando essas
possibilidades. Com base nas investigacfes de Grando (2000, P. 35), as possibilidades
“devem ser refletidas e assumidas pelos educadores, ao se proporem a desenvolver um jogo
de trabalho pedagogico, com jogos’.

Para apresentar de forma dindmica e sistematizada as possiveis potencialidades e
desvantagens do jogo Roleta Ecoldgica, formulamos dois mapas conceituais que foram
inspirados pelos estudos de Fialho (2013).

Portanto, entendemos que as vantagens e desvantagens proporcionadas pelo uso dos
jogos didaticos em sala de aula tem, no professor, o principal responsavel pelo sucesso ou
insucesso dessa metodologia. Para tanto, recomendamos se atentar as orientacdes dos mapas
conceituais a seguir:

A Figura 3 apresenta, na forma de mapa conceitual, algumas das vantagens da
utilizacdo do jogo roleta ecolégica na pratica educacional com alunos de biologia da EJA.
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Figura 3. Vantagens do jogo Roleta Ecoldgica.
Fonte: Adaptado de Fialho, 2013, p. 43.
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O mapa conceitual da Figura 4 aponta algumas possiveis desvantagens do jogo Roleta
Ecoldgica na prética educacional. Tais desvantagens sdo apresentadas aqui como alerta aos
professores que forem utilizar essa metodologia de ensino, pois 0s autores compreendem

situacOes possiveis de serem evitadas.
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Figura 4. Possiveis desvantagens do jogo Roleta Ecoldgica.
Fonte: Adaptado de Fialho, 2013, p. 43.
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