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RESUMO

Na chamada Era Digital a sociedade passa por transformacfes constantes e aceleradas que
impactam ndo somente a tecnologia, mas também a maneira de produzir cultura e se relacionar
socialmente. A escola, os professores e os alunos sdo atingidos diretamente por essas
transformacoes, fazendo com que o processo de ensino-aprendizagem ganhe novos desafios.
Educar os estudantes nascidos e criados na era tecnologica apenas com as praticas tradicionais
sinaliza ser insuficiente. Nesse sentido, o uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo nos espacos educativos se mostra como uma possibilidade para romper com as
crencas pedagogicas enraizadas no ensino tradicional. Uma tatica pensada para isso é a
utilizacdo de exercicios de transmidiacdo de conteldos nas praticas de ensino, a partir da
formacdo docente. Portanto, esta pesquisa se propds a investigar os desdobramentos de um
curso de formacao docente em metodologia da transmidiacdo nas préaticas pedagdgicas em sala
de aula. Desta aproximacdo docente com o0s usos dos dispositivos tecnoldgicos e suas
linguagens em suas praticas de ensino, demonstramos por meio desta pesquisa de cunho
qualitativo, que a metodologia da transmidiacdo é uma tatica possivel para trazer o universo do
estudante para a sala de aula; implementar atividades pedagogicas diferenciadas; tornar o
estudante protagonista do seu processo de aprendizagem; estimular o trabalho colaborativo e
descentralizar o ensino da figura do professor, uma vez que assume o papel de mediador. Os
resultados também evidenciaram que a formacdo continuada na perspectiva da transmidiacéo é
uma alternativa para minimizar a caréncia dos professores das escolas publicas por
conhecimentos nesta area e, mais que isso, uma ruptura ao pensamento homogeneizador no
espaco educacional. O percurso para se chegar a esse resultado iniciou com uma reviséo
bibliografica e documental seguida de uma observacdo ndo participante do curso em
metodologia da transmidiacdo, em sua versdo piloto e regular durante o ano de 2019. As
experimentacGes em sala de aula promovidas pelos docentes do curso também foram
acompanhadas em duas turmas, sendo que em uma delas os portfolios foram objetos de analise,
bem como foram realizadas entrevistas com quatro professores participantes do curso de
formagéo. Ao final do trabalho, todos os dados produzidos passaram por uma triangulacéo,
confirmando a hipotese de que a metodologia da transmidiacdo contribuiu significativamente

para uma forma de aprender mais criativa, autbnoma e colaborativa.

Palavras-chave: Convergéncia. Transmidiacdo. Formacdo docente. Multiletramentos.

Multirreferencialidade.



ABSTRACT

In the so-called Digital Era, society undergoes constant and accelerated transformations that
impact not only technology, but also the way to produce culture and socially relate. Schools,
teachers and students are directly connected by these transformations, making the teaching-
learning process acquire new challenges. Educating students born and creating in the
technological age only with traditional methodological practices is insufficient. In this sense,
the use of digital technologies of information and communication in the educational
environment shows as a possibility to rupture with the pedagogical beliefs rooted in the
traditional teaching. A tactic designed for this is the use of content transmission exercises in
teaching practices, therefore, this research aimed to investigate the consequences of a teacher
training course in the methodology of transmedia in pedagogical practices in the classroom.
From this teaching approach with the uses of technological devices and their languages in their
teaching practices, we demonstrate through this qualitative research, that the methodology of
transmedia is a possible tactic to bring the student's universe to the classroom; implement
differentiated pedagogical activities; making the student the protagonist of their own learning
process; encourage collaborative work and decentralize the figure of the teachers in class, since
the teachers assume the role of mediator. The results also showed that continuing education in
the perspective of transmedia practices is an alternative to minimize the lack of teachers at
public schools for knowledge in this subject and, more than that, a rupture with homogenizing
thinking in the educational system. The path to reach this result started with a bibliographic and
documentary review followed by a non-participant observation of the course in transmidiation
methodology, in its pilot and regular version during the year 2019. The classroom experiments
promoted by the teachers course was also followed up in two classes, one of which included
portfolios for analysis, as well as interviews with four teachers participating in the training
course. At the end of the work, all the data produced underwent triangulation, confirming the
hypothesis that the methodology of transmidiation contributed significantly to a more creative,

independent and collaborative way of learning.

Keywords: Convergence. Transmedia. Teacher Education. Multiliteracy. Multi-referentiality.
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INTRODUCAO

Com o advento das tecnologias da informacéo e comunicacdo, a sociedade tem passado
por constantes transformacdes, promovendo novas formas de relacdes sociais de consumo e de
convivéncia. Virtualmente podemos ir ao outro lado do oceano e obter informagdes das mais
diversas. Da poltrona de casa e possivel conhecer museus e locais muito diferentes com
facilidade, além de inteirar-se de acontecimentos em tempo real e, principalmente, comunicar-
se.

N&o séo apenas as formas do entretenimento e do lazer que tém sido transformadas pelas
novas Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagio (TDIC),! mas, potencialmente, todas
as esferas da sociedade. Essa presenca pode ser notada no mundo do trabalho, no gerenciamento
politico, nas atividades militares e policiais, no consumo, na comunicacdo, nas relacdes
interpessoais e também na educacdo. Enfim, toda nossa cultura esta em processo constante de
mudancga com participacdo direta dos meios digitais.

Diariamente, estamos expostos a uma avalanche de informac@es facilitada e ampliada
pelas TDIC. Televisdo, jornais e radios articulam-se com a internet e, dessa forma, fazem com
que a sociedade esteja marcada por um espaco cada vez mais interativo, participativo e
conectado. Com isso, 0 comportamento das pessoas frente a estes dispositivos ja ndo € o mais
0 mesmo.

A partir desses meios, 0 modo de vida das pessoas, 0 mecanismo de circulacdo de
informac@es, a maneira de pensar, de se relacionar e até mesmo o modo de produzir cultura tem
mudado. Neste cenario temos, portanto, novas linguagens, cddigos, simbolos e valores
proporcionados por esses meios, seja 0 computador pessoal, os smartphones, as redes sociais
ou as comunicac@es intergrupais.

Este € o contexto da cibercultura, definido por Lévy (1999) como um novo espaco de
comunicacdo, de sociabilidade, de organizagdo, acesso e transporte de informacdo e
conhecimento e no qual as nossas relacdes sdo reais, apesar de acontecerem no mundo virtual.

Neste ciberespaco fazemos tudo que fazem as pessoas quando se encontram, mas o
fazemos com palavras, imagens, videos e nas telas das interfaces computacionais.
Milh&es de nds pertencem a alguma rede social digital na qual nossas identidades se

misturam e interagem eletronicamente, independente do tempo e do local.
(RHEINGOLD, 1996, p. 414 apud SANTAELLA, 2013, p. 123).

1 As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) dizem respeito a um conjunto de diferentes
midias diferenciando-se pela presenca das tecnologias digitais.



14

Todas essas possibilidades comunicativas demonstram que estamos vivendo na era da
cultura digital. De acordo com Serres (2013, p. 76), é nessa conjuntura social que encontramos
a populago Polegarzinha?, ou seja, aqueles que nasceram no fim do século XX e que estdo em
contato com o mundo virtual desde o seu nascimento. Por celular, tém acesso as pessoas; por
GPS, a todos os lugares; pela internet, a todo saber. N&o habitam mais 0 mesmo espago
(SERRES, 2013, p. 19).

Para o autor, esta populacdo Polegarzinha vive, pensa, escreve e se comunica de outra
forma, distinta daquela praticada pelos adultos. Com poucos cliques, ela tem acesso as
informagdes que quiser, ndo dependendo apenas de escolas, bibliotecas ou livros. “Se tiver
consultado um bom site na internet, a Polegarzinha, pode saber tanto ou mais sobre o assunto
tratado que um professor, jornalista, um responsavel um chefdo, um eleito ou até um
presidente.” (SERRES, 2013, p. 76).

Nessa realidade, os nascidos e criados na era tecnoldgica relacionam-se com o mundo
de formas diferentes das que nos relaciondvamos antes. De acordo com Bauman e Leoncini
(2018, p. 62), um aspecto decididamente continuo em relagcdo aos nossos dias é a necessidade
dos jovens de experimentar particular interesse por todas as realidades que encurtam ainda mais
as distancias espaciais.

WhatsApp, Telegram, Snapchat, Messenger tém esta grande funcdo: reduzem nossos
prazos, nos fazem chegar muito mais rapido ao objeto desejado; sdo processos
instantdneos que confirmam como nunca antes o fim das distancias espaciais,
determinando como Unico e sutil obstdculo a barreira temporal. (BAUMAN;
LEONCINI, 2018, p. 62).

Essa instantaneidade e essa rapidez ndo estdo somente nas formas de se comunicar, mas
no modo de acesso a elas. Cotidianamente nos vemos estimulados a procurar novas informacdes
e fazer conexdes em meio a contetidos de midia dispersos, a chamada convergéncia de midias.
Dentro dessa logica, situa-se a narrativa transmidia, conceituada por Jenkins (2009) como
“processo onde os elementos integrais da ficcdo sdo sistematicamente dispersos através de
maltiplos canais de distribuicdo para criar uma experiéncia unificada e coordenada de
entretenimento.” (JENKINS, 2009, p. 384).

Por meio desse tipo de narrativa podemos criar um universo ficcional em torno de uma
obra especifica. 1sso significa que a historia de um livro pode se tornar uma obra de cinema;

transformar-se em histérias em quadrinhos; ser explorada em fanfiction; virar games; fazer parte

2 Expressdo utilizada para dar nome a nova geracdo de adolescentes e jovens que com grande habilidade utilizam
0s polegares para digitar mensagens de texto.
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de programas de televisdo e até mesmo virar produtos de mercado. E toda essa convergéncia,
segundo Jenkins (2009), ndo ocorre apenas em nivel tecnoldgico unindo maltiplas funcbes, mas
também em nivel humano, no qual lagos emocionais séo construidos entre usuario e o contetdo
apresentado.

Neste formato transmidiatico, a narrativa original pode ser ampliada, estendida,
convergindo com outras midias, interfaces e plataformas. Tal dindmica se apresenta como
poténcia a medida que possibilita aos alunos experienciarem relacfes de criacOes a partir de
narrativas em diferentes linguagens. Tal como é apresentada Jenkins (2009), a narrativa
transmidia une as diferentes midias disponiveis, a fim de contar uma grande histéria por
intermédio de um novo modelo de cocriacdo que utiliza o potencial Unico de cada uma das
diferentes midias.

Na forma ideal de narrativa transmidia, cada meio faz o que faz de melhor para que a
histéria possa ser introduzida num filme, expandida através de televisdo, romances e
quadrinhos, e seu mundo pode ser explorado e experimentado também através de
jogo. Cada entrada da franquia precisa ser bastante autossuficiente para permitir o
consumo autdbnomo. Ou seja, vocé ndo precisa ter visto o filme para desfrutar do jogo
e vice-versa. (JENKINS, 2003, p. 2).

Dentro do contexto educacional essas narrativas sdo aceitas principalmente porque a
realidade vivenciada por criancas e adolescentes que estdo nas escolas alerta para a necessidade
de repensar 0s processos educacionais para que estes processos ndo se distanciem cada vez mais
das praticas cotidianas. Eles ndo se contentam mais com um método de ensino passivo ou
unilateral, no qual o professor fala e o estudante escuta. O caminho tem sido a interacdo e a
colaboragdo como um dos meios para a construcdo do conhecimento, elementos basilares nas
narrativas transmidia.

Acreditamos que a presenca e a utilizacdo das TDIC para fins educacionais e, em
especial, o trabalho com multiletramentos® a partir desses instrumentos podem contribuir para
novas formas de ler, escrever, manifestar o pensamento, interpretar, criar e, principalmente,
envolver os estudantes nesse processo por meio da criatividade e autonomia. Rojo e Moura
(2012) afirmam que diferente do conceito de letramentos (multiplos), que aponta para a
multiplicidade e variedade das praticas letradas, o conceito de multiletramentos aponta para a

multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos.

3 Entendemos como multiletramentos a existéncia de uma multiplicidade de linguagens nos textos (impressos,
digitais, em midias audiovisuais) que circulam na diversidade cultural. Esses textos sdo interativos, colaborativos,
hibridos em linguagens, midias e culturas.
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Nesse sentido, partimos do pressuposto de que para conseguir atingir seus objetivos de
ensino-aprendizagem é preciso que o professor ndo se restrinja ao modo tradicional de ensinar,
mas que inove, traga novos elementos e seja mediador de um processo educacional baseado no
trabalho colaborativo e na utilizacdo de narrativas que sejam interessantes aos estudantes,
representem seus gostos e possam funcionar como dispositivo de transformacdo pessoal e
social. Entendemos que a rede mundial de computadores e o territorio da cibercultura tem se
mostrado um caminho para isso, principalmente, no que diz respeito a sua utilizagéo.

Dados do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagé&o (Cetic.br), vinculado ao Comité Gestor da Internet no Brasil (Cgi.br), mostraram
que o uso da internet para as atividades pedagdgicas ja faz parte da rotina dos estudantes. Os
numeros de 2017, divulgados em 2018, revelaram que a web € utilizada por 80% dos estudantes
para produzir trabalhos escolares; 65% para fazer exercicios e licbes que o professor passa;
86% para realizar pesquisas escolares; 56% para jogos educativos; 26% para falar com o
professor; 73% para produzir trabalhos em grupo e 72% para estudar para provas (COMITE
GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2018).

Diante desse cenério, entendemos que é preciso pensar como as tecnologias podem ser
exploradas pedagogicamente por meio de suas varias linguagens, de modo que os alunos
possam experienciar relacdes de criacOes e desenvolvam seu potencial criativo a partir de
narrativas produzidas em diferentes linguagens. Acreditamos que iSso aumente seu repertorio
cultural, sua capacidade de interconexdo entre esses diferentes conteldos e contribua para a
construgdo um conhecimento que vai além do verbocentrismo®, tdo presente ainda nos

processos educativos tradicionais.

Delimitacdo do problema de pesquisa

As préticas transmidiaticas, como mencionado anteriormente, tém uma relacdo muito
estreita com a inddstria do entretenimento e do campo da comunicacdo. Portanto, neste trabalho
ndo sera neste territério que iremos atuar, mas sim nas potencialidades pedagdgicas que a
transmidiagéo apresenta para o campo educacional. Por transmidiacdo entendemos a acéo de
transpor conteudos de um sistema signico para outro, ampliando as oportunidades de os atores
envolvidos desenvolverem uma forma de pensamento mais dindmica e multipla, aquilatando e

ampliando a sua experiéncia de aprendizado. Compreendemos que 0 cenario atual é de um

4 Nesse contexto entendemos verbocentrismo como a priorizacdo da voz e da fala como instrumento de informacdo
e transmissao de conhecimento.
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intenso fluxo de mediagéo de informacdes que, de algum modo, podem acrescentar para o plano
da formac&o docente, pensando a partir do seu potencial criativo, inventivo e imagético.

Nesse sentido, vemos a aproximacao de professores com a metodologia da
transmidiacdo como uma possibilidade para que o processo de ensino-aprendizagem inove
aspectos importantes em relacdo ao modelo tradicional centrado no professor, que detém o saber
e é responsavel por transmiti-los aos poucos para os estudantes. Conforme Rojo (2016, p. 7),
“@ preciso que a instituicdo escolar prepare a populacdo para o funcionamento da sociedade
cada vez mais digital e também para buscar no ciberespaco um lugar para se encontrar, de
maneira critica, com diferencas e identidades multiplas.”

Acreditamos gque ao incorporar novas metodologias aos processos educacionais formais
pautadas nos multiletramentos, as crencas pedagogicas cristalizadas no ensino tradicional
podem ser modificadas, pois “se o docente reconhecer o potencial do aluno e fizer da sala de
aula um ambiente de trocas de conhecimento, onde ndo ha hierarquia de inteligéncia, ha
possibilidades de mudancas.” (ANDRADE, 2019, p. 39).

O trabalho com estas competéncias aparece na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) como sugestdo para o ensino fundamental. O documento recomenda a utilizacdo das
TDIC nas préticas pedagogicas de forma critica, significativa, reflexiva e ética para que possa
desenvolver diversas competéncias e habilidades tecnoldgicas com os alunos (BRASIL, 2016,
p. 18).

Quadro 1 — Defini¢es da BNCC para o uso das TDIC

Disciplina Habilidades
Utilizar os recursos de TDIC adequando ao vocabulario, prondncia,
entonacdo, gestos, pausas e ritmos;

Lingua portuguesa

Matematica Utilizar para modelar e resolver problemas cotidianos;
Geografia Utilizacdo de geotecnologias;

Compreender as relagdes entre as linguagens e o uso das TDIC e
Artes multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravacdes em audio e video,

fotografia nos processos de criacdo artistica;
Discutir e avaliar o desenvolvimento de novos materiais e tecnologias;

Ciéncias
Historia Utilizacdo de diferentes marcadores de tempo;
Identificar as transformacdes nas caracteristicas dos jogos eletronicos;

Educacdo fisica
Lingua inglesa Utilizar com novas linguagens e modos de interacéo.
Fonte: BNCC (BRASIL, 2016).

Apesar das recomendacfes, 0 documento recebe criticas. Segundo Mortatti (2015), a
base apresenta ambiguidades e contradi¢Bes a partir da analise do conjunto do documento, o
que evidencia sua fragilidade e inconsisténcia incompativeis com a responsabilidade histérica

a ele atribuida. “Os recursos discursivos na apresentacdo, que buscam estabelecer certos
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protocolos de leitura a revelia das evidéncias, confirmam que, mais do que uma pega técnica
ou retdrica, trata-se de uma peca politica.” (MORTATTI, 2015, p. 195).

Essas fragilidades apontam que novos caminhos sdo necessarios para a promoc¢édo de
uma educacao coerente com as exigéncias da cibercultura; €, por isso mesmo, possivel pensar
a exploragdo dessas diretrizes por meio da incorporacao dos exercicios de transmidiacdo nas
escolas, cujo conceito central € o de experiéncia. Nesse contexto, ela se apresenta como uma
forma de conhecimento direto, espontaneo ou vivido e cuja finalidade € formar uma hipotese.

De acordo com Pulita (2017, p. 326), a dimensao da experiéncia se revela como um dos
pontos basilares e de sintese das outras dimensdes e das ressignificagdes possiveis e necessarias
na educacdo formal na era digital. Para o autor, nesse contexto de experimentacdo, as
tecnologias devem ser consideradas segundo aspectos da diversidade social, do socioecondmico
e das questdes temporais.

Logo, cientes de que hoje os alunos dominam varios tipos de linguagens que perpassam
diferentes tipos de midia, entendemos que ao experienciarem relages de criacbes a partir de
narrativas, podem potencializar seu processo de aprendizagem. Mas, para que iSSO 0corra,
acreditamos ser necessario o0 engajamento dos professores e o seu alinhamento com essa
metodologia.

No intuito de familiarizar os docentes com essas linguagens, bem como suas
potencialidades para o campo educacional, 0 Subsecretaria de Formacdo Continuada dos
Profissionais da Educacdo (EAPE), do Governo do Distrito Federal, iniciou no primeiro
semestre de 2019 um curso nessa direcdo. A proposta foi de contemplar os professores da rede
publica de ensino, oportunizando-lhes diversificar e acrescentar novos conhecimentos para o
uso didatico e pedagdgico das TDIC, com foco na criacdo e reelaboracdo de textos narrativos
transmidiaticos por meios de dispositivos digitais.

O curso foi pensado de maneira hibrida, com encontros presenciais, 10 ao todo, e
atividades on-line, totalizando 90 horas de carga horaria, 30 delas presenciais e 0 restante a
distancia. Nos encontros presenciais sdo promovidas atividades praticas com a finalidade de
contribuir para o conhecimento, a exploragdo e a apropriacdo das diferentes linguagens que
serdo utilizadas durante a formagé&o e, assim, preparar o professor para que ele tenha subsidios
em contexto educativos para buscar meios de promover novas formas de ensinar e aprender,
apropriando-se das tecnologias digitais.

O proposito é que, ao final do curso, o docente tenha condigdes para criar novas
narrativas em diferentes contextos midiaticos (histérias em quadrinhos, videos, imagens,

avatares, dentre outros), com o objetivo de enriquecer e/ou fixar os conteudos trabalhados,
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integrando-os e aplicando-os nos diferentes contextos de modo critico e criativo. Durante a
formacao, o participante propde intervengdes pedagogicas em sala de aula, utilizando exercicios
de transmidiacdo de conteudos por meio de dispositivos. Portanto, propusemos a seguinte
questdo norteadora: quais repercussdbes uma formacdo docente em metodologia da

transmidiacdo pode promover nas praticas pedagogicas em sala de aula?

Objetivo geral

Identificar quais as repercussbes uma formacdo docente em metodologia da

transmidiacdo podem promover nas préaticas pedagdgicas em sala de aula.

Objetivos especificos

De maneira especifica, a pesquisa se prop0s a:

a) Verificar as potencialidades da incorporacdo dos exercicios de transmidiacdo nos
processos educacionais;

b) Demonstrar as implicacdes dessa tatica pedagdgica no estimulo ao protagonismo dos
estudantes em seu processo de aprendizagem;

c) Sinalizar possiveis mudancas de crencas pedagdgicas a partir da aproximacao

docente com a metodologia da transmidiacéo.

Consideramos que a metodologia da transmidiacdo em sala de aula se apresenta como
uma tatica possivel para contribuir na integracao entre as praticas pedagdgicas dos professores
a realidade escolar e aos contextos dos estudantes. Desse modo, utilizamos o conceito de tatica
a partir do pensamento de Certeau (1990, p. 100 apud DURAN, 2012, p. 45), no sentido de que
ela origina diferentes maneiras de fazer, possibilitando aos sujeitos envolvidos escaparem do
controle, tornando-se parte integrante do processo no qual estéo inseridos.

Para o autor, enquanto as estratégias sao capazes de produzir e impor, as taticas
permitem utilizar, manipular e alterar algo, permitindo protagonismo ao sujeito. Certeau (1990,
p. 100 apud DURAN, 2012, p. 45) define tatica como:

[...] a acdo calculada que é determinada pela auséncia de um prdprio. Entdo nenhuma
delimitacdo de fora lhe fornece a condigdo de autonomia. A tatica nao tem por lugar

sendo o do outro. E por isso deve jogar com o terreno que Ihe é imposto tal como o
organiza a lei de uma forca estranha.
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No caso do estudo aqui proposto, a tatica estd relacionada ao comportamento do
professor frente aos usos de tecnologias para fins didaticos e pedagdgicos. Portanto, partimos
da hipotese de que, a partir da perspectiva das taticas, teremos condicGes de identificar melhor
o0 delineamento das praticas de ensino pautadas no uso dos dispositivos tecnolégicos, bem como

a apropriacao dos conceitos de transmidiacdo pelos docentes.

Justificativa

Diante dessa nova configuracdo social a qual somos cada vez mais regidos por processos
de mediacéo e linguagem digital, é preciso pensar caminhos para oportunizar a incorporacao de
novos elementos e préaticas a educacdo formal. Nesse sentido, a utilizacdo dos exercicios de
transmidiacdo se apresenta como uma tatica viavel, principalmente, pelo fato de muitos jovens
em idade escolar apresentarem dominio dos meios digitais, bem como de varias linguagens.

De acordo com Rojo (2009), a escola no contexto da hipermodernidade assume um
papel decisivo de orientacdo aos educandos.

Um dos objetivos principais da escola é justamente possibilitar que seus alunos
possam participar das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita
(letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica. Para fazé-lo,
é preciso que a educagdo linguistica leve em conta hoje, de maneira ética e
democrética. (ROJO, 2009, p. 107).

Nessa mesma perspectiva é sugerido no texto dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) que os docentes e as instituicdes escolares criem alternativas para integrar as TDIC com
as competéncias e habilidades dos estudantes de modo a contribuir com os processos de
aprendizagem. Como competéncia basica, 0 documento coloca entendimento dos principios das
tecnologias da comunicacao e da informacao, a associagdo destes aos conhecimentos cientificos
e as linguagens que lhes ddo suporte. Nos parametros ndo sao apresentadas orientacfes de
incorporacdes das tecnologias nos processos de ensino-aprendizagem, apenas recomenda que
se pensem estratégias para os alunos serem capazes de:

Utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, gréfica, plastica e corporal —
como meio para produzir, expressar e comunicar suas ideias, interpretar e usufruir das
producdes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a diferentes
intengdes e situacdes de comunicacdo; saber utilizar diferentes fontes de informacéo

e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos. (BRASIL, 2013, p.
69).

De acordo com estas necessidades, a metodologia da transmidiacdo se apresenta como

uma tatica possivel para contribuir nessa integracdo das préaticas pedagogicas dos professores,
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com a realidade escolar e os contextos dos estudantes. Desse modo, a temética aqui proposta
como pesquisa se mostra relevante a medida que investiga possiveis estratégias pedagdgicas
transmidiaticas a partir da averiguacdo da formacédo docente em metodologia da transmidiagédo
e sua provavel aplicacdo em sala de aula. E possivel que muitos desses professores sejam
polegarzinhos(as) e ja utilizem recursos de transmidiacdo sem saber, o que sinaliza a
necessidade de se pensar a experimentacdo de acdes mediadas pelo pensamento pedagdgico
transmidia.

Tal possibilidade de investigacdo vai ao encontro de uma inquietacdo que me
acompanha desde a graduagdo em Comunicagdo Social, quando me questionava acerca do
potencial formativo do jornalismo. Nesse sentido, como trabalho de concluséo de curso fiz um
estudo de caso de uma revista eletrénica da Radio Nacional AM Brasilia, cuja linha editorial
era de jornalismo puablico, para averiguar qual o potencial que os contetdos divulgados por ela
tinham para a formagdo de cidadania. Essa relacdo estreita entre processo formativo e
comunicacdo ja me despertava interesse.

Atuando profissionalmente como jornalista em varios veiculos de comunicacdo e
informacao por onde passei, em quase dez anos de atividade, pude perceber na préatica o quanto
a midia pode auxiliar nos processos educativos, se utilizada para este fim. Exatamente por isso
decidi fazer complementacdo pedagdgica em Pedagogia e, posteriormente, entrar na academia
com o intuito de discutir esse ponto de intersecdo entre as duas areas. Ja cursando o mestrado
me vi encantado pelas possibilidades educacionais da transmidiacdo de contetdos e seus
processos de multiletramentos. Portanto, € nesse contexto que a presente pesquisa seguiu,
procurando contextualizar essa cultura da convergéncia e refletindo acerca das implicagdes

deste novo cenario na educagéo.

Percurso metodoldgico

Para a realizacdo deste trabalho optamos pela metodologia qualitativa em virtude das
caracteristicas do fendbmeno aqui investigado. Tal abordagem, segundo Minayo (2015), ndo se
preocupa com o nivel de realidade que ndo se quantifica, mas se atém a um espago mais
profundo das relagdes dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de variaveis.

De acordo com Minayo e Sanches (1993, p. 8):
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[...] a abordagem qualitativa realiza uma aproximacdo fundamental e de intimidade
entre sujeito e objeto, uma vez que ambos sdo da mesma natureza: ela se volta com
empatia aos motivos, as intencles, aos projetos dos atores, a partir dos quais as acoes,
as estruturas e as relagdes tornam-se significativas.

Para Creswell (2010), essa abordagem de pesquisa pode ser um meio para explorar e
entender o significado que os individuos ou os grupos atribuem a um problema social. Nas
Ciéncias Sociais, ela trabalha com uma realidade que ndo pode ser apenas quantificada, porque
essa realidade possui um universo de significados, motivos, aspiracfes, crencas, valores e
atitudes.

Como caracteristicas da pesquisa qualitativa, Creswell (2010) aponta que: 1) ocorre no
ambiente natural; 2) baseia-se no pesquisador como instrumento para producdo de dados; 3) é
indutiva; 4) é baseada nos significados dos participantes; 5) é emergente e frequentemente
envolve o uso de uma lente tedrica; 6) é interpretativa; e 7) € holistica. Com base nisso, o autor
diz que para esse procedimento é necessario um planejamento bem estruturado, identificando
claramente os procedimentos de coleta e analise de dados.

A multirreferencialidade sera adotada para conduzir a pesquisa por nos pautarmos na
pluralidade de leituras acerca do objeto pesquisado. A abordagem tem como perspectiva estudar
os fendmenos educacionais, considerando a heterogeneidade prépria das relacfes educativas,
uma vez que “as ciéncias humanas necessitam de explicacdes, ou de olhares, de perspectivas
plurais para dar conta um pouco melhor, ou um pouco menos mal, da complexidade dos
objetos.” (ARDOINO, 1998, p. 4 apud MARTINS, 2014, p. 469).

A perspectiva multirreferencial propde abordar as questdes anteriores tendo como
objetivo estabelecer um novo “olhar” sobre o “humano”, mais plural, a partir da
conjugacao de vdrias correntes tedricas, 0 que se desdobra em nova perspectiva
epistemoldgica na construgdo do conhecimento sobre os fendmenos sociais,
principalmente os educativos. (MARTINS, 2014, p. 468).

Para o desenvolvimento da pesquisa, o0 ponto de partida foi a realizacdo de uma pesquisa
bibliografica e documental em diversas fontes, como livros, artigos, teses, dissertacoes,
documentos e normativos. A ideia foi compreender como se caracteriza a cultura digital e os
processos de transmidiacdo, que é parte central deste estudo. Nesse sentido, foi necessario
entender os conceitos de convergéncia, inteligéncia coletiva e pratica de colaboracao, teorias
necessarias para o desenvolvimento da pesquisa.

Portanto, parte desta pesquisa exploratéria foi a realizacdo de uma Revisdo Sistematica
de Literatura das producbes cientificas produzidas entre os anos de 2014 a 2018,

disponibilizadas na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes (BDTD), no Banco de Teses e
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Dissertacdes da Capes e no Portal de Periodicos da Capes. Foram selecionadas as producdes
com maior proximidade do objeto da pesquisa e, para isso, utilizamos os seguintes descritores:
transmidia, formacdo docente, multiletramentos e multirreferencialidade. Esse procedimento,
segundo Sampaio e Mancini (2007a), permite o conhecimento estimado daquilo ja estudado
acerca do tema e direciona melhor as pesquisas em curso.

Para a escolha dos sujeitos de pesquisa o0 caminho foi uma observagéo estruturada néo
participante do curso de metodologia da transmidiacdo ofertado aos professores da rede publica
de ensino do Distrito Federal. Tratou-se de uma aproximacao com o campo de estudo no papel
espectador, sem gerar interferéncias e extrair subsidios necessarios a investigagdo. Isso
aconteceu em dois momentos: o primeiro deles foi acompanhar o curso piloto, realizado entre
abril e junho de 2019, e a fase seguinte foi a observacdo de uma segunda oferta reformulada do
curso, entre agosto e outubro de 2019. Nesta ultima fase, escolhemos® quatro docentes para
serem entrevistados, dois para serem acompanhados na aplicacdo dos exercicios de
transmidiacdo em sala de aula e uma turma para ter os portfélios dos estudantes analisados.

Além da observacao nao participante do curso de formacao e da aplicacdo dos exercicios
de transmidiacdo com os estudantes, fizemos registros de todas as etapas por meio de diario de
bordo. Pretendemos, com isso, anotar os fatos mais relevantes, comentarios dos professores e
dos estudantes que de alguma forma pudessem colaborar com o processo de pesquisa. A ideia
foi recolher informacdes que colaborassem para a andlise das entrevistas que feitas com os
professores confronta, se for o caso, as informacoes.

O Diério de Bordo é um caderno ou pasta no qual o estudante registra as etapas que
realiza no desenvolvimento do projeto. Este registro deve ser detalhado e preciso,
indicando datas e locais de todos os fatos, passos, descobertas e indagacgdes,
investigacBes, entrevistas, testes, resultados e respectivas analises. Como o préprio
nome diz, este ¢ um Didrio que sera preenchido ao longo de todo o trabalho, trazendo
as anotacdes, rascunhos, e qualquer ideia que possa ter surgido no desenvolvimento
do projeto. (FEBRACE, 2014, p. 1).

Esses registros serviram de parametros para a analise das entrevistas com os professores
participantes do curso. De maneira interpretativa, por meio do diario de bordo, foram colhidas
informagdes relacionadas a formagdo docente, a exemplo da familiaridade com as TDIC,
dificuldades ou facilidades, relatos de experiéncias em sala de aula e a compreensao da proposta
da formacdo docente. Além disso, fez parte da observacdo de campo a aplicacdo pratica das
atividades pedagogicas que propuseram no curso com atencdo a possiveis mudangas nas

praticas pedagogicas em sala de aula.

S Os critérios de escolha dos professores serdo detalhados mais adiante no texto.
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Como etapa final da pesquisa, realizamos uma entrevista semiestruturada com cada um
dos docentes selecionados, sendo composta por questionamentos previamente estabelecidos, no
intuito de identificar suas percepcdes, possiveis inovacGes e mudangas nas praticas de ensino
ou mesmo entraves na efetivacdo dessa metodologia. Segundo Macedo (2006, p. 105), a
entrevista trata de um encontro face a face, que visa “a compreensdo das perspectivas que as
pessoas entrevistadas tém sobre sua vida, suas experiéncias, sobre as instituicbes a que
pertencem e sobre suas realizacdes, expressas em sua linguagem prépria.”

Para apoiar e melhor fundamentar a nossa analise de dados, optamos em utilizar o
Iramuteq®. A escolha do software ocorreu pelo fato de ele ser gratuito na I6gica de codigo aberto
e por permitir diferentes processamentos e analises estatisticas de textos produzidos. O
Iramuteq é capaz de trazer informacdes lexicograficas simples, que incluem estatisticas basicas,
como frequéncia e nimero de palavras, e até as mais avancadas (ARGUELHO, 2018, p. 159).

As entrevistas foram transcritas e o0s textos inseridos no lramuteq quando entéo
passaram por um processo de composicao grafica dos sentidos do corpus de texto e depois
foram discutidos de maneira analitica, com base na teoria estudada. Foram observadas as
coocorréncias’ e a conexidade entre palavras, bem como o agrupamento dos termos conforme
sua frequéncia. Com essa analise, procuramos entender as percep¢des dos docentes acerca da

aproximacdo com os dispositivos tecnoldgicos e suas linguagens.

Quadro 2 — Percurso metodoldgico/fases da pesquisa
PERCURSO METODOLOGICO

Capitulo 1 TRANSMIDIA E EDUCACAO
Objetivo especifico: promover a apropriagdo tedrica do conceito da metodologia da transmidiacéo e
suas potencialidades para a educacdo por meio de pesquisa bibliografica e documental, Revisdo
Sistematica de Literatura e analise de politicas publicas voltadas a formagéo docente para o uso das
TDIC em sala de aula.

Capitulo 2 CAMINHO DA PESQUISA
Objetivo especifico: tragar o percurso metodol6gico da pesquisa do qual faz parte 0 acompanhamento
do curso de formacdo de professores em metodologia da transmidiacdo, a escolha dos sujeitos e a
definicdo das estratégias de producdo e analise dos dados.

Capitulo 3 TRANSMIDIACAO COMO METODOLOGIA
Objetivo especifico: produzir e analisar os dados gerados a partir do acompanhamento da aplicacéo
de exercicios de transmidiacdo pelos professores e da entrevista semiestruturada com os docentes.

Fonte: elaborado pelo autor.

¢ O Iramuteq (Interface de R pour les Analyses Multidimensionnelles de Textes et de Questionnaires) foi criado
por Pierre Ratinaud e estd disponivel em vérios idiomas. Ele é desenvolvido na linguagem Python e utiliza
funcionalidades providas pelo software estatistico R.

" A possibilidade de as unidades ocorrerem uma em combinagéo com a outra.
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Estrutura da dissertacao

Este trabalho é composto por introducdo, trés capitulos e consideragdes finais. Na parte
introdutoria apresentamos a caracterizacdo do trabalho com a contextualizacdo do tema, sua
delimitacdo, a construcdo do objeto, problema e a questdo de pesquisa, 0s objetivos — geral e
especificos —, uma sintese da metodologia e a estrutura da dissertacéo.

No primeiro capitulo tratamos dos conceitos de cultura digital, convergéncia, narrativas
digitais e transmidiacdo de conteudos, a partir dos estudos de autores contemporaneos, como
Castells (2003), Jenkins (2009), Lévy (1999), Moran (2003), Scolari (2013), Santaella (2013),
Versuti e Silva (2017) e Versuti e Lima (2019). Além disso, mostramos um panorama da
formacao de professores para uso de TDIC para fins pedagdgicos, os resultados de uma revisdo
de literatura acerca do tema e fizemos uma aproximacao entre narrativas transmidia e educacéo,
apresentando caminhos possiveis de utilizacdo delas para fins educacionais.

No capitulo 2, detalhamos o curso de formacdo de professores em metodologia da
transmidiacéo e algumas impressdes do seu piloto, observado de forma n&o participante, bem
como detalharmos como ocorreu a selecdo dos sujeitos da pesquisa a partir das propostas de
transmidiacdo apresentadas pelos docentes. Além disso, descrevemos o percurso metodologico
escolhido para o desenvolvimento do presente estudo, a construcdo dos dados e a analise das
informagdes.

J& no capitulo 3 apresentamos os resultamos das experimentacdes em sala de aula pelos
professores selecionados, da observacdo do curso de formacdo docente, das entrevistas
realizadas com os professores e da analise das producbes dos alunos. Essas informacgoes
passaram por um cruzamento e desta agdo surgiram categorias tematicas que foram discutidas
em um didlogo com as referéncias tedricas e enxertos de falas dos estudantes e dos professores.

Por fim, nas consideracfes finais, retomamos o0s objetivos da pesquisa, falamos dos
caminhos realizados ao longo da investigacdo, resgatamos conceitos bibliogréficos,
apresentamos uma sintese dos resultados obtidos e falamos de caminhos abertos a partir das
constatacOes que poderdo ser explorados em estudos futuros.

Com o intuito de dar mais clareza e alinhamento entre objetivos e procedimentos

metodoldgicos, criamos um quadro de coeréncia, que apresentamos a seguir.
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QUADRO DE COERENCIA
PROBLEMA DE PESQUISA: Quais repercussdes uma formacao docente em metodologia da transmidia¢do podem promover nas préaticas pedagdgicas em sala de

aula?

OBJETIVO GERAL.: Identificar quais repercussées uma formacao docente em metodologia da transmidiacdo podem promover nas praticas pedagégicas em sala

de aula.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar os conceitos basilares acerca das narrativas transmidia
e da transmidiacdo, verificar o estado da arte acerca do tema,
averiguar qual a aproximagdo da transmidia com o campo da
educagdo enquanto metodologia de ensino, apresentar um
panorama da formacé&o de professores voltada ao uso de TDIC para
fins pedagogicos.

Acompanhar o curso piloto de formacdo de professores em
metodologia da transmidiacdo e detalhar os procedimentos
metodoldgicos a serem seguidos na pesquisa.

Observar a aplicagdo do curso de formagdo em metodologia da
transmidiacdo, selecionar os sujeitos de pesquisa e acompanha-los
nas experimentagdes em sala de aula, com o propdsito de verificar
as potencialidades e os reflexos disso no processo de ensino-
aprendizagem, bem como compreender qual o envolvimento dos
estudantes com essa pratica pedagdgica.

Fonte: elaborado pelo autor.

ESTRUTURA DO TRABALHO

Capitulo 1. Perspectivas tedricas

1.1 Cibercultura: situando o contexto

1.2 Educagdo na era da convergéncia

1.3 Formacéo docente para uso das TDIC

1.4 Revisdo Sistematica de Literatura

1.5 Transmidia como metodologia

Capitulo 2 — Construgdo de uma metodologia
2.1 Curso em metodologia da transmidiacao
2.2 Escolhas metodoldgicas

PROCEDIMENTOS

- Revisdo Bibliografica
- Analise Documental
- Pesquisa exploratoria

- Observacdo ndo participante
- Diario de Bordo

Capitulo 3 — Transmidiagao enquanto tatica
pedagdgica

3.1 Escolha dos sujeitos da pesquisa

3.2 Experimentagdes em sala de aula

3.3 Anélise dos dados

3.4 Discusséo dos resultados alcangados
Consideragdes finais

- Observagdo ndo participante

- Diério de Bordo

- Entrevista semiestruturada

- Andlise das produgdes dos estudantes

- Sistematizacdo dos dados no Iramuteq.

- Andlise dos dados

- Confrontar os resultados alcancados com a
proposta inicial da pesquisa.
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CAPITULO 1. PERSPECTIVAS TEORICAS

Este primeiro capitulo inicia com uma apresentacdo dos conceitos de ciberespaco,
cibercultura e convergéncia, que consideramos essenciais para delimitar o contexto em que
emerge a transmidia. Posteriormente, abordamos como se situa a educacdo e 0S processos
educacionais dentro da cultura da convergéncia digital. Na se¢do seguinte, apresentamos um
panorama da formacdo de professores para o uso de tecnologia para fins educacionais no
contexto brasileiro a partir de uma analise documental acerca de programas institucionais de
governo. Posteriormente, uma Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) acerca de transmidia e
formacdo de professores e uma discussdo tedrica acerca do uso de metodologia da
transmidiacdo na formacdo docente. Dialogamos com autores, como Lévy (1999), Jenkins
(2009), Santaella (2004), Kenski (2001, 2003, 2007), Castells (1999), Barbero (2014), Santos
(2015), Valente (1998), Versuti e Silva (2017) e Versuti e Lima (2019).

1.1 Educacéo na Cibercultura

A convergéncia das midias e o avango tecnoldgico proporcionaram mudangas
expressivas na sociedade, alterando diretamente a configuracdo dos processos de ensino-
aprendizagem. Antes, os estudantes aprendiam na escola informacGes que apenas 0 Seu
professor detinha, mas hoje esse mesmo aprendizado pode ser obtido por diversas outras fontes.
Com os conhecimentos a sua disposicdo nas redes virtuais e com o poder de carrega-los no
bolso por meio de um telefone mével com acesso a internet, por exemplo, a pratica de ensino
tradicional mostra-se insuficiente, sendo necessaria a criagdo de téaticas para que 0 novo e 0
antigo caminhem juntos.

Diante desse cenério, a educacdo formal é levada a repensar as maneiras para atrair 0s
estudantes para o processo de construcdo do ensino e fazer com que a aula tradicional, pautada
na oratoria, giz e lousa, se inove. Diante disso, 0 uso das tecnologias € visto como uma saida
possivel, principalmente pela contribuicio que traz para uma nova relacdo ensino-
aprendizagem para todos o0s estudantes.

A revolugéo tecnoldgica que vivemos ndo afeta apenas individualmente a cada um
dos meios, mas produz transformagdes transversais que se evidenciam na emergéncia
de um ecossistema educativo conformado néo s6 por novas maquinas ou meios, mas
por novas linguagens, escritas e saberes, pela hegemonia da experiéncia audiovisual

sobre a tipografica e a reintegracdo da imagem ao campo da producdo de
conhecimentos. (BARBERO, 2014, p. 66).
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Por meio dessa conectividade surgem novas maneiras de aprender e de ensinar,
principalmente porque a aprendizagem e a construgdo do conhecimento estdo pautadas na
diversidade de opinides e na realizacdo de multiplas tarefas, como ler, assistir, falar, interagir.
Portanto, em meio a essa conexdo de diferentes fontes de informacdo oportunizadas
convergéncia digital, a capacidade de criagdo e de compartilhamento de ideias € muito
favorecida e faz com que o aprendizado seja continuo e se proporcione a formacdo de
comunidades de aprendizagem.

Segundo Kenski (2012), a nova forma de ensinar deve ser vinculada as alteracGes do
papel do professor e das escolas. Para ela, é necessario ampliar espacos e outras aprendizagens
n&o escolares, oferecer espacos, tempos, lugares diferenciados e ensino ao estudante (presencial
e a distancia), a qualquer momento e onde ele estiver, além de envolver a todos na construcao
individual e coletiva dos conhecimentos.

Nesse novo cenario, Moran (2007) diz que é preciso o educador mobilizar e assumir que
“seu papel agora ¢ o de gerenciador do processo de aprendizagem, o coordenador de todo o
andamento, do ritmo adequado, o gestor das diferencas e das convergéncias.” Em suas palavras,
nessa conjuntura, “o presencial se virtualiza e a distancia se presencializa. Os encontros em um
mesmo espaco fisico se combinam com os encontros virtuais, a distancia, por meio da internet.”
(MORAN, 2007, p. 89).

O dominio pedagdgico das tecnologias na escola é complexo e demorado. Muitos
profissionais relutam em utilizar as novas tecnologias por ndo se sentirem seguros ou
preparados para lidar com uma ferramenta complexa e que abre espago para hovas maneiras de
aprender, construir e de disseminar conhecimentos.

Acerca disso, Prado e Valente (2003, p. 22) dizem que € irrealista pensar em primeiro
ser um expert em informatica para depois tirar proveito desse conhecimento nas atividades
pedagdgicas. De acordo com os autores, o dominio das técnicas acontece por necessidade e
exigéncias do pedagogico. Além disso, afirmam que as “novas possibilidades técnicas criam
novas aberturas para o pedagogico, constituindo uma verdadeira espiral ascendente na sua
complexidade técnica e pedagbgica.”

Nesta mesma linha argumentativa, Moran (2007, p. 90) diz que os educadores

[...] costumam comecar utilizando-as para melhorar o desempenho dentro dos padrdes
existentes. Mais tarde, animam-se a realizar algumas mudancas pontuais €, s6 depois

de alguns anos, é que educadores e instituicbes sdo capazes de propor inovacoes,
mudangas mais profundas em relagdo ao que vinham fazendo até entéo.
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Esse tipo de uso segue na contramdo das transformacdes sociais. Em 2007, Moran ja
dizia que em pouco tempo as escolas estariam cada vez mais conectadas, por conta do avango
das redes sem fio e do barateamento dos computadores, e realmente estardo cada vez mais
conectadas. Nesse contexto, o autor diz que “as salas de aula poderao tornar-se espacgos de
pesquisa, de desenvolvimento de projetos, de intercomunicacdo online, combinando o melhor
do presencial e do virtual no mesmo espaco e ao mesmo tempo.” (MORAN, 2007).

Além do rapido avanco das tecnologias, segundo Almeida e Valente (2011, p. 40), o
processo de apropriacdo tecnologica por parte do professor € uma questdo importante a ser
considerada. A partir de uma triade entre cognicdo, afeto e prop6sito, os autores destacam como
impossibilidades para a integracdo, acesso e uso dos aparatos tecnoldgicos nas escolas 0s

seguintes aspectos:

a) aformagéo inadequada do professor para fazer essa integragéo e a falta de preparo
dos gestores educacionais para dar suporte as inovacBes pedagdgicas e
administrativas necessarias para mudar certas praticas pedagogicas;

b) a estrutura e o funcionamento dos sistemas de ensino que dificultam novas formas
de organizacdo do tempo-espaco das aulas; e

c) a falta de apoio ao professor para auxilia-lo nas mudancas de crencas pessoais, de

concepcdes e, mais concretamente, de postura diante do novo.

Essa situacdo pode ser representada por meio dos dados da Pesquisa TIC Educacéo,
promovida pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (Cetic.br) em 2017, que revelaram que
57% dos professores ndo cursaram na graduacdo disciplina especifica sobre como usar
computador e internet em atividades com os alunos; 77% néo realizaram formacéo continuada
sobre o tema no ano anterior ao levantamento; e 16% dos docentes consultados afirmaram que
a formag&o “contribuiu muito” para a atualiza¢io na area (COMITE GESTOR DA INTERNET
NO BRASIL, 2018).

Frente a este cendrio, acreditamos que a presenca das tecnologias nas escolas pode
contribuir para a melhoria nos processos formativos, mas por si s6 ndo é efetiva. Partimos da
premissa de que elas trazem inovacgdes e abrem caminhos para mudancgas, que dependeréo da
sua utilizacdo. Portanto, cabera ao professor utilizar as TDIC, ndo apenas para reproduzir o
ensino tradicional, mas para incorporar a ele outros processos de aprendizagem. Isso viabiliza

abrir caminhos para a superagdo da hierarquia e submisséo de inteligéncia, desmistificar a
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figura do professor como centralizador do conhecimento, além de instigar a criagdo, a invencao
e 0 pensamento critico.

Outra questdo importante a ser pensada acerca da presenca da tecnologia dentro do
ambiente escolar sdo os laboratorios de informatica. Até bem pouco tempo era por meio deles
que os estudantes tinham acesso a internet e ao uso de tecnologia, mas o contexto mudou.
Segundo dados da Cetic.br, do total de escolas publicas brasileiras, em 2017, 64% delas tinham
laboratdrios de informaética, mas somente 44% eram utilizados. A explicacdo para isso esta na
popularizacéo do uso dos aparelhos de celular com acesso a internet de maneira facil e rapida,
alterando assim essa nova configuracdo social dentro do ambiente escolar.

E justamente neste espaco que estio acostumados a emitir mensagens, interagir, criar,
pesquisar, descobrir curiosidades e outras atividades das quais o ciberespaco coloca a
disposicdo. Situacdo que néo é diferente para os professores, que cada dia mais também tém se
valido dessa ferramenta como instrumento para obter informagdes no universo on-line.
Segundo a mesma pesquisa, de 2011 para 2017 cresceu a utilizacdo de smartphone entre
professores, atingindo o patamar de 91%. Porém, a utilizacdo deste instrumento na sala de aula
ainda é timida. Apenas 46% afirmaram na pesquisa ter utilizado o aparelho em algum momento
para praticas pedagogicas em sala de aula. Ja o uso entre os estudantes correspondia a 93%.

De acordo com Santos (2014), o cenério cibercultura da web 2.0 e da mobilidade ubiqua
é favoravel a educacdo democratica, no entanto, a autora chama a atencéo para o desafio da
inclusdo do professor na cibercultura, uma vez que esta potencializa as praticas pedagogicas
baseadas em fundamentos valorizados, como autonomia, diversidade dialdgica e autonomia.
“De nada adiantam as potencialidades comunicacionais favoraveis a educagdo em nosso tempo
se o professor se encontra alheio ao que passa no atual cenario sociotécnico.” (SANTOS, 2014,
p. 21).

Ainda, segundo Santos (2014), professores e demais profissionais da educagédo precisam
dialogar com os objetos técnicos, artefatos culturais e outros praticantes culturais em contextos
multirreferenciais de trabalho e aprendizagem. Para ela, em tempos atuais € preciso investir em
pedagogias que lancem mao das midias sociais, dos aplicativos e solugcdes especificas para
tablets e smartphones.

O papel do professor deve ser o0 de mediador da ampliacdo dos repertorios culturais
em rede, com professores e alunos aprendendo juntos. As tecnologias digitais em rede

ampliam em poténcia nossa autoria, uma vez que ler e escrever sdo agdes corriqueiras
que fazemos com esses dispositivos. (SANTOS, 2014, p. 41).
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Um caminho possivel para isso € estruturar as novas tecnologias digitais e a cibercultura
em novas praticas de pesquisa-formacao referencial. Esse tipo de pesquisa é definido como
sendo uma metodologia que contempla a possibilidade de mudanca das préaticas, bem como dos
sujeitos em formagdo. Nesse sentido, Santos (2014) defende que “é preciso investir em
processos de formacdo pessoal, imergindo nas redes e experiéncias sociais da cibercultura e
contar com possibilidades de formacdo, mais especificamente em formagao continuada.”

Tomando por base esses conceitos, vamos dar énfase neste trabalho ao paradigma da
teoria da préatica e da multirreferencialidade para entender quais sdo as potencialidades de se
utilizar novas linguagens em sala de aula, a partir de uma formacao continuada em metodologia
da transmidiacdo. Seguindo o pensamento de Ardoino (1998), a ideia é acompanhar a dindmica
e a evolucdo das situacGes de aprendizagem engendradas nos diferentes espagcos tempos
habitados.

[...] andlise multirreferencial das situagbes das praticas dos fendmenos e dos fatos
educativos se propOe explicitamente uma leitura plural de tais objetos, sob diferentes
angulos e em funcao de sistemas de referéncias distintos, os quais ndo podem reduzir-

se uns aos outros. Muito mais que uma posicdo metodoldgica, trata-se de uma decisao
epistemoldgica. (ARDOINO, 1995, p. 7 apud MARTINS, 2014, p. 87).

O convite de Ardoino (1998) é para mergulhar nosso olhar na realidade, a fim de melhor
compreendermos como os fendmenos complexos sdo abordados nos cotidianos das praticas, a
partir de leituras plurais, multirreferenciais, suportadas nas experiéncias aprendentes dos
sujeitos culturais e socialmente situados. A proposta do autor é a de que o conhecimento vai
sendo tecido por meio de associacfes e de aproximacdes de diferentes disciplinas, de forma
dialética e dialetizante, em continuo movimento, em um ir e vir constante, num processo
recursivo.

A multirreferencialidade articula-se ao contraditorio, ao ambivalente e as incompletudes
exercem um esforco para explicar as préticas sociais cotidianas. Para Ardoino (1998), a
abordagem se constitui como um tipo de olhar que tenta mais entender do que explicar o objeto
de uma realidade explicitamente heterogénea e na qual a complexidade ndo deve ser entendida
como parte do objeto, mas como uma hipdtese que o pesquisador elabora a respeito do objeto.

Nessa mesma direcdo, Santos (2014) enfatiza que a formagdo como experiéncia social,
politica, académica e afetiva é inerente a todo ato de ensinar e de engendrar curriculos:
“Entender a formagdo como processo em que o docente constroi o seu caminhar, pelo seu fazer
fazendo, se apresenta como um ato dindmico de vivéncias subjetivas, percepgdes, opinides e
singularidades criadoras coletivas.” (SANTOS, 2014, p. 172).
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1.2 Cultura da convergéncia

As tecnologias, desde as mais simples até as mais complexas, ja fazem parte de nossas
atividades diarias de maneira tdo presente que nem notamos gque ndo sdo naturais, mas sim
arquitetadas, elaboradas e melhoradas pelo préprio homem, e a todo momento estamos
buscando melhorias em nossa maneira de viver a partir da sua utilizagdo (KENSKI, 2007).

Para se ter ideia, com apenas um dispositivo moével nas médos e conectado a internet
podemos fazer tudo aquilo que os individuos fazem quando se encontram presencialmente, mas,
nesse caso, em ambiente virtual s que de maneira adaptada. Por meio de palavras, imagens,
videos e sons podemos, entre outras tantas coisas, interagir, realizar trocas comerciais,
encontrar amigos, engajar em causas, trocar conhecimentos e até mesmo encontrar um novo
amor. Sem depender de tempo e de local podemos pertencer a redes digitais distintas e
estabelecer diversas conexdes, sejam por afinidades, sejam por interesses.

Este € o territorio denominado de ciberespaco. Segundo Lévy (1999, p. 94), € o espago
de comunicacao aberto pela interconexdo mundial dos computadores, cuja principal funcao é
dar acesso a distancia aos diversos recursos de um computador. “O termo especifica ndo apenas
a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de
informagdo que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam este
universo.” (LEVY, 1999, p. 17).

No ciberespaco a palavra de ordem é rede, na qual a informacdo se reproduz, circula, se
modifica e se atualiza em diferentes interfaces. Nele ha uma pluralidade de interfaces que
permitem comunicag0es simultaneas. Nesse contexto, “a informagdo representa o principal
ingrediente de nossa organizacao social, e os fluxos de mensagens e imagens entre as redes
constituem o encadeamento basico de nossa estrutura social.” (CASTELLS, 1999, p. 505 apud
SANTOS, 2005, p. 61).

A assertiva de Castells (1999) tem sintonia com o pensamento de Santaella (2004), ao
descrever o ciberespaco como uma rede global sustentada por computadores que funcionam
como meios de geracao e acesso, mas que permite manipulacao, transformacéo e o intercambio
de seus fluxos codificados de informacdo. Assim, ela considera que o ciberespago é um
ambiente multidimensional a partir do momento em que o usuario se conecta com a rede. “O
ciberespaco é um espaco feito de circuitos informacionais navegaveis. Um mundo virtual da
comunicagdo informética, um universo etéreo que se expande indefinidamente mais além da
tela.” (SANTAELLA, 2004, p. 46).
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E é justamente diante desta conjuntura que nasce a cibercultura ou cultura digital que,
de acordo com Lévy (1999, p. 17), “¢ uma forma sociocultural que emerge da relagao simbidtica
entre sociedade, cultura e tecnologias digitais.” Para o autor, a cibercultura se constitui em um
novo espaco de comunicacgdo, de sociabilidade, de organizacéo, de acesso e de transporte de
informagdo e conhecimento.

A cibercultura mantém a universalidade ao mesmo tempo em que dissolve a
totalidade. Corresponde a0 momento em que nossa espécie, pela globalizacdo
econdmica, pelo adensamento das redes de comunicacdo e de transporte, tende a
formar uma Gnica comunidade mundial, ainda que essa comunidade seja — e quanto!
— desigual e conflitante. [...] Conectadas ao universo, as comunidades virtuais
constroem e dissolvem constantemente suas micrototalidades dinamicas, emergente,
imersas, derivando entre as correntes turbilhonantes do novo dilivio. (LEVY, 1999,
p. 249).
Uma vez conectados em rede por meio dos dispositivos digitais, todos passam a estar
interligados e podem promover essa interacdo em diferentes espacos e tempos. Isso acontece
fundamentalmente porque ndo se tem mais um ndcleo central que detém os saberes e/ou as
informacgdes. A ldgica unidirecional (Figura 1) baseada na relagdo um para todos
potencializando as trocas todos para todos (Figura 2) e possibilitando que cada individuo seja,

a0 mesmo tempo, emissor e receptor de informacdes e sentidos (LEV'Y, 1999).

Figura 1 — Diagrama da comunicagdo no esquema “um para todos”

0- )

Emissor
(centralizacdo)

Espectadores
(assimilagao da mensagem)

Fonte: Lima (2015).
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Figura 2 — Diagrama da comunicag@o no esquema “todos para todos”

Fonte: Lima (2015).

Sobre essa constatacdo, Santaella (2004, p. 47) pontua o surgimento um novo individuo,
a quem ela d& o nome de leitor o imersivo, ou seja, 0 usuario da internet com plena capacidade
de compreender a densa floresta de signos em que o crescimento das midias vem convertendo
0 mundo. Esse leitor, segundo a autora, ¢ “aquele que navega através de dados informacionais
hibridos que sdo préprios da hipermidia.” Portanto, essa forma hibrida das tecnologias e de suas
linguagens é a chamada convergéncia das midias.

De acordo com Jenkins (2009), essa convergéncia de midias representa uma
transformacéo cultural, ao passo que as pessoas sdo estimuladas a irem em busca de novas
informac@es e fazer conexdo em meio a conteudos de midias espalhadas. Uma definicdo que
ele utiliza para o termo convergéncia sdo as mudancas tecnoldgicas, industriais, culturais e

sociais relacionadas ao viés da interacdo. Nesse sentido, o autor se refere a convergéncia como
sendo

[...] o fluxo de conteudos atraves de multiplas plataformas de midia, & cooperagdo
entre multiplos mercados midiaticos e ao comportamento migratério dos pablicos dos

meios de comunicagao, que vao a quase qualquer parte em busca das experiéncias de
entretenimento que desejam. (JENKINS, 2009, p. 29).

Jenkins (2009) lembra que a convergéncia nao esta apenas no processo tecnoldgico, mas
também no engajamento das pessoas que interagem com 0s conteldos dispostos nas
plataformas. Portanto, para o autor, trata-se de uma transformacdo cultural que vai além da
interacdo de dispositivos técnicos e se constroi por meio da relagdo do individuo com essas
midias. Nesse contexto, ele € motivado a pesquisar, procurar e conectar as novas informagoes

que, por sua vez, estdo dispersas em varias midias, a fim de obter experiéncias de
entretenimento.
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A partir desta convergéncia, os conteldos produzidos por uma midia transitam por
outras plataformas cada dia com mais frequéncia. Com o objetivo de atender com mais
abrangéncia o individuo, um mesmo contetdo pode ser distribuido, por exemplo, em um sitio
na internet, em redes sociais, em aplicativos, no radio ou na televisdo. O fio condutor ¢ a
linguagem que vai se adaptando as caracteristicas de cada meio de comunicagao.

Um dos componentes fundamentais da cultura da convergéncia e uma das habilidades
relacionadas ao letramento midiatico é a inteligéncia coletiva. Ela se caracteriza a partir da
cultura participativa, na qual os modos de audiéncia individualistas d&o lugar as comunitarias,
cuja ideia é a de que ninguém pode saber tudo e sim a de que cada um sabe algo e por um
processo de associacdo cria-se um entendimento comum. De acordo com Lévy (2011), o
conhecimento de determinado assunto é construido a partir do envolvimento das muitas partes
presentes no processo de comunicacao.

“Essa inteligéncia ¢ distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das
competéncias”, ganha poténcia em prol de um uso coletivo e colaborativo. (LEVY,
2011, p. 29).

Nesse contexto de novas possibilidades de criacdo coletiva distribuida, aprendizagem
cooperativa e colaboracdo em rede, oferecidas pelo ciberespaco, é que atua fortemente as
narrativas transmidia, conceito de onde derivam os exercicios de transmidiacdo que serdo base
para este estudo. O propdsito foi identificar as repercussdes da formacdo de professores em
metodologia da transmidiacdo nas préaticas pedagogicas deste docente em sala de aula. Em
sintese, a narrativa transmidia é a travessia de determinado contedo por diferentes midias e
por meio da qual é possivel criar um universo ficcional expandido ao redor de determinada
obra.

Segundo Jenkins (2009, p. 49), a narrativa transmidia refere-se a uma nova estética que
surgiu em resposta a convergéncia das midias — uma estética que faz novas exigéncias aos
consumidores e depende da participacdo ativa de comunidades de conhecimento. Em suas
palavras, a narrativa transmidia é

[...] a arte de criagdo de um universo. Para viver uma experiéncia plena num universo
ficcional, os consumidores devem assumir o papel de cagadores e coletores,
perseguindo pedacos da historia pelos diferentes canais, comparando suas
observacdes com as de outros fas, em grupos de discussao on-line, e colaborando para

assegurar que todos os que investiram tempo e energia tenham uma experiéncia de
entretenimento mais rica. (JENKINS, 2009, p. 49).
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A narrativa transmidia € como uma histdria expandida, dividida em varias partes e que
sdo distribuidas entre diversas midias (JENKINS, 2009). Conforme o autor, ela se apropria das
mais distintas formas linguisticas e se espalha por suportes e dispositivos variados para alcancar
0 publico de modos diferentes. Com isso, permite que cada midia seja utilizada com 0 maximo
de suas potencialidades e aproveitando-se de suas especificidades, a fim de propiciar uma
experiéncia de participagdo cognitiva e interativa por parte do publico a quem se destina.

As séries de TV Lost e Heroes, ou mesmo os filmes Matrix, Senhor dos Anéis e Avatar
sdo alguns exemplos de como essa narrativa € projetada. Todos tém uma parte da narrativa
veiculada de inicio por uma grande midia, seja TV, seja 0 cinema e que posteriormente é
expandida para outros canais. Conforme demonstrado na Figura 3, as narrativas transmidia se
empenham na convergéncia entre 0s meios e 0s conteldos e na coesdo entre as narrativas, para
gue o seu publico ndo se disperse entre as diversas historias e suas camadas, uma necessaria

coeréncia e unicidade entre todas as narrativas (GOSCIOLA, 2011, p. 124).

Figura 3 — Circulo cromatico da experiéncia transmidia

e ©

Fonte: Silva (2015).

Para Giovagnoli (2011, p. 17), “fazer transmidia significa permitir mtltiplas midias
contarem historias diferentes, mas todas explorando um tema comum, mesmo que seja
experimentado através de diferentes perspectivas da narrativa.” E uma prética participativa por
esséncia que, segundo Lima e Versuti (2018, p. 10), esta “atrelada a doagdo da autoria da
historia para que outros sujeitos possam produzir narrativas que expandam a histéria ja criada.”

Baseamos nosso trabalho nessa ideia de colaboracgdo, autonomia e autoria, entendendo
que os exercicios de transmidiacdo despontam como um caminho primoroso a ruptura do

pensamento homogeneizador dentro do espaco educacional formal. Valemo-nos da premissa
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de que uma vez engajado aos contetdos trabalhados por meio dos exercicios, 0 sujeito

desenvolve sua independéncia no processo de aprendizagem.
Pensamaos os exercicios de transmidiacdo como ato de traducdo de um sistema signico
para outro que amplia as oportunidades de desenvolvimento para um pensamento
gerador/gerativo e reflexivo, construindo conexdes entre as diferentes linguagens e a
criacdo de novas formas alternativas ao verbocentrismo praticado na educacédo formal,
ou seja, compreendemos este esforco como pratica de traducéo intersemidtica para a
transposicdo de contetidos entre sistemas signicos distintos. (VERSUTI; SILVA,
2017, p. 95).

Acreditamos que a aproximacdo das narrativas transmidia e dos processos de
transmidiacdo com as perspectivas pedagogicas podem acrescentar muito a formacéo docente,
em razdo de seu potencial criativo, inventivo e imageético. Entretanto, para que isso ocorra,
cremos que um passo inicial é a formacédo do professor para que possa lidar com os estudantes
nascidos e criados na era digital e, portanto, com o dominio dessas linguagens.

Segundo Valente (2001), o grande desafio para a implantacdo dessa mudanca
pedagogica € a formacdo de recursos humanos capazes de passar de uma pedagogia tradicional,
diretiva e reprodutora, para uma pedagogia ativa, criativa, dinamica, libertadora, apoiada na
descoberta, na investigacao e no dialogo. Para que isso seja possivel, o autor diz que € preciso
ir além das praticas meramente instrumentais e técnicas.

[...] esta formacdo ndo pode se restringir a passagem de informagdes sobre 0 uso
pedagodgico da informética. Ela deve oferecer condi¢Bes para o professor construir
conhecimento sobre técnicas computacionais e entender por que e como integrar o
computador em sua pratica pedagégica. (VALENTE, 2001, p. 3).

Além disso, é necessaria uma formacéo basica inicial aos professores para deslanchar,
testar e gerar uma aprendizagem sobre a informatica aplicada a educacao e esta formacao deve
coadunar a apropriacao e o dominio adequado dessa tecnologia aos fundamentos necessarios a
renovagdo da cultura escolar (ANDRADE, 2001, p. 65). Portanto, com olhar atento a essas
questBes colocadas pelos autores, contextualizamos na ultima secéo deste capitulo alguns usos

possiveis dessas tecnologias na educacéo por meio da metodologia da transmidiacéo.
1.3 Panorama da formacéo de professores para uso das TDIC
Conforme destacado na sec¢do anterior, o cenario atual demonstra que ha uma lacuna no

que diz respeito a apropriacdo das tecnologias por parte dos professores, bem como a utilizagdo

dessas nas praticas pedagogicas em sala de aula. Portanto, a formacéao de professores se mostra



38

como uma saida para oportunizar aos estudantes experimentar novas possibilidades e
desenvolver seu potencial criativo dentro de um contexto diferente ao da educagéo formal.

De acordo com Kenski (2003), € preponderante que os professores conhegcam bem as
TDIC, dominem os principais procedimentos técnicos, avaliem criticamente e criem novas
possibilidades pedagdgicas, partindo da articulagdo desses recursos com o processo de ensino.
Porém, a autora adverte que: “ndo basta fornecer aos professores o simples conhecimento
instrucional e breve de como operar com 0s novos equipamentos.” (KENSKI, 2003, p. 80).

Uma das primeiras iniciativas com o propdsito de tornar isso possivel foi o Projeto
Educom (Educacdo com Computadores), criado em 1983, com o0 objetivo de promover o
desenvolvimento de pesquisas e metodologias para o uso da informatica na educacéo.
Entretanto, s6 em 1985 ele foi implantado nas universidades federais de Pernambuco, de Minas
Gerais, do Rio de Janeiro, do Rio Grande do Sul e na Universidade Estadual de Campinas com
financiamentos do Ministério da Educacdo (ANDRADE, 1993).

Valente (1993) relata que o projeto permitiu a formacdo de pesquisadores das
universidades e de profissionais das escolas publicas, que possibilitaram a realizacdo de

diversas acdes iniciadas pelo MEC. Entre elas estao:

a) a organizacdo de Concursos Nacionais de Software Educacional (1986, 1987 e
1988);

b) aimplementacdo do Curso de Especializacdo em Informatica na Educacéo (Formar),
realizados em 1987 e 1989;

c) a implantacdo nos estados dos Centros de Informética em Educacdo (CIEdSs),

iniciados em 1987.

Em 1989, também foi implantado o Programa Nacional de Informatica Educativa
(Proninfe), na Secretaria Geral do MEC, com a proposta de apoiar o desenvolvimento e a
utilizacdo da informatica nos ensinos Fundamental, Médio e Superior, além da Educacéo
Especial com a criagdo de nucleos. “O programa consolidou as diferentes agdes que tinham
sido desenvolvidas em termos de normas e ainda viabilizou financiamentos de bolsas de estudos
e outros beneficios decorrentes.” (VALENTE, 1993, p. 20).

Com o programa objetivou-se ainda incentivar a aquisicdo de computadores,
desenvolver programas computacionais (especialmente softwares educativos) e realizar cursos
de pos-graduacdo no campo da informatica na educacdo. Também fazia parte do documento

referencial do programa a descentralizacdo, geografica e funcional, nos diversos niveis de
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organizacao e a busca da competéncia tecnolédgica permanentemente referenciada e controlada
pelos objetivos educacionais (BRASIL, 1994, p. 28, 29).

Quase dez anos depois do Proninfe, em abril de 1997, surgiu o Programa Nacional de
Informatica na Educacao (Proinfo), com o desafio de universalizar o uso das tecnologias de
ponta no sistema publico de ensino. Para isso, estabeleceu como meta capacitar professores,
distribuir computadores interligados a internet para as escolas, de forma a atender o maior
numero de estudantes.

Dentre as acdes previstas pelo Proinfo, destacamos a capacitacao dos recursos humanos
envolvidos na sua operacionalizagéo:

Capacitar os professores para o trabalho com as novas tecnologias de informatica e
telecomunicacdes ndo significa apenas preparar o individuo para um novo trabalho
docente. Significa, de fato, prepara-lo para o ingresso em uma nova cultura, apoiada
em tecnologia que suporta e integra processos de interacdo e comunicagdo. A
formacdo de professores para o uso de tecnologias de informagdo e comunicacao
implica redimensionar o papel que o professor devera desempenhar na formacéo do
cidad&o do século XXI. E de fato, um desafio a pedagogia tradicional, porque significa
introduzir mudancgas no processo de ensino-aprendizagem e, ainda, nos modos de
estruturagdo e funcionamento da escola e de suas relagbes com a comunidade.
(BRASIL, 199743, p. 9).

Também integravam os objetivos do programa: melhorar a qualidade do processo de
ensino-aprendizagem; possibilitar a criagdo de uma nova ecologia cognitiva nos ambientes
escolares mediante incorporacdo adequada das novas tecnologias da informacéo pelas escolas;
propiciar uma educacéo voltada ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico; educar para uma
cidadania global numa sociedade tecnologicamente desenvolvida (BRASIL, 1997a).

A execucdo do Proinfo ocorreu em parceria com estados e municipios, que ficaram
responsaveis por toda a estrutura necessaria para a montagem dos equipamentos tecnologicos
fornecidos pelo Governo Federal. Em cada unidade da Federacdo deveria existir uma
coordenagdo estadual do programa, bem como Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES) por
meio dos quais se tornaria possivel realizar a formagéo de professores e dinamizar o uso das
tecnologias existentes nas escolas.

A dindmica do programa era de funcionar de forma descentralizada. Assim, de acordo
com o MEC (2007),

[...] os nicleos contam com equipe interdisciplinar de professores e técnicos
qualificados para oferecer formagéao continua aos professores e assessorar escolas da

rede publica no uso pedagdgico e na area técnica (hardware e software). Os NTEs sdo
bragos da integracdo tecnolégica nas escolas publicas de ensino bésico.
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O programa se fundamentou na Lei n. 9.394 de 1996, a Lei de Diretrizes e Bases de
Educagdo Nacional (LDB). Por meio dele o Proinfo também distribuiu para as escolas do
Ensino Fundamental e autoridades governamentais relacionadas a educacéo, ao longo desses
anos, netbooks, tablets e internet banda larga, por meio do Programa de Banda Larga nas
Escolas (PBLE). Lancado pelo Governo Federal, em abril de 2008, pelo Decreto n. 6.424, ele
trouxe como desafio conectar todas as escolas publicas urbanas a internet por meio de
tecnologias que propiciassem qualidade, velocidade e servigos para incrementar 0 ensino
publico no pais.

Todas as escolas publicas urbanas de nivel fundamental e médio, participantes dos
programas E-Tec Brasil e instituicdes publicas de apoio a formacdo de professores, como a
Universidade Aberta do Brasil (UAB), além dos Nucleos de Tecnologia Estadual (NTE) e de
Tecnologia Municipal (NTM) passaram a ser contemplados pela iniciativa. Para a execucao da
iniciativa a Agéncia Nacional de Telecomunicagfes (Anatel) e as operadoras de telefonia fixa
CTBC/Algar, Oi, Sercomtel e Telefénica/Vivo assinaram aditivos aos Termos de Autorizagdo
de Exploracédo do Servico de Comunicacdo Multimidia.

Pelas regras do programa, o servico seria mantido de forma gratuita até dezembro de
2025. Deveriam ser atendidas todas as instituicdes de ensino publicas urbanas cadastradas no
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Além de
instalar a conexdo a internet nas escolas, as empresas deveriam ampliar periodicamente a
velocidade de conexdo, de modo a manter a qualidade e a atualizacdo do servico.

Segundo o Relatdrio de Gestdo do Exercicio de 2017 da Anatel, foram atendidas mais
de 63 mil escolas urbanas em diferentes Unidades da Federacdo até aquele ano. Verificou-se
também um crescimento médio de 1% sobre a base de escolas do ano anterior, exceto para o
Estado de Sdo Paulo, em que ocorreu reducdo de 16%, em virtude de possuir plano préprio para
atendimento das escolas paulistas (BRASIL, 2017, p. 76).

Também alinhado a estratégia de inserir as tecnologias digitais na escola publica, o
Governo Federal criou, por meio do Decreto n. 6.300/2007, o Programa Um Computador por
Aluno (Prouca). Com ele pretendeu-se intensificar o uso das TDIC nas escolas com a
distribuicdo de computadores portateis aos estudantes da rede publica de ensino. A proposta foi
distribuir computadores portateis aos alunos, bem como aos professores de educacao bésica da

rede publica de ensino. O programa se baseou nas seguintes premissas:
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e aposse do laptop é do aluno, a fim de garantir que ele possa levar o computador
para casa e beneficiar-se de maior tempo de uso;

e o foco é nas criangas de 6 a 12 anos, faixa etaria da primeira etapa da educacéao
basica em muitos paises;

e  saturacdo digital alcangada por meio da disseminag&o do laptop em determinada
escala, em que cada crianc¢a tenha o seu;

e  conectividade por meio de rede sem fio, conectada a internet; e

e uso de software livre e aberto, de forma que cada pais use a ferramenta,
adaptando-se as suas necessidades especificas (BRASILIA, 2008, p. 45).

Outra agdo similar e cujo proposito foi também garantir as condi¢Ges de acesso as novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo nos contextos social, académico e escolar aos
professores e estudantes das escolas publicas do pais foi o Programa Tablet Educacional (PTE),
que passou a ser distribuido pelo MEC. A iniciativa integrou o Proinfo com objetivo de
possibilitar o uso cotidiano dos tablets e facilitar o caminho rumo a aprendizagem e promogéo
da inclus&o social dos professores e educandos.

A proposta foi que, por meio desse dispositivo mével, o professor pudesse realizar
pesquisas, preparar e desenvolver suas aulas com os estudantes. Apesar da boa intencionalidade
a iniciativa ndo gerou resultados satisfatdrios, principalmente por se basear no modelo
educacional Top-Down, que se caracteriza pela implementacdo de a¢des politicas por aqueles
que estdo no poder sem dar a devida atencdo as posicGes e percepcdes dos sujeitos que estdo
imersos nos espagos educacionais. “Os docentes ndo estdo preparados para o uso da ferramenta,
devido a falta de formacéo pedagdgica especifica, condi¢des precarias de infraestrutura técnica
e, ainda, sobrecarga de atividades.” (RODRIGUES, 2016, p. 19).

De acordo com o pesquisador, a rejeicdo a politica de governo aconteceu,
principalmente, pelo carater de imposicdo sem ater-se as necessidades do professor e uma
interveng&o para implantar algo novo. Ao investigar o uso do tablet educacional no DF, o autor
concluiu que a implementacdo de politicas dessa natureza também teve como gargalo 0s
aspectos ligados a infraestrutura.

O suporte ao professor foi falho no tocante a formagéo para uso, qualidade técnica do
tablet e conectividade com a internet. Se estes itens fossem oferecidos de forma

suficiente o uso pedagdgico poderia ser outro, bem mais proximo da expectativa do
docente. (RODRIGUES, 2016, p. 86).

Para ampliar as funcionalidades pedagdgicas, o Tablet (Figura 4) poderia ser conectado
a televisores, monitores e projetores, de forma a possibilitar apresentacées em sala de aula ou
em outros ambientes. Entre outras possibilidades, poderia ser ainda conectado a redes sem fio

(WiFi), favorecendo a diversificagdo de atividades educativas.
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Figura 4 — Tablet Educacional distribuido pelo MEC

Fonte: https://www.fnde.gov.br/tableteducacional/inicio

Em 2012, o MEC, por meio do Plano de AcGes Articuladas (PAR) e do FNDE, iniciou
uma licitacdo aberta para a aquisicdo dos tablets educacionais. Todos os estados e o Distrito
Federal foram incentivados a adquiri-los, com recursos proprios ou de outras fontes, por meio
de adesdo a ata de registro de precos, realizada pelo FNDE e disponibilizada no Gerenciamento
de Adeséo de Registro de Precos (Sigarp).

Foram vérias as iniciativas do Governo Federal, de 1983 a 2012, em fazer com que a
educacdo formal pudesse incorporar a utilizacdo das TDIC nas préticas em salas de aula.
Entretanto, parecem nédo terem sido o bastante. Um dos principais entraves foi a dificuldade de
formacdo docente continuada para os professores em relacdo aos usos da tecnologia em praticas

pedagogicas.

Quadro 4 — Sintese dos programas de governo

Criado em 1983, com o intuito de desenvolver pesquisas e metodologias
relacionadas ao uso da informatica na educag&o;

Implantado em 1989, para apoiar o desenvolvimento e a utilizacdo da
informatica;

Surgiu em 1997, no intuito de universalizar o uso das tecnologias de ponta
no sistema publico de ensino;

Langcado em 2008, com o desafio de conectar todas as escolas publicas
urbanas a internet;

Instituido em 2007, para intensificar o uso das TDIC nas escolas por meio
da distribuicdo de computadores;

Implementado em 2012, com o proposito de garantir aos docentes 0 acesso
as tecnologias por meio do dispositivo movel.

Fonte: elaborado pelo autor.

Diante dessas considera¢des, concluimos que as politicas publicas e as acOes realizadas

pelos governos ndo se configuraram de fato como politicas de Estado e ainda se mostraram em
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descompasso com a real necessidade das escolas e dos estudantes. Valente (2001) vé a inclusdo
tecnoldgica nas escolas publicas como elemento catalisador de mudangas, uma vez que auxilia
0 educador a compreender a educacdo como um processo de construgdo de conhecimento pelo
aluno.
O grande desafio para a implantacdo desta mudanca pedagdgica é a formacgdo de
recursos humanos capazes de passar de uma pedagogia tradicional, diretiva e
reprodutora, para uma pedagogia ativa, criativa, dindmica, libertadora, apoiada na
descoberta, na investigacdo e no dialogo. (VALENTE, 2001, p. 4).

Além disso, a defasagem nos curriculos de graduacéo e a falta de iniciativas de formacao
continuada nessa area também se mostraram elementos complicadores para essa mudanca
cultural do uso das tecnologias e suas linguagens em sala de aula. Portanto, a aproximacao dos
docentes com as linguagens dos vérios dispositivos tecnoldgicos e suas possiveis utilizacdes
pedagogicas indica potencial contribuicéo para que o ensino tradicional possa incorporar novas

praticas pedagogicas mais alinhadas as demandas dos estudantes no contexto digital.

1.4 Revisao Sistematica de Literatura

Para uma melhor fundamentacdo tedrica deste trabalho recorremos ao estado da arte
sobre as questBes aqui abordadas por meio de pesquisas bibliograficas de artigos, dissertacdes
e teses. As bases de dados escolhidas para a consulta foram a Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes (BDTD), o Banco de Teses e Dissertacdes da Capes e o Portal de Periddicos da
Capes.

Para essa busca, definimos como critérios: 1) a delimitacéo do periodo temporal de 2014
a 2018; 2) a escolha de publicagcdes nacionais; e 3) a definicdo de Educacdo como area de
concentracdo. Além disso, elegemos para esta busca inicial os seguintes descritores: transmidia;
formagéo docente; multiletramentos e multirreferencialidade, que aparecem nos trabalhos de
forma cruzada, isto é, sdo destacados em mais de um trabalho ao mesmo tempo.

Tais descritores foram selecionados por apresentarem uma relacéo direta com o objeto
de estudo desta pesquisa e assim acreditamos que eles permitiram uma busca mais diretiva das
publicacdes produzidas e publicadas. O proposito foi o de que com os estudos ja realizados
pudessemos identificar 0s aspectos préaticos e tedricos associados ao conceito de transmidiacdo
e, dessa forma, colher contribui¢cBes para nossa pesquisa. A partir das buscas obtivemos 0s

resultados que se seguem:
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Quadro 5 — Descritores e bases selecionadas

Descritores BDTD BDT - Capes Periddicos Capes
Transmidia 34 149 70
Formacéo Docente 241 1.524 185
Multiletramentos 51 76 24
Multirreferencialidade 09 55 19

TOTAL 335 1.804 298

Fonte: elaborado pelo autor.

Nesta primeira busca foram encontrados 2.437 trabalhos e com objetivo de apura-los
utilizamos o método de Revisdo Sistematica da Literatura (RSL). Sampaio e Mancini (2007a)
sugerem trés etapas iniciais: definir o objetivo da revisao; identificar a literatura; selecionar os
estudos possiveis de serem incluidos. Segundo eles, “essas etapas preliminares sao importantes,
uma vez que auxiliam os pesquisadores a adequar a pergunta norteadora da revisdo com base
na informacé&o disponivel sobre o tema de interesse.” (SAMPAIO; MANCINI, 20073, p. 85).

Medina e Pailaquilén (2010), alinhados a esse pensamento, enfatizam que “os
pesquisadores precisam da RSL para resumir os dados existentes, refinar hipéteses, estimar
tamanhos de amostra e ajudar a definir agendas de trabalho futuro considerados como seus
sujeitos.” A revisdo de literatura ¢ sempre recomendada para o levantamento da produgao
cientifica disponivel e para a (re)construgdo de redes de pensamentos e conceitos, que articulam
saberes de diversas fontes na tentativa de trilhar caminhos na direcdo daquilo que se deseja
conhecer (GOMES; CAMINHA, 2014, p. 396).

De acordo com Macedo (2009, p. 86), a pesquisa, segundo nossas posicoes, € acima de
tudo uma aventura pensada, implica conhecimento historicamente acumulado, mas, também,
um imaginario em criacdo. Em suas palavras, a revisdo de literatura em uma pesquisa configura-
se em um saber do que ja existe escrito sobre o tema a ser estudado e o que se deseja aprender,
para, entdo, constituir o diferencial da nova pesquisa.

A partir desses conceitos estabelecemos como objetivo desta revisdo identificar os
aspectos praticos e tedricos do desenvolvimento de narrativas em diversas plataformas de midia
como recurso pedagogico, bem como averiguar como a formagéo docente tem sido pensada
para explorar tais recursos. Nesse sentido, para possibilitar uma analise mais objetiva dos
resultados, combinamos palavras-chave, conforme o Quadro 6, refinando e concentrando nossa
fonte de pesquisa em quatro categorias tematicas: Transmidia e Educagéo; Formacao Docente
e Tecnologia; Multiletramentos e Tecnologia e Multirreferencialidade e Educagéo, produzindo

0 resultado apresentado a seguir.
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Quadro 6 — Categorias tematicas

Categorias tematicas BDTD BDT - Capes Periddicos Capes
Transmidia e Educacéo 06 16 17
Formacdo Docente e Tecnologia 22 28 16
Multiletramentos e Tecnologia 23 26 08
Multirreferencialidade e Educacéo 04 09 06

TOTAL 55 79 47

Fonte: elaborado pelo autor.

Apos o refinamento para a busca de dados, chegamos a um resultado de 181 trabalhos
produzidos e disponibilizados nas bases de dados escolhidas segundo os critérios previamente
definidos. Com esse resultado passamos para a etapa subsequente, que foi analisar os titulos
das publicacdes, observando qual deles tinha relacdo direta com a tematica proposta,
descartando assim aqueles que ndo faziam tal associagéo.

Nos casos em que apenas a leitura do titulo ndo permitia a filtragem do trabalho para a
avaliacdo aqui proposta, os resumos eram analisados para averiguar a apresentacdo do tema de
pesquisa, os objetivos, a metodologia e os resultados. Entretanto, “apenas com a leitura do
titulo, resumo e palavras-chave, muitas vezes nao é suficiente para saber se a publicacdo atende
aos objetivos e critérios de inclusdo.” (CONFORTO; AMARAL; SILVA, 2011, p. 9).

Portanto, nas situacdes em que permaneceu a davida em relacdo a manutencdo da
publicacdo na lista de selecionados, partimos para a leitura da introducéo, da concluséo e, em
ultimo caso, do trabalho completo. Percorridas todas essas etapas, chegamos a selecdo das dez
publicacbes que consideramos mais proximas da pesquisa. Feito isso, nos ativemos a conhecer
melhor a abordagem de cada trabalho cientifico, no intuito de identificar aquilo que ja foi ou
ndo estudado sobre o tema, bem como identificar neles conceitos importantes que possam
contribuir com nossa pesquisa. Além disso, essa averiguacdo nos ajudou a direcionar a
investigacdo proposta para uma direcdo diferente daquilo que j& se sabe e foi provado por

estudos anteriores.

Carvalho, Oliveira e Ribeiro (2011) destacam que esse procedimento indica a qualidade
de conhecimento cientifico, reconhece a producdo intelectual de outros pesquisadores e,
principalmente, traz como complemento conhecimentos ja estabelecidos e nos ajuda a
identificar lacunas de pesquisa. Nesse sentido, analisamos o contetdo dos trabalhos
selecionados e procuramos identificar neles pontos em comum que nos ajudaram a melhor
compreender o tema. No Quadro 7, apresentamos as obras escolhidas, os respectivos autores e

as fontes de pesquisas.



Quadro 7 — Trabalhos selecionados

AUTOR

FRANCA, P. G.

GALLO JUNIOR, J. A.
SANTOS, N. B.
MONTANARO, P. R.

SILVA,D.D. A

LIMA, D. J.

COSTA, L. M.

LIMA, D.; VERSUTI,
A.;

LIMA, L.;
VELASQUEZ, F.;
CORDEIRO, G;;
HAGUENAUER, C.

BENIA, R.; CRUZ, T,
PORTO, C.
Fonte: elaborado pelo autor.

TITULO

A aprendizagem transmidia na sala de aula:
potencialidades de letramento midiatico

A narrativa transmidia como proposta
metodoldgica para educagdo de ensino
médio: um modelo aplicado

A transmidiacdo dos sentidos de docéncia
na pratica dos MOOCS: perspectivas
emergentes

Educacdo transmidia: contribuicdes acerca
da cultura da convergéncia em processos
educacionais

Superman e educacdo colaborativa: uma
proposta de coaprendizagem por meio de
transmidiacéo

Géneros textuais e narrativa transmidia:
expansdo do romance Capitées de Areia,
praticando as habilidades de leitura, de
compreensao e escrita

Narrativas digitais: construcédo de propostas
educativas para incentivo a leitura e escrita
com uso de ferramentas digitais

Lingua dos fds: as fanfics e suas
potencialidades
Narrativa  transmidia na  educacdo:

experiéncia da Educoteca nas escolas
publicas da cidade do Rio de Janeiro

Narrativas transmidia aplicadas a educacao:
0 uso da gamificacdo e da criacdo de
fanfictions para estimular a aprendizagem

46

ANO/BASE/NIVEL
2015/BDTD/Tese

2016/BDTD/Dissertagéo

2018/BTD-Capes/Tese

2016/BTD-Capes/Tese

2016/BTD-
Capes/Dissertacdo

2016/BTD-
Capes/Dissertacdo
2017/ BDTD/Dissertacdo

2018/Capes/Artigo

2015/Capes/Artigo

2016/Capes/Artigo

Algo comum a todos os trabalhos aqui analisados € a afirmacdo da transmidia ou

transmidiacdo de contetidos como potencial pedagdgico, apresentando-se enquanto tética para
possiveis mudancas na educacgéo, por vezes ainda enraizada nos métodos tradicionais. Franca
(2015), por exemplo, concluiu que “a aprendizagem transmidia apresenta uma capacidade
qualitativa de trabalho e acdo em letramento midiatico.” A adocdo de metodologia transmidia
em sala de aula, segundo o estudo, “promoveu a aprendizagem com reflexos significativos
guanto ao envolvimento dos alunos nas aulas, motivando-os e engajando-0s em saber mais e
propiciando a participacdo ativa dos alunos durante o processo de ensino-aprendizagem.”
Montanaro (2016), por sua vez, buscou compreender se 0s conceitos da narrativa
transmidia e da cultura de convergéncia poderiam ser incorporados como estratégias de ensino-
aprendizagem e chegou a uma conclusao positiva. Os resultados obtidos durante a pesquisa

apontaram que a educagdo transmidia € possivel e € um caminho necessario para um
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enriquecimento dos processos de ensino-aprendizagem nas mais distintas modalidades
(MONTANARO, 2016, p. 168).

Desenvolver um modelo para aplicacdo da narrativa transmidia na educacao, utilizando-
a como uma ferramenta metodoldgica para integrar a geracao conectada aos conceitos de ensino
da educacdo contemporanea foi a proposta de Gallo Junior (2016). A estratégia foi trabalhar
com a historia Lisbela e o Prisioneiro com uma turma de 35 alunos de ensino medio com leitura,
realizacdo de peca teatral e debate em forum no Facebook. Segundo o pesquisador, “a
experiéncia mostrou que é possivel criar uma experiéncia transmidia participativa que incentive
os alunos ndo apenas a consumirem os conteudos trabalhados, mas a desenvolverem novas
historias.”

O estudo se concentrou mais no relato de experiéncia, a fim de apresentar a transmidia
como possibilidade educativa do que necessariamente analisar o processo de transmidiacéo ali
presente. Com base nessa experiéncia, Gallo Junior (2016) concluiu que um projeto
interdisciplinar pode facilmente reunir diversos componentes curriculares sobre um mesmo
universo narrativo, como, por exemplo, por meio de um jogo de realidade alternativa (ARGS),
no qual:

[...] aescola poderia ser convertida em um castelo feudal, com localizag8o geogréfica
baseada nos verdadeiros castelos franceses, onde os alunos distribuidos entre plebeus
e nobres exerceriam atividades relacionadas dentro da historia, criada pelos
professores dos componentes de lingua portuguesa e literatura e histéria, usando como
base o periodo histérico estudado, trabalhando assim diversos aspectos. (GALLO
JUNIOR, 20186, p. 76-77).

Outra possibilidade de aplicacdo da transmidiacdo € apresentada por Silva (2015), a
partir de préaticas educacionais abertas. O caminho nessa direcdo foi o uso da técnica Super
Heroes na transmidiacdo narrativa de histérias ficcionais contextualizadas na educagdo em
intervencgdo na disciplina on-line Fundamentos Antropoldgicos e Socioldgicos da Universidade
Tiradentes. Superman foi 0 mediador do conteudo disciplinar pré-elaborado para promover a
transmidiacdo na disciplina, bem como as interacGes necessarias para desenvolver um site
pautado na Educacgédo Aberta.

O site Superedu.com foi elaborado a partir dos resultados com a proposta de entender a
participacdo do aluno e transmidiar o contetdo da disciplina externo ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) de maneira colaborativa. A conclusdo, segundo Silva (2015, p. 90), foi
de que “a transmidia¢do narrativa de franquias da area do entretenimento mostrou-se ser uma

pratica viavel e que pode ser desenvolvida pelos docentes.”



48

O aprimoramento das habilidades comunicativas de leitura, de compreenséo e descrita
foi outro ganho apontado ao se utilizar as narrativas transmidia para fins educacionais. Esta foi
a conclusdo do estudo de Lima (2016), que objetivou promover a expansdo do romance
Capitdes da Areia para 0 género textual cronica, junto aos alunos do quinto periodo do Curso
de Letras Portugués e do segundo periodo do Curso de Comunica¢do Social — Jornalismo.
Segundo Lima (2016), “em todos os resultados apresentados percebeu-se que houve
aprendizagem por parte dos sujeitos participantes da pesquisa.” De posse dos resultados, a
pesquisadora defendeu a ideia de que

[...] os elementos da Narrativa Transmidia: criagdo de novas historias, expanséo da
narrativa original para outras midias, coautoria e participacdo/engajamento com o
universo da narrativa, se inseridas no contexto educacional, traz vantagens para o
processo ensino aprendizagem. Uma vez que estes elementos estdo presentes no
contexto atual de interagdo e colaboracdo dos sujeitos, isto é, na cultura digital em que
estdo inseridos esses sujeitos. (LIMA, 2016, p. 145).

Jé& o estudo de Costa (2017) afirmou que as narrativas digitais se configuram como uma
metodologia de ensino e aprendizagem coerente com as praticas de leitura atuais. Tal
comprovacao veio de um estudo de caso realizado com graduandos do 8° periodo do Curso de
Pedagogia, da Universidade Federal do Maranhdo. Eles tiveram de construir e avaliar a
aplicabilidade de narrativas digitais voltadas ao incentivo da leitura e da escrita de alunos das
séries iniciais do Ensino Fundamental. O resultado final, segundo a pesquisadora, foi de que “a
utilizacdo das mesmas em sala de aula proporciona atividades mais dinamicas, criativas, lidicas
e que motivam as criangas a produzirem suas proprias histérias.”

Essas narrativas digitais também tém encontrado espaco propicio nas chamadas fanfics
— ficcBes produzidas por fas de determinado universo narrativo. Lima e Versuti (2018) se
propuseram a discutir como a pratica de producdo de fanfics apresenta potencialidades para a
construcdo do leitor autor. Ao final, o entendimento foi de que o trabalho, por meio da leitura
e produgdo de fanfics, possibilitou a construgdo de conhecimento e o desenvolvimento do
sujeito leitor autor, ampliando suas potencialidades para o exercicio de uma cidadania critica e
reflexiva. Para as pesquisadoras, 0s sujeitos ndo se satisfazem com as histérias contadas nos
enredos “originais” e, por meio da criatividade e da colaboracdo, produzem narrativas a fim de
desdobrar esses produtos culturais.

A criagéo de fanfictions foi igualmente apontada por Benia, Cruz e Porto (2016) como
instrumento capaz de auxiliar o aprendizado e incentivar a leitura dos jovens familiarizados
com as linguagens do contexto da cibercultura. Além disso, demonstraram, por meio de

pesquisa exploratoria com natureza bibliografica, que os games também se apresentaram como
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“estimulo, criatividade e foco maior na aprendizagem, na socializacdo e em melhor
engajamento.”

A criatividade destacada nos trabalhos anteriores é entendida como capacidade de
realizar uma producéo que seja nova e adaptada ao contexto no qual ela se manifesta. Portanto,
trazemos para a conversa Negus e Pickering (2004), com a defesa de que 0 processo criativo se
contempla na recepcao, durante o qual alguém é afetado de algum modo. “Ao alcangar forma
expressiva, utilizamos a linguagem ndo para a descricdo direta de um objeto, mas sim
figurativamente, como uma forma de manifestar um conceito abstrato ou um estado afetivo.”
(NEGUS; PICKERING, 2004, p. 28).

Essa criatividade foi ainda trabalhada por Lima et al. (2015), considerando a producéo
autoral por meio das narrativas em uma experiéncia de Educoteca, um ambiente virtual no qual
os alunos tinham contato com diversas midias e poderiam fazer leituras acompanhadas de
videos e jogos educativos. A experiéncia aplicada a escolas publicas do Rio de Janeiro pbde,
segundo os autores, “fortalecer a produgdo autoral na escola transformando-a, essencialmente,
em um espaco para criacao e nao apenas a reproducdo do conhecimento estabelecido.”

Todas as conclusdes dos trabalhos aqui mencionados corroboraram com a tese
apresentada por Santos (2018), de que os sentidos de docéncia estdo sendo atualizados por meio
de praticas transmidia. A pesquisadora buscou identificar sob quais aspectos as transmidiaces
praticadas nos Cursos On-line Abertos e Massivos (MOOQOCs) estariam atualizando os sentidos
de docéncia para o contexto da cibercultura e concluiu que “eles sinalizaram pressupostos, ndo
apenas para uma Metodologia de Ensino Transmidia, mas antes disso, para um Pensamento
Pedagdgico Transmidia.” Entendemos que tal constatacdo nos trouxe contribui¢es importantes
para a condugéo do nosso trabalho de pesquisa, tendo nos orientado para uma compreensao do
ensino mediado por recursos derivados das TDIC a partir da transmidiacdo como recurso
pedagdgico.

Essa constatacdo de Santos (2018, p. 204) abriu espaco para outras perspectivas de
exploracdo da aplicacdo da transmidia para fins pedagdgicos e, inclusive, apontou em sua tese
de doutorado caminhos para isso, como, por exemplo, a “experimentacdo de acdes mediadas
pelo pensamento pedagogico transmidia e a vivéncia de metodologias de ensino transmidia que
visem a construcdo autoral dos contetidos na composi¢do de programas narrativos coletivos e
colaborativos.”

Tal recomendacéo veio ao encontro da nossa proposta de estudo, a partir do momento
que nos colocamos & disposicao para investigar a incorporacao e a utilizacao dos exercicios de

transmidiacéo por professores com seus estudantes em sala de aula apds formacéo continuada
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sobre o tema. Desse modo, pautamo-nos nesta ideia de construcdo de narrativas por meio dos
multiletramentos, do trabalho colaborativo e autoral, bem como do estimulo ao potencial
criativo dos estudantes e, principalmente, da transposi¢do de contetido de um sistema de signo
para 0 outro por meio da transmidiacao.

A partir da RSL constatamos que a producdo cientifica acerca da aplicagdo de
metodologia da transmidiagdo em contextos educacionais é pouco expressiva. A maior
concentracdo dos estudos relacionados a este campo esta restrita a leitura, ao desenvolvimento
da escrita e ao letramento digital, baseado no contexto das narrativas transmidia. Com isso, a
formacdo docente voltada ao uso pedagégico de tal metodologia se mostra um caminho
promissor para a realizacdo de novas pesquisas, valendo-se também da confirmacdo da
potencialidade da transmidiacao para o campo educacional por meio dos estudos ja realizados.
Nessa perspectiva, entendemos que ¢ importante ampliar o nimero de “linguagens” envolvidas
no processo de formacdo docente continuada, a exemplo do curso objeto de estudo desta

dissertacao®.

1.5 Metodologia transmidia na educacéo

Como vimos na revisao de literatura da secao anterior, as pesquisas tém mostrado que
a pratica de exercicios de transmidiacdo traz contribuicdes significativas para o plano da
formacdo docente, principalmente, a partir do seu potencial criativo e inventivo. Ficou
demonstrado que os alunos ndo tém mais o dominio de apenas uma linguagem, mas de varias
e, nesse sentido, a metodologia da transmidiacao se torna uma potencialidade na producéo de
contetdos em diferentes linguagens, estabelecendo assim relacGes de criacGes e de novas
experiéncias, uma vez que esta ancorada em estratégias e praticas interacionais propiciadas pela
cultura participativa,

Segundo Gosciola e Versuti (2012), apesar de tais narrativas estarem associadas ao
entretenimento é possivel pensar suas potencialidades para fins educacionais, sobretudo em
cenarios virtuais, levando o modelo a aplicagdes em outros contetdos. Os autores, baseados na
ideia de Sharda (2009, p. 2), colocam que “a poténcia das narrativas transmidia reside na
articulacdo dos contetdos pedagdgicos com atividades do cotidiano dos estudantes como o
trabalho colaborativo, o compartilhamento de informagdes e a interagdo.”

8 O curso Uso de ferramentas digitais para a otimizac&do do processo de aprendizagem (UFDOPA\) sera detalhado
mais adiante no capitulo 2 da dissertagéo.
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Com as fanfics, por exemplo, o estudante tem a chance de elaborar uma nova historia,
modificar alguma cena com a qual ndo se identificou e criar cenas de espagos onde
originalmente ndo foram explorados. Depois de construidas, essas historias sdo postadas e
compartilhadas em foruns e sites submetidos a avaliacdo e colaboracdo de outros fas, que
também sinalizam uma identificacdo afetiva com a obra original.

Segundo Massarolo e Mesquita (2013, p. 37),

o trabalho colaborativo permite os produtores de fanfiction acessarem o mundo
ficcional, usando suas habilidades para dar respostas criticas e/ou criativas aos mais
variados temas que podem ser abordados nas plataformas midiaticas. Fanfiction
fazem uso dos recursos ficcionais para provocar indagacdes em torno de eventos-
chave ou trechos criticos de didlogos, com o compromisso de langar um novo olhar
sobre a narrativa de fundo.

Para que as interacdes e o trabalho colaborativo com as narrativas de fas funcionem é
necessario que estejam vinculados por meio de comunidades, formadas a partir de interesses
em comum. S&o as chamadas fandom, que funcionam como espagos para construgéo coletiva e
colaborativa de determinada histdria, geralmente vinculada a alguma franquia atraente para as
partes.

Essa mesma dindmica utilizada nos fandoms é vista como uma aplicabilidade
pedago6gica muito possivel dentro do processo educacional. Para Lima, Silva e Versuti (2012),
se o professor usa a producdo de fanfics como atividade de aprendizagem, os alunos podem se
interessar por trabalhar em colaboragdo uns com os outros, fato que, segundo os autores, ja é
presente no dia a dia da maioria dos discentes. A partir desta conclusdo, creem que tal estratégia
“pode auxiliar os educadores no desenvolvimento de estratégias metodologicas capazes de
melhor atender as demandas dos alunos.”

Tais praticas, segundo Santaella (2013), sdo entendidas em termos de um conceito geral
como “um processo dinamico e ativo que produz modificagdes cognitivas e comportamentais,
relativamente duradouras, mesmo que ndo imediatamente visiveis, nos individuos.” Portanto,
de acordo com ela, a metodologia transmidia se apresenta como um recurso educativo adequado
para a aquisicdo dos letramentos necessarios a cultura da convergéncia, principalmente, por
envolver, a cocriagdo e a mixagem de conteudos.

Conforme Rojo (2009, p. 105), por efeito da globaliza¢do, 0 mundo mudou muito nas
ultimas décadas, gerando exigéncias desses novos letramentos e, com isso, a escola precisa

propor praticas pedagogicas que envolvam esses multiletramentos.



52

Ja ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito — € preciso relaciona-lo com um
conjunto de signos de outras modalidades de linguagem (imagem estatica, imagem
em movimento, musica, fala) que o cercam, ou intercalam ou impregnam; esses textos
multissemidticos extrapolam os limites dos ambientes digitais e invadiram também os
impressos (jornais, revistas, livros didaticos). (ROJO, 2009, p. 105-106).

Podemos compreender por multiletramentos, de acordo com Rojo e Moura (2012),
como 0s textos compostos de muitas linguagens e que exigem capacidades e praticas de
compreenséo e producdo de cada uma delas para fazer significar. De acordo com ela, eles séo
interativos, hibridos, fronteiricos, mesticos e fraturam e transgridem as relacfes de poder
estabelecidas (ROJO; MOURA, 2012, p. 23).

Essas linguagens sdo natas do mundo digital e da comunicacao ubiqua, na qual os alunos
estdo cada vez mais inseridos, sendo agentes de producdo cultural nas redes, ndo acolhidas pela
escola:

O que hoje vemos a nossa volta sdo produgdes culturais letradas em efetiva circulagdo
social, como um conjunto de textos hibridos de diferentes letramentos (vernaculares
e dominantes), de diferentes campos (ditos “popular/de massa/erudito”), desde
sempre, hibridos, caracterizados por um processo de escolha pessoal e politica e de
hibridizagdo de produgdes de diferentes “colegdes”. (ROJO; MOURA, 2012, p. 13).

Na préatica dos multiletramentos, dentro de um contexto de convergéncia, cremos ser
possivel ampliar a compreensao das diversas linguagens pelos sujeitos e torna-los pessoas mais
preparadas para lidar com uma sociedade cada vez mais multipla e dindmica. A partir dessa
perspectiva, a metodologia da transmidiacéo sinaliza ser um caminho viavel para oportunizar
aos educandos a experimentacdo com a multilinguagem, para que se tornem mais critico-
reflexivos e criadores de sentidos, capazes de lidar com as diferentes ferramentas, textos e
praticas letradas, uma vez que trabalha com a adaptacdo de contetudos, dando outros
significados a eles.

Um dos conceitos centrais no qual se baseia o trabalho com as narrativas transmidia € o
de experiéncia. Vérias sdo 0s caminhos para se realizar a transposi¢do de um objeto de estudo
de uma linguagem para outra, como, por exemplo, as charges, poemas mdveis, tirinhas,
webvideos, sons, historias em quadrinhos, games e, claro, as narrativas de fds. Em cada uma
delas o estudante tem a possibilidade de experienciar diferenciadas formas de traducgdo de
sentido, de criagéo e de manifestacdo de pensamento.

Bondia (2002, p. 25) afirma que a experiéncia € um lugar em que nos chegam as coisas,
“um lugar que recebe o que chega e que, ao receber, Ihe da lugar.” Para o autor, experienciar é

algo que permite transcender as informagdes convencionais, principalmente em uma sociedade
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centrada na informacdo que passa demasiadamente depressa, reduzindo os estimulos a
instantaneidade.
Depois de assistir a uma aula ou a uma conferéncia, depois de ter lido um livro ou
uma informacdo, depois de ter feito uma viagem ou de ter visitado uma escola,
podemos dizer que sabemos coisas que antes ndo sabiamos, que temos mais
informagcédo sobre alguma coisa. (BONDIA, 2002, p. 22).

Baseando-se no pensamento de Benjamin (1989), Bondia ressalta que experiéncia
engloba contetidos que estdo para além do racional, conteidos que desembocam nos sistemas
de crenca, nas formas nao verbais de viver e estar no mundo. Ela resulta sempre num processo
gradativo de amadurecimento, que envolve a aceitacdo e o acolhimento de ritos, gestos e aces
que configurariam as formas de expresséo individual em uma rede de significantes coletivos,
compartilhados (BONDIA, 2002, p. 26).

De posse desses conceitos, consideramos a traducdo intersemidtica como um
instrumento necessario para compreender a transmidiacdo, entendendo que ela se refere a
pratica interpretativa de sistemas de signos distintos que possibilitam novas producdes e
construcdo do conhecimento a partir da apropriacdo de novos conteldos. Embora nédo faga uso
da expressao “traducdo intersemiotica”, o argumento utilizado por Jenkins (2009), no seu livro
Cultura da Convergéncia, € uma exposi¢cdo dos processos de traducdo de um sistema de signos
para outro (BRAGA, 2010, p. 138).

A experiéncia estética, quando ampliada por meio dos exercicios de transmidiacdo, pode
aproximar-se das praticas educacionais. Ainda sob esta perspectiva, Scolari (2013) declara que
as traducdes intersemioticas, ou seja, traducdes de um sistema de significacdo a outro ocupam
um lugar de relevancia nas estratégias de comunicacdo e com reflexos muito positivos na
educacéo.

Para explicar tal contribuicdo para o campo educacional, Santaella (2013, p. 241)
apresenta a conceituacdo de Plaza (1987) para tal fendmeno como sendo

[...] atranscriacdo de formas de linguagem. Isso implica saber penetrar nas entranhas
dos diferentes sistemas signicos, buscando minuciosamente iluminar 0s
procedimentos que regem a traducdo da literatura para o filme, da pintura para o video,
da poesia para a musica e desta para a animagdo computacional, entre outros.

Todos esses elementos trazem potencialidades para se repensar a atuagdo docente,
levando-os a repensar processos de planejamento, articulagdo, mediacéo e gestdo dos espagos

educacionais. Segundo Jenkins (2009, p. 257), “a escola ainda estd presa num modelo de
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aprendizagem autbnoma que contrasta nitidamente com a aprendizagem necesséria aos
estudantes a medida que eles entram nas novas culturas do conhecimento.”
Se as criancas devem aprender as habilidades necessarias a plena participacdo em sua
cultura, podem muito bem aprendé-las envolvendo-se em atividades como a edicéo
de um jornal numa escola imaginaria, ou ensinando umas as outras as habilidades
necessarias para se sair bem em jogos para multiplos jogadores, ou quaisquer outras

coisas que pais e professores atualmente consideram ocupag¢des sem importancia.
(JENKINS, 2009, p. 249).

Para que isso seja efetivo, a preparacdo da familia e, principalmente, a participacdo do
professor sdo necessarias. Esta € uma possibilidade de o docente superar a resisténcia em
relacdo aos usos das tecnologias em sala de aula e se apropriar das préaticas envolvendo esses
recursos. Para os professores que ndo estdo habituados com o mundo virtual e que assumem a
pedagogia tradicional como paradigma, o uso das TDIC ¢ desafiador e pode gerar conflito em
suas crencas pedagogicas acerca das tecnologias (ANDRADE, 2019, p. 49).

Uma das causas possiveis para tal resisténcia € a descentralizacdo do conhecimento que,
em razdo da convergéncia tecnoldgica e da producao livre de saberes, tem alterado a concepcao
do saber centrado no professor. O processo de ensino-aprendizagem ainda se apresenta muito
enraizado no modelo tradicional, pautado na oratoria e na maneira unilateral de transmissao de
conhecimento.

Dentro desse contexto, Versuti e Silva (2017, p. 1317) ressaltam que “a cultura muda,
o sujeito cultural muda e, consequentemente, as praticas pedagdgicas oferecidas a esses sujeitos
devem mudar, justapondo-se a essas novas maneiras de comunicagdo.” Nesse sentido,
aproximar os docentes das TDIC para que conhecam de forma participativa as possibilidades
que o dispositivo oferece para 0 processo de ensino-aprendizagem se torna importante.

Para compreender melhor esse processo, também nos aproximamos da metodologia
pesquisa-formacdo na Cibercultura, no ambito da abordagem multirreferencial, por ela
contemplar a possibilidade de mudanca das praticas, bem como dos sujeitos em formag&o. “Na
pesquisa-formacao os dados néo séo coletados, mas produzidos em ato, na a¢do implicada dos
sujeitos/autores da/na pesquisa.” (SANTOS, 2014, p. 103).

De acordo com Josso (2010), neste tipo de abordagem as vivéncias da pesquisa se
tornam experiéncias formativas que nos transformam e transformam os praticantes que dela
participam. “Na pesquisa-formacgdo o pesquisador estd implicado com sua préatica o que lhe
permite formar e se formar no processo. Se a formacéo ndo for experiencial ndo é formacao.”
(JOSSO, 2010, p. 18).
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Portanto, nessa perspectiva, queremos entender como a aproximacéo do professor com
ametodologia da transmidiacdo pode alterar suas praticas pedagdgicas em sala de aula. O ponto
de partida foi acompanhar um curso de formacdo continuada intitulado Uso de ferramentas
digitais para a otimizacdo do processo de aprendizagem com essa proposta e nele
identificarmos os sujeitos da pesquisa e, posteriormente, ir a campo para averiguar 0S Seus
desdobramentos. Pautando-nos na ideia de poténcia dos exercicios de transmidia¢gdo como um
processo de ensino-aprendizagem mais dindmico, autbnomo e interativo, fomos a busca de uma
compreensdo de como isso pode ocorrer na pratica.

O curso Uso de ferramentas digitais para a otimiza¢do do processo de aprendizagem
(UFDOPA), ofertado pela EAPE, foi criado para a formacéo de professores da rede publica de
ensino do Distrito Federal das diversas areas e niveis de ensino, pensado a partir da apropriacao
teorica do conceito da metodologia da transmidiacdo. Sua composicao se baseou nos conceitos
de multiletramentos, trabalhando assim com varios dispositivos, entendidos como “qualquer
coisa que tenha de algum modo a capacidade de capturar, orientar, determinar, interceptar,
modelar, controlar e assegurar 0s gestos, as condutas, as opiniées e os discursos dos seres
viventes.” (AGAMBEN, 2015, p. 39).

No proximo capitulo apresentamos os detalhes do curso e as abordagens tedrico-
metodoldgicas propostas por ele. Além disso, descrevemos a metodologia adotada para
realizacdo desta pesquisa, apontando os instrumentos e 0s procedimentos selecionados para sua

operacionalizacéo, a escolha dos sujeitos de pesquisa, a producdo de dados e sua analise.
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CAPITULO 2. CONSTRUCAO DE UMA METODOLOGIA

Nesta secdo apresentamos os métodos percorridos pela pesquisa. O primeiro passo é o
detalhamento do curso em metodologia da transmidiacdo, nosso objeto de estudo e cujo
proposito maior foi aproximar os professores dos usos pedagogicos das TDIC. Além disso,
apresentamos os instrumentos e os procedimentos de operacionalizacdo do estudo, justificamos
as escolhas adotadas, explicamos como ocorreu a selecdo dos nossos sujeitos e o0 processo de
producdo dos dados. Contextualizamos, ainda, a partir da formacéo docente, possibilidades para

0 uso de dispositivos tecnoldgicos em sala de aula.

2.1 Curso em metodologia da transmidiacéo

Antes de apresentarmos os procedimentos metodolégicos detalhamos o curso em
metodologia da transmidiacdo voltado a professores e profissionais em educagdo da rede
publica de ensino do Distrito Federal. A proposta foi aproximar os docentes dos dispositivos
tecnoldgicos e suas linguagens para que pudessem, a partir dessa apropriacdo, trabalhar a
transposicao e criacao de conteldos, a elaboragdo de textos e narrativas baseadas nos exercicios
de transmidiacdo, além de contribuir para a construgcdo de um processo de ensino ndo centrado
no professor. Foram essas possiveis repercussdes nas praticas pedagdgicas dos professores em
sala de aula que identificamos a partir do curso.

O curso intitulado Uso de ferramentas digitais para a otimizacdo do processo de
aprendizagem foi pensado a partir da apropriacao tedrica dos conceitos de convergéncia digital
e dos multiletramentos em uma perspectiva no campo da educagdo. A proposicdo foi feita ao
EAPE, que certifica e valida os cursos de formacdo continuada da Secretaria de Educacédo do
Distrito Federal, por uma servidora do Centro de Referéncia em Tecnologia Educacional de
Taguatinga (CRTE), também pesquisadora do tema.

A sugestdo do curso foi apresentada em novembro de 2018, aprovada em fevereiro de
2019 e implementada no primeiro semestre do mesmo ano, como projeto-piloto. Foram
formadas quatro turmas, uma no CRTE da Regido Administrativa de Planaltina, duas no de
Samambaia e uma em Taguatinga, totalizando 42 profissionais inscritos. Duas outras turmas
chegaram a ser abertas no nucleo do Paranod, mas néo alcangaram nimero minimo de inscritos
para realizacdo do curso.

A formacdo docente teve uma carga horéria total prevista de 90 horas, das quais 30

foram presenciais e 60 a distancia. Foram dez encontros presenciais com atividades praticas,
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com a finalidade de contribuir para o conhecimento, exploragdo e apropriacéo das diferentes
linguagens, tanto por meio de aplicativos, dispositivos modveis quanto por programas de
computador. J& o ambiente on-line foi utilizado o Google sala de aula para a disponibilizacdo
dos materiais de apoio, hospedagem dos trabalhos, forum de discussGes e publicacdo de
atividades e avisos.

Para que os professores pudessem pensar a criagdo de narrativas em diferentes
linguagens, a proposicdo do curso foi trabalhar com eles a producdo de videos, historias em
quadrinhos, tirinhas, imagens, jogos, quiz e avatares por meio dos dispositivos Bitmoji,
Toondoo, Kahoot e Openshot. Entendemos que as experiéncias e 0s usos com eles podem
favorecer a aproximacao dos professores com as novas linguagens e se apropriando delas inseri-
las em suas praticas pedagdgicas de acordo com a necessidade. Acreditamos ainda que havendo
a apropriacdo dos docentes as praticas em sala de aula ganham dindmicas diferentes com
atividades diferenciadas e participacéo dos estudantes.

No primeiro encontro os cursistas receberam as orientaces gerais acerca de questoes,
como: convergéncia, narrativas digitais, transmidia e exercicios de transmidiacdo. Além disso,
foram orientados a explorarem os materiais didaticos sobre o assunto disponiveis na plataforma
on-line, a exemplo de videos, artigos e publicacfes cientificas. O Google sala de aula foi a
plataforma web escolhida para as atividades.

Quanto aos dois encontros seguintes, os cursistas trabalharam com os avatares a partir
do aplicativo Bitmoji® (Figura 5). Inicialmente foram orientados por monitores a instalarem o
aplicativo no aparelho celular e explorar suas funcionalidades. Em um segundo momento
produziram um avatar com caracteristicas pessoais e elaboraram uma ideia de aplicacdo
pedagogica. Depois de criado, o aplicativo disponibilizou dezenas de emojis variados, cada um

com uma caracteristica diferente para usos diversos.

Figura 5 — Demonstracdo de criacdo de bitmoji

Fonte: https://www.bitmoji.com/

*Aplicativo que permite criar um avatar com as caracteristicas fisicas e estéticas do usuario. Disponivel em:
https://www.bitmoji.com. Acesso em: maio 2019.
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Segundo dados divulgados pelas empresas Apple e Google, no final de 2018, o Bitmoji
estava entre 0s mais populares. O aplicativo apareceu na sexta posi¢do do ranking, seguido por
Youtube, Instagram, Snapchat, Messenger e Facebook, porém em 2017 despontou como o mais
baixado pelos usuarios (AGRELA, 2017).

Para trabalhar a producdo das histérias em quadrinhos foi selecionado o Toondoo®?,
software livre e gratuito (Figura 6). Este dispositivo se apresenta em inglés, mas pode ser
traduzido para o portugués ao utilizar o navegador Chrome. Sua utilizacdo requer acesso a
internet e cadastro com login, senha e endereco de e-mail. O recurso apresenta modelos de
personagens e cenarios j& prontos, permitindo também a criacdo de novos elementos, novos

fundos, insercdo de novas imagens, importacéo de outros personagens e inclusao de avatares.

Figura 6 — Interface do editor de HQs
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Fonte: www.toondoo.com

Depois de criada, a histéria em quadrinhos pode ser mantida na conta on-line do
Toondoo ou salva no computador. Na plataforma, é possivel trabalhar com composicdo de
imagens diversas, incluindo os avatares criados no Bitmoji, e de linguagem escrita, 0 que pode
auxiliar no desenvolvimento do letramento digital do estudante.

[...] para produzir os quadrinhos, o aluno precisa pdr em prética agdes relacionadas ao
uso das ferramentas do site e elaborar seu texto com a utilizagdo da linguagem dos
quadrinhos, o que necessita de conhecer os elementos que a compde, saber articula-
los para a producéo de sentidos. (FERREIRA, 2018, p. 38).

A aproximacéo dos docentes com linguagem das histdrias em quadrinhos por meio da

formacéo foi ao encontro do que ja esté previsto na legislacdo que regulamenta as bases da

100 Toondoo é uma ferramenta gratuita que oferece recursos para a criagdo de histérias em quadrinhos, tiras ou
cartoons personalizados. Disponivel em: http://www.toondoo.com. Acesso em: 08 maio 2019.
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educacdo no pais. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) diz que “construir o sentido de
historias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos
graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias)” ¢ fundamental no processo educativo
(BRASIL, 2016, p. 93).

O uso de quadrinhos tambeém € estimulado pelos Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCNs). A indicacdo é para que nas bibliotecas estejam a disposicao dos alunos textos dos mais
variados géneros (livros de contos, romances, jornais, quadrinhos, entre outros). O PCN lista
ainda a HQ como um género adequado para o trabalho com a linguagem escrita (CORSINI,
2014, p. 1).

Além das HQs a formacgdo docente prop6s trabalhar com edicdo de videos. Nesse
sentido, o Openshot!! foi escolhido como ferramenta para realizagdo desta atividade. O
software é um editor de video de codigo aberto, disponivel em Linux, Mac e Windows e que
permite criar videos, filmes e animag¢6es em uma interface com varios recursos.

A ideia do curso, ao propor o trabalho com Openshot, foi a de que os docentes também
pudessem trabalhar com varias linguagens simultaneamente, como audio, imagem e texto,
direcionando a producédo para o uso pedagdgico. Tais recursos sdo familiares aos jovens em
suas praticas do dia a dia, especialmente, quanto ao uso dos dispositivos tecnoldgicos e redes
sociais.

Acerca da utilizacdo do video como recurso pedagdgico, Silva (2014, p. 68) cita que
alguns professores realizam, em suas escolas, com os alunos, pequenos documentarios de curta
duracdo e videos de ficcdo sobre a sua regido, mostrando a importancia de seu espaco na
comunidade, permitindo, com isso, a reflexdo sobre sua vida e o seu mundo. “Com o video
digital sendo por celular, méaquinas fotograficas e tablets, sua producdo chega a escola via
alunos que desejam experimentar essa linguagem audiovisual possibilitada pela tecnologia.”
(SILVA, 2014, p. 68).

Outra atividade do curso foi a realizagio de quiz por meio do Kahoot'?, projetado para
sondagens e avaliacdo da aprendizagem. Ele é um dispositivo de aprendizagem interativa
baseada em jogos, usado como tecnologia educacional em escolas e instituigdes educacionais.
O aplicativo se apresenta como possibilidade de diversdo e estimulo ao desafio, a curiosidade

e ao envolvimento dos usuarios em experiéncias que impactem positivamente sua performance.

110 OpenShot Video Edit é um editor de video estavel, livre. Disponivel em: https://www.openshot.org. Acesso
em: 08 maio 2019.

12 0 Kahoot é uma ferramenta tecnoldgica interativa que incorpora elementos utilizados no design dos jogos para
engajar 0s usudrios na aprendizagem. Disponivel em: https://getkahoot.com/. Acesso em: 08 maio 2019.
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O Kahoot contribui para a gamificacdo na sala de aula por possibilitar a utilizacdo dos
principais elementos de games como estabelecer regras claras (tempo determinado
para cada questdo), feedbacks imediatos, pontuacdo por acerto, competi¢do entre
alunos/equipes, além de proporcionar prazer e diversao durante o processo de ensino
e aprendizagem do discente. (SILVA et al., 2019, p. 789).

O aplicativo, criado em 2013, é gratuito e possui caracteristicas de um jogo digital, com
regras e atribuicdes de pontuacédo para os estudantes que responderem as perguntas de forma
correta e rapida. O Kahoot oferece quatro possibilidades de utilizagdo: 1) Quiz: para criar
perguntas de multipla escolha, com temporizador em cada uma das perguntas e pontuacdo em
cada uma das respostas; 2) Jumble: conjunto de perguntas de ordenamento, onde os estudantes
devem acertar a ordem correta em cada uma das perguntas feitas pelo professor; 3) Discussion:
para realizacdo de debates e perguntas abertas; e 4) Survey: para realiza¢cdo de perguntas com
temporizador, sem a atribui¢cdo de pontuacéo nas respostas dadas pelos estudantes.

O quiz é o mais utilizado por conta da pontuacdo contabilizada a partir dos acertos e do
tempo gasto para responder as questdes. A vertente Quiz potencializa aulas animadas e
competitivas, fomentando aprendizagens significativas nos alunos, por meio da utilizacao da
vertente “jogo” e da competicdo oferecida pelo dispositivo, dentro de um contexto educativo
(GUIMARAES, 2015, p. 204).

A maneira mais usual de realizar a atividade utilizando o Kahoot é a projecdo das
questdes por meio de um datashow para que os estudantes possam simultaneamente responder
no celular, no tablet ou mesmo nos computadores da escola. Os jogos criados na plataforma
podem ser jogados em duplas ou em grupos. A frequéncia de uso depende do objetivo de cada
professor, podendo ser utilizada em revisdes de contelidos para provas, avaliar o nivel de
conhecimento dos alunos acerca de algum assunto ou mesmo para ter feedback apos aplicacao

de determinado conteudo.

Figura 7 — Site do dispositivo Kahoot
Kahoot! Blog Explorar Jogos  Digite o PINdojogol  Entrar MQ

Torne a aprendizagem
incrivel!

Kahoot! torna facil criar, compartilhar e jogar jogos divertidos ’
de aprendizado ou questionarios trivia em minutos.

Fonte: https://kahoot.com/
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Depois de terem trabalhado com Bitmoji, Toondoo, Kahoot e Openshot no curso de
formagéo, cada professor elaborou um projeto-aula, contemplando um ou mais entre aqueles
apresentados. A proposta foi de que a avaliacdo ocorresse de maneira processual, com a

realizacdo de experimentacdes para cada dispositivo. A ideia foi estimular a construcdo de

narrativas explorando a criatividade e a colaboracédo, descentralizadas da figura do professor.

Quadro 8 — Desenho do curso

Etapas Curso piloto Curso reformulado
Apresentacdo do curso e contextualizagdo Apresentacdo do curso e
Aulal  acercade transmidiacdo e seus beneficiosno contextualizacdo acerca de
processo de aprendizagem. transmidiacdo e seus beneficios no
processo de aprendizagem.
Apresentacdo do Bitmoji, criagcdo de Edicao de imagens, avatares e GIF com
Aula 2 avatares e discussdo acerca das possiveis aplicativo para dispositivos maveis.
aplicacoes.
Apresentacdo do Toondoo e seu Criagdo de historias em quadrinhos com
Aula3  instrumental para criar tirinhas ou Histérias Toondoo, software livre e gratuito.
em quadrinhos.
Producdo de Histéria em Quadrinhos ou Instrumentalizacdo para a edicdo de
Aula4 tirinhas utilizando o dispositivo Toondoo. videos com Openshot.
Apresentacdo do Kahoot e suas fungGes Edicdo de videos com software
Aula5  como dispositivo de ensino baseado em Openshot com produgdo de trabalho
jogos. autoral.
Construgdo de Quiz com o Kahoot e Instrumentalizagdo para a criagdo de
Aula6  apresentacdo do software Openshot. jogos pedagdgicos do tipo quiz com o
Kahoot.
Edigéo de video com o software Openshot e Criacdo de jogos pedagdgicos do tipo
Aula7  suas funcionalidades. quiz com Kahoot, software livre e
gratuito.
Orientacdes para elaboracdo de projeto de Criacdo de slides on-line na construcdo
Aula8  conclusdo de curso nos modelos de uma de jogos pedagdgicos e hipertextos.
Matriz de Design Instrucional. Orientages para o trabalho final.
Finalizacdo e apresentacdo do video Socializacdo dos trabalhos finais do
Aula®  hroduzido a partir do Openshot curso.
Aula 10 Socializacdo dos trabalhos finais e avaliagdo Socializacdo dos trabalhos finais e

do curso.

Fonte: elaborado pelo pesquisador.

avaliacéo do curso.

Em decorréncia do curso piloto, algumas mudancas foram incorporadas ao curso de
formagéo continuada proposto para sua nova oferta, realizada entre os meses de agosto a
outubro de 2019. Entre as alteracGes estiveram a incluséo de atividades relacionadas a producao
de GIF e de Slides On-line e a ampliagédo da oferta de turmas.
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2.2 Escolhas metodoldgicas

O presente trabalho foi formulado metodologicamente a partir da pesquisa qualitativa,
por ela se apresentar como mais adequada ao nosso objeto de estudo, que pretendeu identificar
como repercute uma formacgdo docente continuada em metodologia da transmidiagdo nas
praticas dos professores em sala de aula. Entendemos que tal abordagem foi mais apropriada
por se apoiar em um estilo de pesquisa indutivo, com foco no significado individual e relevancia
da interpretacdo da complexidade de uma situacao.

A pesquisa qualitativa, segundo Creswell (2010), emprega diferentes concepcdes
filosoficas; estratégias de investigacdo; métodos de coleta e analise dos dados, possibilitando
assim explorar e entender o significado atribuido a um dado problema social. Para o autor, 0s
individuos desenvolvem significados subjetivos de suas experiéncias, significados dirigidos
para alguns objetos ou coisas.

O processo de pesquisa envolve as questdes e os procedimentos que emergem, 0S
dados epicamente coletados no ambiente do participante, a andlise dos dados
indutivamente construida a partir das particularidades para os temas gerais e as
interpretacgdes feitas pelo pesquisador acerca do significado dos dados. (CRESWELL,
2010, p. 26).

O tipo de pesquisa qualitativa valoriza as contribuicGes dos sujeitos investigados,
objetivando perceber suas percepcdes e experiéncias. Nesse sentido, segundo Creswell (2010),
a ideia dessa abordagem € a selecdo intencional dos participantes ou dos locais que melhor
ajudardo o pesquisador a entender o problema e a questdo investigada. “Trata-se de uma
pesquisa interpretativa, com o investigador tipicamente envolvido em uma experiéncia
sustentada e intensiva com os participantes.” (CRESWELL, 2010, p. 211).

Nessa mesma perspectiva, Bogdan e Biklen (2010) explicam que tudo é importante na
investigacdo qualitativa, ja que o ambiente apresenta riquissimas significacdes e o pesquisador,
de forma minuciosa, tenta perceber o mundo dos sujeitos de pesquisa para interpretar suas
experiéncias e o contexto em que vivem. “A abordagem qualitativa exige que o mundo seja
examinado como ideia de que nada € trivial, que tudo tem potencial para constituir uma pista
gue nos permita estabelecer uma compreensao mais esclarecedora do nosso objeto de estudo.”
(BOGDAN; BIKLEN, 2010, p. 49).

A medida que agrupam estratégias, procedimentos e instrumentos de investigacao,
segundo Bogdan e Biklen (2010), o pesquisador tem a possibilidade de produzir e analisar

dados com riqueza de pormenores descritivos em relacdo as pessoas, locais, situacbes e
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conversas e de alta complexidade de anélise e tratamento. O caminho para isso, de acordo com
0s autores, € a insercdo do pesquisador no ambiente onde ele realiza a investigagdo visando a
producdo de dados que podem ser: entrevistas, imagens que revelem os detalhes da situacéo
estudada.

Minayo (2015) destaca que as abordagens qualitativas se baseiam na ideia de que o
conhecimento é um processo produzido pelos sujeitos, por meio de suas interacfes sociais,
modificando, assim, suas realidades e sendo modificadas por elas. Para a autora, 0 método é
adequado aos estudos das representacdes, percepcoes e opinides, ou seja, um nivel de realidade
que ndo pode ser quantificado.

Ela trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das aspiragdes, das
crencas, dos valores e das atitudes. Esse conjunto de fendmenos humanos é entendido
aqui como parte da realidade social, pois 0 ser humano se distingue néo so por agir,
mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas acdes dentro e a partir da
realidade vivida e partilhada com seus semelhantes. (MINAYO, 2015, p. 21).

De acordo com Minayo (2015), a pesquisa realiza-se fundamentalmente por uma
linguagem baseada em conceitos, proposi¢cdes, métodos e técnicas, compondo um ciclo de
pesquisa que comega com um questionamento e pode terminar em uma resposta ou produto,
como também em novas interrogacdes. O processo de trabalho cientifico em pesquisa
qualitativa, segundo ela, segue trés etapas que adotamos nesta pesquisa, sendo elas: a fase
exploratdria, o trabalho de campo e a anélise e tratamento do material empirico e documental.

Para o0 percurso metodoldgico desta pesquisa nos valemos da abordagem
multirreferencial, pois ela oportuniza a pluralidade de leituras no ato de pesquisar. Segundo
Santos (2005), para que a diversidade de linguagens, producdes e experiéncias de vida seja de
fato contemplada de forma multirrefencializada, nos e pelos espacos de aprendizagem, 0s
saberes precisam ganhar visibilidade e mobilidade coletiva.

A multirreferencialidade, como um novo paradigma, torna-se hoje grande desafio.
Desafio que precisa ser vivido e gestado, principalmente pelos espagos formais de
aprendizagem que ainda sdo norteados pelos principios e praticas de uma ciéncia
moderna. Por outro lado, diferentes parcelas da sociedade vém criando novas
possibilidades de educacdo e de formacdo inicial e continuada. (SANTQOS, 2005, p.
151).

Entendemos que o olhar plural, mobilizado a partir das diferentes linguagens, é um
caminho para avancar nas andlises das praticas cotidianas dentro do contexto de pesquisa que
propusemos. A partir dessa perspectiva, vimos na multirreferencialidade uma alternativa para

essa compreensao. Conforme detalha Ribeiro (2015), tal abordagem nédo desconhece os saberes
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especificos das areas de conhecimento, das disciplinas, mas cria um movimento que se situa
para além da afirmacédo da pluralidade e da heterogeneidade que lhes s&o inerentes.

No desenvolvimento do trabalho, inicialmente fizemos uma aproximacgao com as teorias
relacionadas ao tema da pesquisa e o0 estado da arte daquilo que ja foi estudado acerca do
assunto por meio de consulta nas principais bases de dados de producdo cientifica. Na
sequéncia, o curso em metodologia da transmidiagdo, em sua versao piloto, foi observado. O
intuito da observacdo foi o de conhecer os procedimentos e os participantes da pesquisa
registrando todas as observac¢des em um diario de bordo.

A observagdo ndo participante também foi adotada durante o curso em sua segunda
oferta, realizado entre agosto e outubro de 2019, ocasido em que escolhemos os sujeitos da
pesquisa e 0 acompanhamento da execucdo das préaticas pedagdgicas em sala de aula dentro do
contexto proposto pelos préprios docentes. Apds a producao dos dados, estes foram analisados
com auxilio do software para pesquisa qualitativa Iramuteq e o resultado foi confrontado com

0S questionamentos e objetivos propostos no presente estudo.

2.2.1 Fase exploratoria e bibliografica

Esta etapa do trabalho foi voltada a formatacdo da pesquisa a partir da definicdo do
objeto, dos pressupostos, da metodologia e das questdes operacionais mais indicadas, além do
embasamento teorico. No intuito de proporcionar maior familiaridade com o problema, de
forma a torna-lo mais explicito e auxiliar na construcdo de hipéteses, recorremos a diversas
fontes, como, por exemplo, livros, teses dissertacOes, artigos cientificos, revistas, anais e
documentarios.

A anélise exploratéria da literatura disponivel sobre o tema proposto permitiu a
construcdo de um conhecimento tedrico a respeito dos instrumentos que orientaram a producéo
e analise de dados nos auxiliando na compreensao do problema proposto e na construcdo dos
resultados. Para a analise exploratdria, foram utilizadas varias fontes bibliogréaficas, ou seja,
uma pesquisa exploratéria. Segundo Gil (2002, p. 44), “a pesquisa bibliografica é desenvolvida
com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.”

Portanto, relacionamos varios autores cujas teorias e conceitos trabalhados por eles
aproximavam com a nossa proposta de estudo, entre eles Lévy (1999); Jenkins (2009); Santaella
(2004); Kenski (2001, 2003, 2007); Castells (1999); Barbero (2014); Santos (2015) e Valente
(1998, 2018). A selecéo foi ao encontro da recomendacdo de Creswell (2010, p. 53-54), de se

estabelecer prioridade na pesquisa bibliografica, como, por exemplo, comecar com visfes
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gerais encontradas em enciclopédias e artigos de periddicos respeitados, além de procurar livros
relacionados ao tdpico, teses, dissertacdes, trabalhos de conferéncias recentes, bem como
artigos em websites confiaveis.

Ainda de acordo com Creswell (2010), o ideal € comecar identificando as palavras-
chave Uteis para consulta em bibliotecas, catalogos, livros ou em bancos de dados on-line como
ERIC ou PsychoINFO. Nesse sentido, elencamos o0s termos: convergéncia, cibercultura,
ciberformacao, transmidia, multiletramentos e multirreferencialidade como aqueles basilares
para esta investigacao.

Depois de escolhidas as palavras-chave, definimos a Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes (BDTD), o Banco de Teses e Dissertacdes da Capes e o Portal de Periddicos da
Capes como as bases para a consulta das producdes cientificas acerca do tema. Os descritores,
anteriormente mencionados, foram buscados em trabalhos publicados e divulgados no periodo
de 2014 a 2018. Para se chegar a escolha dos dez trabalhos, foram utilizados critérios de
filtragem para as producdes diretamente relacionadas ao campo da educagao, sendo analisados,
em um primeiro momento, os titulos da pesquisa, bem como o resumo e, persistindo a

necessidade de selecdo, a leitura da introducdo e concluséo, respectivamente.

2.2.2 Observacéo nao participante

Adotamos também como procedimento a observagdo ndo participante com o intuito de
familiarizar com os participantes da pesquisa e a comunidade na gqual estavam inseridos, bem
como coletar informagdes que pudessem subsidiar as analises dos dados produzidos. Por meio
desse método, conforme Lakatos e Marconi (2003), o pesquisador tem a oportunidade de
diminuir os riscos no sentido de comprometer a objetividade da pesquisa.

Na observacdo ndo-participante, o pesquisador toma contato com a comunidade,
grupo ou realidade estudada, mas sem integrar-se a ela: permanece de fora. Presencia
o fato, mas ndo participa dele; néo se deixa envolver pelas situa¢des; faz mais o papel
de espectador. 1sso, porém, ndo quer dizer que a observacdo ndo seja consciente,

dirigida, ordenada para um fim determinado. O procedimento tem carater sistematico.
(LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 193).

De acordo com Lakatos e Marconi (2003), a observacdo ajuda o pesquisador a
identificar e a obter provas a respeito de objetivos sobre os quais os individuos ndo tém
consciéncia, mas que orientam seu comportamento. Nesse sentido, elas defendem que esse

procedimento desempenha papel importante nos processos observacionais, no contexto da
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descoberta, e obriga o investigador a um contato mais direto com a realidade sendo, portanto,
0 ponto de partida da investigagéo social.

Partindo do principio de que a observacéo é uma técnica de producédo de dados que ajuda
a compreender determinados aspectos da realidade, propusemo-nos a examinar em um primeiro
momento o curso piloto. Tal escolha visou entender mais o fendmeno estudado e colaborar para
ajustes nas etapas posteriores. De acordo com Vianna (2003, p. 9), a observacao é uma das mais
importantes fontes de informacg6es em pesquisas qualitativas em educacao.

Sem acurada observacdo, ndo ha ciéncia. Anotagdes cuidadosas e detalhadas véo
construir dados brutos das observacdes, cuja qualidade vai depender, em grande parte,
da maior ou menor habilidade do observador e também da sua capacidade de observar,
sendo ambas as caracteristicas desenvolvidas, predominantemente, por intensa
formacdo. (VIANNA, 2003, p. 9).

Nesse sentido, durante essa etapa do trabalho analisamos as reagdes dos participantes,
seus comportamentos, relatos ou auséncia deles, experiéncias pessoais que compartilharam,
crencas apresentadas, como também resultados positivos os negativos gerados da formacéo e
na aplicacdo pedagogica dessa experiéncia em sala de aula. Durante a producdo dos dados
também foi mantida atencdo especial nos estudantes, observando as demandas que
apresentavam aos docentes, o envolvimento ou ndo com as atividades, o desempenho que
demonstraram e suas posturas relacionadas ao trabalho colaborativo, entrosamento e
criatividade.

O curso piloto foi uma etapa fundamental para o desenrolar da pesquisa, por ter trazido
elementos que colaboraram para melhor compreensdo de questdes relacionadas a formacéo
docente, a sua relacdo com as tecnologias e as convicgdes pedagdgicas que carregavam consigo.
Um pensamento comum entre os professores cursistas foi a necessidade de incorporacao do uso
das TDIC em sala de aula e a ado¢édo de préaticas pedagdgicas diferenciadas junto aos alunos
nascidos e criados em meio as tecnologias.

Outra questéo sinalizada foi o desejo de alguns dos docentes em trabalhar a favor desta
inclusdo tecnoldgica nas préaticas de ensino. Varios cursistas ja haviam feito outras capacitacdes
dentro do proprio CRTE, motivados por uma demanda real que existia na comunidade escolar.
Contudo, afirmaram encontrar dificuldade de implementacdo por conta da estrutura
tecnoldgica. Nem todas as escolas tinham laboratérios funcionando adequadamente ou mesmo
internet de qualidade, com boa velocidade a disposi¢do. Nas escolas em que havia laboratério
de informatica em condi¢fes de uso, 0s cursistas levantaram a possibilidade de se criar turmas

para a formacéo dos professores na propria unidade escolar.
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Durante as apresentac¢Ges dos projetos no curso piloto, os professores sinalizaram varios
caminhos possiveis para o trabalho com esses dispositivos. Dentre as possibilidades, estavam
o0 trabalho com producéo e interpretacdo de texto, a revisdo de contetdos e a realizacdo de
trabalhos colaborativos. Em um dos casos, duas professoras da mesma escola, uma de inglés e
outra de portugués, decidiram trabalhar de forma multidisciplinar a partir da criagdo de HQs,
producdo de avatar e utilizagéo de quiz educativo.

A partir da experiéncia do curso piloto foi possivel observar a formacdo docente em
metodologia da transmidiagcdo em sua segunda oferta com uma aproximacgdo maior e com olhar
mais atento. As observacdes dos dez encontros do curso regular, realizados de agosto a outubro
de 2019, permitiram reunir impressoes, falas dos professores, feedbacks das experiéncias em
sala de aula e a apropriacdo da metodologia trabalhada no curso. A observacdo também foi o

meio pelo qual foi possivel escolher os sujeitos da pesquisa.

2.2.3 Escolha dos sujeitos

Para esta pesquisa, fizemos a selecdo de quatro professores entre os 14 participantes da
formagéo docente em metodologia da transmidiagdo por meio da observacéo ndo participante
no CRTE de Taguatinga. Estabelecemos como critérios para escolha: 1) o professor estar em
regéncia; 2) apresentar uma proposi¢cdo de atividade que mais se aproximasse da ideia de
transmidiacdo; e 3) sinalizar o interesse em realizar as experimentacdes em sala de aula. Para
essa selecdo, definimos ainda que seriam escolhidos professores do Ensino Infantil,
Fundamental I, Fundamental 1l e Médio, por considerar importante termos elementos de cada
uma das etapas da Educacdo Basica.

A escolha do CRTE de Taguatinga ocorreu ap0s a observacdo do curso piloto,
considerando o fato de ele ter sido o local com maior nimero de cursistas, contemplado
docentes de varias regides administrativas do DF e apresentado professores de todos 0s niveis
de ensino. Durante o curso eles foram avaliados processualmente por meio da aplicacdo e/ou
proposicéo de atividades pedagdgicas com o uso dos dispositivos Bitmoji, Toondoo, Openshot
e Kahoot em sala de aula. Portanto, foi a partir disso que se fez a escolha, considerando as
melhores proposicOes para, entdo, acompanhar o seu processo de aplicagdo pedagogica em sala
de aula.

Esses critérios alinham-se a defesa de Duarte (2002) para que se tenham defini¢coes
claras das escolhas dos sujeitos, pois séo eles que vdo compor 0 universo de investigagdo e

direcionar o rumo da pesquisa. “E algo primordial, pois interfere diretamente na qualidade das
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informacgdes a partir das quais sera possivel construir a anélise e chegar & compreensdo mais
ampla do problema delineado.” (DUARTE, 2002, p. 141).

Segundo a autora, de modo geral, pesquisas de cunho qualitativo exigem a realizacéo
de entrevistas, quase sempre longas e semiestruturadas. Nesse sentido, 0s quatro professores
selecionados passaram por entrevista, conforme detalharemos mais adiante, dois deles foram
acompanhados nas experimentacOes realizadas em sala de aula e uma das turmas teve 0s
portfélios produzidos pelos estudantes analisados. Para a elei¢do da turma, observamos aquela
que apresentou 0 maior nimero de experimentac6es, o alinhamento das atividades aos conceitos
de transmidiagéo e a concordancia da institui¢ao escolar em abrir as portas para a investigacao.

Conforme orientagio do Comité de Etica em Pesquisa do Instituto de Ciéncias Humanas
da Universidade de Brasilia, a participacdo dos sujeitos de pesquisa foi condicionada a
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), procedimento
devidamente seguido. Além disso, o projeto foi submetido a avaliagdo do comité, tendo em
vista ser essa uma exigéncia para as pesquisas que envolvam seres humanos. A norma foi
regulamentada pela Resolucdo n. 466, de 12 de dezembro de 2012, na qual se incluem os

seguintes aspectos:

e respeito ao participante da pesquisa em sua dignidade e autonomia, reconhecendo
sua vulnerabilidade, assegurando sua vontade de contribuir e permanecer, ou nao,
na pesquisa, por intermédio de manifestagdo expressa, livre e esclarecida;

e ponderacdo entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais,
individuais ou coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e o
minimo de danos riscos;

e garantia de que danos previsiveis serdo evitados; e

e relevéncia social da pesquisa, 0 que garante a igual consideracdo dos interesses
envolvidos, ndo perdendo o sentido de sua destinacdo sécio humanitaria.

Portanto, a ideia foi de que a sele¢éo dos sujeitos participantes fosse a mais heterogénea
possivel, em niveis de ensino, area de atuacdo dos docentes e localidades em que atuam, ja que
o curso foi aberto a professores e gestores educacionais de toda a rede ensino nas varias regides
administrativas do Distrito Federal. Dentro dessa diversidade, pudemos produzir dados que
proporcionaram uma investigacdo mais ampla e permitiram analisar as repercussdes da
formagdo docente e, claro, pensar as praticas de ensino dentro de uma perspectiva

transformadora.

2.2.4 Producéo dos alunos

Dentre os professores selecionados para serem acompanhados em suas experimentacdes

escolhnemos uma turma para ter os portfolios produzidos pelos estudantes analisados. Essa
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escolha surgiu da observacdo ndo participante em sala de aula, considerando a pluralidade de
atividades realizadas, o uso de mais de um dispositivo trabalhado no curso e o alinhamento com
a pratica dos exercicios de transmidiacao.

Além de ter acompanhado a aplicacdo dessas proposicoes, fizemos a analise tematica
destas produgdes utilizando como arcabougo as teorias que embasam este estudo, observando
as potencialidades e as fragilidades apresentadas no processo de execucdo, bem como o
resultado final dessa intervencdo. Foram observados, ainda, o envolvimento dos estudantes, o
desempenho nas atividades, o uso das diferentes linguagens, o desenvolvimento da escrita e da
leitura, a identificagdo com o letramento digital, a criatividade e o desenvolvimento de
habilidades.

A analise de conteddo tematica foi adotada, pois segundo Bardin (1979 apud GOMES,
2015, p. 86) esta define o tema como conceito central, como: “unidade de significagdo que se
liberta naturalmente de um texto analisado segundo critérios relativos a teoria que serve de guia
a leitura.” Portanto, seguindo os passos de Gomes (2015), utilizamos inferéncias a partir da
descricdo dos conteudos explicitos para se chegar a dimensdes interpretativas do campo
semantico que vao além da mensagem.

Segundo o autor, a nocdo de tema compde um feixe de relagbes que pode ser
representado por uma palavra ou uma frase e, portanto, a analise tematica consiste em descobrir
0s nucleos de sentido que compdem uma comunicagdo. Desse modo, extraimos indicadores e
constatacGes que ao serem colocados em didlogo com as entrevistas, as observaces de campo
e as bases teoricas deste estudo, possibilitaram a construcéo de categorias de analise, conforme

triangulacdo apresentada no capitulo 3.

2.2.5 Diario de Bordo

Durante o periodo de realizacdo do curso em sua segunda oferta, ofertado entre agosto
e outubro de 2019, e as experimentacdes em sala de aula, utilizamos o diario de bordo como
instrumento de produgdo de dados, pois, segundo Barbier (2007, p. 133), “trata-se de um
instrumento de investigacao sobre si mesmo em relagdo ao grupo e em que se emprega a triplice
escuta/palavra — clinica, filosofica e poética — da abordagem transversal.”

Por meio do diario foram registradas as observagdes e impressdes colhidas durante todo
0 percurso, seja na observagao ndo participante do curso de formacéo, seja no acompanhamento

das intervencbes dos docentes em sala de aula. Esse instrumento é considerado como um
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registro de experiéncias pessoais e de observagdes passadas contemplando interpretagdes,

opinides, sentimentos e pensamentos dos sujeitos da pesquisa.
O diério de bordo é um instrumento que vai acompanhar o pesquisador em todos os
passos dados durante o desenvolvimento da pesquisa. Neste, deve conter a descricdo
de todos os acontecimentos, mudancas que ocorrerem, problemas que surgiram e as
possiveis solucdes encontradas para soluciona-los, quando for o caso. Além disso,
devem estar nos registros as datas e locais onde aconteceram as investigac6es. Havera
também, a descrigdo do uso de outras técnicas de produgdo de dados, se houver.
(LIMA, 20186, p. 96).

Seguindo essas orientacdes, anotamos por meio de uma escrita livre 0 maior nimero de
informacdes acerca dos fendmenos que se apresentaram, como, por exemplo, os detalhes das
atividades envolvendo a formacéo dos docentes, sua rotina durante as atividades, os relatos de
suas experiéncias pessoais ou decorrentes das atividades de formacdo, os acontecimentos
cotidianos, a arquitetura escolar na qual estavam inseridos e as atividades culturais que foram
desenvolvidas durante o periodo de formacdo. Tais ponderaces foram necessarias durante 0s
registros de aplicacdo de atividade nas escolas, as reacdes dos alunos, suas dificuldades, seu
entrosamento e participagéo no trabalho.

O diario de bordo ¢é utilizado pelo pesquisador como alternativa para refletir a préatica
por meio dos registros feitos de maneira pessoal e interpretativa. Nesse sentido, nossa
observacdo foi composta por dois cenarios distintos. No primeiro momento, concentramos na
parte descritiva, tomando nota acerca dos fatos e atividades, transcrigcdo das falas dos sujeitos,
0s comportamentos dos observados e as interagfes promovidas por eles. Em um segundo
momento, enfatizamos a parte reflexiva a exemplo de questdes que estiveram por tras de alguns
comportamentos dos sujeitos, reacdes e sinais apresentados, inquietacOes, resisténcias,
convicgoes e dificuldades.

Weber (2009) nomeia este instrumento de pesquisa como diario de campo e o descreve
como sendo uma técnica que tem por base o exercicio da observacao direta dos comportamentos
culturais de um grupo social. Segundo o autor, o diario de pesquisa de campo permitira néo
somente descrever e analisar os fendbmenos estudados, mas também compreender os lugares
que serdo relacionados pelos observados ao observador e esclarecer a atitude deste nas
interacdes com aqueles.

E no diario de campo que se exerce plenamente a “disciplina” etnografica: deve-se ai
relacionar os eventos observados ou compartilhados e acumular assim os materiais
para analisar as préaticas, os discursos e as posi¢Bes dos entrevistados, e também para

colocar em dia as relagcBes que foram nutridas entre o etndgrafo e os pesquisados e
para objetivar a posi¢éo de observador. (WEBER, 2009, p. 158).
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A partir desta conceituagdo, entendemos que o diario se configurou como uma
alternativa adequada para compreender o comportamento dos docentes quanto ao uso
pedagdgico das TDIC em sala de aula. Portanto, a partir das observacdes registradas em diario
tivemos mais condicdes de identificar os comportamentos dos docentes, de explorar de maneira
mais ampla a entrevista semiestruturada e analisar seus discursos. E oportuno ressaltar que este
instrumento possui alguns limites, seja em eventuais dificuldades de registro ou até mesmo de
interpretacdes do pesquisador que ndo correspondam com a realidade de fato e, por isso mesmo,

0 parametro para isso foi sempre o uso do bom senso na analise.

2.2.6 Entrevista semiestruturada

Para a producdo dos dados qualitativos também optamos por utilizar como instrumento
a entrevista semiestruturada. De acordo com Manzini (2012), esta é indicada para estudar um
fendmeno com uma populacdo especifica, a exemplo um grupo de professores e/ou um grupo
de alunos, e possui como caracteristica um roteiro com perguntas abertas. Nas palavras do autor,
a entrevista semiestruturada confere confianca ao pesquisador e possibilita a comparacdo das
informacdes entre os participantes. Nessa perspectiva, aspecto comparativo foi utilizado
visando perceber as nuances do processo formativo dos professores que reverberaram em suas
praticas na sala de aula.

Conforme Trivifios (1987), a entrevista semiestruturada, em geral, é aquela que parte de
certos questionamentos basicos, apoiados em teorias e hipdteses, que interessam a pesquisa e
que oferecem amplo campo de interrogativas. Por meio dela, o informante tem a possibilidade
de discorrer sobre suas experiéncias, a partir do foco principal proposto pelo pesquisador, ao
mesmo tempo que permite respostas livres e espontaneas do informante (TRIVINOS, 1987, p.
146). Ainda, segundo o autor, é necessario seguir alguns procedimentos para realizagdo da
entrevista semiestruturada como a defini¢éo das questdes norteadoras, por exemplo.

Nesse sentido, foram definidos como eixos centrais para a entrevista: 1) a pratica de
transmidiagdo por meio das experimentagdes; 2) a expansdo de narrativas; 3) o0 uso das
multilinguagens; 4) a apropriacdo docente da metodologia; 5) a viabilidade pedagogica do uso
dos dispositivos acerca da formagdo continuada. De forma complementar, pretendiamos
verificar a relagdo dos professores com as TDIC, a relevancia das tecnologias educacionais para
um ensino alinhado a realidade dos estudantes e os desafios para incorporar mudangas ao

método tradicional de ensinar.
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Para garantir a autenticidade e fidedignidade dos dados, gravamos todas as entrevistas,
as quais foram, posteriormente, transcritas, analisadas e consultadas conforme a necessidade.
Elas foram realizadas no ambiente escolar em que os professores estavam inseridos em datas e
horéarios preestabelecidos, apds concordancia que ocorreu por meio da assinatura do TCLE. No
documento constava que se tratava de conteudo sigiloso, produzido para fins académicos, sendo
preservado o anonimato do entrevistado e informando que os dados tratados estariam a
disposicao para a comunidade académica.

Inicialmente, tivemos como previsdo um roteiro semidirigido com 14 perguntas para a
entrevista, que retratavam as quest@es norteadoras deste trabalho. Porém, de acordo com as
respostas dos entrevistados, outros questionamentos foram incorporados. Com isso, seguimos
a orientacdo de Manzini (2012, p. 156), ao dizer que “deve existir flexibilidade na sequéncia da
apresentacdo das perguntas ao entrevistado e o entrevistador pode realizar perguntas

complementares para entender melhor o fenémeno em pauta.”

Figura 8 — Percurso das entrevistas com os professores
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Fonte: elaborada pelo autor.

Tal perspectiva de construgdo seguiu a orientacdo de Rosa e Arnoldi (2006) acerca da
necessidade de se elaborar um roteiro de questbes que, de fato, possa contribuir com a
elaboracdo de informagfes de que necessita para desvendar as impressdes latentes do seu
objeto. De acordo com as autoras, para uma boa execucao da entrevista o pesquisador deve ter
pleno dominio sobre o tema em estudo, possuir habilidades emocionais e fisicas como
entrevistador, ter capacidade de arguicdo e intervencdo, além de estar apto para lidar com
questdes imprevisiveis e de improviso durante o processo.

Em relacdo as outras técnicas de questionarios, formularios, leitura documentada e

observacao participativa, as entrevistas apresentam as seguintes vantagens:
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e Permitem a obtencdo de grande riqueza informativa — intensiva, holistica e
contextualizada — por serem dotadas de um estilo aberto, j& que se utilizam de
questionamentos semiestruturados;

e Proporcionam ao entrevistador uma oportunidade de esclarecimentos, junto aos
segmentos momentaneos de perguntas e respostas, possibilitando a inclusdo de
roteiros ndo previstos, sendo esse um marco de interacdo mais direta,
personalizada, flexivel e espontanea;

e cumprem um papel estratégico na previsao de erros, por ser uma técnica flexivel,
dirigida e econdmica que prevé, antecipadamente, os enfoques, as hipdteses e
outras orientagdes Uteis para as reais circunstancias da investigacdo, de acordo
com a demanda do entrevistado, propiciando tempo para a preparacao de outros
instrumentos técnicos necessarios para a realizacdo, a contento, da entrevista.
(ROSA; ARNOLDI, 2006, p. 87).

Cientes das vantagens apresentadas, aplicamos a entrevista com toda a atengéo
necessaria para obter o maior volume de dados, observando ndo somente as falas e as
percepcOes relatadas, como também as atitudes, 0s sentimentos e os valores sinalizados pelos
entrevistados. Portanto, além de registrar as falas por meio de gravacdo, tomamos nota de
detalhes e informac@es durante o processo e que compuseram o diério de bordo. Na sequéncia,
detalhamos como as anélises dos dados foram realizadas.

2.2.7 Andlise dos dados

Conforme explicitado anteriormente, esta pesquisa apresenta abordagem qualitativa,
sendo assim, foram utilizadas as técnicas de observacdo ndo participante, diario de bordo e a
entrevista semiestruturada. Para organizar esses dados qualitativos produzidos, tomamos como
referéncia as etapas da técnica de analise: 1) A pré-analise; 2) A exploracdo do material e a
identificacdo das categorias; e 3) O tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacéo.

Portanto, os dados coletados nas observacGes nao participantes acerca do processo, da
atuacdo dos sujeitos, a formacdo docente e a aplicacdo da pratica metodologica da
transmidiacgéo registrados em diario de bordo, passaram por analise considerando-o como um
guia de reflexdo sobre a pratica. A ideia foi de que a partir das ocorréncias e dos acontecimentos
tivéssemos subsidios para identificar quanto a pratica desenvolvida em todo o processo.

Na construcdo teorica da pesquisa definimos como eixos tematicos que pautariam a
elaboracdo e a aplicacdo dos instrumentos de pesquisa: a cibercultura, a transmidiacéo, a
formacédo docente, os multiletramentos e a multirreferencialidade. Utilizamo-nos de inumeros
autores que trabalham esses conceitos para servir como fundamentacao tanto para o trabalho de
campo quanto na analise dos dados produzidos. Portanto, o propdsito foi fazer uma articulagéo

entre os resultados da pesquisa empirica com o0s estudos teoricos.
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No que se refere as entrevistas, depois de transcritas, estas foram migradas em formato
textual para o ambiente de trabalho do Iramuteq, onde os dados foram analisados e apresentados
os graficos de sentido e conexao entre as falas. O referencial tedrico e o problema de pesquisa
guiaram a criacdo dos cddigos de andlise, que puderam também emergir da releitura das
respostas dos professores entrevistados. Depois que esses codigos foram criados fizemos uma
discussdo analitica relacionando os trechos da entrevista dos docentes com os referenciais
teoricos.

Segundo explica Salviati (2017), o software Iramuteq possui varias funcbes, porém
optamos por utilizar dois recursos: a analise de similitude e a nuvem de palavras. A primeira
delas por possibilitar as frequéncias entre as palavras, trazendo assim indica¢des da conexidade
entre os termos e a identificacdo da estrutura da representacdo e a outra por realizar o
agrupamento dos termos de acordo com sua frequéncia, favorecendo com isso uma analise
lexical a partir dos graficos fornecidos.

A partir da andlise textual é possivel descrever um material produzido por um
produtor, seja individual ou coletivamente, como também pode-se utilizar a andlise
textual com a finalidade relacional, comparando producdes diferentes em funcédo de
variaveis especificas que descrevem quem produziu o texto. (CAMARGO; JUSTO,
2013, p. 2).

Por meio dessas técnicas foi possivel formar uma arvore de palavras com ramificacdes
e correlacdes entre os termos apresentados. Com o foco na analise textual e nas expressdes de
verbais transcritos, buscamos enxergar sinais de continuidade e rupturas relacionados ao modo
de fazer educacdo a partir da exploracdo da transmidiacao e uso dos dispositivos tecnoldgicos
em sala de aula.

Esse software € utilizado com frequéncia por pesquisadores das representacdes sociais,
tendo em vista o estatuto que elas conferem as manifestacdes linguisticas, indicando teorias ou
conhecimentos do senso comum (SALVIATI, 2017). Nesse contexto, a nuvem e a analise de
similitude convergem no exame do sistema central e periférico, isto ¢, identificam as palavras
que possuem alta frequéncia de evocagdo e estabelecem as correlagdes entre 0s termos mais
frequentes no corpus textual.

De acordo com Mazzotti (2016), os dados sistematizados pelo software servem-nos
como metonimias, que revelam a intencionalidade dos sujeitos da narrativa, seus sentidos e
significados acerca dos fenbmenos. Dessa maneira, configuram-se como indicios que sdo
complementados por excertos das respostas dadas pelos sujeitos, a fim de clarificar o

entendimento do contexto analisado.
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Nessa etapa, também trouxemos para o didlogo as andlises dos portfélios produzidos
pelos estudantes e que passaram por analise de contetdo tematico, o que consiste em desvelar
0s nucleos de sentido cuja presenca ou frequéncia trouxessem significado para o objetivo do
analitico do estudo. Conforme explica Bonilha (2012), essa analise é adotada nas pesquisas
quando os dados obtidos pelos instrumentos ndo falam por si s6 e necessitam de um
processamento denominado de categorizacdo, que pretende justamente dar sentido as
mensagens contidas nesses dados.

Desse modo, consideramos questdes, como uso das linguagens, criatividade,
desempenho e habilidades de explorar os recursos dos dispositivos. A partir dessa analise,
relacionamos 0s principais aspectos que emergiram e também colocamos em conversa com as
falas dos estudantes, feitas em depoimentos escritos para a professora da turma como parte do
processo avaliativo das atividades realizadas.

Por fim, fizemos a triangulacdo utilizada em pesquisas que adotam vérias técnicas, a
exemplo do nosso caso, no qual tivemos: a bibliometria, as entrevistas, as producdes dos
estudantes, as observac6es ndo participantes e 0s registros em diario de bordo. Apos estabelecer
esse cruzamento de dados criamos categorias tematicas considerando as questdes com maior
relevancia em ambos os contextos, fundamentando-as a partir da base tedrica utilizada para o
estudo. Em uma Ultima etapa, fizemos a discussdo das constatacGes obtidas e mostramos 0s

resultados disso.
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CAPITULO 3. TRANSMIDIACAO ENQUANTO TATICA PEDAGOGICA

Neste capitulo apresentamos o0 contexto da pesquisa, 0 cenario, 0s sujeitos participantes,
0 periodo em que foi realizada, como também o processo de construcdo dos dados, que contou
com o acompanhamento da formag&do pedagdgica em metodologia da transmidiacdo e com as
experimentacOes realizadas pelos professores em sala de aula. Além disso, detalhamos as
analises das entrevistas feitas com quatro dos docentes cursistas, dos portfélios dos alunos e
das observac6es registradas em diario de bordo, e apresentamos os resultados a partir de uma
triangulacdo entre os achados da pesquisa, as perspectivas tedricas e 0s registros das idas em
campo.

Ao final, descrevemos as categorias que emergiram da andlise dos dados apés a
realizacdo da investigacdo proposta, cujo objetivo é identificar quais as repercussdes da
formagao pedagogica nas préaticas docentes em sala de aula. Para se chegar a essa categorizacao
fizemos uma analise tematica dos portfolios dos alunos, isto é, das produgdes de videoaulas,
das historias em quadrinhos e das dinamicas com Kahoot. Ja para a analise dos corpus textuais
das entrevistas realizadas com os professores e dos depoimentos feitos pelos alunos, parte dos
portfélios, utilizamos o software Iramuteq*®.

Para realizar uma andlise adequada, Camargo e Justo (2013) recomendam que 0 corpus
seja constituido de um conjunto textual centrado em um tema, ou seja, 0 material textual tem
gue ser monotematico. Portanto, degravamos e organizamos o corpus textual em arquivo Unico.
Esse material, depois de analisado, gerou estatisticas e esquemas visuais que juntamente com
excertos das entrevistas e dos depoimentos dos alunos nos ajudaram a compreender a dindmica

aqui estudada.

3.1 O lécus da pesquisa e seus sujeitos

O espacgo escolhido para a realizacdo da pesquisa foi o Centro de Referéncia em
Tecnologia Educacional (CRTE), uma das unidades em que foi realizada a formacgéo docente
em metodologia da transmidiagdo voltada a professores e gestores da rede publica de ensino do

Distrito Federal. O curso foi realizado entre 16 de agosto e 28 de outubro de 2019 e contou com

13 O software foi escolhido por ser gratuito na ldgica de cédigo aberto, por permitir diferentes processamentos e
analises estatisticas de textos produzidos, a exemplo da nuvem de palavras e dos graficos de similitude que
apresentam, respectivamente, a recorréncia de palavras e os sentidos entre elas (SALVIATI, 2017, p. 4).
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a inscricdo de 25 cursistas, dos quais 14 concluiram a formacgdo. Destes, quatro foram
entrevistados e dois acompanhados em suas experimentaces em sala de aula.

A turma de Taguatinga* foi escolhida por apresentar o maior niimero de professores e
contemplar docentes da educacgdo infantil, ensino fundamental e ensino médio e de diversas
disciplinas. Embora fosse aberto a gestores e coordenadores pedagdgicos, 0 grupo em sua
totalidade foi formado por professores em regéncia de sala de aula. Foram cinco do Ensino
Médio, sete do Ensino Fundamental 1 (1° ao 5° ano), um do Ensino Fundamental 1l (6° ao 9°
ano) e um do Ensino Especial.

O objetivo da observagéo do curso foi extrair desse contexto 0s sujeitos de pesquisa para
acompanha-los nas experimentacdes em sala de aula, bem como realizar entrevista
semiestruturada com cada uma acerca das impressdes do curso de formacdo docente e as
experimentacdes em sala de aula. Segundo Gongalves (2001, p. 67),

A pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a informacéo
diretamente com a populagéo pesquisada. Ela exige do pesquisador um encontro mais
direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espa¢o onde o fenémeno ocorre, ou
ocorreu e reunir um conjunto de informag6es a serem documentadas [...].

Pela proposta da formagédo docente, os professores tinham que promover atividades
pedagdgicas explorando as potencialidades de cada dispositivo apresentado no curso.
Inicialmente se pensou em selecionar trés professores entre os cursistas, mas no decorrer da
formagéo docente entendemos que o ideal seria escolher quatro, um de cada segmento de
ensino: Educacéo Infantil, Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental 11 e Ensino Médio, para
compreender a reverberacdo do curso em suas praticas de sala de aula, a fim de termos
informac@es de cada uma das etapas.

Essa escolha foi possivel gracas a observacdo ndo participante do curso, por meio da
qual foram registradas as notas dos relatos e comportamentos dos cursistas em diario de bordo.
Nos dois primeiros encontros, conforme a proposta da formagdo docente, eles foram
familiarizados com a base conceitual da transmidiagdo e sua aproximagdo com 0 campo
educacional, bem como orientados acerca do seu formato e linhas gerais. A cada encontro
presencial os professores cursistas eram ensinados a usarem os dispositivos a partir de exemplos
praticos dados pelos instrutores e a fazerem atividades praticas para que ja pudessem em suas

salas de aula fazerem experimentac6es com seus alunos.

14 O CRTE de Taguatinga foi escolhido a partir da observacdo ndo participante do curso piloto realizado no
primeiro semestre de 2019, quando também foram ofertadas turmas nas regionais de Samambaia e Planaltina.
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Quanto a selecdo, optamos por uma professora da Educacdo Precoce, uma do Ensino
Fundamental I, uma do Ensino Fundamental 1l e um professor do Ensino Médio. Dois deles
foram acompanhados nas experimentacdes em sala de aula, sendo escolhidos com base nas
propostas apresentadas, as intervencdes feitas na formacdo docente, os relatos trazidos de suas
praticas pedagdgicas em sala de aula e a execucdo das atividades durante os encontros do curso.
A cada novo dispositivo trabalhado durante o curso, os instrutores da formagdo pedagdgica
instigavam 0s cursistas a pensarem possibilidades pedagogicas de cada um e para 0s que
executaram em suas turmas que compartilhassem detalhes dessa experiéncia, com isso tivemos
mais subsidios para realizar a escolha.

Assim, as experimentac¢Oes foram realizadas com dois dos quatro docentes durante os
meses de setembro e outubro de 2019, em duas instituicdes de ensino da Regido Administrativa
de Taguatinga no Distrito Federal, isto €, a Escola Classe 42 e Centro de Ensino Fundamental
12, escolas do ensino fundamental 1 (5° ano) e do Ensino Fundamental Il (8° ano),
respectivamente. O acompanhamento das atividades foi acordado com os professores, depois
das visitas terem sido aprovadas pela Regional de Ensino a qual cada um era vinculado. Parte
das atividades propostas pelos professores ndo ocorreram no ambiente da escola e, em razéao
disso, o didlogo com os professores foi necessario e permanente para 0 acompanhamento dessa
execucao. Foram cinco idas as escolas para observar o desenvolvimento das experimentacoes,

bem como a apresentacao do resultado final ao longo do més de outubro e novembro de 2019.

Quadro 9 — Amostra do universo e sujeitos da pesquisa

LOCUS ETAPA SUJEITOS
CRTE /Taguatinga Curso em metodologia da transmidiacdo 14 docentes
CEF 12, EC/42, CEMAB | Entrevistas com os docentes cursistas
de Taguatinga e selecionados nas respectivas instituicdes de 04 docentes
CEE 02/Ceilandial® ensino em que trabalhavam
CEF 12 e EC/42 de ExperimentacGes realizadas pelos professores 02 turmas
Taguatinga em sala de aula (55 estudantes)
EC/42 Taguatinga Anélise de portfolios produzidos nas 01 turma
experimentacdes com os alunos (27 estudantes)

Fonte: elaborado pelo autor.

Na turma de 5° ano, a professora, chamada aqui de Cristal, trabalhou com os alunos
inicialmente a produg&o de historias em quadrinhos utilizando o Kahoot e/ou outro dispositivo

que os alunos considerassem mais oportuno. Posteriormente, explorou a produgdo de videos

15 Centro de Ensino Fundamental 12 (CEF/12), Escola Classe 42 (EC/42), centro de Ensino especial 02 (SEE/02)
e Centro de Ensino Médio Ave Branca (CEMAB).
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utilizando o Openshot e/ou outro dispositivo que os alunos sentissem mais facilidade. A ideia
foi produzir um video explicativo a respeito de fontes de energia a partir da construgdo de uma
maquete, no qual teriam que explorar recursos sonoros, efeitos, texto e inserir avatares feitos
no Bitmoji, além de apresentar como se fossem youtubers®®.

Aos alunos do 8° ano o desafio dado foi de expandir as narrativas por meio da criagcdo
de um video, a partir da ideia apresentada no filme O Menino que Descobriu o Vento!’, exibido
em sala de aula e que conta a historia de um garoto que construiu uma engenhoca com um
sistema de moinho e de bombeamento de agua que transformou a vida dos moradores de sua
aldeia. Inspirados na ficcdo, os estudantes também tiveram que criar uma engenhoca e
apresentar sua construcao e os conceitos nela empregados em um video feito no Openshot ou
em outro dispositivo que considerassem mais adequado para a execucgao da atividade.

Durante o processo de criacdo tiveram que elaborar um roteiro com uma histéria e as
respectivas narrativas, inserir seus avatares feitos no Bitmoji, utilizar efeitos, inserir sons e
imagens. Depois de prontos, os videos e as engenhocas foram apresentados para toda a turma
e, posteriormente, expostos na Feira Literaria do Dia da Consciéncia Negra. Pela proposta, 0
trabalho envolveu a participacdo dos professores de Ciéncias, Lingua Portuguesa e Artes.

Em ambas as turmas, os alunos construiram os trabalhos em grupos ou individuais de
maneira autbnoma sob orientacdo das professoras. Para a comunicacao, eles fizeram uso do
aplicativo de mensagem instantdnea whatsapp e os produtos finais foram enviados
eletronicamente, principalmente pelo Google Drive. Depois de esgotado o prazo de producdo,
os trabalhos finais foram exibidos para as turmas, com o propadsito de socializar o conhecimento
e estimular a criatividade dos estudantes.

Alem das experimentacOes, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com 0s
professores, a fim de saber quais mudancas puderam ser verificadas a partir das
experimentacdes e aproximagdo com as linguagens dos dispositivos trabalhados no curso. As
entrevistas foram realizadas em datas e horarios acordados com cada um dos professores
escolhidos e nas escolas em que cada um trabalhava. Na secdo a seguir apresentamos 0s

resultados das respostas a estes questionamentos.

16 Youtubers sdo usudrios do canal YouTube que produzem e compartilham videos como uma fonte de liberdade
alternativa para falar de diversos assuntos, desde questdes pessoais, técnicas, profissionais ou mesmo didaticas.
170 Menino que Descobriu o Vento, filme original da Netflix, narra a saga de Kamkwamba para acabar com a
fome na sua vila, provocada pela seca. A producdo estd disponivel na plataforma cujo site é
https://www.netflix.com/br/. Acesso em: 05 maio 2020.
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3.2 Conexao dos docentes aos dispositivos

O Bitmoji foi o primeiro dispositivo trabalhado no curso e o mais explorado entre todos,
com dez atividades realizadas. Os professores o trabalharam, por exemplo, com a autoimagem,
“como vejo o outro”, as caracteristicas fisicas, a autoestima e como lidar com as diferencgas. As
experimentacGes com os avatares, criados no dispositivo, ocorreram de varias formas: por meio
de games, producéo de textos, insercdo nas producdes de video e na construcdo de histdrias em
quadrinhos. Dentre as repercussdes dessa utilizacdo registradas no diario de bordo, estdo: a
identificacdo de alunos que ndo aceitavam sua aparéncia, alteragdo na socializacdo, a
desinibicdo dos mais retraidos e as dificuldades dos pesquisados.

Além dos dispositivos Bitmoji, Toondoo, Kahoot e Openshot, foram trabalhados no
curso regular, apds a realizacdo do curso piloto no primeiro semestre de 2019, os dispositivos
Boomerang e os Slides On-line do Google. No caso do Boomerang, ndo houve manifestacéo
favoravel dos professores a sua utilizacdo para fins pedagogicos. Conforme as falas dos
professores registradas no diario de bordo, esse dispositivo tem uma caracteristica mais
recreativa e, portanto, ndo conseguiram introduzir em suas atividades em sala de aula.
Entendemos que essa contradi¢cdo demonstra que ha ainda uma dificuldade dos docentes em
trabalhar atividades diferenciadas na educacao formal. Por outro lado, as apresenta¢des on-line
foram bem exploradas por conta do dinamismo oferecido e da possibilidade de usar vérias
linguagens, como: imagens, sons, videos, efeitos, links, quiz, além de possibilitar acdes
diagnosticas e avaliativas dos alunos.

Ao final, cada professor cursista tinha que apresentar uma proposta pedagogica
utilizando um ou mais dispositivo trabalhados no curso e, em razédo disso, foram apresentadas
12 proposicOes de atividades. O Bitmoji foi sugerido em dez dos projetos, os Slides On-line em
dez, o Kahoot em oito, o0 Openshot em seis, 0 Toondoo em quatro, 0 Boomerang em nenhum e
0 Podcast, que ndo estava incluido entre os dispositivos trabalhados na formacéo, apareceu em
trés. Nos projetos, os professores propuseram a utilizacdo de mais de um dispositivo
trabalhando contetidos de forma complementar.

A inclusio do Podcast®® nas propostas pedagdgicas demonstra certa autonomia dos
professores cursistas durante a formacao docente. Muitas das experimentacOes realizadas por

eles, conforme os registros em diario de bordo, foram feitas em outros dispositivos que

18 Um Podcast assemelha-se a uma revista em audio ou em video distribuido pela internet. O termo foi criado em
2004, por Adam Cury, e surge como o acrdnimo das palavras public on demand e broadcast, que significa
transmissor e distribuidor de dados (SOARES, 2017, p. 47).
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consideraram mais adequados, porém mantendo a tatica pedagdgica da transmidiacdo,
explorando ai os diversos letramentos oferecidos por cada um. Na apresentacéo final do curso,
foi unanime a preferéncia dos professores por dispositivos que pudessem ser utilizados pelos
estudantes nos smartphones, tendo em vista a facilidade de acesso, as mas condicdes dos

laboratérios de informaética, a viabilidade de uso e a apropriacdo por parte dos alunos.

3.3 O olhar docente para a transmidiacao

No intuito de saber as repercussdes desta formagédo pedagogica junto aos professores foi
realizada uma entrevista semiestruturada com cada um dos quatro docentes selecionados. A
partir das respostas dadas aos questionamentos, fizemos um didlogo entre as percepcdes
apresentadas, os elementos tedricos e as aplicac@es praticas dessa metodologia. Submetemos,
portanto, o corpus de texto no software Iramuteq, de onde extraimos estatisticas e esquemas
visuais que, em conjunto com trechos das entrevistas, ajudaram-nos a entender esses
desdobramentos do curso.

Esses sujeitos de pesquisa foram ouvidos dentro de uma escuta sensivel, isto é, foi dada
atencdo as narrativas para que impulsionassem a reflexdo de si e das experiéncias vividas.
Jovchelovitch e Bauer (2002, p. 91) consideram que “por meio das narrativas as pessoas
rememoram situacdes vividas, colocam essas experiéncias em sequéncia, procurando encontrar
explicacOes para esses acontecimentos.”

A escuta sensivel apoia-se na empatia. O pesquisador deve saber sentir 0 universo
afetivo, imaginario e cognitivo do outro para “compreender do interior” as atitudes e
0s comportamentos, o sistema de ideias, de valores, de simbolos e de mitos (ou a
“existencialidade interna”, na minha linguagem). A escuta sensivel reconhece a
aceitacdo incondicional do outro. Ela ndo julga, ndo mede, ndo compara. (BARBIER,
2007, p. 94).

Porém, antes de expormos os dados oriundos desta escuta, apresentaremos o perfil
desses entrevistados, a partir de informagcdes fornecidas por eles no Questionario Situacional®®
aplicado no inicio da formacdo docente. Segundo as respostas:

a) Dois tem nivel basico de informatica e dois conhecimentos intermediarios;

b) Nas escolas em que trabalham todas possuem laboratorio de informatica, mas

somente em duas delas eles funcionam;

19 O questionario Situacional é um instrumento institucional utilizado nos cursos certificados pela EAPE.
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c) Para trés deles, os recursos tecnoldgicos mais utilizados antes do curso eram
computador, projetor, computador e televisor; e
d) A maior frequéncia do uso de internet para pesquisar contetdos para as aulas é

diaria, sendo utilizado por um terco deles.

As narrativas dos professores foram coletadas por meio das entrevistas, com o intuito
de que cada um pudesse refletir acerca da formacdo docente da qual fizeram parte e das
experimentacdes que desenvolveram em sala de aula. Como um método de pesquisa qualitativa,
as entrevistas permitiram que cada um trouxesse discursos sob conhecimentos significativos
acerca da sua préatica docente, bem como apresentasse reflexdes que, apesar de individual,
refletisse uma situacao coletiva. Segundo Barros e Lehfeld (2000, p. 58), elas “estabelecem
uma conversa amigavel com o entrevistado, buscando levantar dados que possam ser utilizados
em analise qualitativa, selecionando-se 0s aspectos mais relevantes do problema de pesquisa.”

As entrevistas ocorreram de forma individual, em dias e horérios distintos, de comum
acordo com cada professor no ambiente escolar em que trabalhavam, com o estabelecimento
de um limite de 30 minutos para sua realizacdo e por questdes abertas previamente
formuladas?®. Embora houvesse 0s questionamentos comuns a todos os professores, outros
surgiram a partir das respostas, sendo feitos contrapontos pelo entrevistador em alguns casos.

A entrevista semiestruturada tem como caracteristica um roteiro com perguntas
abertas e é indicada para estudar um fendmeno com uma populagéo especifica: grupo
de professores; grupo de alunos; grupo de enfermeiras, etc. Deve existir flexibilidade
na sequéncia da apresentacdo das perguntas ao entrevistado e o entrevistador pode
realizar perguntas complementares para entender melhor o fendmeno em pauta.
(MANZINI, 2012, p. 156).

Para as analises, incialmente foi feita a transcricdo das entrevistas e a posterior insercéo
no software Iramuteq. Utilizamos a nuvem de palavras, que nos apresentou graficamente os
termos como maior predominancia, sendo que os mais presentes ficaram dispostos ao centro da
imagem. Também nos valemos da analise de similitude, que segundo Camargo e Justo (2013),
mostra um grafo que representa a ligacao entre as palavras do corpus textual. Esse recurso tem
como fungdo identificar os ndcleos de significacéo, a partir da agrupacéo dos termos relevantes,
chamados de eixos ou troncos.

A partir dessas frequéncias foi possivel estabelecer categorias de analise que perpassam

o discurso dos varios sujeitos ouvidos. A selecdo dessas categorias, descritas no final deste

20 Os questionamentos da entrevista semiestruturada estdo relacionados no Apéndice B.
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capitulo, foi uma escolha metodoldgica para esta pesquisa e considera a triangulacéo entre 0s
aspectos tedricos, as analises de dados e as observacdes de campo.

Segundo Bardin (1997, p. 117), as categorias “emergem por meio de uma operacéo de
classificacéo de elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciacao e por reagrupamento
segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos.”

Contudo, mesmo que o lramuteq fosse capaz de organizar o vocabul&rio de modo
compreensivel e visivelmente claro, tivemos o cuidado de néo realizar apenas uma analise
mecanica dos dados construidos e mantivemos ativo nosso papel de pesquisadores,
acrescentando observacOes, correlagdes, sugestes e discutindo os dados. No software, as
palavras sdo classificadas como Formas Ativas e Suplementares. As ativas sédo os verbos,
adveérbios, adjetivos e os substantivos, pois possuem funcdo importante nas frases, dando
sentido a elas. Ja os artigos, pronomes, preposi¢des e numerais sao classificados como formas
suplementares (CAMARGO; JUSTO, 2013, p. 40).

Na andlise lexicogréafica, optamos por observar as frequéncias utilizando as formas
ativas, mas para evitar frequéncias excessivas optamos por excluir os advérbios, mantendo os
demais. A primeira busca foi pela frequéncia de palavras das narrativas. Desse modo, 0 corpus
textual das quatro entrevistas realizadas com os docentes nos forneceu uma média de 1.225

palavras mais frequentes, conforme listagem a seguir.

Quadro 10 — Frequéncia de palavras nas entrevistas dos professores

ORDEM PALAVRA FREQUENCIA
01 Aluno 33
02 Utilizar 32
03 Professor 30
04 Aula 27
05 Video 27
06 Estar 23
07 Gente 21
08 S6 21
09 Usar 21
10 Escola 20
11 Trabalhar 19
12 Coisa 18
13 Uso 18
14 Dar 17
15 Ferramenta 17
16 Internet 17
17 Tecnologia 17
18 Sala 16

Fonte: elaborado pelo autor, com dados do Iramuteq.
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Ao observar a frequéncia dos termos, nota-se que a palavra com maior recorréncia foi
aluno (36)%, indicando-nos, portanto, uma centralidade do discurso dos docentes na figura do
estudante. Na sequéncia, apareceu o termo utilizar (32), cujo sentido ¢ “fazer emprego de” e
que dialogam com outros termos mais citados com mesmo significado, como usar (21) e uso
(18). Posteriormente, estiveram as expressoes professor (30) e aula (27), que representam o
contexto da educacao formal e foram mais citados que escola (20) e sala (16), indicando ai um
descolamento do processo de aprendizagem do espaco fisico das institui¢cGes de ensino.

O ranqueamento também nos permitiu perceber que os termos estar (23) e gente (21)
trazem uma ideia de pertencimento e humanizacdo se pensarmos, por exemplo, em uma
participacdo maior dos estudantes nos processos de ensino, conforme indicamos nos processos
de transmidiacdo. Em outra perspectiva, pudemos observar que ferramenta (17), internet (17)
e tecnologia (17) foram termos presentes no discurso dos professores e que dialogam com o
conceito de uso dentro dos processos de ensino.

Em sua fala, a professora Ametista?? exemplificou como isso funciona.

Eu fiz uma experiéncia simples que foi colocar imagens do livro didatico no
Google Apresentagdes trabalhando o mesmo contetdo sem folhear o livro e 0
resultado foi outro. Vocé consegue atrair a turma mais para perto de vocé.
Alguns alunos tém dificuldade de escrever e sé de visualizar eles ja
conseguem aprender. (AMETISTA, 2019).

De forma parecida, a professora Jade (2019) disse pensar que hoje ndo ha como retardar
a insercdo das tecnologias nos processos de educagdo formal. “Tém que acontecer
principalmente porque as criancas de hoje em dia nascem nesse contexto. Se a escola ndo leva
iSS0 a sério a aprendizagem se torna desinteressante.” (JADE, 2019).

Para desvendar estas nuances vamos, na sequéncia, entender graficamente como estes
termos se agruparam e se organizaram em razao da sua frequéncia, por meio do recurso nuvem
de palavras. Com ele é possivel destacar com que constancia um termo ou uma categoria
aparece em uma fonte de dados. Isto significa que, quanto maior for o tamanho da citagdo, mais
ela foi citada pelos entrevistados, 0 que nos permite inicialmente identificar as palavras-chave

no texto e definir quais as categorias de analise para posterior discussao.

21 Utilizamos os numerais entre parénteses para indicar quantas vezes aquela palavra apareceu no corpus de texto
analisado no software Iramuteq.
22 Neste estudo, utilizaremos a nomenclatura de pedras para nos referirmos aos professores entrevistados de forma
a manter o0 anonimato de ambos.



85

Figura 9 — Nuvem de palavras das entrevistas com os professores
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Fonte: extraida do Iramuteq.

Na nuvem de palavras, ilustrada pela Figura 9, apareceu ao centro a palavra aluno (33),
rodeado por outros termos, como utilizar (32), professor (30), video (27), curso (26), aula
(27) e tecnologia (17). Formaram uma variedade de dimensdes envolvidas na docéncia,
especificamente no que se refere a pratica em que envolva a utilizacdo de tecnologias em sala
de aula, com destaque neste discurso para o video. Essa mudanca é um anseio dos professores,
a exemplo da professora Cristal (2019), ao afirmar que essa aula tradicional em que o professor
s0 fala e 0 aluno s6 escuta esta ultrapassada e requer mudancas.

O destaque para a palavra aluno colocou os estudantes enquanto atores principais do
processo de ensino-aprendizagem. Frente a esse indicio, utilizamos a anélise de similitude; o
Iramuteq nos permitiu compreender as conexdes estabelecidas entre as palavras a partir de
grafos, ou seja, estruturas combinatorias utilizadas para representar relacées entre elementos de
uma estrutura de texto. Esses elementos sdo representados por pontos, denominados vértices e
as relacbes sdo mostradas por segmentos unindo dois destes pontos, denominados arestas.
Portanto, assim ficaram demonstradas visualmente as relacbes das palavras entre si, as

tendéncias, caracteristicas e auséncias de itens lexicais no material analisado.
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Figura 10 — Analise de similitude das entrevistas com os professores
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Fonte: extraida do Iramuteq.

A disposicao gréafica e as conexdes entre as palavras nos indicaram um discurso comum
entre os entrevistados a partir do destaque dado aos termos aluno (33), utilizar (32), professor
(30), video (27), aula (27) e curso (26), que mais registraram interligacGes a outros e ocuparam
a parte central da figura. Portanto, pudemos pensar, por exemplo, em uma crenca de que “o
estudante e/ou o professor usar tecnologia em sala de aula ¢ uma repercussdo do curso”,
segundo as falas dos professores. Além disso, sinalizaram um foco maior dos estudantes neste
processo e a descentralizacdo dos termos escola (20) e sala (16), assim como na nuvem de
palavras (Figura 9).

Para entender um pouco melhor esse cenario, foi criado um segundo filtro de anélise
considerando apenas os termos cuja frequéncia foi superior a dez citagdes nas entrevistas com
os professores. O objetivo foi extrair os termos periféricos, isto é, aqueles com pouca relevancia
no discurso e apresentar 0s principais nucleos de sentidos que corroborem na compreensao da
repercussao da formacao docente.
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Figura 11 — Ndcleos de sentidos dos principais termos das entrevistas
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Fonte: extraida do Iramuteq.

Quatro nucleos de sentido foram formados e apresentados em baldes com cores
distintas. As maiores ramificacBes surgiram daquele em que palavra aluno (33) estava na
centralidade, juntamente com o termo utilizar (32). Ao observarmos as demais palavras do
baldo que se ligaram a essas, como: estar (23), facilitar (10), trabalhar (19), video (27),
contetido (15) e saber (12), percebemos que a intervencdo formativa pode ter gerado uma
construcdo de saberes mais dindmica e com o protagonismo do estudante. Esse nucleo também
se interligou ao segundo que tem curso (26) como a palavra em destaque e cujo sentido
corroborou com a ideia desse modo inovador de aprender, que acontece na escola (20) com a
internet (17).

O termo professor (30), figura central no processo tradicional de ensinar, apareceu em
destaque no terceiro nucleo, conectando-se ao anterior, cujo foco é a expressao curso (26).
Dessa conexao derivam varios verbos de acdo, como: acreditar (11), ficar (18), usar (21) e

dar (17), sugerindo com isso uma inferéncia de que o docente com formacao continuada pode
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modificar positivamente o ato de ensinar. Essa ideia ganhou refor¢o no tltimo baldo, no qual a
palavra aula (27) retne as ramificacdes com as citagdes ferramenta (17), tecnologia (17), uso
(18), sala (16) e sugere a incluséo desses elementos no ensino formal.

Essa constatacdo demonstrou que os professores ja entendem que a aquisicdo do
conhecimento ¢é realizada por diferentes caminhos e de forma menos homogénea e centrado no
professor. Nessa perspectiva, sinalizaram que € a escola que precisa expandir e aceitar esses
diferentes caminhos, orientando os alunos para uma formacdo critica e respeitando suas praticas
sociais e culturais. “O aluno mudou e hoje traz para a escola novas praticas leitora e produtora
que foram desenvolvidas fora do controle da escola, ou seja, essa mudanca gera transformacao
na maneira dos alunos buscarem, pensarem e compartilhar conhecimento.” (BRAGA, 2013, p.
58).

Essa figura mais protagonista dos estudantes vista pelos professores nos permite pensar
em mais dinamismo nos processos de ensino-aprendizagem. A professora Cristal (2019), por
exemplo, percebeu e relatou que a partir da realizacdo das experimentagdes em sala de aula,
utilizando os dispositivos tecnoldgicos, 0s alunos apresentaram mais autonomia durante a
execucdo das atividades, demonstrando um envolvimento maior.

Percebi mais autonomia durante o processo, principalmente naqueles alunos com
transtornos como dislexia e autismo. Eles foram inseridos no grupo, puderam
trabalhar com outros meninos. Eles se enxergaram capazes chegando até mim e

dizendo que conseguiram fazer o trabalho, editar o video, inserir efeitos. E foi
surpreendendo, pois houve producdes bem elaboradas e criativas. (CRISTAL, 2019).

Nos esquemas graficos apresentados anteriormente, as tecnologias ganharam destaque,
porém nas narrativas, a questdo da infraestrutura nas escolas foi um elemento que dificultou a
adocdo de atividades pedagogicas. Uma das maiores queixas foi a falta de acesso a internet nas
escolas, que subutilizam os laboratérios nas escolas que os tém e impedem a realizacdo de
atividades que a utilizem. Segundo a pesquisa TIC Kids Online 2018, divulgada em novembro
de 2019, “no ano de 2018 apenas 57% das escolas brasileiras tinham acesso a rede mundial de
computadores.” (HUGHES; PEREIRO, 2019, p. 70).

Para o professor Berilo, a precarizagéo e a falta de disponibilidade de acesso contribuem
para a resisténcia dos docentes em buscar novas alternativas para as praticas de sala de aula
com o uso de tecnologias.

Penso que a maior dificuldade que encontramos é a questdo de politicas publicas em
relacdo ao aparelhamento das escolas para atender essa nova demanda. Em nossa
escola temos uma estrutura adequada para isso, mas nem todas estdo na mesma

condicdo. Além disso, alguns professores resistem muito quanto ao uso. (BERILO,
2019).
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A professora Ametista corroborou com esse pensamento e disse que muitas vezes sao
o0s professores que buscam alternativas para a utilizagdo e o desenvolvimento de suas propostas
pedagogicas.

Como que o professor vai se interessar por usar tecnologia em sala de aula se toda
essa tecnologia tem que ser providenciada por ele? E uma pena. Por isso mesmo
entendo a resisténcia de muitos professores. As pessoas da minha geragédo ndo foram
criadas tendo esse acesso e ai vemos as coisas mais dificeis como de fato séo.
(AMETISTA, 2019).

Munidos desse aparato, os professores poderiam explorar o envolvimento que
perceberam entre os estudantes e, mais que isso, envolver outros colegas professores que
sinalizaram interesse pela tatica e quiseram experimentar sem terem participado da formacéo.
A professora Jade vivenciou isso e compartilhou esse envolvimento ocorrido em sua escola a
partir das atividades que executou:

Algumas colegas me viram aplicando aqui porque ficamos juntas na salinha e se
interessaram. J& temos um grupo de professoras interessadas em no ano que vem

comegar o periodo letivo trabalhando o reconhecimento de si e do outro, do respeito,
das diferencas utilizando os avatares no Bitmoji. (JADE, 2019).

Frente a estas evidéncias no discurso dos docentes surgiram alguns nucleos tematicos
como, por exemplo, a modificacdo das praticas de ensino a partir de formacao continuada para
0 uso de tecnologias; o destaque maior para o aluno dentro desse contexto de aprendizagem; a
precariedade da infraestrutura tecnoldgica nas escolas; o tradicionalismo do ensino
desconectado de praticas diferenciadas; e 0s espacos geograficos desse processo mais
descentralizados da escola e da sala de aula. Esses nicleos tematicos foram base para a
construcdo das categorias, juntamente com a analise das experimentacgdes realizadas em sala de

aula e a perspectiva dos estudantes.

3.4 Polegarzinhos em acao

Conforme afirmamos ao longo deste trabalho, as criancas e os adolescentes presentes
nas escolas tém uma relacdo proxima com o0s aparatos tecnologicos e a internet. Situacéo que
demanda dos professores a adocdo de taticas que os ajudem a lidar com essa realidade, assim
como fizeram os professores que participaram do curso em metodologia em transmidiagéo e

cujas experiéncias relatamos a seguir. Porém, antes apresentamos os dados do Comité Gestor
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de Internet no Brasil (CGl), divulgados em novembro de 2019, para nos ajudar a entender o
comportamento desses estudantes.

Segundo a pesquisa TIC Kids Online, realizada com estudantes entre 09 e 17 anos nas
escolas brasileiras, em 2018, mostrou que: 86% dos estudantes eram usudarios de internet; 83%
reportaram ter assistido videos, programas, filmes e séries on-line; 83% possuiam perfis em
redes sociais; 74% recorreram a internet para fazer trabalhos escolares; 77% enviaram
mensagens instantaneas e 82% escutaram musica on-line.

Tendo esta referéncia acerca dos estudantes, acompanhamos as experimentagcdes em
duas turmas para compreender a repercussdo da formacdo pedagdgica em metodologia da
transmidiacdo. Portanto, fizemos visitas as escolas, realizamos observagdes em sala de aula,
registramos os relatos em diario de bordo e acompanhamos as apresentacGes dos trabalhos
produzidos pelos estudantes. Ao final, selecionamos uma das turmas para analisar os portfolios
produzidos por eles durante as atividades realizadas com o uso dos dispositivos explorados no
curso.

As turmas foram selecionadas a partir dos projetos apresentados pelos professores
durante a formacdo docente considerando ai a amplitude das atividades sugeridas, o uso de
varias linguagens e o maior nimero de dispositivos, além da abertura e concordancia do
professor. Desse modo, acompanhamos uma turma do 8° ano do ensino fundamental e outra do
5° ano, compostas por 28 e 27 estudantes cada.

Conforme registros feitos em diario de bordo, na turma do 8° ano, a proposta feita pela
professora de Lingua Portuguesa foi para que os estudantes assistissem ao filme O Menino que
Descobriu o Vento, produzissem uma engenhoca e fizessem a partir disso uma videoaula
mostrando a construcgéo do trabalho, bem como o seu resultado final. Na elaboracéo, teriam que
fazer as gravacOes explicando a engenhoca e incorporar sons, textos, efeitos e imagens e/ou
avatares feitos no Bitmoji.

A proposta feita aos alunos envolveu professores de outras disciplinas, como: Ciéncias,
Artes e Projeto Interdisciplinar, demonstrando um caréater de interdisciplinaridade. Durante a
execucdo do trabalho, os estudantes tinham que apresentar um roteiro para ser avaliado pela
professora de portugués, ao professor de ciéncias teriam de apresentar conceitos de ciéncias
explorados na engenhoca, no quesito artes explorar aspectos ligados a criatividade, atributos
estéticos e qualidade técnica, na construcdo da engenhoca e do video.

Para a elaboracdo das videoaulas, os alunos se dividiram em duplas e/ou trios apés a
realizacdo de um seminario feito pela professora para passar orientacdes gerais. O prazo de

entrega foi de duas semanas e todos conseguiram apresentar um produto final. Depois de
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prontas, as videoaulas foram exibidas para toda a turma e, nessa oportunidade, foi possivel
perceber que os alunos utilizaram varios outros dispositivos na elaboracdo, principalmente,
aqueles compativeis com celular, como, por exemplo, Kinemaster, Power Direct, Viva Video
e VideoCam. Eles também fizeram uso de varias linguagens: texto, musica, fotos, balGes,
aceleracdo ou desaceleragdo de video, legendas, trilha sonora, efeitos de movimento, narracao
e a insercéo dos avatares do Bitmoyji.

Na turma do 5° ano foram trés atividades executadas com os estudantes. A primeira
delas foi criar uma histdria em quadrinhos utilizando o dispositivo Make Beliefs Comix,? em
substituicdo ao Toondoo?, que apresentou instabilidade na época da aplicacdo da atividade e
foi trabalhado no curso de formacdo docente. Posteriormente, utilizaram o Kahoot para a
revisao do conteudo de ciéncias para prova bimestral e, por ultimo, fizeram uma videoaula
apresentando uma das fontes de energias trabalhadas pela professora na aula de ciéncias, com
auxilio de uma maquete construida por eles como se fossem youtubers.

Ao final de cada producdo, os trabalhos foram apresentados para toda a turma, a fim de
gue todos conhecessem a producdo dos colegas e compartilhassem do conhecimento. Como
parte da atividade os estudantes relataram a professora Cristal, por meio de um depoimento
escrito, suas impressdes acerca da utilizagdo do dispositivo para producdo das HQs, da
elaboracdo da videoaula e das dindmicas com o Kahoot em sala de aula.

Em razdo desse contexto, selecionamos os portfolios da turma de 5° ano para
analisarmos. Foram critérios para esta escolha o fato de estes alunos terem trabalhado com mais
dispositivos, as dindmicas observadas terem apresentado elementos substanciais para as
analises e o volume de trabalhos produzidos. Sendo assim, tivemos como corpus de analise
para esta etapa: as Histdorias em Quadrinhos, as videoaulas e os depoimentos feitos por escrito

a professora como parte do processo avaliativo.
3.4.1 Historias em Quadrinhos
A producdo das Histérias em Quadrinhos pelos alunos ocorreu em dois momentos

distintos. No primeiro deles, a professora enviou o link do dispositivo Make Beliefs Comix por

meio do aplicativo de mensagens Whatsapp, no grupo da turma, para que explorassem e

ZMake Beliefs Comix é um dispositivo on-line gratuito para criar HQs. Para utilizacéo é necessario um cadastro
no endereco eletrdnico http://www.makebeliefscomix.com/.

24 O dispositivo Toondoo ficou inativo a partir de 11 de novembro de 2019, em decorréncia de uma violéncia ao
site, segundo informacéo constante no endereco http://www.toondoo.com/, e se encontra indisponivel. Acesso em:
09 mar. 2020.
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conhecessem 0s recursos disponiveis durante o fim de semana para trabalharem com ele na aula
seguinte de lingua portuguesa. Dessa navegacgdo, os alunos produziram sete historinhas com
temas diferentes. Ja em um segundo momento, a professora Cristal apresentou o dispositivo,
seus principais recursos e algumas possibilidades de criacéo.

Para os alunos que ndo possuiam computador em casa, a professora disponibilizou seu
computador portatil e um computador do laboratério de informatica, Unico em condigdes de
uso, para que desenvolvessem suas historias em quadrinhos no horario da aula de Lingua
Portuguesa. Depois de finalizar a HQ, cada aluno a enviou para a professora por whatsapp ou
por correio eletronico. “Eles ja trouxeram historias em quadrinhos prontas e montadas, muito
mais do que eu consegui fazer.” (CRISTAL, 2019).

A analise das Histérias em Quadrinhos pode ser realizada sob varias formas
dependendo, portanto, das abordagens teoricas e da opcdo metodoldgica. Segundo Viana
(2016), a literatura aponta alguns caminhos, como a Semidtica, a analise circular e analise
dialética. Como neste estudo a nossa pretensdo é identificar como ocorre a expansdo de
linguagens a partir do dispositivo, ndo vamos nos ater a elementos, como paleta de cores, a
analise do discurso e a escolha dos elementos graficos. Portanto, entendemos que a analise
tematica e de contetido alinha-se melhor ao nosso proposito.

Sobre as tematicas, os alunos exploraram nas HQs questdes, como: fracdes, derivacéo,
sistemas digestivo e respiratério, revisdo de classes gramaticais, multiplicacdo, ida ao cinema e
aulas de bale. Isso demonstra que diversas narrativas podem ser exploradas, adaptadas e
transpostas para este universo criativo com carater mais ludico, no qual a imagem, a fala e o
texto se interagem em uma composicao Unica. Nessa perspectiva, podemos pensar que Varios
cenarios podem ser utilizados para ensinar de maneira prazerosa, criativa e a partir da
perspectiva do préprio aluno tendo em vista que os meios ja fazem parte do mundo deles, mas
neste determinado contexto serdo utilizados com objetivos pedagdgicos e determinados.

Nessa linguagem propria dos quadrinhos, sobre personagens, lugares, elementos
irreais, dentro de um oceano de possibilidades, de buscas, 8 medida que vamos lendo
essas histérias, vamos constituindo e (re)construindo imagens, num espaco criado
onde somos transportados para além de nossa existéncia e nossa memdria vai sendo
habitada por pedacos de memorias trazidas de outras realidades. (LIMA, 2016, p. 68).

A construgdo da historia ficou mais restrita a composicdo e integracdo entre 0s

elementos gréaficos disponiveis pelo dispositivo utilizado. Em apenas duas das sete histérias

entregues foi possivel observar a falta de fundo ou com fundo sem cores, baldes com muito ou
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pouco texto, desproporc¢éo entre balGes e os personagens. Por outro lado, exploraram o humor

nos textos, onomatopeias e nas figuras utilizadas, como no exemplo a seguir.

Figura 12 — HQ elaborada sem orientagdo da professora
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Fonte: elaborada por um dos alunos da professora Cristal.

Segundo a professora Cristal, 0s alunos dominam esse tipo de linguagem e mesmo ela
néo tendo explicado com utilizar o dispositivo, 0s estudantes a surpreenderam, porque se trata
de uma experiéncia que eles ja ttm como, por exemplo, a producdo de contetido para as redes
sociais e as comunicacdes intergrupais.

Mandei para eles o link do site de confec¢do das histérias no grupo de whatsapp da
turma para explorarem e conhecerem os recursos no fim de semana e na segunda-feira

eles ja trouxeram sete histérias em quadrinhos prontas e montadas muito mais do que
eu consegui fazer. (CRISTAL, 2019).

Em um segundo momento, a professora apresentou os principais recursos do dispositivo
e alunos ampliaram mais seu repertério e aprimoraram suas producges, utilizando mais
elementos gréaficos, as falas tiveram uma relacdo mais proxima com as expressdes dos
personagens e as falas foram mais bem exploradas. Em razdo da proximidade da festa de
Halloween, este foi o tema explorado pelos alunos em suas narrativas e por se tratar de uma
atividade de Lingua Portuguesa, desenvolveram com mais aten¢do a composicdo textual. Na

figura a seguir temos um exemplo das producdes feitas pelos alunos.
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Figura 13 — HQ elaborada apds orientacdo da professora
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Fonte: elaborada por um dos alunos da professora Cristal.

Com o estimulo dado pela professora Cristal, os alunos demonstraram na execucdo da
atividade: proatividade, interesse, capacidade inventiva na construcéo dos dialogos e superacao
de desafios, considerando que o dispositivo estava em inglés e isso ndo foi impeditivo para
realizarem a atividade. Esse cenario demonstra que a medida que o aluno se enxerga como parte
do processo de producdo do conhecimento, ele desenvolve interesse pelo aprender e

[...] cada vez mais vai buscar aprender da forma que o encanta e que o instiga. Como
consequéncia disso, quando o aluno vé significado ou interesse naquilo que esta
aprendendo, o processo de ensino e aprendizagem acontece de maneira mais

agradavel e eficiente. Ele deixa de ser encarado como uma obrigacao e passa a ser
visto como uma oportunidade de aprender algo novo. (SILVA et al., 2019, p. 226).
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Ao final da produgdo das Historias em Quadrinhos os alunos disseram, por meio de
depoimento escrito e entregue a professora, como foi realizar tal atividade. De posse desse
conteudo, recorremos ao software Iramuteq para saber o sentido das falas dos estudantes acerca
da experiéncia de desenvolver narrativas por meio do dispositivo. Valemo-nos do recurso de
andlise de similitude, que nos apresentou as relacdes entre as palavras e a conexao entre elas,
auxiliando na identificacdo da estrutura do um corpus textual.

Figura 14 — Gréfico de similitude da producdo de HQs

ensinar

conseguir ambem,

online

dizer

historias_quadrinhos

favil mandar
ir tentar
gostar
fazer  mae professor
nao achar

novo

curso
ter

casa

Fonte: extraida do Iramuteq.

A partir da disposicdo gréafica apresentada, foi possivel perceber que ha seis nucleos de
sentidos, sendo o maior com as ramificagdes originadas das palavras fazer (24) e
historias_quadrinhos® (10). Ao verbo fazer conectaram os termos gostar (03), novo (03),
ser (03) e mée (03), que levou a uma interpretacdo de que os estudantes gostaram dessa
experiéncia ainda ndo conhecida por eles e na qual foram os atores dessa a¢do, mas com

colaboracéo da familia, por exemplo. Ja a expressao historias_quadrinhos ligou-se as citacoes

%5 Para que a leitura de palavras compostas ou cujo sentido dependa da unido de ambas é necessaria a adaptacéo
do vocabuléario. Portanto historia_quadrinhos sao referéncias a histdrias em quadrinhos.
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ensinar (06), conseguir (04), online (04), facil (04) e ao também (03) e vocé (03), levando-
nos a concluir que tiveram éxito na elaboracdo das narrativas pela web considerando-a facil
dentro dessa perspectiva de ensino e onde se sentem pertencentes.

Esta ideia levantada pelo discurso dos estudantes veio ao encontro daquilo que Paulo
Freire (1977) chama de presenca curiosa do sujeito em face ao mundo, caracteristica dos
nascidos e criados na era da tecnologia, que mesmo sem manuais vao, exploram e ampliam
seus horizontes de maneira individual. Para o autor, é nessa busca de conhecimentos e saberes
que o sujeito se constroi. “A curiosidade, a reflexdo e a invengdo sdo importantes a acao
pedagogica do sujeito, pois possibilitam ao professor rever a sua prética e planejamento
docente.” (FREIRE, 1977, p. 27).

Em outra perspectiva, os estudantes trouxeram em suas falas a figura do professor (12)
como um elemento de destaque nessa experiéncia de trabalhar com as histdrias em quadrinhos.
Quando observamos as palavras que se ligam a ele, como curso (05), mandar (06), achar (04),
ter (03) e casa (03), visualizamos o docente numa funcdo de mediador, ao passo que, a partir
da formacéo docente, apropriaram-se de uma nova linguagem que conduz para uma dinamica
além do espaco fisico da escola. Ao observarmos os verbos dos baldes que se ligam a palavra
professor: ir (07), dizer (05), tentar (03), estar (05), falar (04) e dar (03) essa ideia se reforca.

Esse contexto apresentado alinha-se ao modelo de aprendizagem que Versuti e Lima
(2019) dizem ser adequado a construcdo de conhecimento de forma participativa, no qual o
professor ¢ mediador em um cenario baseado na comunicagdo. “A educagio na cultura digital
carece de professores conscientizados de que sdo mediadores da aprendizagem, deixando o
aluno autonomo para buscar e construir seu conhecimento na diversidade de meios
disponiveis.” (VERSUTI; LIMA, 2019, p. 374).

Portanto, podemos destacar como repercussdes do curso nessa experiéncia com a
producdo de HQs por meio do Make Beliefs Comix, a atuagéo da professora como interlocutora
de um processo de ensino a partir do uso deste dispositivo no qual as histérias podem se
expandir, conteudos didaticos ganham novas abordagens e 0s estudantes se engajam mais a
partir do estimulo dado. Além disso, destacaram-se 0 protagonismo, autonomia e proatividade
dos alunos na producéo depois de se apropriarem desse tipo de linguagem.

Explorar as narrativas no campo educacional, a exemplo das historias em quadrinhos, €
uma possibilidade de construcdo de uma experiéncia ampliada com outros sentidos, outras
percepcoes. Scolari (2013, p. 83) corrobora essa ideia, ao afirmar que “cada meio ou plataforma
de comunicacao gera diferentes experiéncias — cognitivas, emotivas, fisicas — de uso, cada meio

tem sua especificidade.
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3.4.2 Luz, camera, ac¢ao!

A modalidade de narrativa em video foi trabalhada com os estudantes a partir da aula
de Ciéncias pela professora Cristal. Depois de apresentar o contetdo fontes de energia, no livro
didatico, e exibir alguns videos acerca do tema, foi solicitado aos alunos que produzissem uma
maquete, mas que ela fosse parte de uma videoaula. Nela deveriam ser apresentadas questdes
sobre a fonte de energia escolhida para explorar no trabalho.

A proposta foi para que os alunos montassem um roteiro, elaborassem um tutorial e
apresentassem o contelldo como se fossem youtubers. Para tanto, teriam que editar um video a
partir do Openshot ou de outro dispositivo que considerassem mais pertinente, tendo que inserir
nele efeitos, cortes, imagens, masicas e movimentos. Para a realizacao do trabalho, eles tinham
0 prazo de duas semanas e a sugestdo era para que fizessem de duplas. Ao final, os trabalhos
foram apresentados para a turma e expostos na feira de ciéncias, junto com as maquetes.

Para a professora Cristal, o trabalho foi além do que esperava, tendo em vista que nao
foi possivel explicar como fazer os varios processos relacionados a producdo da atividade
proposta. “Eles foram atras de assistir os videos, saber como fazer edi¢do, fizeram a maquete e
apresentaram um trabalho espetacular sem eu explicar como fazer cada coisa.” (CRISTAL,
2019).

Tal resultado se justifica pela realidade atual dos estudantes, pois por meio do celular
ou de tablets realizam gravacdes de videos, fazem edicGes, montagens e os exibem em redes
sociais. “A produgdo de video possibilita a utilizagdo de varios sensores para uma atividade de
aprendizado e pode ser vista como um elemento que contribui no processo educacional. Para
isso, € necessaria uma formacdo docente especifica, que utilize a tecnologia como meio do
processo educacional.” (SILVA, 2014, p. 91).

Essa ideia foi reiterada pelo aluno Oliveira?, ao ter sinalizado familiaridade com esse
tipo de producdo bem como a autonomia na realizagdo de pesquisas e busca de informacdes
que o ajudasse na construcédo do trabalho. “Eu gostei muito de fazer esse trabalho porque usei
minha criatividade para mostrar as falas e gravar o video também. Editei um pouco o video
com o que aprendi no Youtube.” (OLIVEIRA, 2019).

Ja a fala do aluno Alisso indicou que a utilizacéo de dispositivos como estes ja faz parte

da sua rotina.

% Para nos referir aos alunos utilizaremos nomes de plantas como forma a garantir o anonimato.
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Eu gostei de fazer a videoaula porque foi bem facil, pois eu ja sabia mexer com essas
coisas de edi¢do. Eu usei também uma maquete para me ajudar a fazer o video. Eu
gostei de fazer esse video porque eu, além de ensinar as pessoas, eu compreendi um
pouco. (ALISSO, 2019).

Quanto aos efeitos especiais, eles estiveram presentes em todas as produgdes, seja para
ilustrar o assunto abordado, seja para complementar a fala dos alunos. Os recursos usados fazem
parte dos dispositivos explorados por eles, como do Kinemaster, videoshow e Power Direct.
No exemplo a seguir foram inseridos efeitos na maquete feita para explicar a energia eolica

com movimentos.

Figura 15 — Exemplo de efeitos utilizados na producdo dos videos

A
ode wn KINEMASTER

Fonte: Frame do video produzido pelos alunos.

A experiéncia sensorial e criativa com a producdo do video permitiu que os estudantes
explorassem véarias emocoes, desde a intuicdo, a sensibilidade, a empolgacdo, lidar com a
inibicdo ou explorar a desenvoltura e o carisma. Seguindo esse pressuposto do video, Moran
(2000) afirma que:

A televisdo e o video partem do concreto, do visivel, do imediato, proximo daquilo
que toca todos os sentidos. Mexem com o corpo, com a pele nos tocam e “tocamos”
0S outros, estao ao nosso alcance por meio dos recortes visuais, do close, do som
estéreo envolvente. Pela TV e pelo video sentimos, experienciamos sensorialmente o
outro, 0 mundo, nés mesmos. (MORAN, 2000, p. 37).

A partir dessa perspectiva, as narrativas utilizadas pelos estudantes demonstraram a
experimentacdo da emoc¢do e do compartilhamento de um conhecimento do qual ja tinham se
apropriado. Para tanto, fizeram pesquisas na internet, elaboraram roteiros para gravagéo e
apresentaram videos com falas mais esponténeas e coloquiais, caracteristicas da linguagem dos
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mais jovens. Para os alunos, se passarem por youtubers tratando das temaéticas do livro didatico
foi uma experiéncia prazerosa. “A parte que eu mais gosto ¢ a parte do deixe o like.”
(CALADIO, 2019).
Essa percepcdo também foi identificada pela aluna Zinia:
Achei muito legal fazer o video com a maquete porque foi uma coisa que vai ficar
marcada para sempre. Foi uma experiéncia 6tima. Eu me diverti muito. Alias, foi bem

engragado. Por mais que eu tenha gaguejado um pouco, ainda assim foi uma 6tima
experiéncia. (ZINIA, 2019).

Tais sinalizacBes nos levaram a pensar que o desafio de aprender tem outra dindmica
quando essas linguagens, familiares aos estudantes, sdo exploradas nos processos de ensino-
aprendizagem. Para compreender qual € o entendimento comum deles acerca disso, analisamos
0s 25 depoimentos que fizeram por escrito a professora no Iramuteq e ver graficamente as suas

conexdes por meio da Analise de Similitude.

Figura 16 — Grafico de Similitude acerca da producédo dos videos
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Fonte: extraida do Iramuteq.
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A similitude nos indicou seis nucleos de sentidos, com o maior deles centralizado na
palavra video (37). O termo foi 0 mais recorrente por ter sido o produto da experimentacdo
proposta em sala de aula e se conectam a ele expressdes, como gostar (15), aprender (07),
adorar (05), pensar (04), aula (12), facil (04) e ajudar (03). Essas conexdes nos levaram a
concluir que a produgdo do video teve o engajamento dos alunos e exemplificou que ir além
dos métodos tradicionais estimula o aprendizado. J& na ramificacdo seguinte, a palavra porque
(15) interligada as expressdes ensinar (05), usar (03) e saber (06), trouxe a ideia da construcéo
de saberes como razdo do uso dessa linguagem.

Acerca disso, Moran (1995) afirma que trabalhar com esse tipo de narrativa alinha-se
aos principios construtivistas de aprendizagem, uma vez que se constitui numa atividade
pratica, interdisciplinar e baseada na investigacdo. “O video ¢ sensorial, visual, linguagem
falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo separadas. Dai a sua forca.” (MORAN, 1995, p. 28).

Do baldo formado pelas palavras professor (03) e pensar (04), nos foi apresentada a
perspectiva de que a experimentacdo se descolocou dessa figura do docente, colocando-o0 na
posicdo de mediador do ato de construir saberes. Esse protagonismo dos estudantes ficou
evidenciado no outro ndcleo centrado no termo maquete (22) e ao qual interligaram as
expressdes estar (06), falar (03) e dar (03), que trouxe também a noc¢do de pertencimento.
Também se destacaram os vocabulos dificil (12), experiéncia (05), diferente (04) e
complicado (03), levantando o conceito de desafio que foi superado, conforme o sentido das
conexdes estabelecidas entre as citagdes muito (23), demorar (04), ndo (13), mesmo (05) e
conseguir (07).

Apesar de ter sido uma experiéncia desafiante, os estudantes sinalizaram uma
identificacdo com a proposta pedagdgica. No baldo inferior da Figura 16, o entrelacamento entre
as palavras achar (16), étimo (03), legal (17), ficar (09), bem (05) e efeito (03) robusteceu a
compreensdo de que ao trabalharem com elementos que tem apropriacao e sdo do Seu universo,
eles apresentam rendimento diferenciado dentro de uma dimensao criativa e ludica.

Esse cenario € o que Santos (2019) define como estratégias de cocriagdo por meio das
quais é possivel produzir conhecimentos a partir dessa apropriagdo, bem como do
engendramento da cooperagdo, uma vez que a comunicagdo e 0s saberes se constroem entre
discentes e docentes como uma produgdo conjunta. “Se os alunos sdo encorajados a cocriacao
das préaticas [...] estes saberes podem ser facilmente transpostos e potencializados pelas

interfaces e processos de comunicagdo.” (SANTOS, 2019, p. 91).
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Portanto, das narrativas dos estudantes acerca da experiéncia com a producéao de videos
e das atividades realizadas por eles, evidenciou-se que ao se utilizarem dessa linguagem eles
puderam de forma auténoma trabalhar com os codigos mais proximos de sua realidade com

mais sensibilidade, interatividade e cooperacao.

3.4.3 Expandindo as experiéncias

Além das narrativas em videos e em quadrinhos, a professora Cristal também trabalhou
com a por meio do Kahoot para a revisao do contetido de ciéncias para a prova bimestral. Para
a dindmica, a turma foi dividida em quatro equipes cada uma com um celular conectado a
internet e a professora com o computador portatil pessoal projetou as questdes com auxilio do
retroprojetor. A proposta foi que os alunos estudassem o conteido de sistema circulatorio e

instalassem o dispositivo em seus smartphones para realizacdo da atividade em sala de aula.

Figura 17 — Aplicacéo de dinamica utilizando o Kahoot em sala de aula

Fonte: arquivo pessoal da professora Cristal (2019).

Além do trabalho cooperativo, ja que os alunos tinham que realizar a atividade em
equipes, a dindmica ganhou um carater de diversdo e alegria para os alunos, o espirito de
competicdo os estimulou a serem ageis nas respostas e o resultado instantaneo os instigou a
buscar respostas corretas. “Eu gostei muito das aulas de tecnologia. Acaba ajudando muito a

gente a relembrar.” (PEREIRA, 2019).
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Outra experimentacgéo feita pela turma foram os recontos do livro De Bruxa Tenebrosa
a Fada Graciosa. Este tltimo fez parte do projeto de reagrupamento?’ que acontece todos 0s
anos. Inicialmente, os alunos fizeram a leitura do livro, produziram releituras da historia
contada, construiram uma pega teatral com 0s personagens e apresentaram para toda a escola.

Segundo a professora Cristal, a narrativa do livro foi ndo somente adaptada para o teatro,
como também gerou outros produtos culturais a partir da histéria original. “Montamos a peca,
fizemos varios recontos para melhorar a escrita, usamos as fotos da apresentacdo para montar
um livro com o reconto da historia e montamos um video com as imagens e as gravacoes feitas.”
(CRISTAL, 2019).

Figura 18 — Apresentacdo teatral do livro De Bruxa Tenebrosa a Fada Graciosa

-
Fonte: arquivo da professora Cristal (2019).

Isto demonstra que a professora, ap0s ter se apropriado das linguagens e dos usos dos
dispositivos tecnologicos explorados no curso de formacdo docente como exercicio a
compreensdo da metodologia da transmidiacdo no espaco escolar, encontrou possibilidades de
utilizacdo em suas praticas de ensino em sala de aula. “Esse exercicio de transposi¢cdo de
linguagens cria outras possibilidades de aprendizagem e formas alternativas ao verbocentrismo
praticado na educacédo formal.” (VERSUTI; SILVA, 2017, p. 95).

Além disso, segundo a professora, os alunos também criaram um video relatorio a partir
de uma palestra realizada pela Companhia de Saneamento Ambiental do Distrito Federal

(Caesb) na escola e usaram o Google ApresentacOes, dispositivo trabalhado no curso, para

27O reagrupamento é um trabalho interdisciplinar cuja ideia é a de que a formacéo do estudante ndo é de apenas
de um Unico professor, mas de toda a escola. Para isso, é preciso superar os limites da sala de aula possibilitando
ao aluno transitar entre diversos grupos, interagindo com todos.
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criacdo de slides dinamicos, a fim de falar de fontes de energia. Ao final do semestre, 25 dos
28 alunos da turma responderam anonimamente a professora por meio de depoimento como foi
utilizar os dispositivos nas aulas e na realizacéo dos trabalhos.

Os depoimentos dos estudantes foram transcritos e submetidos a analise do Iramuteq,
com o propdsito de compreender qual foi a percepcdo deles acerca das experimentagGes com
dispositivos tecnoldgicos. Desse modo, montamos a nuvem de palavras para conferir
graficamente como aparecem em termos de frequéncia e de representatividade os principais

termos do texto.

Figura 19 — Nuvem de palavras acerca do uso dos dispositivos
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Fonte: extraida do Iramuteq.

Do corpus de texto analisado, a palavra fazer (38) foi a que mais se destacou, rodeada
das expressfes: ir (35), legal (32), Kahoot (25), gostar (22), achar (20), histérias em
quadrinhos (20), ser (18) e usar (18). Dessa composicdo gréfica pudemos inferir que os
estudantes se identificaram com o uso dos aplicativos e do trabalho com as narrativas. Nesse
contexto, sinalizaram a preferéncia pelo Kahoot, seguido da producéo de HQs e, por ultimo, as
producdes de videoaulas. Entendemos que nesse contexto mostrado na figura o fazer sugere
uma ideia de realizar uma tarefa e associado ao verbo ir da uma nocéao de proatividade.

Por outro lado, na regido periférica do grafico apareceu professor (10), indicando estar
deslocado do discurso central dos estudantes. Outros termos, como aula (05), trabalho (04),
dificil (03) e pedir (03) também apareceram com menor frequéncia, apresentando-nos
indicativos de que as atividades foram desafiadoras em menor intensidade, atuaram mais

auténomos e o contexto de sala ndo teve significancia.
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Dessa leitura, podemos pensar que adogdo de experiéncias de aprendizagem com 0s
dispositivos e suas linguagens podem recompor as praticas de ensino e aprendizagem de
maneira mais atrativa. Conforme explica Kenski (2007), essa experiéncia promovida pelas
novas tecnologias de comunicagdo na educacdo provoca novas mediacdes entre a abordagem
do professor, a compreensédo do aluno e o contedo veiculado.

A imagem, o som e o movimento oferecem informacGes mais realistas em relagdo ao
que estd sendo ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a alteracdo dos

comportamentos dos professores e alunos, levando-os ao melhor conhecimento e
maior aprofundamento do contetido estudado. (KENSKI, 2007, p. 45).

Atribuindo outro tratamento aos dados trazidos pela nuvem, utilizamos a analise de
similitude com a finalidade de tornar mais complexa a interpretacéo do discurso das estudantes
e percebermos os sentidos da escolha e do uso das palavras. Do contetudo analisado foram
registradas 1.141 ocorréncias, ou seja, repeticdes de palavras com uma média de 45 para cada

um dos depoimentos dos estudantes.

Figura 20 — Similitude das impressGes gerais das experimentagdes
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Fonte: extraida do Iramuteq.
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Do quadro geral da similitude, pudemos observar que Kahoot (25) no centro das
conexdes dos quatro ndcleos formados e com o maior numero de ramificagfes. A ele se
conectou expressdes, como usar (18), professor (10), divertido (06), atividade (06), bom
(04), pergunta (05), internet (05), dificil (03) e jogo (03), levando-nos a uma interpretacdo de
que utilizar o dispositivo em uma dinamica de sala de aula repercutiu positivamente, tendo em
vista a dindmica de games, apesar da dificuldade para alguns.

Em um segundo nucleo, a palavra Kahoot ligou-se ao termo fazer (38), que interligou
a gostar (22), ajudar (06), aula (05), computador (04), celular (04), ciéncia (03) e pedir
(03), corroborando também com o entendimento de identificacdo dos estudantes com a
experimentacdo envolvendo os dispositivos e 0s aparatos tecnoldgicos para trabalhar um
contetdo pedagdgico. A presenca do celular, nesse contexto pedagdgico, mostra-se atrativo aos
jovens, considerando que, em 2018, 93% deles utilizaram o smartphone para acessar a internet
(COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2019, p. 112).

Entendemos que essa preferéncia pelo Kahoot encontra justificativa no fato da
gamificacdo aproximar a escola e a aprendizagem do universo dos jovens gque usa esse recurso
no celular, no computador e pela internet com outros jogadores virtuais. “O processo de
gamificacdo pode se converter num experimento valido para a temética da educacdo na medida
em que consegue atrair o aluno para o processo de constru¢do de conhecimento.” (LIMA
JUNIOR, 2019, p. 35).

Essa identificacdo dos estudantes também é retirada da fala de Guimaraes (2015), ao
dizer que a interatividade e a oportunizacdo de aulas animadas e competitivas motivam os
estudantes a se prepararem previamente, numa perspectiva mais autodidata e independente.

Esse tipo de aplicativo é especialmente Gtil para a implementagdo de uma aula
invertida — flipped room — que tem por principais pressupostos o estudo auténomo e
prévio do aluno, através de materiais selecionados e/ou realizados pelo professor,
sendo o espaco de sala de aula reservado para tarefas praticas que poderao incluir a
resolugdo de problemas, exigindo-se ao professor um novo papel — o de orientador de
aprendizagens. (GUIMARAES, 2015, p. 204).

Numa segunda perspectiva, as conexdes entre historias_quadrinhos (20), achar (20),
legal (32), ser (18), aprender (08), divertido (06), interessante (05) e super (04) nos
permitiram concluir que os estudantes tiveram apropriagéo ao trabalharem com essa linguagem.
Essa confirmacéo alinha-se com as atuacgdes desses fora da escola, ao produzirem contetdos

para as redes sociais, interagirem nelas e consumirem informacao na internet.
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Do ultimo nucleo de sentido destacamos o conceito de envolvimento e identificacéo
desses jovens com o uso dos dispositivos. O dialogo entre as citagdes ir (35), tecnologia (15),
ter (08), querer (05), facil (05), saber (03), editar (03) e responder (03) reforcou essa no¢édo
de habilidade, cooperacéo, proatividade e vontade.

A prética de construcdo de conhecimento de forma participativa cresce entre 0s
sujeitos diante desse novo cenario da comunicagdo. Acreditamos que assim deve
acontecer, também, no cenario educacional, uma vez que o processo de construcdo do
conhecimento nesses moldes incorpora-os como participes. (LIMA; VERSUTI, 2019,
p. 373).

Do entrelagamento de falas, dados e evidéncias identificamos questdes, como, por
exemplo, a alteracdo da dindmica de ensino com o uso dos dispositivos, 0 engajamento e 0
protagonismo dos estudantes nas experimentacées, a precariedade das condi¢des fisicas para a
realizacdo de préaticas diferenciadas e o reconhecimento da necessidade da formagdo docente
continuada voltar-se a utilizacdo de diferentes linguagens em sala de aula. Essas correlacfes

serdo trabalhadas na préxima secédo deste capitulo, por meio de categorias de analise tematicas.

3.5 Categorias de anélise: cruzamento de olhares e evidéncias

A partir dos dados empiricos e das analises realizadas foram criadas categorias de
codificacdo tematicas das significacbes das palavras e expressbes oriundas das falas dos
professores e dos alunos, dos sentidos indicados pelas nuvens de palavras e pelos graficos de
similitudes, bem como pelas observagdes de campo. Portanto, os olhares docentes e discentes,
as perspectivas tedricas e 0 nosso olhar, enquanto pesquisadores, permitiram a identificacdo e
a constituicdo das categorias de analise.

De acordo com Bogdan e Bibklen (1994), as categorias de andlise sdo ideias acerca do
que procuramos saber a partir das codificagdes, portanto, alternativas para lidar com arcabouco
de dados em analise sem se basear apenas nas perspectivas que o investigador possui. Conforme
Bogdan e Bibklen (1994, p. 249), “Uma maneira simples de encontrar um foco consiste em
analisar as categorias de codificacdo que obteve e identificar aquelas que tém o maior niUmero
de dados.”

Ao fazer a triangulacdo dos dados chegamos as categorias que retratam as conexdes
entre as narrativas e que conversam entre si. Elas emergiram dos dados levantados e
interpretados mediante as abordagens teoricas que sustentam esta pesquisa, alinhados ao

propdsito de identificar as repercussdes da formacdo docente nas préaticas de sala de aula.
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A seguir, discorremos acerca das cinco categorias elencadas por esta pesquisa:
protagonismo e colaboragdo; convergéncia e instantaneidade; infraestrutura e usos de taticas
pelos docentes; interdisciplinaridade e multiplicacéo; e tradicional x transmidiado, trazendo as
fundamentac6es que sustentam as ideias apresentadas por cada uma, porém fazendo um dialogo

entre elas, j& que ndo sdo estanques, articulam-se e relacionam-se.

3.5.1 Protagonismo e Colaboracéo

A autonomia, a proatividade e o trabalho cooperativo envolvendo colegas, familiares e
professores foram aspectos evidenciados nos processos de experimentacdo em sala de aula.
Essas caracteristicas emergiram do entrelacamento entre as falas dos estudantes, dos
professores e dos trabalhos realizados com os dispositivos, destacando-nos assim 0s conceitos
de protagonismo e de colaboracdo. Essa perspectiva faz parte da metodologia da transmidiagéo,
que identifica no trabalho pedagdgico conjunto e autbnomo uma alternativa para aliar o ensino
tradicional ao inovador.

Essa constatacdo alinha-se ao pensamento de Freire (2011), ao dizer que a construcdo
de conhecimento acontece por meio da autonomia, ou seja, “o sujeito aprende quando € levado
a experiéncias que estimulam a sua tomada de decisdo de forma independente.” Entendemos
que é por meio de um processo moldado por experiéncias em que 0 sujeito se torna autbnomo
e por meio das quais se estimula a decisdo e a responsabilidade do sujeito.

O desafio imposto aos docentes é mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos
que levem ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que professores e alunos
estejam num permanente processo de aprender a aprender. (MORAN, 2007, p. 73).

Para o professor Berilo, esse € um modelo de aprendizagem que desperta o interesse do
aluno a medida que ele ganha espago para expressar seu pensamento, sua criatividade e seu
posicionamento diante das coisas. “Essa geracdo estd bem integrada a tecnologia e ndo
apresenta resisténcia quanto ao uso. Quando damos a liberdade para eles fazerem os trabalhos
eles vao longe.” (BERILO, 2019).

Segundo Kenski (2007), esse hovo momento no processo educativo ja é uma realidade
do uso de recursos das tecnologias digitais, como simulagdes, telepresenca, realidade virtual e
inteligéncia artificial. “O fluxo de interacdes nas redes e a construgdo, a troca € 0 uso
colaborativos de informagfes mostram a necessidade de criar novas estruturas educacionais

além da formacéo fechada, hierarquica e em massa.” (KENSKI, 2007, p. 48).
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A professora Ametista, de forma similar, disse também ter identificado esse
protagonismo, principalmente com Pessoas de Deficiéncia (PcD), como, por exemplo, dislexia
e autismo.

Eles foram inseridos no grupo, puderam trabalhar com outros meninos. Eles se
enxergaram capazes chegando até mim e dizendo que conseguiram fazer o trabalho,
editar o video, inserir efeitos. E foi surpreendendo, pois houve producdes bem
elaborados e criativas. (AMETISTA, 2019).

Esta conjuntura colocada pelos docentes aponta para o papel do professor como um
orientador. Conforme coloca Conceicdo (2011), em uma sociedade na qual a disponibilidade
de informacdo esta acessivel a todos, a qualquer hora do dia o professor entra nesse contexto
como orientador, funcionando como um organizador. “O olhar destas atividades deve estar
focado na autonomia como uma condi¢do que possibilite escolhas conscientes, onde estes
dispositivos propiciem significativas experiéncias.” (CONCEICAO, 2011, p. 168).

Um exemplo dessa autonomia mediada foi apresentado na fala da professora Cristal, no
qual ela se posicionou apenas com um ponto de referéncia para orientacdo e direcionamento

das maneiras mais adequadas por onde os alunos poderiam seguir.

Eu achei espetacular porque tudo o que eu ensinava ou pedia para eles vinham com
muito além. Como, por exemplo, “professora o site estava todo em inglés, mas eu
mexi nas configuragdes e coloquei em portugués” ou “professora vocé ja viu esse
aplicativo aqui? Eu achei ele mais facil de editar. Gostei dele. Depois te ensino”.
Achei muito interessante a busca deles por dispositivos mais faceis de usar.
(CRISTAL, 2019).

Outra caracteristica que fica evidenciada foi o trabalho pautado na Educacéo
Colaborativa (CoLearning). Como lembram Versuti e Silva (2017), é um elemento presente na
pratica dos exercicios de transmidiacdo e que pode ser encontrado ou aplicado em todos os
segmentos educacionais, pois 0s principios da imersdo e do engajamento podem nos servir
como dispositivos para a producdo de desdobramentos narrativos criativos, produzidos pelos
estudantes.

Os trabalhos das experimentagdes foram feitos na quase totalidade em equipes com dois
ou mais alunos. Experiéncias essas que abriram espaco para a troca de ideias, posicionamentos
dos envolvidos e producdo compartilhada. E este envolvimento néo restringiu apenas aos
alunos, mas também foi estendido as familias. “Essas coisas nos ajudam e a gente pode fazer

com nossos pais e familiares”, destacou 0 aluno Lirio (2019).
A minha professora mandou a gente fazer uma histéria em quadrinho on-line e

consegui no Toondoo. Foi divertido. Minha mae tentou abrir e ela foi dormir depois
de 00:10 depois que conseguimos terminar. Foi muito legal. (GERANIO, 2019).
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O exercicio de imaginar e de criar colaborativamente, presente nas falas e nos portfélios,
encontrou respaldo na explicagéo de Sharda (2009, p. 2 apud VERSUTI; SILVA, 2017, p. 98),
ao dizer que “a poténcia da transmidia¢do esta na possibilidade de articulagdo dos conteudos
pedagdgicos com as atividades que ja estdo presentes no cotidiano dos estudantes.”

De forma complementar, Okada (2014) enfatiza que a transmidiac¢ao se apresenta como
forma de trazer escritas diferenciadas, motivadas por desejos, por novas configuracdes de
coautoria. Portanto, a adocdo dessa tatica torna-se potente pelo fato de os estudantes nédo
deixarem de ser quem sdo porque adentraram 0s muros das escolas, ou seja, continuam tendo
anseios do mundo exterior a escola, com as vivéncias, 0s habitos e essa conexdo ampla com a
sociedade e as pessoas em razdo das tecnologias e dos meios de comunicacao.

Além disso, os alunos demonstraram por meio das experimentacdes que a internet e 0s
meios digitais lhes foram instrumentos eficazes para a realizacdo dos trabalhos. Frente ao
desafio de saber algo novo, estes recorreram aos sitios de pesquisa e procuraram tutoriais,
técnicas de producdo de video e outros subsidios para auxiliar na execucdo das tarefas,

exemplificando dessa forma o carater de engajamento.

3.5.2 Convergéncia e Instantaneidade

Nas experimentacdes, os estudantes demonstraram também que estdo conectados ao
mundo em tempo real por meio das tecnologias, com as informacdes na palma da méo de forma
acessivel e que a utilizacdo destas alternativas nas praticas de ensino fez diferenca. O celular
conectado a internet foi o principal recurso utilizado por eles para pesquisar, baixar 0s
aplicativos, comunicar entre si, receber as instrugdes da professora e realizar os trabalhos.
Diante disso, entendemos que essa convergéncia e rapidez se apresentaram como uma das
categorias pela aproximagao que tem uma com a outra.

Uma das particularidades da convergéncia digital é essa celeridade no acesso a
informacdes e a obtencdo de resultados em menor tempo. Nessa perspectiva, 0s estudantes
demonstraram uma preferéncia para a utilizacdo do Kahoot e ndo tanto pela producéo de video
no Openshot ou no dispositivo que escolheram. Essa predilecdo se justifica pelas caracteristicas
do Kahoot, que se baseia na gamificacdo, com sistema de feedback, resultados instantaneos,
competicdo e cooperacao.

Para entendermos melhor esse cenério recorremos a explicacdo de Fardo (2013, p. 3),
ao dizer que a gamificacdo, nos dias de hoje, encontra na educacao formal uma &rea bastante

fértil para a sua aplicacdo, pois la ela encontra os individuos que carregam consigo muitas



110

aprendizagens advindas das interacGes com os games. Essa ideia € comprovada pelos nimeros
da Cetic, ao revelar que, em 2018, 60% dos jovens entre 09 e 17 anos jogaram na internet sem
conexdo com outros jogadores e 55% jogaram conectados com outros jogadores (COMITE
GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2019, p. 24).

O estudante Jeriva (2019) se enquadra nesse perfil tendo relatado que para ele “usar o
Kahoot foi muito legal, mais que as histérias em quadrinhos, porque ele é legal e ndo é
demorado.” A mesma preferéncia manifestou a estudante Pereira (2019), ao compartilhar que
para ela “o Kahoot teve um papel importante por ter ajudado bastante na revisdo para a prova
de ciéncias, que fez com que pudesse gabaritar a prova.”

Outro cenério foi apresentado na producdo das videoaulas, que demandou dos alunos
mais tempo, pesquisa, construcdo das maquetes, a gravacdo e a edicdo. Ainda que tenham
gostado, a morosidade e as técnicas envolvidas foram vistas por eles como desafio a mais. A
aluna Perpétua (2019), por exemplo, disse que “achou um pouquinho dificil gravar o video com
seu amigo em sua casa, tendo de fazer trés videos para depois editar e junta-los. Por isso, avaliou
como dificil e demorado.”

Por outro lado, os estudantes consideraram a atividade muito proxima daquilo que ja
fazem ao produzirem e divulgarem conteudos nas redes sociais e aplicativos de mensagens
utilizando o celular. “Eu achei muito legal porque nés podemos usar o celular. E mais facil de
entender o contetdo”, revelou o aluno Resedd. Durante a Observacdo em sala de aula,
identificamos que na turma, apenas dois dos alunos ndo possuiam aparelho, o que ndo gerava
impedimento de producio, como no caso do estudante Alamo. “Mesmo que eu ndo possua um
celular, sempre tento fazer o possivel”, disse.

A professora Cristal enfatizou que “todos os pais tém celular e que sdo poucas as pessoas
que tém computador em casa” sendo, portanto, um instrumento adequado para o
desenvolvimento das atividades pedag6gicos, como no caso nos exercicios de transmidiag&o.
Segundo ela, com o celular eles tém um acesso mais facil para poder executar as atividades e
com independéncia, sem tanta necessidade do professor.

O celular da oportunidade de uso ndo sé pela internet, mas pelos préprios recursos do
aparelho como, por exemplo, gravador de voz, para treinar a leitura; o video, para
fazerem videos relatorios; além da calculadora, do calendario, do crondémetro.
(CRISTAL, 2019).

Uma justificativa possivel para a preferéncia do aparelho de celular é essa convergéncia
sinalizada pela professora juntamente a facilidade e rapidez no acesso. No Distrito Federal,

segundo a Pesquisa Distrital por Amostra de Domicilios (PDAD), 68% dos estudantes
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matriculados na rede pablica tinham conex@o com a internet pelo celular em 2018. Embora esse
acesso seja crescente, a utilizacéo para fins pedagogicos ainda € pequena, conforme apontaram
Nagumo e Teles (2016).
Embora os jovens facam uso cotidiano de smartphones na escola para vérias
atividades, a maioria dos professores ainda ndo foi capaz de desenvolver praticas
pedagdgicas com o celular nas salas de aula, talvez pela falta de uma politica clara de
formacdo de professores nesta area ou pela inexisténcia de infraestrutura de rede

adequada para as necessidades de toda a escola. (NAGUMO; TELES, 2016, p. 367-
368).

Essa demanda se confirma nas experimentagdes aqui analisadas, demonstrando que o
aparelho celular traz contribuic@es as praticas de ensino nas instituicdes de ensino formal. Uma
das evidéncias dessa necessidade de incorporacdo das tecnologias nas praticas de ensino é o
uso do WhatsApp, no qual 70% dos jovens, de 09 a 17 anos, reportaram ter perfil em 2018
(COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2019, p. 126).

Na turma da professora Cristal, por exemplo, o grupo de mensagens foi utilizado ao
longo do ano letivo de 2019 como um instrumento de comunicacdo rapida, direta e de acesso
facil. A professora Cristal disse que “o canal foi 0 espaco para passar alguns contetidos para 0s
alunos estudarem em casa ou mesmo compartilhar foto do conteido escrito no quadro para
aqueles que faltaram para saberem o que aconteceu.”

Além disso, segundo a mesma professora, o canal também foi Gtil para o envio das
producdes dos estudantes, como no caso das historias em quadrinhos, dos videos relatérios e
das videoaulas. Ainda, de acordo com ela, € um meio pelo qual os alunos tiram davidas acerca
das questbes envolvendo as atividades escolares e por onde mantém um dialogo permanente
com ela.

Redes como o Whatsapp sdo interessantes para mensagens rapidas, imediatas, para
conversar com grupos, para estimular os que estdo tendo mais dificuldades, para que
alunos que estdo impossibilitados de assistir uma aula possam fazé-lo remotamente
ou visualizé-la posteriormente. (MORAN, 2017, p. 6).

Para Moran (2017), redes como esta sdo importantes para tirar davidas dos alunos, para
orientar grupos, para agendar eventos, para lembréa-los de prazos, para orientar atividades. Dito
isso, concluimos que esse contexto de comunicac@es rapidas, adesdo macica dos jovens em
idade escolar, celeridade na producdo de conhecimentos e acesso facilitado pelo avango das
tecnologias aqui evidenciado precisa ser considerado pelas instituicdes de ensino, usando, como

no caso em que estamos analisando, a tatica de formacéo docente continuada.
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3.5.3 Infraestrutura e Taticas docentes

A precariedade da infraestrutura nas escolas publicas no que diz respeito aos aparatos
tecnologicos foi predominante nos discursos analisados. A auséncia de laboratérios de
informética, computadores sem funcionamento e indisponibilidade de internet foram
recorrentes nas falas, tanto dos professores quanto dos alunos. Diante desse cenario, os docentes
disseram adotar como saida o uso do computador pessoal na sala de aula, o compartilhamento
da internet do seu aparelho de celular com os alunos e, principalmente, o direcionamento das
atividades para serem feitas em casa. Portanto, entendemos que houve uma relagéo direta entre
infraestrutura e taticas docentes.

Dos quatro professores entrevistados, somente dois afirmaram que os laboratérios de
informatica de suas escolas estavam em condi¢c6es de uso, mas eram subutilizados ou utilizados
de maneira precéria. Para o professor Berilo “a maior dificuldade que os professores encontram
é a questdo de politicas publicas voltadas ao aparelhamento das escolas para atender essa hova
demanda dos jovens que tém as tecnologias digitais como principal fonte de pesquisa.”

O mesmo pensamento foi compartilhado pela professora Jade, ao dizer que

O entrave é mesmo a questdo financeira, em se tratando de escolas publicas, de ter
bons equipamentos e de vocé manter ali a internet, porque ndo ha como dissociar uma

coisa da outra. As vezes, se h4 um bom laboratério e ndo ha internet ele fica
inutilizado. (JADE, 2019).

A obsolescéncia dos equipamentos também foi apontada pelos professores como um
dos desafios para a conectividade nas escolas e a implementacéo de atividades com o uso deles.
Ndmeros de um relatério do Tribunal de Contas do Distrito Federal (TCDF) revelou que, em
2018, nas escolas publicas da capital do pais 41,7% dos computadores estavam em manutencao
e 79,1% tinham mais de dez anos de uso. A conclusdo do documento foi de que “a falta de
renovacgdo do parque computacional comprometia a utilizagdo dos laboratdrios e o uso de novas
tecnologias pelos alunos nos processos ensino-aprendizagem.” (BRASILIA, 2018, p. 3).

Além desse cenério, a professora Ametista disse que a falta de acesso a internet nas
escolas é outro fato que dificulta o desenvolvimento de atividades pedagdgicas utilizando as
TDIC. Por conta dessa realidade, utilizam os proprios equipamentos ou dados mdveis dos
smartphones para colocar em pratica suas propostas. “Na maioria das vezes usamos a nossa
internet e nem sempre temos esses dados disponiveis para usar ou compartilhar. O governo ja
estd fazendo isso em algumas escolas, mas o ideal € disponibilizar a internet em todas as
escolas.” (AMETISTA, 2019).
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A fala da professora Ametista sintonizou com os dados da pesquisa TIC Educacéo 2018,
ao ter revelado que naquele ano 49% dos professores que realizaram atividades em sala de aula
com uso tecnologias se valeram da prépria conex@o 3G ou 4G e apenas 27% se conectaram ao
WI-FI da escola (COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2019, p. 127).

Esse contexto, segundo os sujeitos desta pesquisa, faz com que muitos professores
resistam a implementacgdo de ac¢bes que busquem a incorporacdo de novas préaticas de ensino
como, por exemplo, uso das tecnologias e até metodologias, como a transmidiacdo. Essa
resisténcia, segundo a percepcdo da professora Cristal, por exemplo, esta centrada na falta de
condic@es técnicas nas instituicbes de ensino, que é uma prerrogativa do Estado. “Como que o
professor vai se interessar por usar tecnologia em sala de aula se toda essa tecnologia tem que
ser providenciada por ele? E uma pena.” (CRISTAL, 2019).

Além disso, a professora falou da necessidade de uma formacdo docente voltada aos
professores tendo em vista que “as pessoas de sua geragao nao foram criadas tendo esse acesso
as tecnologias e, por isso, veem as coisas mais dificeis como de fato sdo.” Segundo Cristal, essa
realidade é superada mais pelas iniciativas dos docentes do que pela efetivacdo das politicas de
Estado que visem melhorar o processo de ensino-aprendizagem com o uso das tecnologias.

O entendimento da professora confirma a realidade das agdes governamentais criadas
com essa finalidade. Dos projetos e programas implementados entre 1983 e 2012, conforme
Quadro 4, nenhum teve o éxito esperado, foram perdendo sua efetividade com o passar do
tempo e deixando de existir, mesmo sem registros de que tenham sido efetivamente encerrados.
Com as medidas, a proposicdo era instrumentalizar as escolas, o que entendemos como
insuficiente, pois ndo basta oferecer os equipamentos, € preciso realizar as manutencdes
devidas, mas, principalmente, familiarizar os docentes com essa utilizagéo.

A professora Ametista deu o exemplo do Tablet Educacional, distribuido pelo MEC, em
2012, para que os docentes pudessem ter acesso as tecnologias e usa-lo em suas praticas de sala
de aula, mas isto foi algo que nao se efetivou de fato.

Ha um tempo nos forneceram uns tablets amarelinhos. Foi muito legal e todo muito
ficou superencantado. Entretanto, ndo tinhamos internet nas escolas e a memoria do
aparelho era muito lenta. Diante disso, passar qualquer coisa para 0S meninos
utilizando ele era complicado. (AMETISTA, 2019).

Segundo Kenski (2003), é preciso que exista essa instrumentalizacdo nas escolas, mas
aliada a formagcé&o de professores com a preocupacéo de lhes garantir essas novas competéncias.

“E preciso que sejam oferecidas ao professor as condi¢des para ser agente produtor, operador e
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critico dessas novas educagfes mediadas pelas tecnologias eletrdnicas de informacdo e
comunicacgédo.” (KENSKI, 2003, p. 47-48).

Diante dessa realidade, uma alternativa é buscar implementacéo de a¢cdes que partam da
pratica docente e de suas necessidades do que necessariamente uma agdo governamental. E o
conceito de bottom/up, ou seja, uma abordagem realizada de baixo para cima. “Ja imaginou se
todas essas coisas que sdo executadas individualmente nas salas de aula, independente de usar
tecnologia ou ndo, fossem disseminadas. E que s6 acontecem porque os professores querem e
tentam.” (CRISTAL, 2019).

Entendemos que a metodologia da transmidiacdo € uma alternativa para lidar e tentar
modificar esse cenario, tendo como tética a formacgdo continuada dos docentes para se
distanciarem do tecnicismo, se apropriarem de novas linguagens e mediarem o processo de
conhecimento. Apostamos nesse caminho como uma brecha para inserir na educacgédo formal
novas praticas por meio dos dispositivos e tecnologias digitais, entretanto cremos que o Estado
deve ser parceiro nesse processo.

Acreditamos que a medida que o professor apropria do uso dessas narrativas, ele se
aproxima dessa populacdo polegarzinha que esta nas escolas, 0 que o conduz a repensar suas
praticas e a maneira como enxerga 0s processos de ensino. “As crencas podem ser modificadas
com o tempo, por intermédio de novas experiéncias. Ou seja, a cada vivéncia ha novas
descobertas, 0 que instiga a reformulacdo de pensamentos incutidos, tratados como absolutos.”
(ANDRADE, 2019, p. 109).

Acreditamos que essa acdo do professor frente ao contexto de precariedade das escolas
demonstra que had um desejo e um movimento continuo na busca por mudangas nos processos
formativos. Com isso, comprovamos que as escolas precisam estar mais preparadas para
atender as demandas destes estudantes digitais, com mais facil acesso as informacdes e que

desejam uma educacgéo que considere suas necessidades e especificidades.

3.5.4 Interdisciplinaridade e Multiplicacdo

A viabilidade de aplicar os exercicios de transmidiacdo em vérias disciplinas foi mais
uma concluséo da analise das experimentacdes em sala de aula e da observacdo do curso de
formacdo docente. Portanto, temos a interdisciplinaridade como uma categoria junto com a
multiplicacdo, uma vez que além de aplicar em varios contextos, os professores cursistas
atuaram como disseminadores das ideias e principios da transmidiagdo em suas unidades

escolares.



115

No que diz respeito a interdisciplinaridade, a professora Ametista afirmou sobre as
experimentacOes em sua turma que: “os alunos tiveram trabalho, mas fizeram algo proximo a
eles e foram avaliados em varias disciplinas. O roteiro, a engenhoca e o0 video foram avaliados.
Ao final o video ainda integrou uma exposi¢do juntamente com as engenhocas.”

Das producdes de histérias em quadrinhos também vieram demonstracdes de que as
narrativas com os dispositivos podem ser aplicadas a varios tipos de conteido. Nos trabalhos
feitos pelos estudantes tiveram histdrias abordando questdes de Matematica, Historia, Lingua
Portuguesa e Ciéncias. “Na minha historia em quadrinhos eu fiz a tarefa de Portugués com a
professora explicando a matéria. Eu gostei muito e ficou muito criativo.” (JUAZEIRO, 2019).

De acordo com Braga (2007), as HQs possuem criacao e producédo proprias e aliadas as
praticas pedagogicas adequadas produzem a interdisciplinaridade tdo necessaria a educacéao do
nosso tempo e do futuro. Para a autora, o objetivo da aprendizagem por meio das HQs €

[...] propiciar ao aluno a estruturagdo do conhecimento e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias baseada na autonomia do sujeito, no aprender fazendo, na
resolucdo de problemas em cooperacdo, na interdisciplinaridade e na compreensdo
dos contetdos de forma holistica. (BRAGA, 2007, p. 67).

Nessa mesma perspectiva vai a producdo dos videos, que permitiu ndo somente
trabalhar com varias linguagens, mas também com qualquer tematica, incluindo aquelas
desenvolvidas em sala de aula. “O processo de producdo de videos tem o potencial de promover
uma atividade na qual, os estudantes, desenvolvem sua aprendizagem de forma interdisciplinar,
flexivel e prética, e ndo apenas tedrica.” (VARGAS, 2007, p. 9).

Assim como os dispositivos de producdo de HQs e videos, os demais também oferecem
a possibilidade de utilizacdo em varias disciplinas e niveis de ensino. Para o professor Berilo,
todos os dispositivos trabalhados no curso apresentam potencial pedagogico e podem ser usados
em varias séries e disciplinas. “Por exemplo, 0 Kahoot d& mais para usar no ensino médio. Ja o
Bitmoji pode ser mais usado nas séries iniciais. Entdo, sdo dispositivos que podem ser utilizados
de um modo ou de outro.” (BERILO, 2019).

Nesse contexto, a competéncia do professor passa a ser de incentivador da
aprendizagem e do pensamento, tornando-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos
que estdo ao seu encargo. “Sua atividade serd centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediacdo relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem.” (LEVY, 1999, p. 171).

Essa presenca da interdisciplinaridade permitiu também o estimulo a outros docentes a

também aderirem tal proposta. Conforme relato da professora Jade, utilizar os dispositivos com
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os alunos motivou outras professoras que trabalham de maneira integrada com ela em sua escola
a também aderirem a metodologia dentro de suas praticas de ensino.
Algumas colegas me viram aplicando aqui porque ficamos juntas na salinha e se
interessaram. Para 0 novo ano ja temos um grupo de interessadas em comecgar 0
periodo letivo trabalhando o reconhecimento de si e do outro, o respeito e as
diferengas utilizando os avatares no Bitmoji. (JADE, 2019).

A disseminacdo dessa proposta foi bem vista também pela professora Ametista, ao
sugerir que a formacao docente fosse ampliada e estendida a um nimero maior de professores
com idas as escolas. “De repente poderia realizar oficinas nas escolas ja que temos as
coordenacdes coletivas e orientar os demais professores fornecendo essas novidades que a gente
tem.” (AMETISTA, 2019).

Essa ideia dos docentes de levar a formagdo a um nimero maior de professores decorre
da apropriacdo que tiveram com as linguagens a partir das experimentacOes e da mudanca de
olhar que passaram a ter sobre o modo de dar aulas. Entendemos que sdo essas convicces dos
docentes que definem a maneira como direciona seu modo de ensinar e aproxima-los dessas
linguagens geram resultados diferenciados. Para assumir essa postura emancipadora, “[...] sem
davida é necessario inventar novidades inimaginaveis, fora do &mbito habitual que ainda molda
nossos comportamentos.” (SERRES, 2013, p. 30).

Conforme Fernandes e Silva (2019, p. 1749), no campo da Geografia, por exemplo, o
uso de novas linguagens no cotidiano escolar pode trazer uma série de contribuicdes
significativas ao processo de ensino-aprendizagem. De acordo com os autores, além de seu
potencial motivador, a transmidiagdo possibilita a producdo de uma Geografia Escolar critica,
bem como o desenvolvimento do raciocinio geografico dos alunos.

O trabalho com a expansao de narrativas por meio dos dispositivos tecnoldgicos também
pode ser explorado no campo da literatura e da producgéo textual, por exemplo. Lima (2016)
nos traz uma comprovacgdo nessa linha, a partir de uma experimentacéo feita com alunos de
Comunicacéo a extensdo de narrativas do Romance Capitées de Areia. “Além da aprendizagem
do Género Textual Cronica, verificou-se o aprimoramento das habilidades comunicativas de
leitura, de compreensdo e de escrita.” (LIMA, 2016, p. 143).

Quando a transmidiacdo se aplica na pratica pedagdgica é provavel lancar o foco da
conexdo entre distintos campos de conhecimento, 0 que, por sua vez, revela-se

positivo em funcdo de conferir novo pensamento sobre tais contetidos. (BENIA;
LIMA; VERSUTI, 2018, p. 268).

Ap0s essas constatacdes, evidenciamos que o uso dos dispositivos e das narrativas pode

ser amplamente explorado pelos docentes em suas praticas de sala de aula. Os docentes
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entrevistados, as falas dos estudantes observados e os trabalhos feitos por eles trouxeram essas
evidéncias e nos permitiram concluir que eles se identificaram com a metodologia, envolveram
as pessoas ao entorno e exploraram as potencialidades dos alunos e das tecnologias.
Criar e inventar exige do docente a viagem por outros trajetos, saberes, culturas,
linguas e modos de vida, buscando neste transito aprender uma pratica educativa
voltada para a inclusdo/insercdo/emancipacdo dos sujeitos que estdo no ambito
escolar. (ANDRADE, 2019, p. 53).

Portanto, é necessario que a escola exercite novas linguagens em formatos atuais por
meio dos novos dispositivos, para que 0s estudantes possam se expressar de maneira mais
préxima do que ja fazem fora dos muros da escola. Acreditamos que “o uso das TDIC pode ser
uma alternativa para conhecer e se aproximar das Polegarzinhas, reconhecendo as mudancas
sociais, pois para ensinar € importante estar atento, mas também estar atento em movimento.”
(KOHAN, 2015, p. 59).

Para viabilizar essa mudanca é preciso que os professores estejam acessiveis e abertos
a essas mudancas inerentes a cultura digital, apropriando-se e envolvendo cada vez mais as
instituicdes de ensino. Além disso, é necessario que considerem o papel das midias digitais,
redes sociais, aparatos tecnoldgicos, utilizando o melhor que esses dispositivos tém a oferecer

dentro dos espacos da educacéo.

3.5.5 Tradicional X Transmidiado

A incorporacdo da metodologia da transmidiagdo as praticas de ensino escolar, segundo
as experimentacdes aqui analisadas, trouxeram ao modelo tradicional de ensinar centrado na
figura do professor uma mudanca a partir da integracdo de dispositivos e ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem. Diante das evidéncias aqui encontradas
entendemos que essa relacéo tradicional x transmidiado se despontou como mais uma categoria.

Um exemplo disso foi dado pela professora Ametista, quando se apropriou do uso de
novas linguagens nas dinamicas de ensino dos seus alunos percebeu que a postura deles se
modificou positivamente.

Eu fiz uma experiéncia simples que foi colocar imagens do livro didatico no Google
Apresentagdes trabalhando o mesmo contetido sem folhear o livro e o resultado foi
outro. Vocé consegue atrair a turma mais para perto de vocé. Alguns alunos tém

dificuldade de escrever e so de visualizar eles ja conseguem aprender. (AMETISTA,
2019).
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A fala da estudante Dalia comprovou essa percepcao da professora. Em suas palavras,
“estudar s6 no livro fica chato e diz gostar, s6 as vezes. Na internet explica melhor e tem tudo
que a gente precisa.” A professora Cristal também compartilha dessa mesma opiniao.

Essa aula tradicional em que o professor s6 fala e o aluno sé escuta &€ muito
ultrapassada. Nossa realidade, hoje, é que temos um conteddo do século XIX,
professores do século XX e alunos do século XXI. Entdo tem muita coisa atrasada e,
portanto, tudo aquilo que vocé busca para deixar a aula prazerosa e interessante é
muito bom. (CRISTAL, 2019).

O recurso visual propicia mais possibilidades ao processo, pois por meio dele fazemos
uma leitura mais dindmica e, além da novidade técnica, existe o desejo do aluno se envolver
como protagonista nesse processo. “Videos, programas educativos na televisdo, e no
computador, sites educacionais, softwares diferenciados transformam a realidade da aula
tradicional, dinamizam o espaco de ensino-aprendizagem, onde antes, predominava a lousa, 0
giz, o livro e a voz do professor.” (KENSKI, 2007, p. 46).

Este desejo dos estudantes por aulas que tenham essa dindmica é comprovado em uma
pesquisa realizada por Gavassa e Tadeu (2019), com alunos do ensino fundamental da
Secretaria Municipal de Educacgédo de S&o Paulo. Segundo os dados, para 58% dos estudantes
fica mais facil aprender quando o professor usa tecnologias, jogos, musicas e outros recursos
em sala de aula; 47% acham legal participar de projetos que envolvam informaética e robotica,
enguanto outros 40% preferem comunicacao, jornal e video; e 65% disseram que para aprender
melhor seria bom que a escola tivesse internet para atividades de sala de aula.

Hoje, os saberes se renovam e sdo impulsionados pelas tecnologias digitais, como
pontes que abrem a sala de aula para o mundo e para diferentes formas de
representacdo da realidade, passando a impactar também na cidadania e interferindo
na forma como pensamos e olhamos o mundo. (GAVASSA; TADEU, 2019, p. 70)

Santinello e Pizzol (2019) corroboram com essa ideia e dizem que a era digital ndo veio
para deixar de lado a linguagem oral e escrita, mas sim agregar e a medida que ha a insercao da
tecnologia nos processos de ensino, os alunos se tornam produtores do conhecimento,
descobridores e transformadores da realidade a sua volta. “Estes alunos passam a ser
considerados com inteligéncias multiplas, com a parceria entre professor e aluno o processo de
aprendizagem cooperativo alavanca a producdo de conhecimento.” (SANTINELLO; PIZZOL,
2019, p. 116-117).

Uma das caracteristicas que faz da metodologia da transmidiagdo uma nova
possibilidade para os processos de ensino-aprendizagem é a oportunidade de trabalhar com

linguagens mais acessiveis para os alunos por meio dos dispositivos eletrénicos. Segundo a
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professora Jade, a partir dessa alternativa é possivel pegar algum contetdo do livro didatico e
fazer releituras adaptadas as necessidades dos estudantes.
Na educacdo precoce, por exemplo, a gente pode pegar uma historia que é bem mais
requintada fazer um teatrinho, filmar e mostrar para as criancas. De repente colocar
as criangas para encenar e transformar isso em um video para mostrar para 0s pais
porque eles ja vdo ter um retorno. Entdo eu acredito que aproxima muito e facilita,
né? (JADE, 2019).

Nas falas, nos trabalhos e nas experimentacdes foi evidenciado ainda que a incorporagédo
de novos elementos, como no caso da utilizagdo dos dispositivos trabalhados no curso de
metodologia da transmidiacgdo, aproximou o processo da realidade dos alunos, envolvendo-os,
estimulando-os para serem agentes da sua aprendizagem. Ficou destacado que o tradicional e 0
novo precisam andar juntos, no intuito de potencializar a formacao dos estudantes.

Por meio da midiatizacdo das TIC, o desenvolvimento do curriculo se expande para
além das fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicdes educativas;
supera a prescricdo de conteldos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligacGes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do cotidiano;
e torna publicas as experiéncias, 0s valores e 0s conhecimentos, antes restritos ao

grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagégico. (ALMEIDA,;
VALENTE, 2011, p. 60).

Na sociedade dos polegarzinhos um ambiente escolar que seja descolado do mundo real
com o qual estdo acostumados torna-se desmotivador. Isto requer da préatica pedagogica a
incorporacdo das tecnologias digitais no ambiente escolar, compreendendo-as como
instrumentos de mudanca social. Nesse contexto, entendemos como fundamental infraestrutura
nas escolas, politicas voltadas a essa finalidade e, principalmente, professores com qualificacéo.
“A formacdo continuada de professores para uso das tecnologias e midias em contextos
pedagdgicos € fundamental fazer dele um mediador do conhecimento, agucado também pela
curiosidade sua e de seus alunos.” (FRANCA, 2015, p. 21).

3.6. Dialogo entre as categorias

Das nuvens de palavras, dos gréaficos de similitudes, dos excertos das falas dos
professores e dos alunos colocados em conversa com as referéncias tedricas e as percepgoes
registradas em diario de bordo, emergiram as cinco categorias tematicas. Quando confrontadas
umas com as outras percebemos que se inter-relacionam e nos conduzem a constatacdo de que
experienciar novas linguagens, mediadas pelos dispositivos tecnoldgicos trabalhados no curso

de formacao, alteraram a dinamica do ensino em sala de aula. Das conexdes estabelecidas nota-



120

se que os docentes mudaram suas posturas, uma vez que delegaram aos estudantes a funcao de
conduzirem o préprio processo de aprendizagem e, portanto, atuaram como mediadores.

No caso dos alunos, os estimulos dados com as experimentacfes 0s conduziram a
vivenciar o processo de maneira mais proativa, com autonomia e criatividade, fazendo com que
vivenciassem emocdes diferentes dentro da dindmica do aprender. A partir dessa perspectiva,
inferimos que o uso desses dispositivos e a introducdo dessas novas linguagens podem auxiliar
0s educadores e os educandos no desenvolvimento de estratégias metodologicas capazes de
melhor atender as demandas dos alunos, justamente por adaptarem-se ao seu contexto,
considerando também os varios estagios de aprendizagem dos estudantes, suas particularidades
e interesses.

Conforme explica Santaella (2008), trabalhar com as varias linguagens dentro da
educacdo formal, seja com o texto, o desenho, os gréaficos, os diagramas, 0s mapas, as fotos, 0s
videos, as imagens geradas computacionalmente, o som e os ruidos mesclam-se em
hipersintaxes hibridas e sem fronteiras definidas.

As implicacBes dessas mudangas precisam ser pensadas, pois esta se tornando cada
vez mais irrelevante tratar esses hibridos de modo atomizado, como se fossem
realidades discretas. No passado, tratava-se de midias distintas. Todavia, a

compreensdo histérica do presente e do futuro esta exigindo um novo tipo de ponto
de vista reflexivo que as conjugue. (SANTAELLA, 2005, p. 62-63).

Nessa mesma linha de raciocinio, trazemos a ideia de Howard J. Pitler (2006), que
considera que a tecnologia é mais Util quando usada como parte do enriquecimento educacional
por meio da cooperacdo e do compartilhamento de ideias, imagens, videos, masicas, 0 que
resulta em um aprendizado reflexivo. Acreditamos que € a partir desse ensino colaborativo e
com os alunos sendo atores no processo, em parceria com os docentes, base da metodologia da
transmidiagéo, que poderemos contribuir para a superacdo dos gargalos do ensino formal em
nossas escolas publicas.

No que se refere aos processos colaborativos, 0s estudantes e os professores
demonstraram que é possivel trabalhar em conjunto experimentando novas linguagens para
desenvolver os contetdos do livro didatico por meio dos dispositivos. Isso reforca nossa ideia
de que a aprendizagem mediada pelas tecnologias oportuniza o compartilhamento dos saberes
e a resolucdo de problemas. “Os professores aprendem ao mesmo tempo que os estudantes e
atualizam tanto seus saberes como suas competéncias pedagdgicas.” (LEVY, 1996, p. 173).

Além do trabalho em colaboracdo, as experimentacbes com o0s estudantes deram

destaque ao engajamento que surge por motivagdes, como o gosto dos jovens pelas tecnologias,
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a familiaridade com as linguagens, a habilidade na operacionalizagcdo dos dispositivos e 0
carater ludico das atividades. Com engajamento também do professor, surgem a partir disso,
experiéncias pautadas no entusiasmo dos estudantes, na diversdo e na persisténcia em realizar
um trabalho.

Nesse contexto, segundo Teles (2015), o papel do professor é o de engajamento ativo,
isto é, acompanhar os estudantes em seu processo de desenvolvimento de aprendizagem em
atividades que visem a colaboracéo on-line e/ou presencial. Versuti e Silva (2017) corroboram
com essa ideia e dizem que os principios da imersdo e do engajamento podem nos servir como
dispositivos para a producdo de desdobramentos narrativos criativos pelos alunos.

Além do envolvimento e engajamento estudantil, as experimentaces com 0s
dispositivos mostraram viabilidade para explorar as particularidades de linguagem em
diferentes midias; abordar os assuntos e contetdos por diferentes pontos de vista; executar uma
aprendizagem compartilhada; aproveitar conhecimentos especificos que cada sujeito envolvido
No processo carrega consigo; e transformar o aluno também no responsavel pela construcéo do
conhecimento e considerar sua participacdo ativa na aprendizagem. Também ficou evidente a
necessidade de uma acdo conjugada entre formacdo docente, apropriacdo tecnolodgica e
melhoria da infraestrutura nas escolas no que diz respeito as tecnologias.

Todos esses aspectos surgiram do dialogo entre as categorias temaéticas, elaboradas a
partir da analise dos dados, j& que estdo diretamente ligadas umas as outras. Para essa
categorizacao realizamos também discussGes com o grupo de pesquisa ligado ao curso Uso de
ferramentas digitais para a otimizacéo do processo de aprendizagem (UFDOPA), composto
por outros estudantes de pés-graduacdo e gestores de cursos do CRTE de Taguatinga. A
diversidade desses pontos de vista nos permitiu olhar para os dados produzidos com uma
amplitude maior e extrair deles 0s elementos para a conversa com nossas bases teoricas.

Por fim, com base nos resultados das analises, acreditamos na potencialidade da
transmidiacdo no campo da educagéo, por identificar que ela é uma tatica capaz de atender as
demandas dos alunos por adaptar-se ao seu contexto, bem como por oferecer aos docentes um
caminho de novas possibilidades das praticas de sala de aula. Entendemos que esta pesquisa foi
um recorte e que ha muito por investigar, entretanto, ela abre perspectivas para outros trabalhos.
A seguir fazemos consideracGes desta jornada de investigacao e falamos dos caminhos que se

abrem com as discussdes aqui realizadas.
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O CAMINHO FEITO E O PORVIR: FECHAMENTO TEMPORARIO

Considerando o que foi exposto neste trabalho, importa discutir a relacdo entre praticas
educativas e tecnologia digital diante do atual cenario em que vivemos. Apenas 0 uso do giz,
da lousa e do livro didatico ja ndo é suficiente para o éxito do processo formativo, demandando
assim outra forma de ensinar que envolva e traga o estudante para o processo de construcao do
conhecimento. Esses jovens estdo conectados em rede, possuem acesso facilitado as
informacdes, sdo produtores de conteudo (videos, textos, musicas, charges, memes), jogam em
ambiente on-line e tudo isso é pouco explorado no ensino publico.

Frente a esse cenario desafiador e em constante mudanga, um curso inédito no pais foi
proposto no CRTE de Taguatinga, em 2018, e implementado no inicio de 2019, com a
finalidade de familiarizar os docentes com essas linguagens e investigar suas potencialidades
para o campo educacional. A formacéo continuada intitulada Uso de ferramentas digitais para
otimizacgéo do processo de aprendizagem (UFDOPA) teve como foco a criacdo e elaboragéo de
textos narrativos transmidiaticos por meio dos dispositivos digitais Bitmoji, Toondoo, Kahoot,
Openshot, Boomerang e Google Apresentacdes.

Portanto, foi a partir da formacdo docente que nasceu a presente pesquisa, com 0
objetivo de identificar quais repercussdes uma formacdo docente em metodologia da
transmidiacdo podem promover nas praticas pedagdgicas em sala de aula. De maneira
especifica, propusemo-nos também a sinalizar possiveis mudancas de crencas pedagdgicas a
partir da aproximacéo dos docentes com a metodologia, demonstrar as implicaces dessa tatica
pedagogica na atuacdo dos estudantes em sala de aula e verificar as potencialidades da adesdo
dos exercicios de transmidia¢&o na préatica pedagdgica.

O passo inicial dessa itinerancia foi fazer uma apropriacdo teorica e de Estado da Arte
para que pudesse nos subsidiar com conceitos, discussdes e questdes consensuais no
desenvolvimento das etapas seguintes da pesquisa. Nessa fase do trabalho, buscamos entender
0 contexto da educacdo na cibercultura e da cultura da convergéncia, de onde nasceram as
narrativas transmidia e, por conseguinte, os exercicios de transmidiag&o.

De Henry Jenkins (2009) trouxemaos a referéncia para narrativa transmidia como sendo
uma historia expandida, dividida em vérias partes e distribuidas entre diversas midias. Dessa
modalidade de criacéo, expansdo e divulgacao das histdrias, Versuti e Silva (2017) apresentam
0 conceito de transmidiacdo, no qual nos pautamos neste estudo, como sendo a agéo de transpor
contetdos de um sistema de significagdo para outro, ampliando as oportunidades de sentidos,

construindo, assim, conexdes entre as diferentes linguagens.
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A partir dessa perspectiva é que o curso de formag&o continuada foi implementado, com
0 propdsito de aproximar os docentes destas linguagens e seus usos pedagogicos. Dentro desse
contexto, ele foi pensado como uma tatica, a0 passo que oportuniza aos professores a
apropriacédo dessa metodologia e possam, dessa forma, alterar seus comportamentos em relacao
a adocdo de préticas de ensino pautadas no uso dos dispositivos tecnoldgicos.

Para entender o campo da formacgdo docente para o uso didatico das tecnologias
revisitamos as politicas publicas voltadas a este fim, de 1983 em diante. A partir da leitura dos
normativos e dos autores que falam sobre o tema, chegamos a conclusao de que os programas
e projetos néo tiveram o resultado esperado. Acreditamos que entre as razes para isso estdo o
descompasso entre 0s programas e a necessidade real das instituicdes escolares; o foco na
instrumentalizacdo e ndo na formacdo continuada; e em capacitacdes voltadas para a
operacionalizacdo de equipamento e ndo para 0 uso mais amplo. Por esses motivos, as
iniciativas foram se enfraquecendo com o tempo e perdendo sua efetividade, embora ndo haja
registros oficiais de que tenham sido de fato encerradas.

Essa averiguacdo nos sinalizou que hd uma demanda crescente por formacéo continuada
docente, principalmente, a que privilegie a realidade dos estudantes e o uso das tecnologias para
fins pedagdgicos. Com tal constatacdo, averiguamos como as pesquisas cientificas tém
explorado essa lacuna por meio de uma Revisdo Sistematica de Literatura com o
direcionamento para a transmidiacdo. Conforme Medina e Pailaquelén (2010), essas revisGes
“sintetizam os resultados de multiplas pesquisas primarias, usando estratégias para reduzir viés
e erros de azar.”

Desse modo, recorremos aos artigos, as dissertacdes e as teses nacionais
disponibilizados nas bases de dados da Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes (BDTD), no
Banco de Teses e Disserta¢fes da Capes e no Portal de Periddico Capes. Com recorte temporal,
critérios e filtros estabelecidos selecionamos dez publicagdes mais proximas ao nosso objeto
de estudo e concluimos que o tema transmidiagdo apareceu em um numero reduzido de
pesquisas e com abordagens direcionadas ao letramento digital, ao desenvolvimento da escrita
e a interpretacdo de textos. Tal resultado apontou que estudar as repercussdes da formacéo
continuada em metodologia da transmidiacdo era promissor e corroborou com a constatagéo de
que faltam cursos docentes nessa area.

A partir disso, 0 passo seguinte foi ir a campo tendo como etapa inicial acompanhar o
curso para entender a aproximacgdo docente com as linguagens e os dispositivos, bem como
extrair dele os sujeitos da pesquisa. Para isso, foi utilizada a técnica de observacdo néo

participante, por possibilitar um olhar amplo sobre o fenémeno estudado, sem interferéncias.
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Segundo Trivifios (1987), “o ambiente observado € importante por ser o lugar onde o0s
individuos estdo realizando suas atividades de forma mais clara, possibilitando uma percepg¢éo
mais proxima da realidade.”

Essa observacdo aconteceu em dois momentos. No primeiro deles foi feito o
acompanhamento do curso piloto, no inicio de 2019, para familiarizagdo com o processo
formativo e a selecéo do l6cus da pesquisa. A turma do CRTE de Taguatinga foi escolhida para
ter o curso regular observado no semestre seguinte em razdo de oferecer o maior nimero de
cursistas entre as turmas ofertadas, reunir professores de vérias séries e de escolas diferentes.
Dessa turma, foram selecionados quatro professores para serem entrevistados, dois deles para
terem as experimentacGes acompanhadas e uma das turmas para analise dos portfélios dos
estudantes.

No delineamento metodologico do trabalho adotamos a pesquisa bibliografica, a
observacdo ndo participante, o diario de bordo, as entrevistas semiestruturadas e a andlise
temética das produgdes dos estudantes como instrumentos da pesquisa. Assim, fizemos a
escolha por uma abordagem qualitativa que, de acordo com Bogdan e Biklen (1994, p. 16), ao
agrupar estratégias, procedimentos e instrumentos de investigacdo, possibilita a producéo e a
analise de dados com “riqueza de pormenores descritivos em relacao a pessoas, locais, situagoes
e conversas e de alta complexidade de analise e tratamento.”

Para tanto, nos alinhamos também a abordagem multirreferencial que, segundo Ardoino
(1998), tem como perspectiva estudar os fendmenos educacionais considerando a
heterogeneidade propria das relacdes educativas. A partir dessa perspectiva, adotamos para a
producdo dos dados a insercdo no cenario formativo, 0 acompanhamento da aplicacdo dessa
metodologia em sala de aula, o feedback dos professores por meio das entrevistas
semiestruturadas e o retorno dos estudantes a partir da analise tematica dos trabalhos e
experimentacGes que realizam com o uso dos dispositivos tecnolégicos trabalhados no curso.

Com base nessas escolhas epistemologicas e percurso metodoldgico definido,
estruturamos a dissertacdo em trés capitulos. No primeiro trouxemos as perspectivas teoricas,
contextualizando a cibercultura, a aproximagdo da educagdo com o contexto de convergéncia,
0 panorama da formacéo de professores para o uso das TDIC e a aproximagao das narrativas
transmidia com a educacdo. No segundo capitulo detalhamos o curso de formacdo em
metodologia da transmidiacdo, as escolhas metodologicas feitas e os instrumentos de pesquisa
adotados para a execuc¢do do estudo. No capitulo final, apresentamos o I6cus da pesquisa, a

escolha dos sujeitos, a producdo dos dados, as anélises realizadas e os resultados obtidos.
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No que se refere a producdo de dados ela se iniciou com a observacéo nao participante
do curso piloto, ocasido em que foi possivel registrar em diario de campo 0 comportamento dos
docentes na aproximacdo das linguagens trabalhadas. Com essa insercdo ja foi possivel
perceber uma caréncia dos docentes por conhecimentos relacionados ao uso didatico das TDIC,
limitacdes na infraestrutura das escolas no que diz respeito as tecnologias e uma resisténcia dos
gestores pedagdgicos.

De posse dessas evidéncias, acompanhamos o curso regular apds aprovacédo da pesquisa
pelo Comité de Etica em Pesquisa do Instituto de Ciéncias Humanas da Universidade de
Brasilia. Nessa oportunidade, com um olhar mais atento, observamos o0 engajamento dos
professores com a proposta, os gargalos sinalizados por eles, a viabilidade da aplicacdo da
metodologia e o feedback das experimentacdes em sala de aula. Conforme registrado em diario
de bordo, os docentes relataram que houve o maior interesse dos estudantes nas aulas com a
realizacdo das atividades, reforgaram a dificuldade com auséncia de computadores e internet,
demonstraram que é viavel a utilizagdo dos dispositivos para fins pedagdgicos e destacaram
gue também ha quem resista a essa mudanca no modo de ensinar.

A desenvoltura dos estudantes na execucdo das atividades e a atuacdo do professor
também foram analisadas. Para compreender como ocorreram essas experimentacdes em sala
de aula fomos a duas escolas. Na primeira escola, com 28 alunos do 8° ano do Ensino
Fundamental 11, o resultado foi de trabalho multidisciplinar, cooperativo, com estudantes
entusiasmados, professores trabalhando em conjunto, efetividade na entrega dos trabalhos e a
identidade dos jovens nos produtos apresentados. A proposta também se enquadrou nas
caracteristicas de transmidiacao, ao passo que foi solicitado aos estudantes que assistissem ao
filme O Menino que Descobriu o Vento e, a partir dele, construissem uma engenhoca e
produzissem uma videoaula, explicando com uso de efeitos, imagens, avatares, sons e texto.

Na segunda turma, composta por 27 alunos do 5° ano do Ensino Fundamental I, as
experimentacdes se desenvolveram em trés momentos distintos. Inicialmente fizeram utilizacéo
do Kahoot para revisdo do conteddo da prova de Ciéncias, em outro momento produziram
histérias em quadrinhos e, por fim, elaboraram uma videoaula acerca de fontes de energias
utilizando diversas linguagens, assim como fez a turma da outra professora. Dada a diversidade
de producdes dos alunos, selecionamos esta turma para a analise dos portfélios.

Como conclusdes da analise dos trabalhos tivemos estudantes mais autdonomos,
criativos, colaborativos, com protagonismo, identificados e engajados com 0 que estavam
fazendo, demonstrando entusiasmo, mais adeptos & gamificacdo para fins didaticos e com

preferéncia pelas dindmicas de resultados mais imediatos. Para se chegar a essas constatagdes
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fizemos a andlise temética das historias em quadrinhos produzidas por eles em dois momentos:
sem orientacdo da professora e depois de orientados; das videoaulas, das dindmicas com o
Kahoot em sala de aula e dos depoimentos escritos pelos estudantes e entregues a professora
respondendo como foi realizar os trabalhos com os dispositivos.

Dentro da ldégica da multirreferencialidade, também foram feitas entrevistas
semiestruturadas com quatro professores, dois deles das turmas observadas. As narrativas
foram submetidas a anélise do software Iramuteq e cruzadas com as observacdes realizadas em

diario de bordo. Como resultado, obtivemos a constatacdo de que:

a) a aproximacdo com os dispositivos colaborou para a implementacdo de atividades
diferenciadas em sala de aula;

b) o papel do professor no processo se modificou para uma figura de mediador e ndo
apenas de expositor de conteldo;

c) foi registrado o envolvimento de outros docentes nas experimentacdes realizadas
pelos cursistas em suas escolas;

d) aprecariedade na infraestrutura tecnoldgica € um dos empecilhos para execucdo das
experimentacdes;

e) possibilita trabalhar com Pessoas com Deficiéncia e com criancas da educacao
precoce com adaptacdo de contetdo; e

f) que veem a metodologia da transmidia¢do como alternativa para realizacao de novas

praticas de ensino, podendo ser aplicada a todos os niveis de ensino.

Fazendo o cruzamento entre as evidéncias, concluimos que aproximar os docentes das
linguagens dos dispositivos tecnologicos, por meio de uma formacdo continuada em
metodologia da transmidiacdo, € uma tatica capaz de trazer o universo do estudante para as
praticas de ensino, tornando-o participe do processo e que o método tradicional de dar aulas
seja desenvolvido de nova maneira. Além disso, € uma forma de compensar a falta de formacéo
académica direcionada para o uso das TDIC em sala de aula e estreitar a relacdo dos docentes
com as tecnologias e suas linguagens, tendo em vista que eles nasceram em geracdes diferentes
dos estudantes, que as dominam muitas vezes com mais propriedade.

Ao finalizar a composicao deste trabalho dissertativo, nos vem a certeza de que o curso
€ uma brecha para minimizar a caréncia de formacéao continuada para os professores das escolas
publicas nessa area e, mais que isso, uma ruptura ao pensamento homogeneizador dentro do

espaco educacional. Também foi evidenciado que a transmidiacdo € um caminho possivel para



127

a construcdo de um processo formativo alinhado as demandas dos estudantes e de uma educacéao
libertadora que, segundo Freire (1996), necessita que o educando crie suas representacfes do
mundo, pense as estratégias para solugdo de seus problemas, aprenda e se compreenda como
sujeito da historia.

Temos a certeza de que ainda ha muito caminho a ser percorrido dentro do contexto da
transmidiacdo enquanto tatica pedagdgica. Dentre as saidas possiveis estdo o uso da
metodologia na educacao especial, o trabalho pedagogico com os microcontos publicados nas
redes sociais, insercdo deste tipo de abordagem dentro da formacdo académica nos cursos
superiores, a alfabetizacdo visual e escrita na perspectiva dos multiletramentos, a alfabetizacao
multimodal, a transmidiacdo no campo da educacédo aberta e 0 uso pedagdgico das fanfics para
avaliar géneros textuais, autoria, colaboracdo e formas escritas.

Da conclusdo de que a transmidiacéo € algo que aponta para o novo, para a diferenciacao
e ndo para a repeticdo, tiramos a motivagéo para realizar um estudo longitudinal. A perspectiva
é ampliar a discussdo em um processo de doutoramento, tendo em vista que 0 assunto nao se
esgotou. Portanto, esta € uma obra aberta e em construcdo, mas que esta sendo fechada
temporariamente com a itinerancia, as reflexdes e os resultados alcancadas. Esperamos que as
constatacGes abram portas para novos estudos e que estes contribuam para o aprimoramento
dos processos de ensino na educacao publica.

Por fim, vale ressaltar a importancia de se discutir academicamente essa relacdo de
formacdo docente e uso pedagdgico das tecnologias digitais e suas linguagens, tomando como
exemplo a situacdo de pandemia estabelecida com a disseminacdo mundial do novo Corona
Virus (Covid19), desde o fim de 2019. Tal contexto exigiu isolamento social, suspensdo de
aulas presenciais, fechamentos de escolas e virtualizagdo do ensino, requerendo, com isso, uma
atuacdo diferenciada dos docentes, que tiveram de buscar nas tecnologias digitais as condictes
para garantir a continuidade do processo formativo desses estudantes.

A tela de computador se tornou o quadro negro, lapis e canetas passaram a ser 0 mouse
e o caderno deu lugar ao teclado em atividades nas quais o professor se valeu de salas virtuais,
lives, grupos de mensagem instantanea, teleaulas, programas gravados para TVs Educativas e
plataformas de producdo de contetido web. Nesse novo cenario, o professor teve de mediar os
conhecimentos e os estudantes tiveram de ser mais autonomos, desenvolver trabalhos
colaborativos on-line e envolver ativamente a familia no processo de aprendizagem,
caracteristicas da pratica de transmidiagdo que levantamos neste estudo. Portanto, feitas essas
consideracdes, registramos que h& muito que se discutir sobre o tema pos-pandemia, frente a

uma necessidade real que se apresenta.
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APENDICE A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

O(a) senhor(a) esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa “Formagao docente em
metodologias da transmidia¢do: experimentacdes em sala de aula”, desenvolvida pelo
pesquisador Valtemir dos Santos Rodrigues, no &mbito do Programa de Pds-Graduagdo em
Educacao (PPGE) da Universidade de Brasilia (UnB), como parte do mestrado em Educacéo.

O objetivo desta pesquisa é identificar quais repercussdes uma formacao docente em
metodologia da transmidiacdo pode promover nas préaticas pedagdgicas em sala de aula.

O(a) senhor(a) recebera todos os esclarecimentos necessarios antes e no decorrer da
pesquisa e Ihe asseguramos que seu home ndo aparecera, sendo mantido o mais rigoroso sigilo
por meio da omissdo total de quaisquer informac6es que permitam identifica-lo(a).

Sua participacdo sera por meio de uma entrevista gravada e posteriormente transcrita.
O procedimento tem um tempo estimado de 30 minutos para sua realizagdo. Informamos que
vocé pode se recusar a responder (ou participar) de qualquer procedimento, qualquer questao
que Ihe traga constrangimento, podendo desistir em qualquer momento, sem nenhum prejuizo.
Sua participacao é voluntéria, ou seja, ndo ha pagamento por sua colaboracgéo.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados na Universidade de Brasilia (UnB), podendo
ser publicados posteriormente, os dados e materiais utilizados ficardo sob a guarda do
pesquisador por um periodo de no minimo cinco (05) anos, apds o periodo serdo destruidos ou
mantidos na instituicao.

Se o(a) senhor(a) tiver qualquer duvida em relagdo a pesquisa, por favor, entre em por
meio do contato (61) 99965-9113 e/ou e-mail valtemir.rodrigues@gmail.com.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o pesquisador responsavel
e a outra com o(a) colaborador(a) da pesquisa.

Por fim, declaro-me esclarecido (a) e dou 0 meu consentimento para o uso das

informagdes oferecidas para fins do estudo académico mencionado.

Assinatura do(a) participante  Assinatura do pesquisador

(DF), de de 2019.
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APENDICE B — Entrevista Semiestruturada

Estamos imersos em um contexto de convergéncia digital no qual as tecnologias fazem
parte da nossa rotina. Como vocé as utiliza e que importancia elas tém no seu dia a dia?
De que maneira vocé faz uso das TDIC para preparacdo das aulas e/ou producdo de
conteddos para praticas pedagogicas com os alunos?

Anteriormente, voce ja tinha feito algum curso voltado ao uso pedagdgico das tecnologias?
Caso sim, por quais motivagdes?

O que voceé pensa acerca da utilizacdo de tecnologias dentro do processo pedagdgico nas
escolas?

Como vocé Veé este processo de insercao tecnoldgica nas praticas de ensino em sala de aula?
Hé& algum entrave? Se sim, qual?

Antes de fazer o curso chegou a realizar alguma prética de ensino com o uso de
instrumentos tecnologicos?

Qual sua avaliacdo acerca da formagdo docente para 0 uso pedagogico dos dispositivos?
Teve alguma dificuldade? Se sim, quais foram?

Vocé ja conhecia os dispositivos trabalhos no curso? VVocé vé algum potencial pedagdgico
nestes usos? Se sim, quais seriam?

Fazer o curso modificou alguma coisa na sua pratica de ensino e/ou na forma de pensar a

maneira de trabalhar conteidos pedagdgicos em sala de aula?

10) Houve mudancas consideraveis em relacdo as suas experimentacdes em sala de aula no

que se refere a abordagem dos contedos pedagdgicos? Se houve, quais mudancas vocé

destacaria?

11) Quais comportamentos puderam ser observados nos alunos durante o processo de aplicacédo

das atividades em sala de aula com o uso dos dispositivos?

12) No seu planejamento pedagdgico vocé pensa em inserir essa tatica de ensino? Por qué?

13) Com a utilizacdo da metodologia da transmidiacdo vocé acredita que 0s processos de

ensino fiqguem mais proximos a realidade dos estudantes?

14) Em termos de aquisicdo de repertorio cultural, como vocé avalia esse processo de formacéo

e quais seriam os desdobramentos que esta experiéncia proporcionou em sua pratica

docente?



