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(POS)-(SUPER)-(HIPER)-
MODERNIDADE E O
CIBERESPACO: OS MOVIMENTOS
SOCIAIS NA ERA DAS REDES
SOCIAIS

(POST) - (SUPER) - (HYPER) -
MODERNITY AND CYBERSPACE:
SOCIAL MOVEMENTS IN THE AGE
OF SOCLAL NETWORKS

Rodolfo Ward!

Resumo: O presente artigo pretende trazer uma
reflexdo sobre a transmutagao politica global que a
sociedade contemporanea atravessa devido as
mudancas economicas e sociais da ultima década.
Com advento das novas tecnologias o ciberespago
assumiu  um lugar de poder central na
contemporaneidade promovendo o esgotamento das
institui¢oes hierarquicamente rigidas dando lugar as
redes de relacionamentos com estruturas fluidas,
transversais, cooperativas e em redes promovendo
metamorfose nas relagbes interpessoais e nos
movimentos sociais que se originam no ciberespago.
Essas novas possibilidades e concepgdes de realidade,
de identidade, individualidade, virtualidade, espago e
tempo resultam na descontextualizacio do eu
simbolico promovendo crise de identidade na
sociedade contemporanea.

Palavras Chave: Cibercultura, Movimentos Sociais,
Pos-Modernidade

Abstract: The present article intends to bring a reflection on
the global political transmutation that the contemporary society
crosses due to the economic and social changes of the last decade.
With the advent of new technologies, cyberspace bas assumed a
Pplace of central power in the contemporary world, promoting the
exhanstion of hierarchically rigid institutions, giving rise to
networks of relationships with fluid, transverse, cooperative and
network structures, promoting metamorphosis in interpersonal

1 Mestrando em Artes Visuais pelo Instituto de Artes - IDA da
Universidade de Brasilia- UnB, Pés-graduado em Analise Politica e
Politicas Publicas pelo Instituto de Ciéncia Politica — IPOL da UnB,
Graduado em Comunicagio Social, Autor da Obra Wawekruré:
distintos olhares, editado pela Editora do Senado Federal e do livro
Narrativas e Representatividades: interdisciplinaridade

a na
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relations and social movements that originate in cyberspace.
These new possibilities and conceptions of reality, identity,
individnality, virtnality, space and time result in  the
decontextualization of the symbolic self promoting identity crisis
n contemporary society.

Keywords: Cyberculture, Social Movements, Post-Modernity

1. Introdugao

Este trabalho tem a intencio de colaborar
com as discussoes sobre os movimentos sociais que
se originam no ciberespa¢o na contemporaneidade.
Pretende-se lancar luz a respeito das transmutagoes
socials que estdo ocorrendo atualmente nos campos
socials e culturais devido a quebra dos conceitos de
verdade e a ruptura das metanarrativas modernas que
estavam sedimentadas e estabelecidas na sociedade
(ocidental) e regiam por meio de suas institui¢oes,
convengoes e regras sociais os modos de viver do
individuo.  Esse artigo utiliza  metodologia
transdisciplinar e se enquadra nas discussoes
propostas pelo campo de pesquisa que vem se
desenvolvendo nos ultimos anos, sob a legenda de
Humanidades Digitais.

Serao desvelados pensamentos de tedricos
que tratam da tematica de como os movimentos
sociais se relacionam na contemporaneidade sob o
prisma politico e levando em consideragao a ruptura
com as metanarrativas modernas e o conceito de
verdade cartesiano. As metanarrativas e o conceito de
rea] e realidade se expandiram na contemporaneidade
criando crises e novos conflitos na forma de ser e
existir do individuo que remetem a uma crise no
préprio conceito de paradigma®. E necessiria a
(re)construcao historica, coletiva, por diferentes
olhares, para termos uma melhor percep¢ao do que
estamos vivendo e como devemos prosseguir. O
ciberespaco ganha cada vez mais importancia na
construcao social por meio da cibercultura. O atual
momento abre espago para novas possibilidades de
didlogos e constru¢io do real em que “devemos
trabalhar de forma que a meméria coletiva sirva para

Comunicacio, editado pela Editora da Universidade Federal do
Tocantins - EDUFT. E-mail: rodolfowatrd.unb@gmail.com

2 Neste artigo entendemos que a contemporaneidade é marcada por
uma ruptura com “cren¢as em visdes totalizantes da histéria, que
prescreviam regras de conduta politica e ética para toda a humanidade”
(LYOTARD, 1970).

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



a libertagdo e nio para a servidio dos homens.” (LE
GOFF, 2003, p. 471).

Nesse artigo entendemos a cibercultura como
uma reorganiza¢ao de fendémenos sociais no espago
eletronico virtual a partir do uso de suportes
tecnoldgicos para a comunicagao em redes localizadas
no ciberespago. O ciberespaco pode ser definido
como “uma dimensao virtual da realidade onde seres
humanos, maquinas e programas computacionais
interagem mediados por fluxos digitais de informagao
e imagem” (MARTINS, 2013, pag. 45). Lévy (1999)
caracteriza o ciberespago como um espago gerado
pela Internet que interliga pessoas de forma
democratica, de todos para todos e todos para cada
um, preservando a individualidade pessoal do
individuo e construindo uma rede cooperativa de
intersubjetividade mundial.

Para clucidar as questoes apresentadas o
trabalho foi dividido na introdugdo mais trés topicos
que se relacionam e complementam tracando uma
linha histérica evolutiva com objetivo de guiar o leitor
pela epistemologia da pesquisa transdisciplinar
proporcionando fundamentagdo tedrica sobre os
principais temas tratados neste artigo, como
mobilizagdo social, ciberespago, cibercultura e
contemporaneidade. Também serdo abordados temas
secundarios que se fazem necessario neste trabalho
como ativismo  digital, modernidade, pos-
modernidade e supermodernidade, além de
informacoes sobre o uso da internet no Brasil e de
plataformas de redes sociais.

Na introdugdao ¢é apresentado o tema e sua
relevancia social dentro do atual cenario sécio cultural
que vivemos por meio de uma contextualizacio
histérica do objeto de pesquisa. No primeiro tépico
sao apresentadas teorias sobre o ciberespaco que se
tornou palco de debate e disputa de poder politico e
ideolodgico e a discussao teorica a respeito da condi¢io
contemporinea. No segundo tépico sio apresentadas
as principais caracteristicas ¢ dados sobre o
crescimento da internet na vida social e como a
sociedade em geral, de diferentes geragdes, que
participam das redes sociais tem sido seduzida por
grupos de poder a se tornarem ativistas digitais e

3 “A partir da década de 1950, o termo comegou a ser usado na teoria
literaria norte-americana para classificar as principais escolas do século
XX. A principio, o termo foi usado em um sentido pejorativo, quer
dizer, para designar um momento pouco inspirado em compatacio as
produgdes anteriores na area das letras. Mas ja em meados da década de
1960 o vocabulo passa a ganhar uma conotacio afirmativa. Em 1969, o
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participarem de campanhas nas redes sociais. No
terceiro topico apresentamos o conceito da era da
conectividade e como os grupos de poder engajam e
mantém coesos 0s movimentos sociais.

2. Onde rola a treta?

As transformacdes sociais das ultimas décadas
nao se constituem apenas por mudangas econdmicas
e tecnologicas, existiram profundas transformagdes
sociais ainda em ebulicio que seria necessaria uma
analise de conjuntura densa para citar as principais, o
que, nao ¢é o objeto de estudo desta pesquisa. Mas, é
relevante para um melhor entendimento sobre como
se originam as relagdes sociais contemporaneas no
ciberespaco apresentar as principais caracteristicas do
ciberespaco e da condi¢io pods-moderna, sem a
intengao de esgotar o assunto. Queremos apenas guiar
o leitor de forma clara para as questoes levantadas
nesta pesquisa.

O ciberespaco ganha cada dia mais
importancia como palco para o debate politico
atraindo empresas e agentes publicos para as
plataformas de midias sociais. Faz-se necessario
entender o contexto e a conjuntura global de por que,
quem e onde acontecem as discussdes. A seguir serdo
apresentadas sinteses do pensamento de estudiosos
que se debrucam sobre o tema da pés-modernidade’
ou supermodernidade e como os movimentos sociais
estdio se desenvolvendo nesse novo campo. Nio
iremos adentrar no tema do poés-humano que ¢é
defendido por Lucia Santaella (2003) e Suzete
Venturelli (2017) por entender que ultrapassa o
escopo definido para este trabalho. Sera apresentado
um panorama geral sobre o desenvolvimento teérico
a respeito do mundo contemporaneo, que, ainda esta
em expansao e em desenvolvimento, mas, ¢ de suma
importancia para a discussao proposta neste trabalho.

Em decorréncia das mudancas econdmicas e
socials das ultimas décadas o mundo esta passando
por uma transformacdo politica global. Com o
advento das novas tecnologias, o ciberespago assumiu
um lugar de poder central na contemporaneidade
promovendo o esgotamento das institui¢Oes
hierarquicamente rigidas dando lugar as redes de

critico literario americano Leslie Fiedler (In: Cross the Border) descreve
sua época como uma luta de morte entre a literatura moderna e a pos-
moderna. A palavra de ordem pés-moderna seria: “transpor a fronteira”
entre uma arte supostamente elitista e uma arte mais popular”.

(FEITOSA, 2004)
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relacionamentos com estruturas fluidas, transversais e
cooperativas. “Economias por todo mundo passaram
a manter interdependéncia global, apresentando uma
nova forma de relagio entre a economia, o Estado e
a sociedade em um sistema de geometria variavel”
(Castells, 2000, pag. 39).

Os estudos sobre a contemporaneidade
tratam de temas globais e coletivos que refletem e se
expressam na vida individual tendo como marco
historico inicial a ruptura com o periodo anterior, a
modernidade, por meio do declinio da Unido
Soviética e a queda do muro de Berlim, que
promoveram intensas mudangas socioeconomicas em
nivel global rompendo com o modelo moderno
vigente durante a guerra fria (Maffesoli, 2015) e
“alterando a geopolitica’ global” (Castells, 2000, pag.
39).

Essa transformacao socioeconoémica, de certa
forma, ainda recente para os teéricos — promove
algumas divergéncias entre autores e escolas sobre o
atual perfodo historico que vivemos e suas defini¢oes,
porém ¢é consenso que passamos por uma densa
transformacao social, economica, cultural e simbélica
possivel e potencializada pelas novas tecnologias de
informacdo e comunicacio. Para  embasar
teoricamente esta pesquisa serdo apresentados os
conceitos de pés-moderno, super-moderno e hiper-
moderno e suas relagdes com o ciberespago e com os
movimentos sociais contemporaneos.

A definicao de pdés-modernidade, ou supet-
modernidade, ou hiper-modernidade estio ligadas as
mutacdes sociais que a sociedade contemporanea esta
passando. Em decorréncia das rupturas com os
regimes de verdade e metanarrativas modernas ja
sedimentadas na cultura social. Esses trés termos
foram cunhados por pesquisadores de escolas
diferentes com objetivo de definir o estado da arte do
periodo em que a sociedade contemporanea vivencia,
e também, como forma de tornar academicamente
possivel desenvolver estudos metodolégicos sobre o
tema. Traremos algumas definicbes sobre essa
tematica para que possamos ter um melhor
entendimento sobre a época em que vivemos.

Maffesoli  (2015) ao abordar a pOs-
modernidade ressalta a dificuldade em definir o

4 Geopolitica ¢ um estudo dos Estados em sua relagdo no contexto
mundial (BOFIM, 2005).

5 Bricolagem ¢é um termo com origem no francés "bricolige" cujo
significado se refere a execugio de pequenos trabalhos domésticos,
sem necessidade de recorrer aos servicos de um profissional.
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termo, mas cria uma defini¢ao provisoria, "a sinergia
dos fendémenos arcaicos e o desenvolvimento
tecnologico” e explica que os principais objetos de
estudo da pés-modernidade sao o Estado-Nagao, as
institui¢oes e os sistemas ideoldgicos com énfase no
local, nas tribos urbanas e mnas bricolagens’
mitologicas. Para Bauman (2007) existe uma transicao
do modelo moderno (sélido), para o modelo pos-
moderno (liquido) e para o modelo hipermoderno
(gasoso) em que as relagbes humanas estdo se
tornando cada vez mais efémeras. Giddens (1991)
entende que ainda estamos na modernidade, e o
termo pos-modernidade ¢ a  “tentativas de
fundamentar a epistemologia” sobre a vida social e os
padroes de desenvolvimento social que fugiram ao
controle da filosofia e da epistemologia
contemporanea e propoe analisar a natureza propria
da modernidade que tem sido insuficientemente
abrangida pelas ciéncias sociais. Augé (2012) rejeita o
termo pos-modernidade por achar que nao ha ruptura
com a modernidade que o termo pods sugere,
defendendo a continuidade com a modernidade,
porém, a modernidade com fatores de aceleracdo
definidos como “figuras de excessos” e “nao lugares”
que ele caracteriza como superabundancia espacial,
individualizacio das referéncias e transformacio nas
categorias de tempo, que seriam a supermodernidade.
Lipovetsky (2004) um dos tedricos que popularizou o
termo “pés-moderno”, hoje, discorda que ha o
rompimento com a modernidade e defende o termo
hipermoderno baseado nos excessos para definir a
atual era. Ele explica que no momento que a
expressao “pés-moderno” surgiu, no final da década
de 1970, os pesquisadores analisavam a transmutag¢ao
social, politica, econdémica e cultural da época e
precisavam de um termo para explica-la, e o termo
cunhado a época foi pés-moderno. Lyotard (1970) foi
um dos pioneiros na utilizagio do termo pos-
moderno na filosofia, cruzando filosofia ligada a arte
e a politica para dar énfase ao estudo sobre a
sociedade pos-industrial e a cultura pés-moderna. O
autor afirma que em consequéncia da perda de
credibilidade nos grandes discursos legitimadores da
realidade, ou seja, das metanarrativas modernas,

<https://www.significados.com.br/bricolagem>
/23/04/2018

acesso em:
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surgiram espagos a serem preenchidos pelo
pluralismo e pela afirmagao das diferengas.
Por meio das definicbes anteriores

percebemos que ha um consenso no sentido de que a
contemporaneidade ¢ moldada em um tempo-espago
diferente de tudo que a histéria humana ja presenciou.
Pessoas podem se conectar a outras pelas redes
socials por texto, video, voz ou imagens
independentemente da localidade ou do fuso horario.
A vida na contemporaneidade ¢é coisificada,
transformada em  dados, desmaterializada e
compartilhada entre os participantes das plataformas
de midias digitais, desde momentos tristes e de
indignacdo até os momentos de alegria.

Essa concepgao de materializagdo da vida
conversa com o pensamento de Baudrillard (1981),
que propde explicar o comportamento pessoal
contemporineo por meio da sociedade de consumo e
a objetificagao das coisas, da vida, tramando uma
realidade em que o objeto tem mais valor que sua
funcionalidade, ou seja, consumir determinado objeto
¢ mais importante do que sua utilidade. A publicidade
utiliza-se muito disso com o branding’ promovendo a
imagem de determinado objeto, empresa ou marca
conhecida ao transformar o préprio produto na sua
finalidade. Essa concep¢ao definida por Baudrillard
(1981) como “mercado-signo” ¢é diferente de tudo
que as sociedades anteriores haviam vivido até entdo.
Tudo isso é potencializado pelo modelo de sistema
capitalista ¢ globalizado vigente que massifica a
sociedade por meio da industria cultural e pauta as
discussoes diarias, como ¢é elucidado pelos estudos da
teoria da agenda setzing.” Esses instrumentos de poder
sao utilizados em larga escala e empobrecem as
relagdes pessoais objetificando-as e tornando-as
mercadoria, desqualificando quem opta por meios de

vida que nio estejam atrelados ao consumismo
(ADORNO, 1992).

O trago caracterfstico desta época é que nenhum
ser humano, sem excecio, é capaz de determinar
sua vida sentido até certo ponto
transparente, tal como se dava antigamente na
avaliacdo das relagoes de mercado. Em principio,
todos sdo objetos, mesmo os mais poderosos

(ADORNO, 1992, p. 31.)

num

¢ “Branding é o sistema de gerenciamento das marcas
orientado pela significancia e influéncia que as marcas podem
ter na vida das pessoas, objetivando a geracao de valor para os
seus publicos de interesse” (GAMEIRA, 2013, p. 44).
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Para Debord (1997) vivemos em uma “sociedade do
espetaculo” onde a mercadoria e a aparéncia se
tornaram mais valorizadas e fundamentais no
contexto das relagdes sociais que passam a ser
artificiais e nao vividas em sua esséncia. Debord
(1997, p. 8) diz que “o espetaculo, compreendido na
sua totalidade, ¢ a0 mesmo tempo o resultado e o
projeto do modo de produgao existente”. O
espetaculo nao é apenas um conjunto de imagens
postadas ou compartilhadas nas plataformas de
midias sociais, mas esta inserido no contexto das
relagdes sociais contemporaneas mediando as
relagOes entre as pessoas por imagens, narrativas e

enquadramentos.
As novas concepcles criam duvidas e
fomentam reflexdo sobre os problemas e as

preocupac¢oes da condi¢do histérica que vivemos por
meio do paradoxo globalizacdo e fragmentacao. Por
um lado, a globalizagao hegemoniza as manifestagoes
culturais e impde o modelo econémico neoliberal
baseado no consumismo em larga escala que gera
producao em larga escala e descarte em larga escala.
Por outro lado, a fragmentagdao desse processo por
meio dos impactos no sistema politico Estado-Nagao
“devido as diferencas regionais, locais e institucionais
que emergem ndo apenas entre grupos geopoliticos,
mas também de dentro deles” (MARTINS, 2013, p.
32). Para Martins (2013), essas duas forgas
contraditérias criam conflitos em espagos sociais que
sao intensificados, na pés-modernidade, pela
participagao das massas nas redes sociais localizadas
no ciberespago.

3. Quem participa da treta?

Apds uma introdugdo as discussdes que
tratam da contemporaneidade, o ciberespago, a
cibercultura, as novas possibilidades de se viver o Eu
devemos entender um pouco mais sobre os atuais
movimentos sociais e também o interesse crescente
de grupos de poder no dominio sobre o campo do
ciberespaco.

A internet tem adquirido cada vez mais
importancia na vida social das pessoas. Com o
advento das novas tecnologias, o numero de pessoas

7 “A habilidade de influenciar a saliéncia dos topicos da
agenda publica” (MCCOMBS, 2009).
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conectadas e que participam de debates nas
plataformas de redes sociais tem aumentando
exponencialmente. De acordo com dados do

Facebook, em 2017 a plataforma chegou a marca de
2 bilhées de usuarios em todo o mundo, sendo mais
de 117 milhées de usuarios brasileiros ativos todos os
meses e 96 milhdes deles acessam via dispositivos
moéveis (FACEBOOK, 2017). Empresas de varios
segmentos perceberam esse nicho mercadolégico e
utilizam as informacdes privilegiadas e os bancos de
dados precisos que essas plataformas proporcionam.
Muitas empresas de noticias possuem perfis
atualizados instantaneamente promovendo ainda
mais interacdo com o publico e criando um sistema
de informagao no qual o internauta pode deixar sua
analise e opinido. O grupo etario mais participativo é
composto de jovens, que somam aproximadamente
71% do total de conectados em nivel mundial. Dos
117 milhdes de usuirios brasileiros, em média 70%
entram pelo menos uma vez por dia na plataforma,
principalmente por smartphones (FACEBOOK,
2017).

De acordo com estudo divulgado pelo IBGE
(2018),® os usuirio de internet no Brasil sio divididos
em 64,7% acima dos 10 anos de idade, com uma
prevaléncia dos jovens adultos, pessoas entre 18 ¢ 24
anos de idade que sio 85% das pessoas. 65,5% das
mulheres entrevistadas possuem alguma forma de
acessar a rede, contra 63,8% dos homens
entrevistados. A Regido Sudeste continua com o
maior indice de habitantes conectados (72,3%),
seguida do Centro-Oeste (71,8%) e Sul (67,9%),
enquanto o Nordeste e o Norte trazem os menores
totais, com, respectivamente, 52,3% e 54,3% de
cidadaos online. O celular é o dispositivo mais usado
pelos brasileiros, e os aplicativos de mensagem ou
bate-papo também apresentaram maior penetragao,
com 94,6% dos internautas afirmando serem
utilizadores de solugbes desse tipo.

Os grupos politicos perceberam que as redes
socials concentram grande parte do seu eleitorado,
entdao a cada dia mais o Facebook torna-se também
arena politica onde grupos e organizagdes comunicam
e criam narrativas que legitimam e justificam suas
acoes.

8 Disponivel em: <https://canaltech.com.br/internet/brasil-tem-117-

milhoes-de-usuarios-de-internet-afirma-ibge-108612/>. Acesso em:
02/04/2018.

9 De acordo com José Roberto Matrques (2017, p. falta), “o vocabulo
transnacional substitui multinacional ao se referir a empresas que atuam
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Para Feixa, Fernandez-Planells, e Figueras-
Maz (2016), os movimentos sociais contemporaneos
tem sido iniciados por grupos de militantes em
discussOes nas plataformas de redes sociais que sao
convertidas em pracas de debate utilizadas por
pessoas de diferentes nichos sociais e locais
geograficos que se encontram no hiperespaco e
posteriormente tomam as ruas do mundo fisico
(analégico) em manifestagdes reais ou criam
discussoes que podem ser compartilhadas
globalmente. Esses movimentos na maioria dos casos
sao protagonizados por jovens de faixas etarias e
petiodos histéricos distintos, a geracdo (@ caracteriza
os jovens nascidos na era digital, que é a fase pos-
moderna da globalizac¢ao e do dominio das empresas
transnacionais,’ e a geracio # caracteriza os jovens
nascidos na era hiperdigital, que é o surgimento das
redes sociais, da capacidade de conectividade e
colaboragdo global e surgimento dos prosumers, que
além de consumidores sio também criadores de
conteudo a ser compartilhado.

Os individuos que tém acesso e participam
das midias sociais sentem a necessidade de
pertencimento e vinculagdo a um grupo social no
ciberespago para interagir, colaborar e compartilhar
conteidos nas plataformas de redes sociais. Para
Primo (2017) essas interacdes mediadas por
computador afetam diretamente o comportamento
dos que estdo interagindo e servem como forma de
criar uma “inteligéncia coletiva” que consiste no
“reconhecimento e no enriquecimento mutuo das
pessoas” por meio de suas competéncias individuais
Lévy (1999).

Esse novo espago de interagao e mobilizagao
social cria também, politicamente, a necessidade de
ser controlado pois ¢ onde figura o novo imaginario
social que cria e implementa as agendas do cotidiano
pautando as  discussdes  diarias, informando,
persuadindo, “configurando uma rede social na qual,
de maneira sub-repiticia, poder e vida se fundem e
passam a circular entre individuos por meio de l6gicas
participativas em fluxos de informacao, de imagens e
de atividade social” (MARTINS, 2013) Nao esta nas
referéncia).

em diversos pafses, mas foram fundadas e possuem a sua matriz em
apenas um. As empresas comegaram a romper as fronteiras de seus
paises no fim do século XIX, mas esse movimento ganhou forca
somente apds a Segunda Guerra Mundial”.
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Grupos de poder criam novos campos de
interacao, discussao, disputa e permite dar voz a
varios atores que antes nao participavam pois nao
possufam condi¢des de participar de determinadas
discussoes, seja pela distancia geografica, tempo ou
dispositivos comunicacionais que permitissem essa
interacdo. O  ciberespago  possibilita  debates,
discussdes  politicas, religiosas e  ideoldgicas,
entretanto, também criam um “ndo-lugar” de
conflitos pois muitas ideias divergem causando
embates entre diversos locutores que possuem
identidades e experiéncias vividas diferentes. Para
Giddens (2002, p. 12-13) “¢ onde a vida diaria ¢é
reconstituida e os individuos for¢ados a escolher um
estilo de vida a partir de diversas opgles pré-
existentes”.

A irrupcdo das redes sociais trouxe consigo a
capacidade de chegar a milhares ou milhdes de
leitores a um custo muito baixo. Isso criou uma
certa utopia da comunicacdo, segundo a qual o
individuo nio esta restrito as 20 pessoas com
quem consegue falar em um dia, mas tem muito
mais possibilidades de ganhar presenca também
na esfera publica (HOWELL-FERNANDEZ,
2017).

Para a ciéncia politica o termo ativismo ¢é
sinobnimo de militancia por uma causa com vistas a
uma mudanga social ou politica, como manifestagoes
publicas organizadas, boicotes a produtos e servigos,
de forma pacifica ou violenta, podendo usar também
formas de terrorismo (FERREIRA, 1986, p. 194).
Devido as caracteristicas apresentadas entendemos
por que o ciberativismo vem ganhando espago na
contemporaneidade e passou a ser uma das principais
ferramentas para influenciar a opinido publica e tem
sido bastante utilizada pelos governos de todo o
mundo. As plataformas de midias sociais hoje sao o
novo campo de batalha pois abrangem todo o tipo de
causa, seja ela social, politica e cultural. Manuel
Castells (1999) diz que os “Movimentos Sociais sao
sistemas de praticas sociais contraditorias, cuja
natureza ¢ transformar a estrutura do sistema por
meio de a¢bes revolucionarias ou nao”.

Castells (1999) entende que a nova estrutura
social contemporanea “sociedade informacional” ou
“sociedade em redes” se estrutura globalmente ligada
em redes de informagao “que é um sistema dinamico
suscetfvel de inovagao sem ameagas ao seu equilibrio”
(Castells, 1999, pag. 499) e esta expandindo
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aceleradamente pelo uso e aplicacdo de informagao e
conhecimento resultantes da revolucdo tecnologica
do final do século XX. Levando em considera¢io que
“as sociedades sdo organizadas em processos
estruturados por relacoes historicamente
determinadas de produgdo, experiéncia e poder”
(Castells, 1999, pag. 33) as novas formas e grupos
socials que se proliferam no ciberespa¢o possuem alta
capacidade de “penetrabilidade em todas as esferas da
atividade humana” (Castells, 1999, pag. 24)
potencializando e acelerando ainda mais os processos
de ruptura com os padroes da sociedade industrial.

O ciberespago concentra as redes sociais em
um constante fluxo de trocas de informacao e
comunicagao entre as pessoas e comunidades digitais.
Cada vez mais as redes digitais, devido sua capacidade
de disseminacao viral de informacgdes, estio sendo
utilizadas como ferramentas de dominio por grupos
organizados de poder que percebem a praticidade e
eficiéncia na mobilizagdo de grandes massas
impossivel em épocas pré-modernas.

A partir dos conceitos apresentados podemos
ter uma melhor compreensio da importancia da
disputa pelo controle da internet que se tornou um
local de embate e ganha importancia a cada dia.

4. Internet e movimentos sociais

Redes sociais online permitem que as pessoas,
em qualquer lugar que estejam, da forma que
estiverem, interajam. Permite que mantenham
contato com amigos e conhecidos e permite que
individuos se expressem e sejam ouvidos por uma
audiéncia  local ou até  mesmo  global
(BENVENUTO, p.3, 2010) e, cada vez mais, esta se
tornando alvo de campanhas de marketing,
publicidade, além de palco de disputas politicas e
ideoldgicas. Os movimentos sociais na internet
buscam criar identidades que os distanciem dos
antigos movimentos a0 mesmo tempo que dio uma
nova roupagem ou abordagem nova para antigos
problemas. A moda trabalha muito com isso.

Atrair esses diversos grupos cria capilaridade
politica o que favorece e muito na expansao das ideias
e dominio do grupo, entretanto, essa expansiao
também fragmenta o grupo devido uma série de
fatores que sao explicados pelo dilema de coesio e
expansio. A coesdo leva em consideracio a unidade
do grupo por meio da identidade, da identificagao que
as pessoas tém com a causa, O grupo, a a¢io, o tema,
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o enquadramento, ja a expansio diz respeito a
flexibilizagdo de compromissos indenitarios para
alcancar um maior numero de individuos (GOBBI,
2017, p. 42).

Entendemos que ha fatores de extrema
complexidade para as liderangas dos movimentos
socials em manter o grupo coeso e engajado enquanto
expande o territorio e a abrangéncia de dominio do
grupo. Tarrow (2009) afirma que o poder de
promover agoes coletivas ndo é o mesmo poder para
dar continuidade a elas. F necessirio controle e
estratégia das liderancgas para equilibrar as disputas
internas Nos processos organizacionais e manter o
grupo coeso a0 mesmo tempo que tira o melhor
proveito da internet sobre os processos politicos
(VON BULLOW, 2016 APUD GOBBI, 2017).

A internet faz parte da vida cotidiana das
pessoas e a tendéncia ¢ que cada vez mais nos
conectemos a dispositivos ligados a internet e que
conectemos dispositivos eletronicos do nosso uso
diario a internet tornando a conectividade um espago
comum na construcao social e na identidade do ser
social de forma a nao, mais, existir distin¢ao entre o
“on-line”, “off-line”, “real” e “virtual” (HINE, 2012).
“A internet deixa de ser apenas um instrumento e
passa a fazer parte da acao politica de uma ampla rede
de atores sociais’ (TEIXEIRA, ZANINI,
MENESES, 2017). Alguns teéricos visualizam a
conectividade como a caracteristica da nossa época
colocando-a acima de simples conexao entre pessoas
e coisas vinculando-a ao proprio tempo em que
vivemos, a era da conectividade, em que a
participa¢ao se torna automotivante a medida que os
conteudos sao  recebidos, compartilhados
exponencialmente em rede.

Bennet e Segerberg (2012) dividem as agdes
em redes em trés principais topicos que sio
denominados redes negociadas organizacionalmente,
redes ativadas organizacionalmente e redes ativadas
pela multidio. Nos trés casos os individuos detéem
uma certa liberdade e autonomia nas acoes
“enquadramentos de a¢ao personalizaveis” que
diferem da légica de acio coletiva. Novas formas de
mobilizacado e ativismo tem surgido utilizando
plataformas de redes sociais que se tornaram
instrumentos importantes para organizacio e
mobilizacdo da sociedade chamando a atencao de
diversos atores sociais por sua capacidade de engajar
pessoas e disseminar suas ideias em processos
conflitivos. “As novas tecnologias proporcionam a

78

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

o HUMANIDADES §
= . DIGITAIS S

aproximacdo do cidaddo aos representantes politicos
e também ao objeto de discussdo politica em um
espaco autonomia, muito além de controle de
governos e empresas’” (Castells, 2013, p.11) criando
um lugar propicio para o desenvolvimento do
ativismo digital, ou, ativismo on line.

O ativismo online tem proporcionado
mudancas na cultura politica e pautado o combate a
variadas formas de opressao de género, sexualidade,
raga, credo ou classe. “Trata-se de um engajamento
que visa nao exclusivamente confrontar ou se
conectar aos mecanismos formais da politica, mas que
logra principalmente gerar e fomentar mudangas
comportamentais na sociedade” (TEIXEIRA,
ZANINI, MENESES, 2017). Por outro lado,
Gerbaudo (2016), analisa esse ativismo como
“momentos de entusiasmo digital” que sao gerados
pela sinergia entre administrador da pagina que criam
narrativas e enquadramentos e pelos seguidores que
exercem o papel de uma espécie de prosumer ao
receberem, reforcarem e compartilharem. O autor
também reflete sofre a liquidez das midias sociais em
que os eventos sao fugazes e os movimentos entram
em declinio quando deixam o “ao vivo” passando a
ser efémeros e substituidos por outros, bem
caracteristico da sociedade de consumo e sociedade
do espetaculo.

5. Consideragdes Finais

Como foi visto nesta pesquisa o ciberespaco
se tornou o local central de disputa de poder na
contemporaneidade e deve ser estudado de forma
transdisciplinar pela academia. A internet é uma
ferramenta que pode ser utilizada para a
democratizacio do conhecimento e mobilizacao de
grupos sociais. Ja vimos sua for¢a em mobiliza¢oes
como na Primavera Arabe, nos movimentos
estudantis do Chile, nas manifestacdes politicas a
favor do Impeachment da ex-presidente Dilma
Rousseff. As possibilidades comunicacionais que o
ciberespaco cria estio em constante evoluciao
acompanhando a velocidade da tecnologia
contemporanea. As novas concepgoes de real do atual
tempo devem ser aprofundadas em pesquisas futuras.
As tramas ficticias criadas no ciberespago para
manipular grupos sociails e promover campanhas
pode ser um tema para proximas pesquisas na area.
Como objeto estamos estudando o caso Queermuseu
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que foi atacado por ativistas digitais no ciberespaco e
foi fechada antes da data prevista.

Sugerimos o estudo transdisciplinar para as
futuras pesquisas e discussoes no ambito académico
para que seja possivel desenvolver estudos
metodolégicos sobre o tema e promover uma real
democratizagdo de conhecimento e uma provavel
diminuicdo na manipulacio da populagao sobre
tematicas ja ultrapassadas nas catedras universitarias.
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