UNIVERSIDADE DE BRASILIA

FACULDADE DE EDUPAQAO .
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

PRATICAS PEDAGOGICAS NO ENSINO-APRENDIZADO DO JOGO DE
XADREZ EM ESCOLAS

ROSANGELA RAMOS VELOSO SILVA

Brasilia/ DF
2009



UNIVERSIDADE DE BRASiI:IA
FACULDADE DE EDUCACAO _
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

PRATICAS PEDAGOGICAS NO ENSINO-APRENDIZADO DO JOGO DE
XADREZ EM ESCOLAS

ROSANGELA RAMOS VELOSO SILVA

Dissertacdo apresentada ao Programa de
PoOs-Graduacdo em Educacédo da Faculdade
de Educacéo da Universidade de Brasilia,
como parte dos requisitos para a obtencao
do titulo de Mestre.

Brasilia/DF
Novembro, 2009



UNIVERSIDADE DE BRAS[I:IA
FACULDADE DE EDUCACAO B
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

DISSERTACAO DE MESTRADO

Praticas pedagdgicas no ensino-aprendizado do jogo de xadrez em escolas

Rosangela Ramos Veloso Silva

Orientador: Professor Doutor Anténio Villar Marques de Sa

Banca: Prof. Dr. Anténio Villar Marques de Sa — Orientador
(Universidade de Brasilia — UnB — Faculdade de Educacéo)

Prof. Dr. Jodo Batista Freire da Silva — Membro
(Universidade Estadual de Campinas — Unicamp—Faculdade
de Educacao Fisica)

Profa. Dra. Livia Freitas Fonseca Borges — Membro

(Universidade de Brasilia — UnB — Faculdade de Educac¢é&o)

Prof. Dr. Paulo Sérgio de Andrade Bareicha - Suplente
(Universidade de Brasilia — UnB — Faculdade de Educac¢é&o)



Educar € mais que transmitir contedidos é mais que determinar
comportamentos restritos; educar é ensinar a viver.

(FREIRE, Paulo, 2005, p. 6).



AGRADECIMENTOS

Muitos obstaculos encontrados ao longo do caminho...

Muita vontade e coragem para vencé-los...

Muitas pessoas fazem parte desta historia...

Gostaria de agradecer as pessoas que me incentivaram, acolheram e deram forca para
chegar até aqui, ajudando-me a superar todas as dificuldades encontradas pelo caminho.

A Deus, pelo dom da vida, pela protecdo e auxilioa  cada passo dado por mim;
pelas béncaos, pois com DEUS tudo é possivel.

Deus cuida de mim... Nao ha o que temer,
E nem desanimar, Ele est4 comigo...
Ele tem cuidado de mim...

Deus cuida de mim.

A Gilda, minha mae, por tantas oracdes, por tamanho amor e dedicagdo a mim
destinados em todos os momentos da minha vida. Grande companheira por acreditar e
torcer a cada passo, estar presente, mesmo quando a distancia se fez presente!

Ao Angelo, meu marido, por compreender meus muitos momentos de auséncia; pelo
companheirismo, apoio, conselhos, por tanto amor e paciéncia em todas as situagoes;
por ter vivido comigo este processo, com a mesma intensidade e carinho com que
participa de tudo em minha vida. Tu sabes o quanto este processo também te pertence!

Aos meus irmaos Willian, Lillian, Marcos e Lilliane que me enchem de orgulho com suas
acoes e atitudes diante da vida; que me dao forca, acreditam e torcem sempre por mim.

Ao meu pai, Otaviano, seus conselhos e ensinamentos foram fundamentais para minha
formacdo enquanto ser humano com valores para saber viver e conviver em sociedade.

As grandes amigas Betania Passos e Josiani Brant, Professoras da Universidade
Estadual de Montes Claros, pelas palavras de incentivo, por me fazerem acreditar que
podia dar certo.

As amigas Cecilia, lara, Ireny, Livia, Maria Fernanda, Mariana, Ménica, Paula, Rogéria e
Verbnica, certamente os bons momentos de convivéncia me aliviaram em momentos
dificeis, obrigada pela torcida!

Ao Professor Dr. Antdnio Villar Marques de Sa pelas orientaces, ensinamentos,
conselhos e palavras de incentivo; pela forca positiva, torcida e aplausos a cada passo
conquistado.

A todos os professores da Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasilia — UnB,
em especial a professora Dra. Livia Freitas Fonseca Borges, que me acolheu,
possibilitando meu crescimento como pessoa e como profissional; exemplo de professora
que vou espelhar ao longo da minha trajetéria profissional. Dra. Albertina Mitjans, Dra.
Claudia Patto, Dra. Elizabeth Tunes, Dra. Erika Zimmermann, Dra. Laura Coutinho e Dra.
Raquel Moraes, suas aulas foram determinantes para a concretizacéo deste sonho.

Ao professor Dr. Jodo Batista Freire da Silva, por todo referencial produzido que deu
sustentacdo tedrica, subsidiando um dos eixos norteadores deste trabalho, por aceitar
compor a banca de examinadores com muitas sugestdes decisivas que certamente
garantiram credibilidade ao trabalho.



Ao Professor Dr. Paulo Sérgio de Andrade Bareicha por aceitar participar deste processo
como examinador da proposta. Certamente suas contribuicbes foram imprescindiveis.

Aos colegas Catarina, Eliene, Leomagon e Raquel, pelo apoio; por toda amizade e
acolhimento em momentos muito dificeis de suportar; destaque especial & Catarina, pelas
essenciais caronas em momentos de muita pressa entre rodoferroviaria e UnB.

Aos novos colegas da Universidade do Tocantins — Unitins, que chegaram no meio do
caminho para compor esta historia.

Aos alunos da Universidade Estadual de Montes Claros — Unimontes, e da Escola
Estadual Carlos Versiani, meus ambientes de trabalho e de formacéo, vocés foram os
principais responsaveis pela minha busca de conhecimentos e aprimoramento
profissional.

Aos professores da Unimontes, pela torcida e apoio.

Ao Chefe de Departamento do curso de Educacéo Fisica da Unimontes, Professor Paulo
Eduardo Gomes de Barros (Duda), que ndo mediu esforgos para que eu pudesse realizar
este trabalho. Meu Muito Obrigada!

Aos companheiros de viagens, desconhecidos, embora ndo saiba nenhum nome, néo
tenha nenhum contato e talvez nunca mais veja, pois seguiram seus caminhos a cada
parada. Cada um com sua histéria, sonhos e desejos compartilhados ao longo das
viagens, meus agradecimentos por fazer com que os 1.700 km percorridos entre Montes
Claros (MG) e Brasilia (DF) a cada semana fossem menos exaustivos.

Ao Glaicus, arbitro da Federacdo Mineira de Xadrez, pelas contribui¢des.

Aos alunos, professores, equipe pedagdgica e diretores das escolas participantes deste
estudo.

A Pré-reitoria de Pesquisa da Unimontes.

Ao Comité de Etica e Pesquisa da Unimontes.

A Fundac&o de Amparo a Pesquisa — Fapemig.

A Universidade Estadual de Montes Claros — Unimontes.

A Universidade de Brasilia — UnB.

A Secretaria de Estado da Educac&o de Minas Gerais — SEEMG.

A 222, Superintendéncia Regional de Ensino de Montes Claros — 22%. SER.

Enfim, a todos que, de alguma forma, participaram e contribuiram para a concretizacao
deste trabalho, meus sinceros agradecimentos.



Dedicatoria

A minha mae, Gilda, por me ensinar a viver.

Ao meu marido, Angelo, por me ensinar a amar.
Aos meus irmaos, por me ensinarem a compartilhar.
Aos amigos, por me ensinarem a conviver.

Aos mestres, por me ensinarem a conhecer.

Aos meus alunos, por me  oportunizarem
compreender.

Enfim, a todos aqueles que constantemente estdo
inseridos no processo de ensinar,

Transformando-se em seres humanos melhores.



RESUMO

VELOSO-SILVA. Roséngela Ramos. Préticas pedagdégicas no ensino-aprendizado do
jogo de xadrez em escolas. 2009. 142f. Dissertacdo (Mestrado em Educagdo). Faculdade
de Educacéo — Universidade de Brasilia — UnB, Brasilia — DF.

O presente estudo tem como objetivo geral desvelar as préaticas pedagodgicas no ensino-
aprendizagem do jogo de xadrez em escolas publicas da cidade de Montes Claros (MG).
Optou-se pelo uso de procedimentos metodoldgicos das pesquisas quantitativa e
qualitativa através da utilizacdo dos instrumentos: questionario, entrevista
semiestruturada e observacdo participante. A coleta de dados foi dividida em duas
etapas, sendo, a primeira delas, o estudo exploratério em cinco escolas, na intencdo de
se obter critérios que levassem a um estudo aprofundado em apenas uma escola,
através de um estudo de caso. Foi realizado um diagndstico situacional, com a aplicacao
de um questionario a 20 alunos do 6°. e 7°. anos do ensino fundamental de cada uma
dessas escolas (survey), totalizando 100 alunos, escolhidos de modo aleatério. A analise
deu-se por meio do programa estatistico SPSS (versdo 13.5). Quanto ao ensino do
xadrez em algumas escolas investigadas, as abordagens didaticas se confundem com
uma “prética pela pratica”, vendo-se o jogo de xadrez tdo somente como um jogo pelo
jogo, tendo o ensino do xadrez fundamentado apenas nos seus aspectos técnicos, sem
acompanhamento pedagdgico adequado, sem professores comprometidos e envolvidos
com o ensinar e com estrutura fisica pouca adequada para o desenvolvimento das
multiplas dimensdes e potencialidades pedagdgicas do jogo de xadrez. Identificaram-se,
também, no l6cus do estudo de caso, acbes pedagdgicas desse jogo baseadas em um
processo dindmico e ativo capaz de provocar mudancgas, com o estabelecimento de
estratégias cooperativas, dialdgicas, interativas e, portanto, transformadoras, por meio de
uma praxis pedagogica organizada, intencional, com dedicacdo e empenho, o que reforca
os efeitos positivos que ali foram vislumbrados resultando em uma educacao através do
(e pelo) jogo de xadrez. A pesquisa teve por assertiva que, através de uma atuacao
didatica pedagobgica comprometida, pode-se levar as escolas novos conceitos de
relacbes humanas, resgatando valores por meio do jogo de xadrez que oportunizem o
aprimoramento de aspectos cognitivos, afetivos e sociais, principios importantes na
busca de uma educacdo de qualidade. As reflexdes aqui apresentadas ressaltam a
importancia de esse jogo, quando inserido no contexto educacional, ser percebido por
uma complexidade da préatica pedagogica dos elementos que o permeiam. Somente
assim sera capaz de contribuir com a formacao dos alunos em sua integralidade.

Palavras-chave: jogo de xadrez, ensino, aprendizagem, escolas.



ABSTRACT

This study aims to reveal the general teaching practices in the teaching-learning of the
game of chess in public schools in the city of Montes Claros (MG). We chose to use the
methodological procedures of qualitative and quantitative research through the use of
instruments: questionnaire, semi-structured interview and participant observation. Data
collection was divided into two stages, being the first one, the exploratory study in five
schools, in order to obtain criterion that could lead to a detailed study in only one school,
through a case study. It was realized a situational diagnosis, with the application of a
guestionnaire to 20 students of 6° and 7° years of basic education of each one of these
schools (survey), totalizing 100 students, chosen at random. The analysis was made
using the statistical program SPSS (version 13.5). Regarding the teaching of chess in
some schools investigated, the didactic approach is confused with a "practice by practice”
seeing the game of chess as a game by the game, and the teaching of chess based only
on technical aspects without adequate monitoring teaching, without teachers committed
and involved with the teaching and with a physical structure little suitable for the
development of multiple dimensions and pedagogical potential of the game of chess. It
was identified also in the locus of the case study, pedagogical actions of this game based
on an active and dynamic process capable of causing changes in the establishment of
cooperative strategies, dialogical, interactive and, therefore, that transforms, through a
pedagogical praxis organized, intentional, with dedication and commitment, which
reinforces the positive effects that there were glimpsed, resulting in an education through
(and by) the game of chess. The research had as assertive that through of a performance
didactic pedagogical compromised you can take to schools new concepts of human
relations, redeeming values through the game of chess that gives opportunity to improve
the cognitive, affective and social aspects, important principles in the search for a quality
education. The reflections presented here emphasize the importance of this game, when
inserted in the educational context, be understood by a complexity of the pedagogical
practice of the elements that permeate it. Only thus will be able to contribute to training
students in its totality.

Keywords : Game of Chess, Teaching, Learning, Schools.
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CAPITULO 1
INTRODUCAO

A distancia entre a realidade e a concretizagéo de

nossos sonhos € proporcional a esperanga que
temos e ao esfor¢co que fazemos para que eles se
concretizem...

Fruto de sonhos, dificuldades, curiosidades, desejos, perseveranca e coragem,
esta dissertacdo de mestrado € representada em varias trilhas. Caminhos
compartilhados, debatidos, escolhidos e selecionados, objetivando tragar um roteiro e dar
visibilidade a uma investigacdo académica sobre as praticas pedagdgicas dos
professores, analisadas sob o enfoque do jogo de xadrez em seu processo de ensino-

aprendizagem escolar.

1.1 Contextualizando o sujeito

Quarta de cinco filhos, nasci em 9 de julho de 1977, em uma pequena cidade do
norte de Minas Gerais, Sdo Francisco. Otaviano Ramos da Cruz, professor e
extremamente envolvido com o processo de formacdo humana: meu pai. Maria Gilda
Veloso Ramos, também professora, sempre preocupada na mediacdo de valores aos
filhos e alunos. Comprometida sempre com o processo de alfabetizacdo e formacéo de
alunos para a vida. Catodlica, justa, humana, de grande coragdo, minha grande
companheira: minha mae.

Aos dois anos de idade, mudamos para uma cidade vizinha, Brasilia de Minas -
MG, onde passei toda a infancia e parte da adolescéncia. Fui me envolvendo, desde
muito cedo, com o processo de educacao escolar, pois, sendo meus pais educadores
(professores das séries iniciais na educacdo basica), com eles aprendi o valor da
educacao e, principalmente, da boa formacao. Devido a isso, dedicava-me ao méaximo,
desde as primeiras séries do ensino fundamental, pois me recordo ainda hoje das falas
repetidas dos meus pais: “vocés (os cinco filhos) precisam dedicar-se aos estudos, pois é
a maior e a Unica heranca que temos pra deixar”; além disso, nos ensinaram respeito e
honestidade, que se tornaram parametros para nossas vidas.

No decorrer dos meus estudos iniciais, mesmo com muitas dificuldades, pela
auséncia dos meus pais, pois precisavam trabalhar em tempo integral para manter o

sustento da familia, fui sempre comprometida, dedicada e persistente.
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Rodeada de professores em todo meu processo de formagéo, pois além dos meus
pais, minhas tias maternas também eram professoras, a arte de ensinar jA me despertava
interesse.

No ano de 1997, motivada pelo interesse em atuar na educagéo, ingressei na
Faculdade de Educacéo Fisica da Universidade Estadual de Montes Claros - Unimontes,
segunda turma de um curso que se iniciava sem muitas expectativas. Eu precisava
trabalhar e ao mesmo tempo sonhava em poder me dedicar para ser uma boa aluna,
sempre. Queria participar de todos 0s eventos e congressos, e, juntamente com esses
desejos, ja iniciava como profissional, sem mesmo ter passado do primeiro ano de
faculdade. Comecei a me apaixonar pelo trabalho com grupos de pessoas em um
sistema de Servico Social da Indastria (SESI) com idosos e criancas.

Foi a partir dai que descobri que estava atendendo a irresistivel vocacdo de meus
pais em transformar as pessoas através do processo de educacdo. Assim, ndo parei de
trabalhar com o processo de formacdo humana através do ensino pela e para a vida; por
isso, passei por varios ambientes de trabalho nos quais atuo até hoje, na maioria deles,
escolas, academias e grupos de criancgas.

Formei-me em bacharelado e licenciatura em Educacédo Fisica no ano de 2001 e
ja no mesmo ano conquistei, em concurso publico, uma vaga como professora efetiva da
Escola Estadual Carlos Versiani na cidade de Montes Claros — MG, desenvolvendo um
trabalho sério e comprometido do ponto de vista estrutural e metodolégico. No ano de
2002, iniciei o curso de pos-graduacao lato sensu em atividade fisica e saude.

Em minha atuacdo profissional, sempre acreditei que o processo de formagéo e
educacdo humana nédo deve dispor de um discurso pautado numa visdo conteudista,
normativa, cientificista e verticalizada que néo resulta, necessariamente, em mudanca de
comportamento; constatei como se estabelecia o distanciamento entre o discurso e a
prética pedagogica de muitos professores e, com isso, trabalhava sempre com intuito de
uma (re) organizacdo dos saberes e praticas docentes.

Com essa trajetdria, conquistei um sonho maior. No ano de 2004, ingressei como
docente da Universidade na qual me formei. A partir de uma demanda requerida pela
universidade, que me contratou como professora designada, a partir dai, fui me
envolvendo no trabalho voltado para produc¢do de conhecimentos cientificos na formacao
de professores, atuando nas disciplinas Pratica de Ensino e Estagio Supervisionado.
Ingressei, ainda, em um grupo de pesquisa na area de estagio em ambiente escolar e,
posteriormente, em um grupo de pesquisa interdisciplinar sobre formacdo e atuacdo

docente.
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A experiéncia com o trabalho me fez entender que a prética pedagogica e a
apreensédo de saberes instituidos, descontextualizados e descomprometidos nem sempre
leva a aquisicdo de novos comportamentos, nem sempre transforma o sujeito, devendo
ser um processo essencialmente ativo que envolve uma mudanca no modo de pensatr,
sentir e agir dos individuos, visando refletir-se em atitudes.

Assim, a escola torna-se um espaco opaco, desconfigurada de seu papel social.
Desse modo, tanto a escola como a sociedade tornam-se fendmenos educativos
dispares entre si, ndo tendo unidade nas a¢fes e, com isso, 0s alunos, em sua grande
maioria, veem a escola como um fardo desprezivel, sem sentido, pois ndo atende suas
necessidades.

Por isso, comportamentos inadequados do ponto de vista da sociedade séo, na
maioria das vezes, explicados como decorrentes de um déficit cognitivo, social e cultural,
cuja superacao pode se dar por meio de informacdes e saberes provenientes do exterior.
Quando a relacdo linear entre saber instituido e mudanca de comportamento nao
acontece, os individuos continuam a adotar praticas que, muito frequentemente, acabam
por afetar suas relacdes a curto, médio e longo prazo.

Nesse contexto, discutindo, refletindo e analisando a cultura escolar em suas
diversas vertentes, considerei a escola reprodutora de uma educacdo pautada em
contetdos formais, matematizados e quantificados, que desconsidera o0 homem em sua
totalidade, suas potencialidades e capacidades que podem ser expressas de diferentes
maneiras.

Foi com esse percurso estreitamente relacionado com o objeto de investigacéo,
gue decidi estudar as préaticas pedagogicas dos professores, suas agles, estratégias e
atitudes diante da situacédo do ensinar e aprender. Um grande desafio! Aprendi, em meu
cotidiano de trabalho no ensino fundamental e na Universidade, acompanhando
estagiarios em seus processos de formacdo, um fazer pedagdgico particular. Minhas
praticas somadas as teorias educacionais possibilitaram-me resultados altamente
significativos. Sempre motivada em transformar o modelo de escola e aluno que
prevalecem dentro da cultura escolar tradicional, por meio de aulas participativas,
envolventes, dindmicas e fundamentalmente com a presenca de atividades ludicas,
conquistei muitos alunos, estabelecendo uma estreita relacdo com eles.

Meu modelo de atuacdo sofre influéncia de todo um conjunto de pessoas e
situacBes que fazem parte da minha histéria de vida, meus pais, meus professores,
minhas leituras e, principalmente, a convivéncia com meus alunos, os quais, dia a dia,

foram desvelando para mim a dificil funcéo de ensinar.
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O encontro inicial com o objeto de investigacdo, ou seja, com o jogo de xadrez se
deu quando ainda cursava a graduacdo em Educacdo Fisica, pois o jogo fez parte da
matriz curricular de minha formacédo, o que me permitiu entender e compreender as
diversas possibilidades de implementac&o do jogo no contexto escolar.

Um momento maior de repercussdo da minha atuacdo enquanto professora na
escola foi quando resolvi investir tamanho esforco, utilizando em minha pratica
pedagdgica o jogo de xadrez com todos os alunos de uma escola. Estava motivada
sempre pela certeza de que 0s jogos e as brincadeiras podem ser pecas-chave no
processo de (trans) formacdo humana. Foi dessa forma que pude identificar o jogo de
xadrez como saber escolarizado.

A prética foi diferenciada, embasada por teéricos das metodologias de projetos,
da interdisciplinaridade e da criatividade. Com isso, houve um grande envolvimento de
toda a comunidade escolar e 0 reconhecimento da pratica do jogo de xadrez. Através de
grande envolvimento dos alunos com 0 jogo, esse passou a ser inserido no projeto
politico pedagogico da escola, como contetdo curricular. Como forma de contribuir para a
reversdo e transformacdo dessa critica conjuntura escolar, apresentei este instrumento
ladico, que muito contribuiu, tanto fora como dentro da escola, para a sociabilidade e para
a interacdo humana.

Compreendido como produto coletivo, de um processo historico das diferentes
sociedades, o conhecimento do xadrez, inclusive na escola, oferece multiplas formas de
ser percebido, sistematizado e transmitido no processo pedagogico, pertencente a cultura
que se constitui na escola.

A proposta aqui é trabalhar, no ambito das metodologias aplicadas nas escolas, a
implementacdo de jogos que podem motivar a cooperagdo, a convivéncia solidaria, o
respeito, diluindo sistematicamente a cultura de ganhadores e perdedores, oportunizando
assim a producdo do conhecimento subjetiva e interdisciplinar.

Neste sentido, identificar situacbes de ensino-aprendizagem do jogo de xadrez
gque atendam a construcdo da autonomia, a tomada de decisGes, o desenvolvimento de
competéncias e habilidades no grupo de estudantes, no sentido de despertar seus
interesses, ndo s6 pelo jogo do jogo simplesmente, mas pelas areas do conhecimento
gque o xadrez envolve.

Com este estudo, entendemos a relagdo histoérica e social de educacéo, cultura
escolar e jogo de xadrez para analisar as raizes e 0 processo de institucionalizacdo do
seu ensino e das praticas pedagdgicas adotadas nas acfes deste jogo nas escolas de

Montes Claros - MG. Buscamos compreender a escolarizacdo e a criacdo cultural, para
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que, talvez, possamos delinear a constituicdo do campo de conhecimento do jogo de
xadrez no curriculo escolar mineiro.

Assim, me desperta o interesse entender o porqué de esse jogo ainda nao ter se
firmado na escola, partindo do pressuposto que seu ocultamento ou 0 pouco
envolvimento dos alunos no ambiente escolar com o jogo de xadrez pode ser fruto das
praticas pedagogicas adotadas pelos professores.

Abordaremos, no transcorrer do estudo, praticas pedagdgicas sob os aspectos de:
visdo de mundo dos alunos e professores; sobre a cultura escolar, tendo o curriculo como
enfoque dessa cultura, e finalmente sobre a relagédo professor-aluno.

Nesse sentido, a presente proposta de investigacdo dara voz aos dados e aos

didlogos explicitos e implicitos entre escola, praticas pedagogicas e o jogo de xadrez.

1.2 Introdugéo

A apropriacao de instrumentos de acao supde a idéia de que o professor
desenvolve uma atividade pratica, pratica no sentido de envolver uma
acdo intencional marcada por valores. O professor pode aprimorar seu
trabalho apropriando-se de instrumentos de mediacdo desenvolvidos na
experiéncia humana. N&do se trata de voltar ao tecnicismo, mas de
associar de modo eficaz o modo de fazer e o principio que lhe da suporte
(LIBANEO, 2006, p. 71).

A presente proposta tem como eixo central o lidico na educacdo: o jogo de
xadrez como instrumento didatico pedagodgico nas escolas, abordado sob as praticas
pedagogicas no ensino-aprendizagem do jogo de xadrez em escolas publicas do
municipio de Montes Claros® (MG).

Nas Ultimas décadas, as praticas pedagogicas tém sido profundamente
repensadas. Isso se deve, em geral, ao processo resultante das mudancas estruturais do
mundo contemporaneo nos diversos aspectos, destacando-se o politico, o econbémico, o
cultural, o social e o tecnolégico. Essas mudancas implicaram redirecionamentos nas
politicas de educacdo, que, por sua vez, resgatam elementos fundamentais para

repensar 0 processo ensino-aprendizagem.

! Montes Claros é um municipio brasileiro localizado no norte de Minas Gerais, com area de 3.470
Km? e com populacdo de aproximadamente 340 mil habitantes. E o principal centro urbano do
Norte de Minas, e por esse motivo apresenta caracteristicas de capital regional, pois seu raio de
influéncia abrange todo o norte de Minas Gerais e parte do sul da Bahia. Montes Claros foi
escolhida para esta investigacéo pela viabilidade na realizacdo da pesquisa diante da proximidade
da pesquisadora com os ambientes escolares do municipio e por possuir 0 jogo de xadrez dentro
do contextos de algumas escolas.
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Nesse ambito, ressalta-se a reestruturacdo da Educagdo Basica,
redimensionando o seu tempo de escolaridade e o seu papel em atender as novas
demandas sociais, em relagdo as evolugBes cientifico-tecnolégicas e ao processo de
organizagdo social. Sendo assim, a sociedade demanda profissionais com habilidades
para se adaptar a essas constantes mudancas, no sentido de motivar e proporcionar aos
alunos novas estratégias no processo de ensino.

A iniciativa inovadora nas praticas pedagodgicas tem se apresentado de varias
formas como a abordagem criativa de temas tradicionais, projetos interdisciplinares,
temas transdisciplinares, a incorporagcdo de tecnologias como ferramentas auxiliares ao
ensino, e a ampliagdo da permanéncia dos estudantes no espaco escolar que vem ao
encontro do preceituado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgédo, no que diz respeito
ao Ensino Fundamental. Esse aumento da permanéncia, que visa melhorar a qualidade
de ensino, tem sido implementado justamente pela incorporacdo de atividades
extracurriculares, como a pratica esportiva, artes em geral, bem como acbes da
comunidade, todas elas, conforme j& mencionado, com papel relevante no processo
educacional.

Ressalta-se a urgéncia em modificar o modelo de escola e de estratégias
metodoldgicas que prevalecem com excessiva énfase na memorizagdo dos fatos, no
dogmatismo de ideias, no conformismo e passividade, com grande valorizacdo do
raciocinio logico, em detrimento do estimulo a fantasia, a alegria e ao prazer, gerando a
reproducdo de conhecimentos, com a exatiddo das respostas.

Por isso, as novas estratégias metodolégicas, que tornam o professor ndo um
transmissor de informacfes, mas um mediador da aprendizagem, responsavel por
favorecer um ambiente propicio ao desenvolvimento de novas habilidades em sala de
aula, precisam ganhar novos contornos.

O professor, nesse enfoque, tem papel fundamental. No entanto, ele deve ser
apto e, principalmente, ter disposicdo, conhecimentos, flexibilidade para novas
experiéncias e com alternativas de estratégias metodoldgicas inovadoras, para que as
novas demandas e necessidades cognitivas, afetivas e sociais dos alunos possam ser
atendidas, ampliando as possibilidades de desenvolvimento integral do ser humano.

Nesse aspecto, apresentamos o jogo de xadrez como forma de proporcionar aos
alunos um maior desenvolvimento intelectual e social, ou seja, um maior desenvolvimento
pessoal e cooperativo. Com essa Otica, 0 ensino do xadrez transcende o proprio jogo.
Este passa a ser um suporte pedagdgico para colaborar na formacdo pessoal, social e

académica dos alunos, sempre procurando a interacdo dele, o jogo de xadrez, com a
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estrutura curricular estabelecida na escola. Os cuidados com o planejamento didéatico-
pedagdgico, com a infraestrutura para o desenvolvimento do ensino do xadrez e com a
responsabilidade social da escola em utilizar o jogo de xadrez como um vetor de atuacao
comunitaria poderé criar situacdes de (trans) formacdo no ensino, que merecem ser
pesquisadas.

A partir dessa perspectiva, sentimo-nos instigados a buscar resposta para a
seguinte questdo, eixo central da proposta: Qual tratamento os professores de educacédo
fisica ddo as atividades ludicas, especificamente ao jogo de xadrez, em escolas publicas
de Montes Claros - MG no decorrer de 2009?

Considerando a questédo, temos como pressuposto ou hipoteses que as intencdes
implicitas dos professores tratam o xadrez como jogo ou esporte de forma tecnicista,
desarticulado das outras disciplinas, ensinado de forma livre e espontadnea, e o
empobrecem. Isso retira do jogo de xadrez o potencial que ele poderia proporcionar,
como desenvolver o raciocinio, contribuir para a formacédo do sujeito reflexivo apto a
cidadania.

O xadrez é um instrumento pedagdgico ludico e potencializa o ensino-
aprendizagem dialégico, empético e impulsionador das competéncias e habilidades de
forma interativa, envolvente, autbnoma, com participacdo qualitativa dos sujeitos da
comunidade escolar. A pratica dos professores com o jogo de xadrez é fruto do processo
de formacdo no qual falta uma discussdo pedagogica sobre o ensino do jogo,
impossibilitando a elaboragédo de uma pratica metodoldgica para fundamentar o ensino do
xadrez, o que, supostamente, pode deixar brechas no ambito da sua intervengcédo e

devida valorizagdo na escola.

1.3 Justificativa

O conhecimento sobre um determinado objeto pode ter diversas versoes,
dependendo de quem o conhece, quando o conhece, e para que busca
conhecé-lo (PEREIRA; VIEIRA, 1999, p. 17).

E nesse amplo contexto que estou inserida. Apds quase uma década atuando nos
niveis de Educacdo Basica e posteriormente no Ensino Superior, acredito na relevancia
desta investigagdo como forma de subsidiar as discussdes sobre 0 ensino do xadrez na
escola, pela possibilidade de valorizacdo e aprofundamento na busca de organizacéo dos
saberes de praticas pedagdgicas, compreendendo a pertinéncia desta investigacdo como

forma de subsidiar as discussfes sobre o ensino-aprendizagem do jogo de xadrez.
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A partir de conclusdes empiricas, acreditamos na urgéncia em desvendar o0s
fundamentos que subsidiam as préaticas dos professores no ensino-aprendizagem do
xadrez, a fim de propor uma intervencao no que se refere ao desenvolvimento de praticas
pedagdgicas de forma emancipadora por parte dos professores.

Essa investigagdo poderd trazer novos conhecimentos que podem resultar em
mudancga na prética profissional e formacao dos professores, no intuito de conquistar
mudancas positivas no processo de conhecimentos e especificidades do jogo de xadrez,
bem como suporte para uma reorganizacao curricular no sentido de adotar o jogo nas
escolas mineiras.

Embora o jogo de xadrez apresente varias caracteristicas que o tornam atrativo
para muitas pesquisas, poucos estudos foram feitos apoiados na maneira como ele se
desenvolve em &ambito escolar. Esta investigacdo terA como suporte as praticas
pedagogicas dos professores diante do xadrez, sendo inédito dentro das diversas
abordagens de investigacdo em relacao a ele.

Sabe-se que a pratica escolar estd sujeita as condicionantes de ordem
sociopolitica que implicam diferentes concepcbes de homem e de sociedade e,
consequentemente, diferentes pressupostos sobre o papel da escola e da aprendizagem.
Assim, justifica-se o presente estudo tendo em vista que o0 modo como os professores
realizam os seus trabalhos na escola relaciona-se com esses pressupostos teoricos,
explicita ou implicitamente.

Partindo de acontecimentos do cotidiano escolar, atuando como professora de
educacéo fisica na escola e ap6s minha inser¢cdo no Departamento de Educacao Fisica
da Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes); desenvolvendo projetos de
ensino, pesquisa e extensdo em estdgios e préaticas escolares, reflito sobre as diversas
posturas e préticas de professores e alunos envolvidos no processo ensino e
aprendizagem, direcionando essas reflexdes a teoria e a pratica pedagdgica na escola e
na universidade.

Diante dos pressupostos apresentados, afirmo que estes sao frutos de
conhecimentos baseados em observa¢gfes empiricas vivenciadas no dia a dia no ambito
do meu trabalho, no contexto da escola basica e da universidade. Sendo assim, por meio
dessa proposta, pretendo desenvolver uma investigacéo sistematizada dentro dos rigores
de cientificidade, a fim de encontrar respostas mais elaboradas para essa questao para
mim t&o instigante.

Urge esclarecer ainda que investigar a tematica ora apresentada hoje é um

trabalho de extrema relevancia, ndo sé no ambito das escolas publicas da cidade de
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Montes Claros (MG), mas para as demais instituicbes escolares que almejam e que séo
cobradas no que se refere a um quadro docente politico e tecnicamente capacitado para

a atividade docente.

1.4 Problematizacao

A pesquisa social visa fornecer respostas tanto a problemas
determinados por interesse intelectual, quanto por interesse pratico [...]
um problema sera relevante em termos cientificos a medida que conduzir
a obtencéo de novos conhecimentos (GIL, 2007, p. 51).

TEMA: O jogo de xadrez como instrumento didatico pedagdgico em escolas publicas.

DELIMITACAO DO PROBLEMA: O ludico na educacdo: o jogo de xadrez como

instrumento didatico pedagdgico em escolas publicas.

FORMULACAO DO PROBLEMA: Qual tratamento os professores de educacao fisica d&o
as atividades ludicas, especificamente ao jogo de xadrez, em escolas publicas de Montes
Claros - MG no decorrer de 2009?

HIPOTESES: As intencbes implicitas dos professores possuem tendéncias ao tratamento
do xadrez como jogo ou esporte com abordagem tecnicista, desarticulado das outras
disciplinas, com abordagem didatica de forma livre e espontdnea, com pequena
participacdo e maior envolvimento dos mais habilidosos. Normalmente, o professor limita-
se a corrigir erros, sugerindo ao aluno que ndo os cometa mais, sem questionar as
formas de lidar com as falhas, sem pesquisar, ndo refletindo sobre estas. Saber observar
e interpretar os erros cometidos pelos alunos pode ser um instrumento de trabalho que
trara como resultado o desenvolvimento e o envolvimento do aluno. Essa prética dos
professores com 0 jogo de xadrez é fruto do processo de formagdo no qual falta uma
discussdo pedagdgica sobre o ensino do jogo, impossibilitando a elaboracdo de uma
pratica metodoldgica para fundamentar o ensino do xadrez, 0 que, supostamente, pode

deixar brechas no ambito da sua intervencéo na escola.
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1.5 Questdes de pesquisa

Educar passa a ser um ato explicito da atencdo humana,
desenvolvendo-se uma ac¢do educativa intencional, entdo tem-se a
educacéo sistematizada (SAVIANI, 1996, p. 83).

Desvendando o movimento da inser¢do do jogo de xadrez no curriculo escolar e

como essa prética se desenvolve, algumas questfes orientaram esta investigacao:

- Quais as metodologias de ensino adotadas pelos professores?

- Quais concepcdes de educacdo que predominam nas praticas dos professores que

trabalham com o jogo de xadrez?

- Quais inten¢cbBes permeiam os fundamentos das praticas pedagégicas adotadas pelos
professores ao desenvolverem o ensino-aprendizagem do jogo de xadrez nas escolas

publicas?

- Quais as rela¢des das abordagens didaticas com a formacéo docente?

1.6 Objetivos

Os objetivos da pesquisa foram divididos em geral e especificos, sendo
elaborados segundo uma relacdo criteriosa com as questdes norteadoras desta
investigacao, relacionados com os instrumentos metodoldgicos que dardo suporte para

atingir cada topico.

1.6.1 Geral

Desvelar as intencbes implicitas nas praticas pedagdgicas do ensino-

aprendizagem do jogo de xadrez em escolas publicas da cidade de Montes Claros (MG).

1.6.2 Especificos

. Desvelar as concepc¢fes de educacdo que predominam nas praticas pedagdgicas

dos professores que ensinam xadrez em escolas de Montes Claros (MG);
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Identificar as abordagens didaticas do ensino do xadrez nas escolas no municipio

de Montes Claros (MG);
Estabelecer relagBes entre as préaticas pedagdgicas do ensino do xadrez com a

formacé&o docente.
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CAPITULO 2
EIXO TEORICO

Por que falham de maneira tdo freqiiente e notéria os processos de
aprendizagem e instrugao? O mais facil é atribuir a responsabilidade aos
agentes diretos dessa aprendizagem: aprendizes e mestres. Sera que
ndo querem aprender ou ndo se esforcam o suficiente? Ou ndo sabem
ou ndo querem ensinar? (POZO, 2002, p. 17).

O objetivo do eixo tedrico € dialogar com os principais autores e pesquisadores
sobre o tema em questdo, apresentando algumas das novas ideias e contribuicées do
processo de ensinar e aprender com diferentes estratégias metodoldgicas, tendo o jogo
como objeto dessa analise, mais especificamente o jogo de xadrez, apresentando-o
como contelido capaz de dar sentido e significado ao ambiente escolar quando abordado
de forma intencional, sistematizada, organizada e principalmente planejada. Para isso, o
eixo teorico esté estruturado em seis partes.

A primeira parte € dedicada a desenvolver um marco tedrico em relacdo aos
saberes docentes, as diferentes metodologias de ensino, enfocando o papel do professor
diante das novas demandas de aprendizagem, apresentando as principais concepc¢des
de educacédo. Tivemos como referencial para esse topico: Cunha (2005); Freire (2006);
Libaneo (1994); Pozo (2002); Schdn (2000) e Tardif (2007).

Na segunda parte, identificamos a Educacéo Fisica, sua identidade, desafios e
perspectivas, dialogando com Barbosa (1999); Darido (2004) e os PCNs (1997); no intuito
de conhecermos o0 campo de atuacdo e atribuicbes especificas desse profissional:
professor de educacéo fisica atuante no contexto escolar.

Na terceira parte, apresentamos a ac¢do ludica e a escolarizacdo na educacao,
analisando o papel e o lugar do lidico como elemento marginal do modelo de escola que
prevalece, subsidiado por: Adorno e Horkheimer (2000); lllich (1982) e Luckesi (2000).

Na quarta parte, abordamos o espaco e o lugar do ludico no curriculo escolar,
subsidiado pela teoria critica, contribuindo com reflexdes acerca do jogo no campo
educacional, buscando interlocu¢do com variados autores curriculistas, como: Apple
(2006); Gimeno Sacristan (2000); Silva e Moreira (2004); Silva (2007); Torres Santomé
(1998).

Na quinta parte, realizamos reflexbes sobre o jogo. Os conceitos, definicbes e

possibilidades, por meio das diversas terminologias e conceitos utilizados por varios
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autores, as variadas e distintas sistematiza¢cfes acerca do jogo, com o intuito de entendé-
lo melhor, classifica-lo, categoriza-lo, referenciados por: Brunhs (1999); Brougére (1998);
Duflo (1999); Joao Batista Freire (2005a, b); Huizinga (2007) e Kishimoto (2000, 2008).

Na ultima etapa, abordamos o jogo de xadrez, fazendo uma relagéo entre ele e
suas implicagbes nos aspectos educacionais, destacando o carater ludico que pode
prevalecer sempre numa aula de xadrez; um espaco intencionalmente organizado para
possibilitar a direcdo da apreensdo, por parte do aluno, do conhecimento especifico
desse jogo e os diversos aspectos das suas praticas na realidade social, subsidiados por:
Sa (2008); Garcia (2008); Oliveira (2005) e Trindade Janior (2006).

2.1 Saber e préatica docente na transformacdo do ens  ino

Uma melhor compreenséo dos resultados e processos de aprendizagens
apenas aliviara os problemas que sofrem os alunos e professores se nao
modificar as condicbes em que produz essa aprendizagem (POZO,
2002, p. 89).

Discutimos a relevancia do saber docente na implementacdo de estratégias
inovadoras no ensino. Assim, identificamos elementos que colaborem para a real
transformacgdo do ensino e a mudanca do perfil do profissional. Muitas propostas de
mudanca tém sido debatidas, mas poucas, de fato, passam por um processo de
transformagdo na estrutura curricular. Frequentemente, o que se observa nos processos
de reforma curricular é a incorporagdo de novas disciplinas conteudistas de saber
guantificado, uso de novos materiais didaticos ou incorporacdo de novas técnicas
pedagdgicas. Dessa maneira, mantém-se a énfase num ensino baseado em transferéncia
de conteudos, no qual o aluno € passivo, 0os problemas séo tedricos, e os saberes e
praticas sao fragmentados.

Os curriculos expressam o0 modo como uma instituicdo educacional se vé no
mundo: qual o seu papel? Que relacdes ela deve estabelecer? Quem s&do seus
interlocutores? Como se concebe o conhecimento? Como ele é produzido? Para que
serve? Como se concebe a educacédo? Qual o melhor jeito de aprender? Qual o papel (e
0 poder) que cada um tem dentro da escola? Como a escola se organiza, considerando
as questdes anteriores?

Dessa maneira, nos processos de reforma curricular, temos uma disputa entre
varios atores que defendem diferentes concepcdes de escola e praticas de ensino. Mas

continuamos a afirmar que, para formar um profissional que atue segundo uma nova
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l6gica, voltada para a humanizacéo e integralidade do saber, necessitamos de um novo
modelo de formagéo, talvez de um novo modelo pedagdgico.

Entendemos que os referenciais e teorias servem como guia da prética educativa,
pois acreditamos que a pratica docente estd sujeita aos imprevistos, elementos
inconscientes e externos que nao sao de controle do professor. Assim, para refletir sobre
0 que faz, o professor precisa recorrer a determinados referenciais que fundamentem e
justifiquem sua acéo, conforme Cunha (2005), enfocando as relacdes que estabelece
com o “ser” e o “sentir” (prazer, entusiasmo, exigéncia, principios e valores); com o saber
(matéria de ensino, relagcdo teoria e pratica, linguagem e producdo do conhecimento);
com o “fazer” (planejamento, métodos, objetivos, motivacdo do aluno, avaliacdo).

A formacdo do professor abrange trés dimensdes: a formacdo tedrico-cientifica,
que inclui a formacgéo académica especifica; a formacéo pedagdgica (filosofia, sociologia,
histéria da educacdo) e a formacado técnico-pratica, que inclui a didatica, metodologia,
psicologia da educacgéo e que visa a preparacao para a docéncia.

O saber-fazer do professor desperta o interesse dos estudiosos que tratam deste
tema sob diferentes perspectivas: a competéncia do professor e a integracdo do
conhecimento subjacente do aluno (PERRENOUD, 2002); do professor reflexivo-critico
(SCHON, 2000); da proposta de educacéo libertadora e préatica politica (FREIRE, 2006);
das propostas didatico-pedagogicas na perspectiva de uma nova cultura de
aprendizagem (POZO, 2002); do reconhecimento da complexidade da educacéo
(LIBANEO, 1994) e da reflexdo sobre a fragmentacdo das disciplinas, dificultando a
interdisciplinaridade (TORRES SANTOME, 1998).

O quadro das propostas pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem
apresenta-se hoje bastante diversificado. Embora a pratica pedagdgica ainda resista a
mudancas, ela acontece balizada pelo paradigma tecnicista, sendo que varias propostas
pedagogicas foram originadas nas Ultimas décadas.

Talvez as pesquisas sobre ensino hoje ja possam romper com a visao tecnicista e
mergulhar no conteddo de cada area. Talvez, hoje, estejamos necessitando estudar a
recreacao, o ludico, o0 jogo e, de posse dessas fantasticas atividades codificadas pelo
homem em sua histéria, valer-se, criativamente, de metodologias que encerrem valores
mais solidarios, que apontem para uma saudavel relacéo entre individuo e sociedade.

As pesquisas sobre prética pedagdgica do professor apontam para uma revisao
de compreensdo da formacao e profissdo docente, que é tomada como mobilizadora de

saberes profissionais.
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Nesse contexto, as pesquisas sobre a formacéo de professores, saberes docentes
e préticas pedagodgicas surgem como marca da producéo intelectual internacional, com o
desenvolvimento de estudos que utilizam uma abordagem téorico-metodoldgica que da
voz ao professor, a partir da andlise de trajetorias, historias de vida, etc.

A atividade educativa acontece nas mais variadas esferas da sociedade e assume
diferentes formas de organizacédo, sendo uma delas a educacédo escolar, um sistema de
instru¢cdo (conhecimentos/formacéo) e ensino (agbes, meios para a instrugdo), com
propdsitos intencionais, praticas sistematizadas e organizacdo (LIBANEO, 1994).

Numa visdo simplista, diriamos que a funcdo do professor é ensinar e poderia
reduzir este ato a uma perspectiva mecanica, descontextualizada, entretanto sabe-se que
o professor ndo ensina no vazio, em situacdes hipoteticamente semelhantes. O ensino é
sempre situado, com alunos reais em situacfes definidas. E nessa definicdo interferem
os fatores internos como as questdes sociais.

Dessa forma, resgata a importancia de se considerar o professor em sua propria
formacdo, num processo de autoformacdo, de reelaboracdo dos saberes iniciais em
confronto com sua prética vivenciada. Assim, seus saberes vao-se constituindo a partir
de uma reflexdo na e sobre a préatica. Essa tendéncia reflexiva vem-se apresentando
como um novo paradigma na prética de professores, sedimentando uma politica de
desenvolvimento pessoal e profissional e das instituicées de ensino.

Os conceitos de Vigotski (1988) vinculados no contexto educacional nos
permitem perceber a escola como o local onde h& intencionalidade na intervencgéo
pedagogica e que isso promove 0 processo de ensino-aprendizagem. Nesse interim, o
professor interfere objetiva, intencional e diretamente na zona de desenvolvimento
proximal. O estudante € percebido como aquele que aprende os valores, linguagem e 0
conhecimento que seu grupo social produz a partir da interacdo com o outro, no caso, o
professor. A aprendizagem é entendida como fundamental ao crescimento, adaptacéo e
desenvolvimento dos processos de interacao social dos estudantes.

Segundo Vigotski (1988), o nivel de desenvolvimento mental de um aluno nédo
pode ser determinado apenas pelo que consegue produzir de forma independente, é
necessario conhecer o que consegue realizar, muito embora ainda necessite do auxilio
de outras pessoas para fazé-lo.

Identidade do professor ndo € um dado adquirido, mas um lugar de lutas e
conflitos, um espaco de construcdo de maneiras de ser e estar na profissdo. A maneira
como cada um de nés ensina estd dependente daquilo que somos como individuos
guando exercemos o ensino (KRAMER; SOUZA, 1996).
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Nossa intencdo com este estudo é, além de refletir sobre as praticas pedagdgicas
dos professores diante do processo ensino-aprendizagem do jogo de xadrez, confrontar
as concepcdes de educagdo adotadas pelos professores. Dentro dessa proposta de

investigacdo consideraremos, como eixo norteador, as seguintes concepcoes:

e Concepcéo tradicional

Educacédo deve estar comprometida com a cultura, preparando os alunos para 0s
papéis que lhe sdo conferidos pela sociedade.

Fundamentada na pedagogia de Herbath (1766-1841), visava um trabalho em
que a teoria aparecia desvinculada da pratica, o professor é responsavel pelo ato de
transmitir conhecimentos classicos, verdades, conceitos; o aluno € um ser passivo a ser
dogmatizado.

Nessa perspectiva, a didatica é compreendida como um conjunto de regras para
reproducdo correta dos conhecimentos transmitidos, de métodos e técnicas para uma
aprendizagem eficiente, tendo como objetivo assegurar aos futuros professores
orienta¢des necessarias ao trabalho docente.

Assim, dentro da escola ganhava espaco um contetdo bastante enaltecido pelo
pensamento medico e pedagogico do século XVIII, um dos mecanismos privilegiados
para o controle das formas de pensamento e de acdo do corpo social. No século XIX, o
seu referencial era carregado de intencdes de como regenerar a raga, fortalecer a
vontade, desenvolver a moralidade e defender a patria. As ciéncias biolégicas e a moral
burguesa estdo na base de suas formulagBes praticas. A educacdo fisica, filha do
liberalismo e do positivismo, deles absorveu o gosto pelas leis, normas, hierarquia,
disciplina e organizacdo. A constituicdo da educacédo fisica — pratica pedagogica na
instituicdo escolar emergente dos séculos XVIIl e XIX — foi fortemente influenciada pela

instituicdo militar e a medicina. Treinamento esportivo e ginastica.

* Concepgao tecnicista

Educacdo voltada para formacdo de individuos eficientes no desempenho de
papéis diferenciados e necessarios ao bom funcionamento do sistema social. Fruto do
século XX, implanta-se nas décadas de 50/60 no regime militar. Propde-se produtividade
e eficiéncia; seus manuais técnicos separando ainda mais a teoria da prética.

Concepcao fundamentada no behaviorismo, na qual os professores utilizam o

reforco positivo e negativo para obter comportamentos desejados.
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A didéatica € uma disciplina normativa, técnica de dirigir, orientar a aprendizagem
para fins definido-educativos cujo objetivo seria possibilitar ao maior nimero de alunos o
alcance dos mais altos niveis, com economia de tempo e esforco.

Revitaliza-se uma educacgdo fisica cuja pratica pedagogica estava ligada a
melhora da capacidade produtiva da nacao (aptidao fisica) e a contribuigdo para afirmar o

pais como nacéo desenvolvida (desporto).

» Concepcéo escolanovista

Educacéo deve visar autonomia intelectual do educando. O aluno é considerado
sujeito da aprendizagem, pois ao professor cabe o direcionamento desta.

Fundamentada na pedagogia de John Dewey (1859-1952), a escola ndo é uma
preparacdo para a vida, é a prépria vida. Nessa concepcdo ndo se separam teoria e
pratica. A concepcdo de Escola Nova desconsidera a realidade social, politica,
econbmica e historica tanto dos sujeitos como da instituicdo, mas se preocupa com 0s
direitos do homem.

A didatica recebe uma conotag¢do de cunho préatico, com énfase nos métodos e
ndo nos contetdos. Centrada na técnica do ensino-aprendizagem, de carater neutro,
enfatizando os problemas metodolégicos, deixando a margem o quadro social e politico e
a aquisicado do conhecimento.

O ambito da educacao fisica era, sobretudo, de carater pedagdgico, isto é, voltado
para a intervencao educativa sobre o corpo, mas sustentado pela biologia (aptidao fisica

e esportiva).

e Concepcao critica

Surgiu em meados de 70 com obras de inspiracdo marxista de socidlogos e
filésofos franceses. De acordo com essa concepcdo, a funcdo da educacdo é
conscientizar o educando a respeito da realidade social. Uma dimensao politico-social €
inerente a pratica pedagdgica, situando o processo ensino-aprendizagem em uma cultura
especifica. A didatica nega a neutralidade e assume um caréter critico de denuncia da
escola como “aparelho ideoldgico do estado”.

Fundamenta o ensino no debate de temas sociais e politicos gerados pela
realidade, mas deixa a desejar quanto ao enfoque de conteudos e a efetivacdo de
propostas de superacao das criticas.

Toda a discussao realizada no campo da pedagogia sobre o carater reprodutor da

escola e sobre as possibilidades de sua contribuicdo para uma transformacao radical da
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sociedade capitalista foi absorvida pela educacdo fisica. Assim, a década de 80 foi
marcada por uma corrente chamada inicialmente de revolucionaria, mas também

denominada de critica e progressista.

e Concepcéo dialética

A didatica, que surgiu a luz da dialética, compete a elabora¢do de métodos e
formas capazes de permitir uma efetiva realizacao do ensino-aprendizagem em face das
condicbes concretas da sala de aula. Propor mudancas no modo de pensar e agir do
professor e que tenha presente a necessidade de democratizar o ensino.

Professores e alunos deverdo apropriar-se da pratica social da realidade
vivenciada por eles, buscando, assim, conteddos como instrumentos culturais para a
apropriacéo do saber.

Essa questdo adquire maior importancia se considerarmos a insercdo do
professor como ser histérico num contexto sociocultural em que lhe é cobrado “[...] ser
critico, reflexivo, pesquisador, criativo, inovador, questionador, articulador, interdisciplinar
e saber efetivamente se as teorias que propde aos seus alunos podem contribuir para
uma nova prética pedagodgica e uma mudanga em sua préatica” (DEMO, 1999, p. 38).

Na concepcédo dialética tem-se o surgimento de diversas propostas pedagoégicas
de fundamentacdo para a educagcdo fisica, as quais denominam abordagens,

influenciadas respectivamente por diferentes autores e correntes epistemologicas.

2.2 Educacéo Fisica: identidade, desafios e perspec  tivas

N&o posso ser professor, se ndo percebo, cada vez melhor, que, por ndo
poder ser neutra, minha pratica exige de mim uma definicdo. Uma
tomada de posi¢céo. Deciséo, ruptura. Exige de mim escolha entre isto e
aquilo (FREIRE, Paulo, 2006, p. 102).

Ao referirmo-nos ao Professor de Educacdo Fisica (PEF) como sujeito deste
estudo, investigando suas acoes e praticas diante do objeto jogo de xadrez, acreditamos
ser viavel tomar posse de um referencial tedrico que nos dé suporte para melhor
conhecermos o campo de atuacdo e atribuicdes especificas desse profissional: professor
de educacao fisica atuante no contexto escolar.

A prética pedagogica do PEF tem sido foco de inimeras investigacdes (Barbosa,
1999; Betti, 1991; Castellani Filho, 1999; Darido, 2004) que procuram esclarecer como o

professor constréi sua intervengdo desde os primeiros contatos com a escola, quais as
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preocupacgdes que norteiam a sua intengdo, bem como os constrangimentos enfrentados
na realidade escolar. A construcdo de uma identidade para a escola, consequentemente
para a Educacdo Fisica, € um desafio para todos os envolvidos na questdo da
escolarizacao.

O sistema educacional implantado faz com que o aluno, em qualquer disciplina do
curriculo de notas e, no caso da Educagédo Fisica em particular, o histérico escolar,
procure uma pratica e teorizagdo buscando apenas sua promocgao, através deste
componente curricular demonstra que culturalmente esta disciplina tem sido vista de
forma separada do processo educacional, ora servindo como forma de eugenizacdo da
raca, ora vista como recurso para higienizacdo ou prevencdo de doencas, ou com
obijetivo fisico-cultural como mostra o histdrico dessa area do conhecimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Educacédo Fisica — PCNs (1997, p. 19)

registram que:

No século passado, a Educacédo Fisica esteve estreitamente vinculada
as instituicbes militares e a classe médica. Esses vinculos foram
determinantes, tanto no que diz respeito a concepc¢édo da disciplina e
suas finalidades quanto ao seu campo de atuacdo e a forma de ser
ensinada.

Hoje, apesar de a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional LDB 9394/96
impor a inclusdo da Educacdo Fisica em todos os curriculos de qualquer sistema de
ensino, esta disciplina continua ainda um pouco desprestigiada na escola. Nos primeiros
anos do ensino fundamental, ainda predominam as atividades de carater recreativo,
sendo que j& poderia haver a iniciacdo desportiva e, nos anos finais do ensino
fundamental e no ensino médio, o ensino aprendizagem da educacéo fisica esta centrada
na pratica desportiva.

Percebe-se que, até por uma questdo cultural e histérica, a Educacéo Fisica na
escola tem deixado de ser vista como estratégia de formacdo humana. Este € um fator
gue dificulta o processo ensino-aprendizagem da Educacdo Fisica, pois ainda esta
enraizada, em muitos professores, alunos e membros da comunidade escolar, a ideia de
gque as aulas desta disciplina devem ser realizadas de forma isolada e desarticulada dos
demais contelidos escolares.

Apontando-se que a Educacéo Fisica deve ser ensinada na escola porque tem a
possibilidade de desenvolver a consciéncia critica dos alunos, partindo da constatacéo
gue o PEF em seu processo de formacédo possui um curriculo bastante amplo e variado,

ndo ha por que se limitar a ser apenas técnico desportivo.
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Sob esse enfoque,

E preciso que entendamos que quando nos limitamos a ministrar apenas
aulas ditas ‘praticas’, onde somente sdo trabalhados movimentos
corporais, estamos fazendo o jogo do sistema, privando nossos alunos da
possibilidade de desenvolverem sua consciéncia critica, entendendo, por
exemplo, o quanto somos manipulados pelo sistema através do desporto.
(BARBOSA, 1999, p. 25)

Portanto, a educacéo fisica ainda é um grande desafio, uma vez que sua funcéo é
muito incompreendida nas escolas, ndo se apresentando como fonte de exploracédo e
construcdo do conhecimento, quase sempre € caracterizada pela superficialidade. E
necessario estarmos conscientes do significado da educacao fisica na formagcdo humana,
a fim de que néo corramos o risco de reduzir as possibilidades formativas dessa area na
instituicdo escolar.

Na sua trajetdria histérica, varias abordagens ditaram e ditam as préticas
pedagdgicas desenvolvidas pela educacdo fisica no ambito escolar. Respaldando-nos em
alguns autores e correntes epistemoldgicas, como ja referimos neste estudo, essas

abordagens séo:

- Abordagem Desenvolvimentista — Go Tani
Privilegia a ontogénese do movimento humano. A atividade precisa adequar-se ao nivel

de desenvolvimento motor, aprendizagem motora (LE BOULCH, 1982).

- Abordagem Construtivista — Interacionista — Jodo Batista Freire

Privilegia a bagagem cultural da crianca. Solu¢do de problemas de ordem cognitiva para
gue a crianca possa avancar no conhecimento a partir de desafios possiveis a sua
estrutura. (FREIRE, 2005).

- Abordagem da Promocédo de Saude — Dartagnan Guedes
Privilegia a saude coletiva. Adocdo de um estilo de vida ativo. “Retorno ao eixo biolégico”
(GUEDES, 1993).

- Abordagem Sistémica — Mauro Betti

Privilegia a insercdo da educacédo fisica no sistema educacional representado pelas
acles e reacdes entre sociedade, escola, educacdo fisica e processo ensino-
aprendizagem (BETTI, 1991).
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- Abordagem Critico-Superadora — Coletivo de Autores

Privilegia a raiz social da manifestacdo corporal do homem. Democratizac&o das aulas de
educacdo fisica, sistematizacdo dos conteudos em ciclos. (COLETIVO DE AUTORES,
2006).

- Abordagem Cultural — Jocimar Dadlio
Privilegia a construgéo cultural do movimentar-se humano. Raiz das aulas de educacéo

fisica esta na cultura, pois todo movimento possui um significado cultural.

A forma como o professor de educacdo fisica desenvolve suas préticas e
seleciona os contetdos a serem desenvolvidos nas escolas sofre grande influéncia dos
aspectos histdricos e culturas oriundas de diferentes concepcdes, que muitas vezes
fazem com que essas praticas sejam realizadas somente sob o enfoque primordial do
desporto e deixando-se ao acaso as diversas outras possibilidades a serem
desenvolvidas.

Neste aspecto, destacamos 0 jogo como um dos conteudos basicos da educacao
fisica que deve ser mais bem pensado, planejado, discutido, bem como mais bem
definidas as estratégias de implanta¢éo. Porém, ao contrario disso, o que se registra na
maioria das a¢fes diante do jogo sdo praticas descontextualizadas e descomprometidas,
0 que pode ser fruto da auséncia de conhecimentos durante o processo de formacao
desse profissional.

Darido (2004, p. 85) registra que “[...] notadamente na Educacdo Fisica escolar
parece ndo haver por parte da comunidade escolar, uma preocupacdo com a formacao
continuada dos professores, prejudicando a qualidade em geral do ensino.”

Outro fator que influencia na pratica pedagdgica do professor de Educacao Fisica
€ a sua formacdo académica em que, de acordo com Darido (2004, p. 31), “[...] via de
regra, estes cursos iniciaram suas atividades com auséncia de preocupacdes com a
producdo de conhecimentos e ainda hoje se mantém desta forma”.

Darido (2004) destaca ainda que a formacdo profissional considera que, no
curriculo das faculdades que preparam os professores de Educacao Fisica, de maneira
geral predominam as disciplinas tedrico-esportivas, levando os profissionais a uma falta
de embasamento tedrico, falta essa que impediria a transformacdo da pratica dos
professores.

E necessario, portanto, entender e refletir sobre a cultura escolar quando se refere

a Educacéo Fisica, no sentido de entendé-la somente como movimento corporal por lazer
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ou entretenimento dos alunos, resumindo-a como funcdo de conduzir ou oportunizar
movimentos repetitivos e meramente mecanizados, quando néo reduzem a funcdo dessa
disciplina apenas como complementar das atividades escolares.

A Educacéo Fisica esta presente na proposta de escolarizacdo e, como tal, deve
estar presente em todos os planejamentos da escola a partir de sua insercdo e
sistematizac&o no projeto politico pedagdgico.

Devemos reconhecer que o processo de educagdo se constitui de diferentes
experiéncias, que abrangem, além da vida escolar do sujeito, um processo de formacéao
humana social.

Neste sentido é que se torna urgente e necessario superar a visdo reducionista
que predomina na cultura escolar em relacdo a Educacédo Fisica, apontando-a apenas
como responsavel por determinar movimentos corporais padronizados ou oportunizar a
pratica esportiva, quando suas possibilidades de inferéncias no cenario educacional vao
muito além.

Um dos aspectos da cultura escolar € ndo contemplar a Educacdo Fisica como
responsavel pela “educacdo da mente”, sendo, talvez, o maior aspecto responsavel pela
desvalorizacdo dessa disciplina no cenario educacional tradicional que privilegia o ser
humano em seu aspecto cognitivo.

No entanto, quando identificamos que as praticas pedagogicas adotadas
predominam, a educacdo esportiva enraizada historicamente, tendo os esportes como
eixo central, € fator contribuinte dessa visdo estereotipada da educagdo fisica nas
escolas.

Os professores de Educacdo Fisica devem estar atentos que o corpo humano
também se expressa de outras maneiras que nao necessariamente implicam motricidade.
Contudo, isso ndo quer dizer que devamos nos desfazer do movimento. Nado devemos
nega-lo, mas podemaos incorporar em nossas praticas acées educacionais mais amplas.

Assim, é essencial identificar e ampliar essas praticas educativas de maneira
organizada e fundamentada, partindo do entendimento de que qualquer iniciativa
educacional pauta-se sempre por certa intencionalidade. A partir disso, poderiamos
pensar em uma educacdo fisica na escola atuante de forma global, voltada para
educacdo do ser humano integral. Ha uma urgéncia de reestruturacdo da pratica
pedagogica como forma de superacdo das concepcbes predominantes nas escolas
publicas.

Certamente o esporte ndo deve ser negado nas escolas, no entanto devemos

inserir nesse universo outras possibilidades de riquezas da producdo cultural de
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diferentes formas. Trata-se, pois, de superar a tradicional énfase sobre o movimento
mecanico, repetitivo, descontextualizado historica e culturalmente e oportunizar a
diversidade de interesses dentro do contexto escolar, tornando a educacéo fisica uma
disciplina de todos ou menos excludente.

Nesse aspecto, destacamos o jogo de xadrez como um possivel contetado a ser
incorporado pelos professores de educacao fisica, através de uma prética sistematizada
e intencional.

No entanto, o desenvolvimento do contelddo jogo, e mais especificamente o0 jogo
de xadrez nas aulas de educacdo fisica nas escolas, precisa ser sistematizado,
principalmente no que diz respeito aos conhecimentos amplos que sédo conferidos ao
fenbmeno jogo, destacando-se suas origens, seus conceitos, seus limites e suas
possibilidades, bem como as potencialidades didatico-pedagdgicas que esse conteldo
poderia trazer ao cendrio educacional. Sé a partir desses conhecimentos e suportes
tedricos considerados essenciais poderiamos pensar em uma possivel reestruturacédo
curricular nas escolas, no sentido de adotar o jogo de xadrez como componente

curricular.

2.3 Acao ludica e a escolarizagdo na educacao

Adotar uma instituicdo da “moda“, que valoriza o lidico como um
apéndice, sem questionar as fun¢cbes da brincadeira enquanto proposta
educativa € um exemplo que mascara a inconsisténcia de um projeto
educativo baseado no brincar (KISHIMOTO, 2008, p. 35).

Esse tdpico pretende analisar o papel e o lugar da acdo ludica como componente
marginal do modelo de escola que prevalece.

A escola tem sido identificada como o lugar da infancia na sociedade
contemporénea. Local de socializacdo que amplia as relacfes iniciadas na familia.
Espaco de aprendizados que facilitam a comunicacdo e o acesso ao conhecimento.
Ainda marcada por desafios associados a dimenséo classificatéria, hierarquica e elitista.

No século XX, nas sociedades ocidentais, ir & escola passa a ser considerado
como equivalente a ter circulacdo social, ser reconhecido como parte integrante de uma
sociedade. Concepcdo de um processo histérico que amplia o universo dos

escolarizados.
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Os alunos escolarizados confundem ensino com aprendizagem, obtencdo de
graus com educacdo, diploma com competéncia, fluéncia no falar com capacidade para
dizer algo (ILLICH, 1982).

Nos tempos atuais, as propostas de educacgdo infantil dividem-se entre as que
reproduzem a escola elementar com énfase na alfabetizacdo e nimeros (escolariza¢ao)
e as que introduzem o ludico, valorizando a socializacéo e a recriagcao de experiéncias.

Ha procura de estratégias capazes de garantir o cuidado e a educacdo da
infancia, tendo em vista atender as necessidades do corpo e mediar o desenvolvimento
sociocultural das criancas desde o nascimento, assegurando-lhes o tripé de direitos que
se esboca para esta etapa da educacdo, o direito a brincar, criar e aprender. Nesse
tocante, a acdo ludica, o ato de brincar € uma forma de linguagem a partir da qual a
crianca atua, desenvolve-se e cria seu proprio conhecimento. No entanto, ndo tem
recebido a atencéo adequada dentro das instituicbes de educacéo.

O paradigma da abordagem ludica na educacdo, como um meio de tornar este
processo prazeroso, ainda ndo é totalmente concebivel para a sociedade. Essa questéo
insere-se nessa cultura arraigada em nossas mentes, pois se atribui a educacéo e ao
ladico espacos diferentes e muito bem definidos. Aos poucos, esta interpretacdo vem se
mostrando inadequada, diante das descobertas realizadas por alguns tedricos que
estudam estas duas areas.

lllich (1982, p. 135) refere-se aos jogos educativos como sendo a Unica maneira
de penetrar nos sistemas formais de ensino.

Para algumas criancas, 0s jogos educativos sdo uma forma especial de educagéo
libertadora, pois aumentam sua consciéncia de que os sistemas formais estdo baseados
em axiomas mutaveis e que as operagdes conceptuais tém uma natureza ludica. Sao
também simples, baratos e, em grande parte, podem ser organizados pelos proprios
jogadores. Nas escolas, quando realizados sob forma de torneios, os jogos séo tirados da
esfera do lazer e tornam-se, muitas vezes, instrumentos para transformar a ludicidade em
competicdo, uma falta de raciocinio abstrato em sinal de inferioridade (ILLICH, 1982).

Uma educacdo que leve em consideracdo a ludicidade € um fazer
humano mais amplo, que se relaciona ndo apenas a presenca das
brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento, atitude do sujeito
envolvido na acéo, que se refere a um prazer de celebracdo em funcdo
do envolvimento genuino com a atividade, a sensacéo de plenitude que
acompanha as coisas significativas e verdadeiras. (LUCKESI, 2000, p.
52).
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Em uma concepcdao tradicional de ensino, na qual predomina a cultura do ensinar
sobrepondo-se a cultura do aprender, o brincar ndo pode integrar-se as atividades
educativas, pois ocupa lugar fora da sala. O ensino formal ndo interage com a crianga por
meio da brincadeira, cabe a escola outro papel. O uso da racionalidade exacerbada é
evidente desde o inicio do processo de escolarizagdo, pois o incentivo aos jogos e
brincadeiras algumas vezes é permitido, porém pouco estimulado e valorizado.

E a escola é protagonista na tarefa de deixar essa dimensdo relegada a
lembrancas. Baseando-se nas ideias de Adorno e Horkheimer (2000), na escola néo se
aceita nada de intuicBes, imagens, representacfes e jogos, mas somente o0 que
representa calculo e pensamento matematizado, quantificado, no qual o sujeito, por meio
de seus pensamentos, gestos, acdes e vivéncias, se identifica, ou melhor, se iguala ao
mundo.

Jodo Batista Freire (1997) argumenta sobre as dificuldades, ainda hoje, que a
escola e a educacdo possuem de enxergar a crianga como um ser portador de um corpo,
gue brinca, aprende, ensina, enfim, movimenta-se. Por isso, ainda tenta condiciona-la a
aprender somente presa a uma cadeira sem ao menos lhe dar a chance de se libertar e
fantasiar. Para o autor, isso seria 0 mesmo que exigir que as criangas deixassem de ser
criancas.

O ambiente escolar, muitas vezes, € fundamentado em colocar criangas a frente
de um universo distante que ainda ndo é o delas, a enfrentar normas e responsabilidades

com as quais devera se habituar o quanto antes.

2.4 O ltdico no curriculo escolar

A esséncia do espirito lddico é ousar, correr riscos, suportar as
incertezas e a tensdo. A tensdo aumenta a importancia do jogo, e essa
intensificacdo permite ao jogador esquecer que estd apenas jogando.
(HUIZINGA, 2007, p. 21).

Trataremos a presenca do ludico no curriculo escolar subsidiado pela teoria
critica, contribuindo com a reflexdo acerca do jogo e do brinquedo no campo educacional,
e buscaremos a interlocucdo com variados autores curriculistas.

Utilizaremos as teorias desenvolvidas por Apple (2006); Gimeno Sacristan (2000);
Moreira (2004); Tomaz Silva (2007) e Torres Santomé (1998) para analisar o papel do
lidico nos modelos de escola e curriculo que prevalecem, discutindo novas perspectivas

educacionais nas quais o ludico seja elemento determinante.
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Os ultimos anos tém sido marcados por uma vigorosa reflexdo critica a respeito
da construcdo de uma educacéo com fins de preparar as novas geracdes para conviver,
partilhar e cooperar no seio das sociedades democraticas e solidarias, fazendo os
envolvidos com o processo educacional planejar e desenvolver propostas curriculares
que contribuam para reforcar esse modelo de sociedade. Essas metas educacionais
refletem na atividade curricular que estrutura e da sentido ao trabalho escolar.

Segundo Tomaz Silva (2007), o curriculo € sempre o resultado de uma selecdo de
um universo mais ou menos amplo de conhecimentos e saberes. Seleciona-se aquela
parte que vai constituir o curriculo. Diante disso, um curriculo que desconsiderasse o
lddico em sua plenitude ndo ocultaria 0 homo ludens, desconsiderando a educacdo
integral do ser humano? Para Brougére (2000, p. 59), “A brincadeira €, entre outras
coisas, um meio da crianc¢a viver a cultura que a cerca, tal como ela é verdadeiramente.”
A brincadeira, além de proporcionar prazer e diversao, pode representar um desafio e
provocar o pensamento reflexivo da crianca. Conhecer e compreender o jeito particular
das criancas serem e estarem no mundo deve ser o grande desafio da Educacéo Infantil.

A brincadeira traduz o real para o mundo infantil. Segundo Kishimoto (2000, p.
18), admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma representagéo € algo
presente no lugar de algo. Representar é corresponder a alguma coisa e permitir sua
evocagdo, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a criangca na presenca de
reproducgdes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as constru¢bes humanas.
Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo € dar & crianga um substituto dos
objetos reais, para que possa manipula-los.

Os projetos curriculares tém por finalidade ajudar as novas geracdes a
compreender a sociedade, podemos dizer que devem compartilhar essa finalidade com o
mundo dos jogos e das brincadeiras. Assim como existe uma preocupacao em vigiar 0s
conteudos culturais dos programas do livro-texto com 0s quais as criangas entram em
contato (GIMENO SACRISTAN, 2000; TORRES SANTOME, 1998), deveria existir
também uma atencédo idéntica a analise dos jogos e brinquedos que se comercializam no
mercado, que se dirigem a todos e ndo apenas a um de seus componentes, bem como a
auséncia das atividades ludicas no cenario escolar.

Podemos, com a selecao cultural na elaboracdo do curriculo escolar definir que
tipo de ser humano queremos (trans) formar e quais 0s conhecimentos e as
necessidades devemos considerar, ocultando ou n&o as atividades ludicas. Ao contrario

disso, podemos elaborar um curriculo que leve em consideracdo a heterogeneidade de
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cultura e classes sociais e promova o desenvolvimento das criancas na plenitude das
suas multiplas expressdes ludicas.

As razbes da dicotomia entre o educar e o brincar indicam as dificuldades
enfrentadas pelos profissionais da educac¢do de compreender o ludico. Um outro fator de
extrema relevancia a ser considerado sdo os curriculos dos cursos de formacgédo de
professores, repletos de contetdos que ndo qualificam o profissional para a compreenséo
e insercdo do ludico no trabalho pedagdgico, deixando de privilegiar a formacdo de um
ser na sua totalidade.

O ambiente escolar, muitas vezes, coloca criancas a frente de um universo
distante que ainda ndo € o delas, pois apresenta normas e responsabilidades com as
quais elas deverdo se habituar o quanto antes. Este € um paradigma proprio do mundo
capitalista que s6 enxerga o ser produtivo, inclusive a crian¢a, em que a infancia é vista
como uma fase cuja finalidade maxima € a preparacdo para a vida adulta, e deve ser
rapida, ndo possuindo muito sentido social.

Pela crescente tendéncia de racionalizacdo e avanco da induastria cultural,
principalmente nas sociedades ocidentais, 0s jogos e brincadeiras vao se transformando
radicalmente. O que antes era motivo de profundas relagdes e interagbes familiares com
valores significativos torna-se objeto destinado a um publico alvo, com fim em si mesmo,
pronto, catalogado, com instru¢es de uso.

Diante disso, Benjamin (1984) no periodo de 1913 a 1932 j& percebia uma
reorganizacdo da estrutura infantil com a evolugdo dos brinquedos afirmando que uma
emancipagdo do brinquedo comecga a impor-se; quanto mais a industrializagcdo avanca,
mais decididamente o brinquedo subtrai-se ao controle da familia, tornando-se cada vez
mais estranho ndo so as criangas, mas também aos pais.

Segundo Giroux (apud SILVA; MOREIRA, 2004), o desinteresse de estudos da
cultura infantil, ignorando as diversificadas esferas nas quais as criancas se tornam
socializadas, também renuncia a responsabilidade de contestar as crescentes tentativas,
por parte dos capitalistas, de reduzir as criangas a consumidores de novos mercados.
Acrescenta-se 0 papel que os filmes animados exercem como novas “maquinas de
ensinar”, inspirando nas criancas muita autoridade cultural de legitimidade para ensinar

papéis especificos, valores e ideais. Acrescenta Giroux,

Os filmes da Disney combinam uma ideologia de encantamento com
uma aura de inocéncia, ao contar estérias que ajudam as criangas a
compreender quem s&o, 0o que sdo as sociedades e 0 que significa
construir um mundo de brinquedo e fantasia num ambiente adulto.
(GIROUX apud SILVA; MOREIRA, 2004, p. 51).
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Sendo assim, tanto a Disney quanto as novas industrias que elaboram diverséo e
entretenimento do mundo infantil fornecem modelos e protétipos para as familias, escolas
e sociedades. Este processo de desqualificacdo e atomizacdo de tarefas ocorrido no
ambito dos sistemas educacionais, onde as instituicbes de ensino produzem uma
distorcdo semelhante & do mundo da produtividade com a submisséo e obediéncia dos
alunos, faz com que professores e alunos ndo participem dos processos de reflexdo
critica sobre a realidade. As analises dos curriculos ocultos evidenciam as habilidades de
obediéncia e submissdo a autoridade em sala de aula, contendo contetdos culturais
abstratos, desconexos e, portanto, incompreensiveis, com disciplinas escolares
trabalhadas de forma isolada, modelo de escola criticado por John Dewey, fundador da
escola ativa.

E necessario criar situacdes de ensino e aprendizagem nas quais a relevancia dos
conteudos culturais (destacamos aqui as brincadeiras e jogos regionais) selecionados no
projeto curricular possam interagir e propiciar processos de reconstrucdo com 0 que ja
existe nas estruturas sociais.

As culturas de grupos sociais minoritarios e/ou marginalizados, que ndo dispéem
de estruturas importantes do poder, costumam ser silenciadas, ou mesmo estereotipadas
(TORRES SANTOME, 1998). Nesse cenario, encontra-se a cultura infantil com suas
variadas formas de protagonizar as experiéncias de vida através de brincadeiras e jogos
representativos da realidade em que vivem e estdo inseridas e que deve(ria) ser
considerada pelo curriculo escolar.

A educacdo escolar € o lugar das multiplas expressdes e, juntamente com o
ladico, edifica a vida no sentido da sua plenitude. A educacdo de cidaddos e cidadas
passa, entre outras medidas, por fazer todos os esfor¢cos possiveis para evitar a brusca
ruptura entre o0 pensar e o agir e por eliminar as barreiras existentes entre as instituicdes
académicas e seu ambiente cotidiano. No entanto, 0 mundo globalizado e a crescente
valorizacdo e ampliacdo da induastria cultural reflete-se na escola, produzindo essa
ruptura.

Com isso, do ponto de vista social, os jogos e as brincadeiras sdo colocados
apenas sem maiores consequéncias, ndo sendo concebidos como uma atividade
transformadora almejada e consagrada no ambiente escolar.

Santos (1999) explica que o brincar pode ser visto sob varios pontos de vista:
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» do ponto de vista filoséfico, o brincar € abordado como um mecanismo para contrapor a
racionalidade; a emocé&o deverd estar junto na agdo humana tanto quanto a razao;

» do ponto de vista sociologico, o brincar tem sido visto como uma forma mais pura de
insercdo da crianga na sociedade; brincando, a crianca assimila crencas, costumes,
regras e habitos do meio em que vive;

» do ponto de vista psicolégico, o brincar esti4 presente em todo o desenvolvimento da
crianca nas diferentes formas de modificacdo de seu comportamento;

e do ponto de vista da criatividade, tanto o ato de brincar como o ato criativo esta
centrado na busca do “eu”; € no brincar que podemos ser criativos e € no criar que
brincamos com as imagens e signos fazendo uso do proprio potencial;

« do ponto de vista pedagdgico, o brincar tem se revelado como uma estratégia poderosa

para a crianca aprender.

Por meio da psicologia, temos conhecimento de que, além de ser genético, o
brincar é fundamental para o desenvolvimento psicossocial equilibrado do ser humano.
Por intermédio da relacdo com o brinquedo, a crianca desenvolve a afetividade, a
criatividade, a capacidade de raciocinio e o entendimento do mundo.

Torres Santomé (1998) entende a brincadeira como parte da metodologia
educacional apontando a didatica Decrolyana como um dos recursos dos centros de
interesses, pois a brincadeira € uma das atividades que diferenciam a infancia da vida
adulta.

As teorias elaboradas até o presente momento enfatizam elementos diferentes, que
as tornam Uteis para a analise de determinados aspectos particulares do fenébmeno ludico
no curriculo escolar. N&o existe, portanto, uma teoria universalmente aceita sobre ele.

Por outro lado, verifica-se um movimento crescente visando a introdug¢éo do ludico
em todos os niveis de ensino, pretendendo-se expandi-lo para além das classes da
Educacao Infantil. Ndo obstante, nenhuma transformacéo em profundidade foi absorvida no
plano curricular, sendo que o debate em torno das vantagens e desvantagens desta
evolucdo fazem parte de uma discussdo mais ampla sobre o0 modo de compreender a
natureza do processo educacional (UNESCO, 1986).

Em suma, ao que tudo indica, a implementacédo da aprendizagem ludica no ensino
depende da superacdo do paradoxo que consiste em adotar o jogo — uma atividade
voluntaria, cuja finalidade esta voltada para os interesses e necessidades individuais — para

mediar uma tarefa concebida para atingir objetivos académicos externamente estabelecidos.
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Assim como as potencialidades do ludico sdo muitas, as alternativas para a
implantacdo do ensino dos jogos e brincadeiras na escola também sado. Portanto,
acreditamos que as estratégias metodoldgicas nas escolas devem ser objeto de reflexao
para bem integra-lo ao curriculo escolar, evidenciando sempre a real necessidade do
enfoque multidimensional (o lidico como esporte, arte, ciéncia e responsabilidade social),
procurando evitar-se o reducionismo pedagogico no trato com o ludico escolar. Ou seja,
tratd-lo com enfoque de transversalidade curricular, atravessando todos os conteudos,
evitando-se considera-lo como apéndice do processo formativo, tem centralidade.

E necessario, pois, que os responsaveis pela educacgio conscientizem-se e levem
em consideracdo as praticas e politicas da ludicidade, nas quais se inserem as
experiéncias com teorias implicadas a partir das suas atualizacdes no curriculo das
escolas.

Enfocando a légica mecanicista da escola que privilegia um ensino-aprendizado

mecanicista, Souza Neto (2006, p. 30) afirma,

No status quo definido e instaurado nas escolas, o prazer e o ludico,
expoentes resultantes da acéo do jogo, sdo terminantemente cerceados,
a custa de uma formacéo que mais aleija que constréi. Como justificar a
I6gica mecanicista, que tortura criancas e jovens, obrigando-os a
conviverem forcosamente.

O ludico deve ser visto como um importante recurso pedagdgico e deve estar
presente no curriculo escolar. Por meio das atividades ludicas, a crianga comunica-se
consigo mesma e com o0 mundo, aceita a existéncia dos outros, estabelece relacbes

sociais e constréi conhecimentos, desenvolvendo-se integralmente.

2.5 Reflexdes sobre o jogo: conceitos, definicbes e possibilidades

Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil. Quando se pronuncia a palavra
jogo cada um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando
de jogos politicos, de adultos, criangas, animais ou amarelinha, xadrez,...
Por exemplo, no faz-de-conta, ha forte presenca da situagao imaginaria;
no jogo de xadrez, regras padronizadas permitem a movimentacdo das
pecas (KISHIMOTO, 2000, p. 13).

A utilizacdo do jogo e sua importancia para a educacao ja foram estudadas por
importantes teoricos, tais como Brougere (1998), Bruhns (1996,1999); Duflo(1999), Freire
(21997, 2005), Huizinga (1938), Kishimoto (2000,2008), Knijnik (2003); Piaget (1987),

Schiller (1795) e Vigotski (1988). Estudiosos do tema parecem chegar a um consenso
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guanto a amplitude que o vocabulo jogo pode apresentar e discutem 0s caminhos para se
chegar a uma definigdo para o termo.

Duflo (1999), apresentando o percurso histérico do fendmeno jogo, coloca que,
durante muito tempo, 0 jogo apresentava-se com pouca importancia e sem atrair atencao
dos mais estudiosos, sendo colocado apenas como uma atividade infantil, de pouco valor
em si mesmo.

Historicamente, as primeiras no¢des de jogo, na Grécia antiga, acreditavam
firmemente que o jogo era condicdo imprescindivel para o alcance do elevado estado de
espirito. Aristételes apresenta o0 jogo pela sua autossuficiéncia e, neste contexto,
interroga 0 que procura aquele que joga, sendo o prazer pelo proprio jogo? Como uma
acao desejavel em si: a causa final do jogo € o préprio jogo.

Nesse sentido, Duflo (1999, p. 14) afirma,

A menos que seja questionado todo o esquema no qual se apdia essa
discriminacdo, que possamos conceber, por exemplo, que a crianca seja
digna de interesse, que 0 jogo ndo se opde necessariamente ao Sério,
nem se assimile diretamente aos prazeres do corpo e que, enfim, nem
virtuosa, nem (til, encontrando-se, portanto, fora das grandes categorias
gue servem para classificar e avaliar o homem em seus atos seja, no
entanto, necessaria para definir o humano.

Com o avanco dos estudos matematicos com Leibniz, no final do século XVII, uma
nova visao de jogo é resgatada, sendo concebido como um fenbmeno que se origina da
engenhosidade humana, merecendo, por isso, a atencdo dos estudiosos, provocando
uma reavaliacao intelectual do jogo.

No século XVIII, o jogo sofre grandes preconceitos concernentes ao seu valor
ético, sociopolitico e epistemoldgico, pois entram em cena discussfes de vicio. Ocorre a
proibicdo pela igreja, por ser uma fonte de prazer e, por isso, deveria ser banido do
espirito humano. Interessante ressaltar que apenas jogos de festas religiosas eram
permitidos. No contexto de todas as formas de exclusdo do jogo, Duflo (1999, p. 20)
coloca-se “[...] para julgar o jogo, é preciso compreender quais sao suas fungdes e seus
efeitos no conjunto das atividades humanas”.

A onipresenca do jogo e dos jogadores na sociedade do século das luzes explica,
em parte, o fato de que os pensadores ndo tenham podido se contentar em ignorar esse
aspecto das atividades humanas, assim, o jogo tornava-se claramente o lugar onde certa
engenhosidade humana desabrochava sem a coercéo do real (DUFLO, 1999).

Para que o fenbmeno jogo obtivesse respaldo e credibilidade filoséficos, eram

necessarias algumas mudancas em sua acepc¢ao conceitual, ou seja, que 0 jogo deixasse
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de ser concebido como atividade pueril, deixasse de ser relegado a uma categoria menor.
Ainda no século XVIII, com Emilio? de Jean- Jacques Rousseau, foi 0 momento em que o
lugar do jogo foi reconsiderado na educacéo.

Assim é que alguns tratados sobre a educa¢do comecam a destacar 0 jogo como
funcéo educativa. A obra De pueris instituendis® de Erasmo também elucida a utilizac&o
ladica. A educacdo bem-sucedida € aquela que leva gradualmente do lusu (divertimento),
gue convém as criangas, ao ludus literarius (a escola), passando pelos ludus (ltdico): “O
papel do preceptor sera [...] o de levar ao estudo a méscara do jogo” (ERASMO, 19686, In:
DUFLO, 1999, p. 54).

Seguindo o contexto filoséfico do jogo assumido pelos pensadores, Rousseau deu
um novo sentido a filosofia de Kant que certamente influenciou Schiller na perspectiva
laboriosa ou lddica sem as mesmas finalidades, necessitando reconhecer a
especificidade do trabalho e do jogo, sem se equivocar dos fins reciprocos de cada um.
Esses mesmos pensadores também apoiavam a ideia de que essa distincdo nao
significava, no entanto, que o jogo fosse desprovido de sua utilidade na educacéo, pois
oferecia, a sua maneira, uma aprendizagem da vida e o desenvolvimento do ser humano
de forma indissociavel.

A partir de Schiller (1943), surgem algumas transformagdes, no sentido de
concretizacdes e formulagBes de conceitos, com a marcante frase da décima quinta das
cartas sobre a educacdo estética do homem, segundo a qual “0o homem s6 é de fato
homem quando joga”, uma expresséo de grande inversao nos conceitos.

A nocéo de jogo nas cartas sobre educac&o estética do homem de Schiller’ ndo
hesita em dar objetividade central do belo para o ser. O jogo é considerado, por Schiller,
como vetor de harmonia, portanto de beleza e de equilibrio, tanto para o fisico quanto
para o espiritual do homem, sendo concebido a partir da definicdo de totalidade do
homem quando joga e ndo como soma de elementos indissociaveis. Assim, 0 jogo
revela-se como principio de unidade e também como principio de legalidade e liberdade.

Schiller ndo deixa de afirmar que o jogo é sinal da humanidade, no entanto admite
totalmente a ideia de que h& nos animais algo que se pode chamar de jogo, quando estes

desenvolvem uma atividade sem finalidade imediata aparente.

% J.J. Rousseau. Emile ou de I"education, livro Il, GF, 1996, p. 169.

® Erasmo. Declamation de pueris statim ac liberaliter instituendis, apresentacédo e traducéo J. C.
Margolim, Genebra, Droz, 1966.

* Johann Christoph Friedrich Schiller (1759-1805). Lettres sur |'éducation esthétique de I'homme.
Aubir,1943, reed. 1992.
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O jogo, para Schiller, como sinal de humanidade, é evidenciado na frase que
marca a histéria da nocao de jogo, na filosofia e além dela: “O homem né&o joga sendo
guando na plena acepc¢do da palavra ele € homem, e ndo é totalmente homem senao
quando joga” (SCHILLER, 1992, In: DUFLO, 1999, p. 15).

A partir do desenvolvimento do modelo social burgués, com o avanco do
capitalismo, com seu auge marcado pela Revolucéo Industrial, 0 jogo e o jogar assumem
funcgdes ligadas a l6gica da produgdo e do consumo.

Na atualidade, entendemos que, apesar de se apresentar em varias areas do
conhecimento humano, o jogo, pouco compreendido, € reduzido a um simples objeto de
estudo, desconsiderado pelas varias possibilidades que a prética do jogo pode oferecer.

Bruhns (1999) aponta a dificuldade em compreender o jogo e outros autores que
mostram a importancia dele para o desenvolvimento afetivo, cognitivo, social e motor ao
propiciar a descentralizacdo individual, aquisicdo de regras, expressado do imaginério e a
apropriacdo do conhecimento.

A importancia do jogo na educacéo recebeu vérias versdes ao longo do tempo. Os
jogos séo lembrados como alternativas interessantes para a solucdo dos problemas da
pratica pedagogica.

Segundo Julia (1996), o jogo é uma entidade sem definicdo, pois o0 ser que joga
esta buscando prazer, algo além do que simplesmente sobreviver. Por isso é que 0 jogo
ndo tem definicdo. Pois, se para definir “o ser” j& € necessario um empenho significativo,
definir “a busca de prazer ndo-material do ser” torna-se uma tarefa impossivel.

Para Feijo (1998), o ludico passou a ser reconhecido como um trago essencial do
comportamento humano. Desse modo, a definicdo do ludico deixou de ser o simples
sinbnimo do jogo. As implicagdes da necessidade ludica extrapolaram as demarcagdes
do brincar espontaneo.

Segundo Huizinga (2007, p. 33),

Jogo “é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos
e determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da vida cotidiana”.

Os jogos devem procurar associar prazer, alegria, espontaneidade e o né&o-
constrangimento. Piaget (1987) escreve a respeito do papel dos jogos na infancia para a

formagdo do adulto. Segundo ele, o jogo constitui 0 polo extremo da assimilagcdo da
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realidade no ego, tendo relagdo com a imaginacao criativa que sera fonte de todo o
pensamento e raciocinio posterior.

Huizinga (2007) enxerga o jogo como elemento da cultura humana. Alids, levando
essa visao até o seu extremo, ele propde que o jogo € anterior a cultura, visto que esta
pressupfe a existéncia da sociedade humana, enquanto os jogos sdo praticados mesmo
por animais. O autor acrescenta: “A existéncia do jogo ndo esta ligada a qualquer grau
determinado de civilizagdo ou a qualquer concepgéao do universo” (2007, p. 32).

De acordo com Zacharias (2006), apesar de o jogo ser uma atividade espontanea
nas criancas, isso nao significa que o professor ndo necessite ter uma atitude ativa sobre
ela, inclusive, uma atitude de observacdo que Ihe permitirA conhecer muito sobre as
criancas com quem trabalha, numa perspectiva dialética, onde o jogo deve ser orientado
pelo professor.

Segundo Zacharias (2006), algumas func¢des do professor frente aos jogos podem

ser sintetizadas como:

1. Selecionar materiais adequados:

O professor precisa estar atento a idade e as necessidades de seus alunos para
selecionar e deixar a disposicdo materiais adequados. O material deve ser suficiente
tanto pela quantidade, quanto pela diversidade, pelo interesse que desperta, pelo
material de que é feito. Lembrando sempre da importdncia de respeitar e propiciar
elementos que favore¢gam a criatividade das criancas. A sucata é um exemplo de material

gue preenche varios destes requisitos.

2. Permitir a repeticdo dos jogos:
As criancas sentem grande prazer em repetir jogos que conhecem bem. Sentem-se
seguras quando percebem que contam cada vez com mais habilidades em executar o

gque é esperado pelos outros; sentem-se seguras e animadas com a nova aprendizagem.

3. Enriquecer e valorizar os jogos realizados:

Uma observacdo atenta pode indicar ao professor que sua participacdo seria
interessante para enriquecer a atividade desenvolvida, introduzindo novas situa¢gées que
tornem o jogo mais rico e interessante para as crian¢as, aumentando suas possibilidades
de aprendizagem. Valorizar as atividades das criancas, interessando-se por elas,
animando-as pelo esfor¢co. Outro modo de estimular a imaginacdo das criancas é servir

de modelo, jogar junto ou contar historias sobre o jogo. Muitas vezes, o professor, que
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ndo percebe a seriedade e a importancia dessa atividade, ocupa-se com outras tarefas,
deixando de observar atentamente para poder refletir sobre o que os alunos estdo
fazendo e perceber seu desenvolvimento, acompanhar sua evolugcdo, suas novas
aquisicoes. Para tanto, pode ser elaborada uma planilha, um guia de observacdo que

facilite o trabalho do professor.

4. Ajudar a resolver conflitos:

Durante certos momentos dos jogos, acontecem, com frequéncia, pequenos
conflitos entre os alunos. A atitude mais produtiva do professor é conseguir que as
criancas procurem resolver esses conflitos, ensinando-lhes a chegar a acordos, negociar

e compartilhar.

5. Respeitar as preferéncias de cada aluno:

Através dos jogos, cada aluno tera a oportunidade de expressar seus interesses,
necessidades e preferéncias. O papel do professor sera o de propiciar-lhe novas
oportunidades e novos materiais que enriguecam seus jogos, porém respeitando o0s
interesses e necessidades da crianca de forma a ndo forca-la a realizar determinado

jogo.

Infelizmente, muitas vezes, os professores tendem a separar o trabalho do jogo na
realidade escolar, deixando de envolver essa indispensavel ferramenta no processo de
aprendizado, delegando a ela apenas poucos momentos de recreacao.

Nesse sentido, Souza Neto (2006) ressalta que estudar o sujeito permeado por
suas intencionalidades € igualmente oportuno e contundente quanto estudar a
caracterizacdo do jogo amarrado com 0 espaco em que ele ocorre.

Segundo Mauro H. André (2007), a fragmentacdo do jogo possibilita identificar e
analisar cada uma de suas partes separadamente. Junta-las no final produziria a ilusdo
da compreensao. No entanto, 0 jogo é um problema complexo e deve ser tratado em sua
complexidade. Dessa maneira, apresentamos a ideia de complexidade.

Para Coletivo de autores (2006), o jogo é uma invencdo do homem, um ato em
gque sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo para modificar,
imaginariamente, a realidade e o presente. Acreditamos ser uma visdo ou conceito
equivocado do fenbmeno jogo, ao apontarem-no como uma invengdo do homem.

Seguindo essa definicdo de jogo, a proposta dessa abordagem busca a

possibilidade de transformar a realidade em que os alunos se encontram e proporcionar
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uma reflexdo sobre a pratica do jogo, tanto num sentido conceitual quanto atitudinal. O
jogo é um elemento tdo antigo na histéria do homem que o leva a ser questionado como
um elemento natural ou cultural da espécie (HUIZINGA, 2007).

No entanto, o jogo ultrapassou a barreira do tempo, das sociedades e dos valores
a que ele foi submetido, estando presente em diferentes momentos histéricos. Sua
prépria histéria talvez seja uma das principais responséaveis por lhe proporcionar tamanha
amplitude, assim como a complexidade de sua natureza (BRUHNS, 1999).

O jogo se inscreve num sistema de significacbes que nos leva, por exemplo, a
interpretar como brincar, em funcdo da imagem que temos dessa atividade. Essa
interpretacdo ocorre até mesmo no comportamento do bebé, retomando este termo e
integrando-0 progressivamente ao seu incipiente sistema de representacdo. Se isso é
verdadeiro de todos os objetos do mundo, é ainda mais verdadeiro de uma atividade que
pressupbe uma interpretacao especifica de sua relacdo com o mundo para existir. Se for
verdade que ha a expressdo de um sujeito no jogo, essa expressao insere-se num
sistema de significacdes, em outras palavras, numa cultura que lhe d& sentido.

Para que uma atividade seja considerada um jogo, € necessario entdo que seja
tomada e interpretada como tal pelos atores sociais em fungéo da imagem que tém dessa
atividade (BROUGERE, 1998).

Em vez de ver no jogo o lugar de desenvolvimento da cultura, € necessério ver
nele simplesmente o lugar de emergéncia e de enriquecimento dessa cultura ludica, essa
mesma que torna o jogo possivel e permite enriquecer progressivamente a atividade
ladica. O jogador precisa partilhar dessa cultura para poder jogar.

O conjunto das regras nos jogos disponiveis para 0s participantes numa
determinada sociedade comp@e a cultura ludica dessa sociedade e as regras que um
individuo conhece compdem sua propria cultura ludica. O fato de se tratar de jogos
tradicionais ou de jogos recentes nao interfere na questao, mas é preciso saber que essa
cultura das regras individualiza-se, particulariza-se. Certos grupos adotam regras
especificas. A cultura ludica € um conjunto vivo, diversificado conforme os individuos e os
grupos, em funcdo dos habitos ludicos, das condi¢des climaticas ou espaciais.

Resta saber se o jogo poderia ser um meio privilegiado de acesso a cultura. E
indiscutivel que a cultura ludica participa do processo de socializacdo da crianca.

Para Kishimoto (2000), a brincadeira € o jogo infantil, ndo existindo diferenca
significativa em termos estruturais entre ambas atividades. Os significados, para a autora,
seriam proximos aqueles usados pelas linguas inglesa e francesa, que se valem do

mesmo termo (to play e jouer, respectivamente), para se referir as duas atividades.
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Ludicidade que, para Huizinga (2001), é um elemento da cultura humana e se
manifesta nas diversas atividades dos agrupamentos sociais, das artes as manifestaces
bélicas.

Huizinga (2007) destaca certas caracteristicas essenciais do jogo, tais como:

Uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘ndo — séria’ e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o
jogador de maneira intensa e total. E uma atividade desligada de todo e
qualquer interesse material, com a qual ndo se pode obter qualquer
lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios,
segundo certa ordem e certas regras (HUIZINGA, 2007, p. 16).

Percebemos que jogo também pode ser, muitas vezes, assimilado como uma
pratica desportiva e, nesse contexto, portanto, pode ser visto como uma atividade tanto
lddica como competitiva.

De acordo com Bruhns (1996), o modelo do esporte atual ndo deve fazer com que o
jogo seja confundido ou mesmo se transforme em esporte. Conforme a autora, ndo se
pode tragar uma semelhanca entre jogo e esporte, mas sim algumas relagcdes que fazem
com que, se o primeiro pode se transformar no segundo, o esporte também pode vir a ser
um jogo, sob determinadas condic¢des, tais como o relaxamento das regras, uma menor
organizacao, a auséncia da busca incessante da vitéria, entre outras.

Nessa relagdo conceitual entre jogo e esporte, podemos afirmar que o esporte é
apenas uma das manifestacbes de jogo, dentro de um contexto bastante socializado e
universal.

Porém, Bruhns deixa claro que ndo se deve restringir o jogo,

Como imposicdo de regras, modelos, busca de rendimento, recordes,
medalhas, juizes, capitdes, etc., que, se por um lado, caracterizam o
esporte, acabam descaracterizando 0 jogo, 0 qual apresenta
componente como a espontaneidade, a flexibilidade, o descompromisso,
a criatividade, a fantasia, a expressividade, etc., com caracteristicas
culturais proprias (BRUHNS, 1996, p. 39).

Dessa forma, a autora deixa bem claro que as relagBes brincadeira, jogo e
esporte tém, por um lado, brincadeira e jogo, categorias absolutamente vinculadas as
culturas humanas locais e, por outro lado, o esporte, um fendmeno que, por ter se
globalizado, pertence a uma dimenséao cultural mundial.

Assim, outra dimensdo preponderante do esporte moderno, a sua
institucionalizagdo, ganha importancia. O esporte € organizado e institucionalizado por

meio de suas entidades, ligas, associacOes e federagbes. Essa institucionalizacdo, o
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surgimento desses 6rgdos que comandam e detém o poder no meio esportivo, faz com
gue surja toda uma classe dirigente e também toda uma disputa por esse poder. Trava-se
no meio de entidades esportivas uma verdadeira luta politica para dominar essas
instituicdes, ditando assim os rumos do esporte, e detendo o controle sobre o patriménio

financeiro e também sobre o status social que advém do esporte.

Quanto mais nos esforcamos por estabelecer uma grande separacao
entre a forma a que chamamos “jogo” e outras formas aparentemente
relacionadas a ela, mais se evidencia a absoluta independéncia do
conceito de jogo (HUIZINGA, 2007, p. 7).

Embora sejam atividades distintas, brincadeira, jogo e esporte possuem profundas
relacdes e interfaces e, por pertencerem a grande “familia” da cultura ludica humana, seja
local, ou entdo global, estdo sempre se influenciando reciprocamente. Mais do que um
continuum estanque, estas trés categorias estdo sempre em contato e possuem diversas
interseccdes e interfaces, se modificando mutua e continuadamente (KNIINIK e KNIJINIK,
2004).

Huizinga (2007) critica as abordagens sobre o jogo que sempre relacionaram esse
fendbmeno a algo extrinseco a ele. Esse autor mergulha na direcao de descobrir a funcéo
do jogo em si mesmo, a sua significacdo, pois ele vé forma e conteddo no jogo, um
significante, a beleza, e um significado, o divertimento para os jogadores e, inclusive, a
sua significacdo social, fugindo das analises bioldgicas e psicologicas do jogo, que néo
atingem o seu cerne, o seu fundamento.

Nesse aspecto, surge uma forte indagacéo, pois, se 0s aspectos bioldgicos e
psicolégicos ndo atingem o0 seu cerne, muitos jogos ou a maioria deles se
descaracterizam enquanto funcdo, levando-se em consideracdo quando sdo
necessariamente de movimentagao e/ou de grande concentragéao.

Huizinga (2007) pergunta: o que leva o jogador ao jogo continua e repetidamente?
Ele responde, claramente: a intensidade, os poderes de fascinagdo do jogo ndo tém
respostas racionais. Como ele ultrapassa a esfera da vida humana (quem ja néo viu
cachorro brincando?), ndo se baseia em elementos racionais. E na prépria fascinacdo, na
intensidade e paixdo que residem as caracteristicas fundamentais do jogo.
Aparentemente descartavel, torna-se necessidade imperativa quando o prazer por ele
provocado cria essa necessidade. Ademais, 0 jogo em si, em sua natureza, € instrumento

socioeducativo.
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Frente as diversas contribuicdes sobre o jogo, trazidas por Huizinga (2007),
muitas caracteristicas tém despertado interesses de varios estudiosos e foram
criteriosamente abordadas por Tavares e Sousa Junior (1996).

A primeira esta no fato de o jogo ser livre e ser proprio de liberdade. Ele jamais
deve ser imposto pela necessidade fisica ou pela obrigacdo moral, e nunca € constituido
de tarefa, sendo praticado sempre nas horas de 6cio. Estar ligado a no¢des de obrigacao
e dever somente quando for constituido por uma funcéo cultural reconhecida.

Na segunda caracteristica, o jogo nega a vida corrente e a vida real. Trata,
entretanto, de sair da vida real para uma esfera temporaria de atividade, escolhendo a
prépria orientacdo. A crianca sabe diferenciar o faz-de-conta da realidade. Esse fazer de
conta ndo impede que 0 jogo seja realizado com seriedade e com entusiasmo. Todo jogo
€ capaz, a qualquer momento, de absorver inteiramente o jogador.

Como terceira caracteristica, verifica-se o isolamento e a limitacdo, pois o0 jogo se
afasta da vida comum, quanto ao lugar e a duracéo. Ele é jogado até o fim, considerando
os limites de tempo e espaco. No momento de realizacdo do jogo, tudo é movimento,
sucessao, associacao, separacao.

Uma quarta caracteristica considera o jogo como fendémeno cultural. Mesmo apés
0 seu término, ele é conservado na memodria, transmitido, podendo tornar-se tradicdo. A
repeticdo pode acontecer a qualquer momento, mesmo sendo um jogo infantil ou um jogo
de xadrez. O limite do espaco no jogo é mais evidente do que o limite do tempo. Todo
jogo é realizado em um campo previamente delimitado, em cujo interior se respeitam as
regras determinadas.

J& na quinta caracteristica, o jogo cria ordem, introduzindo no mundo imperfeito,
mesmo por tempo limitado, um mundo perfeito. Exige-se, portanto, para essa perfeicao
uma ordem suprema e absoluta. O ndo cumprimento desta prejudica o jogo, privando o
jogador de seu carater proprio e de todo e qualquer valor. A profunda afinidade existente
entre a ordem e o jogo liga-se ao dominio da estética. Ha neste dominio uma tendéncia
para ser belo, lancando sobre todos ndés um feitico: é fascinante, cativante. Preenche
duas qualidades importantes, que nos levam a ver nas coisas o ritmo e a harmonia.

O jogo desempenha ainda um elemento de tensado importante que significa acaso.
No jogo, verificamos o esforco do jogador até o final, pois ele pretende ser vitorioso a
custa deste esforco. A tenséo no jogo existe. Ela domina os jogos solitarios de destreza,
como os de xadrez, quebra-cabecas, charadas, 0s jogos de armar, paciéncia, tiro ao alvo.

Neles, quanto mais presente o espirito competitivo, mais apaixonantes se apresentam.
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A este elemento de tensdo deve ser conferido um valor ético, na medida em que a
qualidade do jogador, a capacidade espiritual e a lealdade s&o colocadas a prova. Isso
porque, mesmo ao considerar o desejo da vitéria, aquele jogador devera sempre
respeitar as regras do jogo.

Jodo Batista Freire (2005b) faz inferéncias sobre o fendmeno jogo e sua
complexidade, principalmente no que se refere a suas principais caracteristicas,
abordando o simplismo de andlise de alguns autores que, na tentativa de descrever o
fendbmeno jogo, tolhem a sua visao, partindo de um pressuposto positivista.

Os Jogos, pode integrarem um conjunto de ac¢des que constituem um projeto
intervencionista, com novas possibilidades pedagogicas para a educacdo escolar. Nessa
perspectiva visa construir elementos formadores de uma pedagogia ludica que ensine,
nas escolas, especificamente, a cultura do jogo, e, além dele, conhecimentos que
transcendam e repercutam nas demais disciplinas escolares e em outras situacées de
vida.

A enorme dificuldade para dar significado aos conteldos escolares acaba
dificultando o ensino-aprendizado. Essa dificuldade acaba refletindo ano apds ano nos
resultados das avaliagbes do conhecimento. Isso traduz em uma preocupacdo de
preparar um programa de ensino que va além dos conteudos tradicionais da escola,
ligados somente ao pensamento l6gico-matematico, nesse sentido, o jogo pode ser um
poderoso instrumento de educacdo, que produz forte repercussdo, na formagédo do
pensamento das criangas, refletindo na apreensdo do conhecimento, da légica da acéo
motora, a légica do pensamento.

As praticas do jogo fortalecem os instrumentos de compreensédo da realidade da
escola e fora dela, seja a relacdo emocional, social, afetivo, motor e intelectual
despertando o interesse, a vontade e a motivacdo dos alunos em irem a escola,
tornando-a mais atrativa e prazerosa.

No Quadro 1, a seguir, apresentamos uma sintese das caracteristicas do jogo de

acordo com alguns autores.



Quadro 1 - Caracteristicas do jogo de acordo com al  guns autores
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Autor:

Caracteristicas do jogo:

Jean-Jacques Rousseau (Séc.
XVII)

O jogo como fungéo educativa

Alia prazer a restricéo e a liberdade a lei

Associa jogo a formagéo do ser humano em sua plenitude
Ensina a liberdade

Emmanuel Kant (1791)

Diferencia trabalho e jogo

O jogo como fim em si mesmo
Aprendizagem da autonomia

Principios da moralidade através do jogo
“jogo das faculdades”

Imaginagéo e razéo

Johann Frederick Schiller (1795)

Concepcgéao estética do jogo

Jogo como sinal da humanidade

Acéo equilibrada de forcas

Reconciliagdo do homem consigo mesmo

Jogo como totalidade humana

Jogo, com visdo antropolégica

No jogo é onde o0 homem é mais completo

O jogo, como objeto essencial a beleza, como forma viva

Jean Chateau (1899)

O jogo é sério

E um mundo & parte

E evasdo e compreens&o
E antes de tudo uma prova
Tem um fim em si mesmo

Johan Huizinga (1938)

Forma de manipulagéo da realidade
Voluntario

Absorve inteiramente o jogador

Acontece num campo delimitado e imaginario
Organizado a partir de regras

Ritmo e harmonia extremamente cativantes
Fixa-se no fendmeno cultural

Cria ordens

E limitado no espaco e no tempo

Roger Caillois (1967)

Demonstracéo de superioridade

Destreza

O prazer do jogo advém do desafio

O jogo implica perigo

Opde-se ao carater sério da vida

Vontade de ganhar

Limite entre prudéncia e audacia

Regras arbitrarias imperativas e inapelaveis
Livre, voluntario, fonte de alegria e divertimento

Jean Piaget (1971)

Papel dos jogos na infancia para a formagéo do adulto
Polo extremo da assimila¢éo da realidade no ego
Fonte de todo o pensamento e raciocinio posterior
Imaginagéo criativa

Gilles Brougeére (1998)

Né&o é inato

N&o é vazio de significados

E cultural

Exige regras geradas pelas circunstancias

Possui regras flexiveis e construidas coletivamente
E espaco para criatividade e liberdade de escolhas

Jodo Batista Freire (2005)

Jogo como fendmeno complexo
Jogo no contexto escolar
Expressao viva de uma cultura

Fonte: elaborado pela autora
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Nesse sentido, Jodo Batista Freire alerta:

Resta, portanto, buscar o significado do jogo, ndo mais na caracterizacéo
infindavel de partes que o compdem, mas sim na identificacdo dos
contextos em que ocorre. Seguramente ha um nicho... que acolhe o jogo
e lhe permite manifestar-se, o Gnico ao qual ele se adapta. E nesse
ambiente que temos de penetrar para tentar compreender o fendmeno
jogo (FREIRE, Jo&o Batista, 2005a, p. 58).

Apesar das inevitaveis tentativas de interpretacdo, cabe o estabelecimento de um
consenso em torno das evidéncias basicas, como, por exemplo, que 0 jogo € uma
atividade dominante na crianca e, ao mesmo tempo, um fator indicador do seu
desenvolvimento global, isto €, tanto do ponto de vista fisico, quanto social e cognitivo.

A pedagogia do jogo que se constitui e se realiza na escola desconsidera o
aprendizado e focaliza-se no ensino, sendo um modelo de estratégia tipico do cenario
escolar ocidental, reprodutor de uma prética repetidora, ao invés de critica e solidaria em
relacdo a participagéo dos alunos.

Jodo Batista Freire (2005a) faz diversos apontamentos sobre ser professor e suas
praticas no cotidiano escolar. Nesse sentido, esclarece que uma aula, embora eficaz, ndo
se basta e ndo se esgota no momento de sua realizacdo, pois a missdo de cada
disciplina é mais que ensinar contetdos especificos, ensinar para a vida.

Diante dessa constatacdo, Jodo Batista Freire (2005a) apresenta uma experiéncia
positiva, utilizando estratégias diferenciadas do jogo como proposta de modificar o
fracasso escolar.

Sob esse enfoque, para Celante, as teorias do jogo que muitas vezes se
fundamentam nas praticas pedagodgicas fazem crer que tal fendmeno ndo precisa de
condicbes adequadas para sua manifestacdo, considerando-o um impulso primario
(CELANTE apud FREIRE, Jodo Batista, 2005a). As préaticas pedagogicas nas escolas
revelam sobremaneira as representacdes dos educadores a respeito das criancas, do
papel da escola e da contribuicdo do jogo no processo socioeducativo.

A funcao do jogo no processo socioeducativo consiste, portanto, em potencializar
a construcao destas estratégias, a fim de que a crianca possa compreender melhor o
mundo que a rodeia por meio da prépria experimentagdo. Como afirma Parmentier apud

Duflo (1999, p. 26), “[...] acredita-se estar jogando e esta-se instruindo”.

2.6 O jogo de xadrez como instrumento didatico-peda  gogico
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O jogo de xadrez se apresenta como uma op¢do econdmica e eficaz

capaz de estimular fungdes psicomotoras necessarias a iniciacdo e
desenvolvimento da légica, linguagem, raciocinio, meméria, assim como
educar qualidades socio-afetivas tais como disciplina, atencao,
criatividade e organizacgéo (SA, 2004).

Faremos uma explanacdo sobre diferentes aspectos relacionados ao jogo de
xadrez (histérico, estudos realizados, possibilidades e limites e ensino-aprendizagem em
ambito escolar), para que, diante desses dados, possamos refletir sobre o ensino-
aprendizado do jogo nas escolas.

O xadrez é um dos jogos mais antigos da humanidade: atravessou quase 15
séculos e culturas diversas como a antiga india, Europa medieval, a Unido Soviética e o
ocidente. Nao se sabe exatamente quando e como surgiu o xadrez. “Sua historia esta tao
intimamente relacionada com a civilizagdo humana que estuda-la é entender melhor o
préprio homem” (SHENK, 2007, p. 18).

Descobrir a origem do xadrez € complexo demais, pois existem mais de 40 lendas
que relatam o surgimento desse magnifico jogo, no entanto, é no noroeste da india que
se encontram os indicios arqueoldgicos tidos como verdadeiros.

Afinal, o que ha com essas 32 pecas que se deslocam segundo regras definidas
por 64 casas pretas e brancas, que cativam e envolvem as pessoas h& aproximadamente

1500 anos?

A sofisticada interacdo entre o simples e o complexo € hipnética: as
pecas e as jogadas séo suficientemente elementares para que qualquer
crianga de cinco anos as possa assimilar, mas as combina¢Bes no
tabuleiro sdo tdo vastas que a totalidade de jogadas possiveis jamais
pode ser realizada, ou mesmo conhecida por uma s6 pessoa. Outros
jogos de sal@o propiciam suficiente diversdo, entretenimento, desafio,
distracdo. Mas o xadrez se apodera (SHENK, 2007, p. 18).

Em seu aspecto formal, o jogo de xadrez tem sido utilizado para estudar a
memoria, linguagem, logica, inteligéncia; abarca igualmente a arte, devido ao impacto e
valor estético, desafia a criatividade; também o esporte por envolver adversarios, sob
regras previamente definidas e mais atualmente vem despontando como uma ferramenta
poderosa de aprendizado na educagao superior e basica.

Na tentativa de conhecer a utilizacdo pedagodgica do xadrez em diversos paises,
utilizamos os estudos de S4, 2004.

Em 1993, realizou-se em Curitiba, Parana, o "Primeiro Seminario Internacional de

Xadrez nas Escolas" contando com o apoio do Ministério da Educacao (MEC). Participaram
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15 conferencistas de dez nacgdes: Argentina, Brasil, Colédmbia, Cuba, Filipinas, Franca,
Grécia, Itélia, Portugal e Venezuela.

De acordo com o levantamento efetuado, o ensino oficial do xadrez escolar esta
instituido em cerca de 45 paises. A seguir, apresentamos experiéncias em dez deles.

Na Alemanha, os primeiros esforcos voltados para a introducdo do xadrez nas
escolas datam do século XIX. Em 1985, a Universidade Schiller, de Jena, criou um curso
facultativo com duracdo de um ano. Os diplomados podem em seguida dirigir os clubes
escolares de xadrez.

Na Argentina, os 18.000 alunos cursando as 42, 52 e 62 séries do estado de Santa Fé
recebem um ensino obrigatorio de xadrez, sancionado por decreto-lei.

No Canada, o Ministério da Educacdo aprovou, em 1984, o programa
"Defi-mathématique” (Desafio matematico), composto por seis projetos, entre 0s quais
"Echecs et Maths" (Xadrez e Matematicas, mas também: Xeque mate). Desta maneira, 0
xadrez encontra-se integrado ao programa de matematica, no qual, das cinco horas
semanais, uma hora € reservada para o ensino e a pratica desse esporte. Mais de 45.000
alunos séo beneficiados por esta iniciativa.

Um "Plan Masivo de Ensefianza del Ajedrez en las Escuelas Primarias" de Cuba,
fruto do trabalho conjunto do Instituto Nacional de Desportos, Educacéo Fisica e Recreagéo
(Inder) e do Ministério da Educagédo (Mined), foi difundido para os 450.000 alunos da 22 a 62
séries.

A American Chess Foundation, dos Estados Unidos, estipulou como uma de suas
metas a introducdo do xadrez na escola e, para tanto, vem traduzindo todos os trabalhos
gue possam subsidia-la. Todavia, o National Institute of Education impde uma forte
resisténcia a esta proposta, privilegiando os métodos tradicionais. Mas, em razao da
descentraliza¢éo do ensino americano, diferentes experiéncias tém sido levadas adiante.

A partir de 1975, a Universidade Louis Pasteur (Estrasburgo) prop8e aos alunos um
ensino sobre os aspectos culturais, cientificos e técnicos do xadrez. Desde 1976, o
Ministério da Educacéo da Franca apoia sua utilizacdo pedagodgica nas escolas, atendendo,
assim, mais de 200.000 estudantes do pré-primario a universidade.

Uma resolucdo do Ministério da Educacdo da Holanda, autorizando a inclusdo do
xadrez como esporte escolar no curriculo de 1° grau durante meia hora semanal, atinge
atualmente cerca de 300.000 estudantes.

A Universidade Técnica de Budapeste, Hungria, organiza cursos de xadrez a partir
de 1987.
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Desde 1943, uma Associagdo para o Ensino de Xadrez esta instalada em Londres.
Na Inglaterra, o xadrez € ensinado na escola, fora do horério de aula, o que o caracteriza
como uma atividade desenvolvida em meio periescolar, isto €, inserindo-se no espaco
institucional, mas néo integrando o curriculo.

Na RuUssia, em 1966, foi criada a Faculdade de Xadrez no Instituto Central de
Educacéo Fisica de Moscou. Apés quatro anos de estudos sobre a teoria, a pedagogia e a
psicologia do xadrez e do esporte, 0s estudantes tornam-se professores no secundario.

No Brasil, a primeira iniciativa em favor do ensino e da pratica do xadrez escolar data
de 1935. De la para c4, tais experiéncias multiplicaram-se e diversificaram-se. O quadro
atual indica que o xadrez vem sendo gradativamente admitido no campo da educacdo,
predominando como atividade periescolar. Em prol da difusdo do xadrez nas escolas, o
MEC publicou uma cartilha (SA et al., 2003) e o Ministério do Esporte (ME) langou uma
brochura (SA et al., 2003). Esses manuais de ensino foram distribuidos gratuitamente em
cerca de 1.500 municipios do pais.

No cenario mundial o jogo de xadrez se faz presente. Levantamos também o
universo das pesquisas realizadas tendo como objeto de estudo o jogo de xadrez, visto que
muitas delas séo subsidios tedricos deste estudo.

S& e Trindade (2005) investigaram o xadrez e a educagdo: experiéncias de ensino
enxadristico em meios escolar, periescolar e extraescolar. Comparando esse ensino
enxadristico nos quatro principais estabelecimentos investigados, constatou-se que ele
apresentou mais problemas naquele onde o xadrez era disciplina obrigatoria. Sendo assim,
para explorar plenamente os recursos do xadrez escolar, este devera ser de natureza
optativa. A formacéo dos futuros professores de xadrez deverd levar em consideragédo os
aspectos pedagdgicos gerais, 0os aspectos especificos do conhecimento desse esporte,
além de questdes relacionadas a grupos de nivel (e ndo grupos de idade, como a escola se
propde atualmente). Quanto ao xadrez, ele parece constituir-se como uma inovacao
pedagogica cuja potencialidade néo foi completamente explorada.

Wilson da Silva (2004) investigou 0s processos cognitivos no jogo de xadrez. Este
estudo buscou analisar a tomada de consciéncia no jogo de xadrez em sujeitos “experts”
de 8 a 17 anos, bem como analisar as jogadas erradas feitas pelos sujeitos. Os
resultados parecem indicar que 0s processos cognitivos envolvidos no éxito e no fracasso
numa partida de xadrez podem ser explicados pelo conceito de tomada de consciéncia.

Gébes (2002) investigou o0 jogo de xadrez e a formacdo do professor de
matematica, suas habilidades e competéncias necessarias a formacdo na visdo do

préprio licenciado em matematica, para serem comparadas com aquelas que podem ser



58

desenvolvidas com a prética educativa do jogo de xadrez, além de ressaltar os beneficios
da dimenséo ladica no processo ensino-aprendizagem. Nos resultados desse estudo,
concluiu que os cursos de formacdo superior de professores de matematica, sobretudo
em Salvador, precisam criar meios e condicbes que favorecam o desenvolvimento de
competéncias e habilidades em seus alunos, futuros educadores mateméticos, que irdo
atuar numa sociedade cada vez mais exigente, marcada pela dindmica das relacdes
sociais e do trabalho, onde o conhecimento mateméatico sé tem sentido quando associado
ao conjunto dessas competéncias. O jogo de xadrez, se utilizado adequadamente,
podera ser mais um agente desencadeador do desenvolvimento de algumas dessas
habilidades e competéncias.

Trindade Junior (2006) realizou um estudo sobre a didatica do ensino do xadrez
nas escolas no municipio de Jodo Pessoa e concluiu que, embora a forma de
implantacdo do ensino do xadrez nessas escolas ndo seja unicamente como escolinha
desportiva, pois algumas escolas tém o ensino do xadrez contemplado na sua matriz
curricular, os dados coletados apontaram que, mesmo nesta condicdo de disciplina
curricular, a abordagem didatica se confunde com a de uma escolinha de pratica
desportiva, vendo-se o0 jogo de xadrez tdo somente como um esporte, ou 0 jogo pelo
jogo, tendo o ensino do xadrez fundamentado apenas nos seus aspectos cognitivos, sem
acompanhamento pedagogico adequado, sem professores com formagao ou preparacao
pedagdgico-didatica para o ensino do xadrez e sem uma estrutura fisica adequada para o
desenvolvimento das multiplas dimensées e potencialidades pedagogicas desse jogo.

Aradjo (2005), em seu estudo sobre o xadrez como instrumento pedagdgico no
processo ensino-aprendizagem, constatou que o xadrez € um precioso coadjuvante
escolar, e até psicologico. Assim, pode-se utilizar inicialmente a motivacdo quase
espontanea do aluno em relacdo ao xadrez visando a provocar ou facilitar a sua
compreensdo em outras disciplinas. Em uma segunda etapa, extrapola-se o universo
artificial criado pelas regras do jogo como modelo de estudos de situagcBes concretas. Isto
pode aplicar-se a todos os campos do conhecimento — a histéria, a sociologia, ao direito e
a literatura, entre outros, e, sobretudo, & matemética e a pedagogia.

Oliveira (2005) objetivou estudar as condutas de escolares no jogo Xadrez
Simplificado, relacionando-as a coordenacdo das perspectivas espacial e social. Os
resultados apontaram interdependéncia entre as condutas apresentadas no jogo, o
desenvolvimento das perspectivas espacial e social em relacBes construtivas e
integrativas. Os resultados revelaram ainda o jogo como uma possibilidade de

observacdo de relacbes de operatoriedade crescente, o desenvolvimento das condutas
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do egocentrismo e indiferenciagdo da perspectiva, a reciprocidade mdtua ou cooperacao,
tanto para a perspectiva espacial quanto social, em escolares.

A prética do xadrez tem grande valor pedagdgico. Por ser um jogo que reproduz
uma situacao de guerra, mas num contexto ladico, no qual cada jogador tem de criar as
suas estratégias, essa atividade proporciona muito mais que uma opc¢ao de lazer. Do
ponto de vista pedagdgico, € inegavel que este jogo estimula capacidades do
desenvolvimento cognitivo como raciocinar na busca dos meios adequados para alcancar
um fim; organizar uma variedade de elementos para uma finalidade; imaginar
concretamente situacfes futuras proximas; tomar decis@es vinculadas a resolucdo de
problemas.

Nesse sentido, mesmo ndo sendo foco central de estudo dessa investigacao,
abordaremos a questdo da inteligéncia atrelada ao jogo de xadrez. Para subsidiar essa
relacdo nos apoiaremos em um estudo realizado por Freire e Lisboa (2005c) que
discutem a questdo da inteligéncia utilizando situacbes ludicas de jogo. Os autores
concluem que nossa inteligéncia € um atributo de grande mobilidade, flexivel, mobilizado
de acordo com cada circunstancia, portanto, desenvolver-se-a mais ou menos de acordo
com as situacdes que cada um vivencia.

O estudo se desenvolveu na perspectiva da atuacdo da inteligéncia humana
guando mobilizada em contextos urgentes e emergéncias, isto €, quando o tempo
permitido ao sujeito para a solucdo de problemas é extremamente reduzido,
comparativamente a atuagdo dessa mesma inteligéncia em contextos livres de pressao
temporal. O que nos torna viavel fazer uma abordagem desse estudo supracitado na
tentativa de realizarmos uma correlagdo com o jogo de xadrez, visto que a prética
pedagdgica aplicada ao jogo de xadrez pode, perfeitamente, em situagbes oportunas, ser
direcionada nesses termos, ou seja, com solicitagdo de urgéncia nas solugfes de lances
emergenciais, controlando-se o tempo na resolucdo das jogadas, quando 0s sujeitos
devem tomar decisfes rapidas e acertadas em prazos extremamente curtos.

Nesse sentido, Freire e Lisboa (2005c¢, p. 127) afirmam:

E preciso sempre lembrar que ha um comportamento decisivo na
situacao ladica: por mais complexo que seja o problema, se nao for
impossivel, a gratificacdo por resolvé-lo € imensa. As criancas vivem
verdadeiros estados de euforia ap6s concluir um jogo com éxito.

Nesse aspecto, a valorizagdo das atividades ludicas no contexto escolar torna-se
mais urgente, visto que tais atividades, inclusive o jogo de xadrez, oportunizam aos

alunos acionar mecanismos da inteligéncia em situagcbes emergentes, de tomadas de
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decisbes, em que a agilidade de gestos e pensamentos sdo mobilizados,
sistematicamente acionando a inteligéncia dos escolares diante de situacdes
consideradas ndo padronizadas pelos testes escolares, constituindo o jogo de xadrez,
também nessa perspectiva, um valioso instrumento pedagogico.

No sentido de tornar o ambiente escolar repleto de pluralidade e diversidade em
situagcBes que mobilizem aspectos cognitivos dos alunos, Freire e Lisboa (2005c¢) afirmam
que, pedagogicamente, sempre foi absolutamente inadequado querer padronizar
problemas e situacdes de aprendizagens.

De acordo com Sa (2004), o imenso mérito do xadrez é que ele responde a uma
das preocupactes fundamentais do ensino moderno: dar a possibilidade de cada aluno
progredir segundo seu proéprio ritmo, valorizando assim a motivacdo pessoal do escolar.

O ensino do xadrez sempre encerrara em seu interior uma dimensao técnica. Mas
uma dimensdo técnica ndo significa nem tecnicismo nem performance. O lugar da
performance ndo é na escola. O carater ludico pode prevalecer sempre numa aula de
xadrez, desde que ela seja realmente uma aula, intencional, organizada, estruturada e
planejada.

Segundo Oliveira (2005), os jogos de regras na atuacdo pedagogica e
psicopedagogica direcionadas ao desenvolvimento cognitivo favorecem a discusséo
sobre as possibilidades de oferecer contextos educativos mais ricos e facilitadores da
aprendizagem.

Hoje, as escolas procuram diversificar a sua grade curricular, visando a melhoria
da educacéo e da formacéo dos alunos, e o xadrez pode ser um dos componentes por
ser um excelente instrumento de aprofundamento no processo de ensino-aprendizagem.
Porém, sua inser¢do nos meios escolares requer preparo e dominio de todos os
envolvidos, para que ndo incorramos no erro de analisar o jogo de xadrez como uma
mera diversdo ou atrativo, desperdicando os beneficios pedagdgicos que ele pode trazer.

Entre os temas discutidos em trabalhos que envolvem o jogo de xadrez, a maioria
versa sobre a importancia que o xadrez traz a vida escolar das criancas, na tentativa de
tornar essa modalidade uma ferramenta pedagoOgica que auxilie a implementar a
qualidade educacional (TRINDADE JUNIOR, 2006).

Ao propor ensinar e desenvolver o jogo de xadrez a criancas, devemos perceber
suas individualidades e diferencas. S&o sujeitos cognitivos, sociais e afetivos
diferenciados, autores de seus pensamentos e acdes. Alguns sdo considerados

promissores, por serem bem dotados com as capacidades e habilidades essenciais para
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algum dominio especifico, enquanto outros apresentam maior dificuldade (VOLQUIND,
2000, p. 174).
A legislacdo da educacao brasileira legitima acdes pedagogicas de forma plural a

serem implementadas em ambito escolar:

+ LEGISLACAO DA EDUCACAO BRASILEIRA

No Brasil, em 20 de dezembro de 1996, a Lei n. 9.394, conhecida como LDB,
estabeleceu as diretrizes e bases da educacdo nacional. Sobretudo seus artigos 26 e 27
permitem a inclusdo do xadrez nas escolas, na parte diversificada dos curriculos e na
parte consagrada a promoc¢ao do desporto educacional da educacéo basica. A LDB, em
seu artigo 32, dispde que o ensino fundamental tera por objetivo a formacgéo béasica do

cidadao mediante;:

| — o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il — a compreensédo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamentam a
sociedade;

Il — o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista
a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacao de atitudes e
valores;

IV — o fortalecimento de vinculos de familia, dos lagos de solidariedade
humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social
(BRASIL, 1996, Secao llI).

Em 1997, o entdo Ministério da Educacdo e do Desporto langou os Parametros
Curriculares Nacionais, enfatizando que a organizacdo dos conteldos em torno de
projetos, como forma de desenvolver atividades de ensino e aprendizagem, favorece a
compreensdo da multiplicidade de aspectos que compdem a realidade, uma vez que
permite a articulagdo de contribuicbes de diversos campos de conhecimento. Esse tipo
de organizacdo permite que se dé relevancia as questfes dos temas transversais, pois
0s projetos podem se desenvolver em torno deles e ser direcionados para metas
objetivas ou para a producédo de algo especifico (como o jogo de xadrez, por exemplo).
“Professor e alunos compartiliham os objetivos do trabalho e os conteudos séao
organizados em torno de uma ou mais questdes” (BRASIL, 1997, p. 42).

Em grande parte dos estudos e abordagens feitas em relacédo ao jogo de xadrez
h& uma prevaléncia dos aspectos cognitivos associados ao raciocinio l6gico. Eles sao

fundamentais, é verdade. Porém, o uso pedagdgico deste jogo vai muito além deles. O
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jogo de xadrez pode ser um grande colaborador para a formacéo integral dos alunos.
Evidenciar apenas 0s seus aspectos cognitivos € limitar a acao deste formidavel recurso
pedagogico-didatico (TRINDADE JUNIOR, 2006).

A atividade enxadristica atrelada aos aspectos educacionais tem funcéo peculiar
no momento em que contrapomos 0s objetivos da educacgdo escolar, organizada de
forma intencional que tem como um dos principais pressupostos modificar e formar
comportamentos nos alunos para que esses possam conviver harmonicamente em
sociedade, nesse ponto tracamos um paralelo com as potencialidades do jogo de xadrez
que favorece esse fim. Através do jogo, as criancas e jovens apresentam um
desenvolvimento pessoal pela autodescoberta e pela autonomia, vao se descobrindo, se
respeitando, percebendo suas habilidades, potencialidades e seus limites.

Tornam-se sujeitos autbnomos e criticos a partir da premissa que as jogadas se
efetuam por acdes préprias, fazem suas escolhas e assumem seus erros como sinénimo
de novo aprendizado.

Neste contexto, o xadrez como instrumento educativo transcende o jogo em si,
impulsionando a construcdo de um processo de ensino dialogico, interativo, afetivo,
criativo, comprometido, motivador, desafiador, e uma aprendizagem autébnoma, subjetiva,
libertaria, cooperativa e solidaria (GARCIA, 2008).

Apesar de se caracterizar como jogo individual, o desenvolvimento cooperativo
torna-se presente pela necessidade de conviver harmonicamente com situacfes de
liderar e ser liderado, do respeito e cordialidade presentes nas regras e no
comportamento dos jogadores nos lances do xadrez. No jogo de xadrez ha o rompimento
de preconceitos e tabus pelo proprio sistema do jogo, no qual a reciprocidade entre o0s
jogadores favorece seus aspectos ludico e individual.

Nesse sentido, a proposta metodolégica do jogo de xadrez nas escolas,
constituindo-se em um elemento pedagogico ndo convencional com a estrutura
convencional da escola, é construir uma pedagogia do xadrez sistematizada e
intencional, com respaldo na interdisciplinaridade incorporada a matriz curricular e ao
projeto politico pedagogico e com a responsabilidade social da escola.

O jogo de xadrez nas escolas ndo pode ser um fim em si mesmo. N&o pode ser
ensinado somente como passatempo, desporto ou como lazer. Mas sim um meio
pedagogico-didatico motivador da aprendizagem interdisciplinar e social que pode ser
transferida para a vida cotidiana do aluno.

O trato com o jogo de xadrez em contexto educacional deve ser pautado em

utilizd-lo como elemento motivador no estudo das disciplinas convencionais do curriculo
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escolar, preparacdo técnica do jogo, para bem tratar os aspectos das regras e
preparacdo didatico-pedagdgica, para a plena compreensdo dos vinculos do jogo de
xadrez com o0 meio escolar, principalmente na perspectiva educacional.

Assim como as potencialidades do xadrez sdo muitas, as alternativas para a
implantacdo do ensino do xadrez na escola também sado. Portanto, acreditamos que as
estratégias metodoldgicas do ensino de xadrez nas escolas devem ser objeto de reflexao
para bem integra-lo ao curriculo escolar, evidenciando sempre a real necessidade do
enfoque multidimensional (xadrez como esporte, arte, ciéncia e responsabilidade social),
e, nesse sentido, atendendo aspectos transdisciplinares, tdo ofuscados em ambito
escolar, procurando evitar-se o reducionismo pedagogico no trato com o xadrez escolar.

Apesar de considerarem que 0 jogo de xadrez pode ser indicado pelos
pressupostos de tomada de consciéncia, concentracdo e confirmadamente ativo nos
processos cognitivos, o contexto escolar em suas atividades cotidianas é cerceado por
amarras que dificultam a incorporacdo do jogo e suas diversas possibilidades, sendo
considerado atividade extra, como recreacdo somente. A forma como a escola se
organiza, com intensa preocupacdo no aproveitamento escolar, as persistentes “notas”
fazem com que 0 jogo ndo encontre seu espago.

Os jogos de estratégias, sendo o maior deles o jogo de xadrez, € abordado por
Duflo (1999), que faz referéncias histéricas sobre suas possibilidades no cenério
educacional, ao referir-se ao jogo como uma escola, pois pressupde e estimula atencéo,
gualidade essencial do espirito inventivo e atento, e afirma que “[...] o risco, que constitui
boa parte do prazer ludico, obriga precisamente a presenca de espirito e a desenvolver
no momento a arte das combina¢gdes. Em suma, ao impor um trabalho de pensamento, o
jogo ensina a pensar” (DUFLO, 1999, p. 25-26).

Em ambito escolar, o contexto da educacao fisica € onde o jogo ainda se faz muito
presente, tornando-se valioso pesquisar as acdes adotadas diante do jogo de xadrez, o
que podera contribuir para uma melhor praxis pedagdgica.

Para tanto, um profissional da educacéo fisica, com formacédo pedagdgica geral e
conhecimentos especificos para o ensino do xadrez, juntamente com uma infraestrutura
fisica adequada para essa atividade, sao requisitos minimamente necessarios para uma

implantacao sustentavel do xadrez como suporte pedagoégico nas escolas.

Quadro 2 - Resumo da relagéo entre o xadrez e suas  implicagfes nos aspectos
educacionais

Caracteristicas do xadrez Implicacdes nos aspectos educacionais




64

Concentragao.

Desenvolvimento do autocontrole psicofisico

Fornecer um nimero de movimentos num
determinado tempo.

Avaliacéo da hierarquia do problema e a
locagao do tempo disponivel.

Movimentar pecas ap0s exaustiva analise de
lances seguintes.

Desenvolvimento da capacidade para
pensamento abrangente e profundo.

Encontrado um lance, a procura de outro melhor.

Empenho no progresso continuo.

Direcionar a uma concluséo brilhante uma
posicéo aparentemente sem possibilidades
(combinacao).

Criatividade e imaginacao.

O resultado indica quem tinha o melhor plano.

Respeito a opinido do interlocutor.

Entre varias possibilidades, escolher uma Unica,
sem ajuda externa.

Capacidade para o processo de tomar
decisGes com autonomia.

Um movimento deve ser conseqliéncia logica do
anterior antevendo o seguinte.

Capacidade para o pensamento e execucao
l6gicos, auto-consisténcia.

Fonte: Elaborado pela autora a partir de Mauro André (2007)

No que concerne a pedagogia, 0 xadrez permite repensar a relacdo aluno-
professor-aluno. A estratégia do ensino € préxima da estratégia do xadrez, pois dialética
e autocritica ocupam um lugar primordial e 0 vencido se enriquece tanto quanto o
vencedor. Por isso, 0 xadrez apresenta-se como um excelente instrumento na pratica
pedagdgica dos professores relacionadas as formas de lidar com os erros e falhas. Saber
observar e interpretar os erros cometidos pelos alunos pode ser um instrumento de
trabalho que trara como resultado o desenvolvimento e envolvimento do aluno.

O tratamento que os professores déo ao erro esté vinculado as suas concepgdes
de aprendizagem e avaliagdo que interferem diretamente em suas acdes. E, com isso,
descaracteriza a fungdo do erro no processo de aprendizagem na escola tradicional, bem
como ao tratamento a ele dispensado. O que temos visto no ambito escolar é que o
processo avaliativo termina exatamente no momento em que o erro € constatado,
mantendo apenas o aspecto de verificacdo. As concep¢des de ensino-aprendizagem, de
modo geral, ndo tém reconhecido o erro como provisorio, como uma oportunidade de
ainda vir a ser o correto. Isso inviabiliza pensar o erro além da perspectiva da verificacéo,
impedindo que o processo de avaliacao ocorra de forma completa, ou seja, sustentando o
reinicio do processo de aprendizagem.

Se analisarmos o jogo de xadrez sob a perspectiva do erro, temos nessa relacdo
uma situacao consideravel, pois o0 envolvimento, a motivacdo e o aprendizado no jogo de

xadrez se concretizam justamente através do erro tanto do vencedor quanto do vencido.
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A escola ainda encontra dificuldade em considerar o erro possivel de se
transformar em acerto. Ainda concebendo o erro como uma falha, como algo a ser
substituido, sem nenhuma reflexao prévia.

Por ser uma atividade de reflexdo intensiva e exigir uma tomada de decisdo a
cada lance da partida, € consideravel o valor educacional do jogo de xadrez para
promover a educagdo critica e ativa da crianga e do jovem, contribuindo para o
desenvolvimento pessoal e cooperativo do seu praticante. O xadrez, como instrumento
didatico-pedagogico, deve ser orientado e conduzido. Com essa perspectiva,
evidenciamos os aspectos do desenvolvimento pessoal e cooperativo através dos jogos,
associando-os ao estudo e a pratica sistematica do jogo de xadrez. Assim, tanto o
desenvolvimento individual, quanto o desenvolvimento coletivo, podem ser
proporcionados também pelo estudo e pela préatica do jogo de xadrez, favorecendo os
seus aspectos ludicos e intelectuais.

De acordo com Sunyé (2006), a atividade enxadristica realizada no contexto
educacional permite trabalhar a melhoria da autoestima dos estudantes, visto que a sua
iniciagdo nao requer pré-requisitos (caracteristicas fisicas, sociais, etc.) e é acessivel aos
estudantes situados em qualquer altura da grade escolar. No ambiente escolar, as
atividades sdo planejadas por séries, permitindo igual envolvimento dos estudantes,
mesmo que apresentem dificuldades ou defasagem de aprendizagem em disciplinas
curriculares, podendo servir como elemento motivador para a superacdo dessas
dificuldades.

J& as caracteristicas de socializagdo, advindas da prética do xadrez, sdo comuns
ao conjunto de atividades ludicas e das praticas educacionais, j& de muito conhecidas
pelos educadores e se expandem por ndo conhecerem as limitacbes desses. Elas se
encontram dentro de um conjunto maior de atividades que favorecem o desenvolvimento
social (artes em geral, festividades, servicos da comunidade local, etc.).

Salazar (apud RESENDE, 2004) demonstrou exemplos nos quais o xadrez pode
trabalhar as seguintes areas: recreativa, desportiva, intelectual, cultural, ética e
emocional. Segundo Salazar, para a perspectiva recreativa, trata-se de um jogo e deve
ser mostrado de forma ludica, divertida e magica, que sdo as caracteristicas que fazem
parte da vida das criancas. Na perspectiva desportiva, o praticante aprende através do
respeito ao adversario, da pontualidade, da autoestima que faz com que o enxadrista
acredite em si. Ainda nessa area, o0 xadrez pode funcionar como uma terapia, uma vez

gque a pessoa pode descarregar estresse e energia acumulada, através do jogo.
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Na parte ética, como citado acima, trata-se de um jogo que trabalha a aquisicao e
a consolidacao de valores éticos, por priorizar questdes como: respeito ao adversario e
cordialidade. Na questado intelectual, talvez a mais abordada pelos tedricos, o xadrez
ajuda a crianca a memorizar, a ter atencdo e concentracdo, a calcular e sintetizar,
habilidades importantes no ensino formal de qualquer jovem. A questdo emocional
também esta envolvida no xadrez, pois quem pratica esse jogo aprende a ter autonomia,
autodisciplina, autocontrole e tenacidade em busca de objetivos.

No tocante ao xadrez, estdo explicitamente envolvidos 0s seguintes aspectos:
desenvolvimento de capacidades cognitivas, sociais, afetivas e morais dos estudantes;
desenvolvimento profissional dos professores, envolvimento no trabalho e incluséo social.

E notorio percebermos que, ao recorrermos ao fendmeno jogo, temos como
principio, pelas suas concretas possibilidades ja bem esclarecidas na literatura,
enaltecermos o0 jogo como se ele tivesse somente qualidades morais, sociais e
intelectuais positivas. Acreditamos que o xadrez, como qualquer jogo, pode produzir
resultados bons ou ruins, dependendo da orientacdo, isto é, do método utilizado para
orienta-lo, ensina-lo.

O jogador deve estabelecer um plano estratégico e operagdes téticas ao longo de
uma partida de xadrez. Isto requer do aluno ndo apenas a verificagdo de conhecimento
anterior (recuperacao de informagdes da memaria) como a realizacdo de uma verificagcao
sistemética de possiveis combinac¢des de lances, com o julgamento continuo de cada
situacao resultante, em termos dos varios elementos do jogo (material e posicional). Ele
deve tomar decisbes, escolhendo alternativas que levem ao sucesso, dentro das
finalidades do jogo.

Nesse sentido, Celante (2005) aponta que a aprendizagem de um determinado
jogo justifica-se muito mais pela sua importancia enquanto tal do que pelas possiveis
relacées e mediacBes que ele pode proporcionar.

Diante das possibilidades do ensino do jogo de xadrez no ambito escolar, é
preciso refletir sobre o real papel do jogo no processo socioeducativo. Diante disso,
Celante afirma,

O jogo, portanto, expressao viva de uma cultura, responsavel por um
papel fundamental na construcdo da identidade cultural de uma
sociedade, imprescindivel na educacdo de criancas e jovens e,
potencialmente, um excelente instrumento pedagédgico de mediacéao,
pode, também, servir apenas aos interesses hegemonicos, perpetuando
0 ensino e impossibilitando a aprendizagem (CELANTE, In: FREIRE,
Jod&o Batista, 2005a, p. 94).
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Esclarecemos que o0 jogo de xadrez escolar sob o enfoque competitivo ou
praticado de forma livre, por lazer, ndo o descaracteriza enquanto fendbmeno jogo, no
entanto estamos restringindo-o as potencialidades pedagdgicas que ele poderia
proporcionar em ambito socioeducacional de envolvimento, socializagéo, participacao,
concentracao.

Refletindo também sobre o jogo de xadrez numa visdo estética, pois € um jogo
gue se parece com uma guerra, na estética do império, onde ndo ha so disputa, mas um
aprende com o outro, e quando as pessoas jogam, aprendem umas com as outras e
nessa relacdo os jogadores vado se contemplando, vdo se admirando e vao se
reconhecendo e com essa relacdo apontariamos um paradigma do jogo de xadrez como
pratica pedagdgica que influenciara a cultura escolar, no sentido do jogar para aprender e
nao o ensinar, contrapondo a cultura, ainda presente, do reprovar.

Ainda sob esse enfoque, ha um didlogo interno entre 0s parceiros no jogo de
xadrez, caracterizando-o como um “jogo mudo”; seria importante perceber e ouvir o que o
corpo diz, ou seja, estar atento ao comportamento das pessoas enquanto jogam, a
expressao nao-verbal, na qual, no ato de movimentar um peédo, ha um dialogo interno no
movimento que é respondida ao jogar, sem ritual.

Portanto, instituir a cultura do jogo na comunidade escolar dentro dos limites
institucionais € uma maneira de contribuir com a cultura do aprendizado e das relag6es

sociais.
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CAPITULO 3
METODOLOGIA

Método é considerado como a maneira de relacionar o sujeito e o objeto,
ou como o caminho do conhecimento que o sujeito cognoscente realiza
ante o objeto que o desafia (GAMBOA, 2007, p. 86).

Os aspectos metodoldgicos deste estudo foram descritos segundo os paradigmas
epistemoldgicos e filoséficos que fundamentaram essa producédo, considerando 0s niveis
de articulagcdo (metodoldgico, técnico e tedrico).

Em nivel técnico, essa investigacdo € classificada como critico-dialética que,
segundo Gamboa (2007), é aquela que, além de utilizar entrevistas e questionarios,
também faz uso de estratégia conhecida como observacao participante.

Com relacdo ao nivel metodoldgico, serd utilizada a abordagem dialética, pois
pretendemos ndo renunciar a origem empirica e objetiva do conhecimento como uma
construcao histérica e de transformacéo social, privilegiando a perspectiva tedrica com a

postura filosofica da teoria critica.

3.1 Caracterizagao do estudo

Pesquisa de caracteristica exploratéria, descritiva e analitica devido ao fato de ser
0 tema pouco explorado, necessitando de uma visdo geral e aproximativa dele, além do
objetivo de descrever as caracteristicas e estabelecer suas relacdes para o fenbmeno em
estudo.

Apesar de possuir fins qualitativos, pois essa € a abordagem mais adequada para
a investigacao de fenbmenos sociais mais complexos, como € o caso dos educacionais,
a abordagem nesta pesquisa, em um primeiro momento, adotard o paradigma
guantitativo na metodologia de trabalho. Podemos entdo caracterizd-la como pesquisa
quanti-qualitativa.

Ressaltamos, no entanto, que este tipo de abordagem ndo desconsidera a
dimenséo qualitativa presente nos dados, ja que quantitativo e qualitativo ndo se opdem,

mas se complementam (MINAYO, 1994).



69

Enquanto na pesquisa quantitativa, o foco da investigagdo sdo o0s tragos
individuais, as rela¢cdes causais, 0 “porqué”; na quantitativa, o foco € a experiéncia
individual de situacdes, o “como”. O dogma da distingdo entre quantidade e qualidade
deve ser rejeitado, sendo que os dados quantitativos “pressupdem” os qualitativos. De
acordo com Santos Filho e Gamboa (2007, p. 51): “Os métodos quantitativo e qualitativo
ndo sdo incompativeis; pelo contrario, estdo intimamente imbricados e, portanto, podem
ser usados pelos pesquisadores sem cairem na contradi¢cdo epistemolégica”.

Tendo em vista a dimensado do universo estudado, esta pesquisa utilizard, em um
primeiro momento da investigacdo, um levantamento tipo survey que, No nNOSSO
entendimento, é o que nos possibilita alcangar o universo pretendido.

Segundo Babbie (2001), surveys sdo muito semelhantes a censos, mas deles se
diferenciam porque examinam somente uma amostra da populacdo enquanto o censo
geralmente implica uma enumeracdo da populacdo toda. Posteriormente, em um
segundo momento, foi privilegiada a abordagem qualitativa como proposta de uma
investigacdo mais aprofundada.

Minayo (1994, p. 23) aponta que “[...] a pesquisa qualitativa ndo se baseia no
critério numeérico para garantir a sua representatividade”, ndo é preocupacgdo dela a
guantificacdo da amostragem, esta deve conter um namero de pessoas que possibilite a
andlise da totalidade do problema de investigacdo, preocupando-se com um nivel de
realidade que ndo pode ser quantificado.

Com um esclarecimento do conceito da pesquisa qualitativa, Gonzales Rey (2002,

p. 55) afirma:

A pesquisa qualitativa se debruca sobre o conhecimento de um objeto
complexo: a subjetividade, cujos elementos estdo implicados
simultaneamente em diferentes processos constitutivos do todo, os quais
mudam em face do contexto em que a expressa 0 sujeito concreto. A
historia e o contexto que caracterizam o desenvolvimento do sujeito
marcam sua singularidade, que é a expressao da riqueza e plasticidade
do fendmeno subijetivo.

Assim, esta pesquisa pretende desvelar a percepcdo dos professores de
educacao fisica sobre sua participacdo, execucdo e elaboracdo da préatica pedagdgica
em relacdo as estratégias adotadas diante do jogo de xadrez, dentro de uma abordagem

gquantitativa e qualitativa.
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3.2 Operacionalizagéo do estudo

Para a operacionalizacdo deste estudo foi utilizada andlise bibliografica, reviséo
de literatura e pesquisa de campo, sem intencdo de descaracterizar a abordagem
qualitativa, optamos por descrever o0s procedimentos, instrumentos, interlocutores e
critérios de escolhas de forma sistematica, por topicos. Para Duarte e Furtado (2002), a
pesquisa bibliografica constitui um estudo sistematizado desenvolvido a partir de material
ja elaborado (livros, artigos cientificos, teses, monografias e outros).

A revisdo tedrica do tema tem como objetivo inserir e explicar o problema de
pesquisa dentro de um quadro de referéncia tedrica.

Em relacdo a pesquisa de campo, Gil (2007) afirma que os estudos de campo
procuram um aprofundamento das questdes propostas, podendo ocorrer mesmo que 0s
objetivos sejam reformulados ao longo do processo de pesquisa.

Pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que busca a informacéo diretamente com

a populacédo pesquisada, exigindo do pesquisador um encontro mais direto.

3.3 Instrumentos de pesquisa

O presente estudo fez uso de questionario, entrevista semiestruturada e
observacao participante.

Os instrumentos de investigacdo foram delineados na intencéo de refletir sobre
praticas pedagodgicas sob os aspectos de: visdo de mundo dos alunos e professores;
sobre a cultura escolar tendo o curriculo como enfoque; e, finalmente, sobre a relacdo
professor-aluno.

Realizamos um pré-teste (estudo piloto) com o questionario e com a entrevista em
uma outra escola no intuito de identificar as possiveis falhas e/ou ambiguidades que
pudesse vir a interferir nos resultados da pesquisa. Apds a aplicacao, as falhas foram

corrigidas, com ajustes necessarios para a constru¢do do questionario final.

3.4 Sujeitos do estudo

3.4.1 Populacao
A populacéo foi de alunos dos anos finais do ensino fundamental e um professor

de escolas publicas da cidade de Montes Claros — MG.
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3.4.2 Amostra

No primeiro momento da pesquisa: a amostra foi composta por 20 alunos do sexto
ano do ensino fundamental de 5 escolas publicas da cidade de Montes Claros — MG,
totalizando 100 alunos, escolhidos de forma aleatoria.

No segundo momento da pesquisa: a amostra foi de 1 professor de educacao

fisica, e seus respectivos alunos de uma escola publica, escolhido de forma intencional.

Distribuicdo da amostra por género

@ Masculino|
= Feminino

Gréfico 1 — Distribuicdo da amostra por género

3.5 Procedimentos para a coleta de dados

Ao reunir diferentes métodos, ou seja, método misto: qualitativo e quantitativo,
adotamos como suporte nos procedimentos para as estratégias de investigacdo, 0s
procedimentos sequenciais, definidos por Creswell (2007), nos quais 0s pesquisadores
tentam elaborar ou expandir os resultados de um método com o outro.

Segundo Creswwell (2007, p. 33), o “[...] estudo pode comecar com um método
guantitativo, no qual teorias ou conceitos sejam testados, e depois prosseguir com um
método qualitativo, envolvendo exploracdo detalhada de poucos casos ou de poucas
pessoas”.

A coleta de dados envolveu tanto dados numéricos como de informacdes de
textos, de forma que o banco de dados final representou tanto informacdes quantitativas
como qualitativas.

As estratégias para coleta de dados da pesquisa se desenvolveram em dois

momentos distintos:
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3.5.1 Primeiro momento

Foi realizado um diagndstico situacional em 5 escolas publicas localizadas nas
regibes norte, sul, leste, oeste e central da cidade de Montes Claros, por intermédio da
aplicacao de questionério (levantamento de dados tipo survey).

Fink e Kosecoff (1985) apud Giinther (2003) definem survey como método para
coletar informacbes de pessoas acerca de suas ideias, sentimentos, planos, crengas,
bem como origem social, educacional e financeira.

Surveys amostrais séo realizados para entender-se a populacdo maior da qual a
amostra foi inicialmente selecionada. Andlises explicativas em pesquisas de survey visam
a desenvolver proposicdes gerais sobre o comportamento humano (BABBIE, 2001).

A amostra foi convencional, pois a intencéo é conhecer a realidade do ensino do
jogo de xadrez nos varios extremos da cidade de Montes Claros — MG. Assim, optamos
pela participacdo de professores de escolas destes cinco extremos, desde que fossem de
escolas-referéncia®>, O projeto Escolas Referéncias foi apresentado pelo governo
estadual, em 2004, com o objetivo de elevar o nivel e exceléncia das escolas publicas do
estado, optando por investir em um numero reduzido de escolas selecionadas pelo seu
potencial de crescimento, a fim de que estas apresentem rapidamente os resultados.

Questionario (Apéndice E): apresentado por Gunther (2003), como o principal
instrumento para o levantamento de dados por amostragem.

Conforme Lakatos e Marconi (2001), o questionario é um instrumento de coleta de
dados, constituido por uma série ordenada de perguntas. Através deste, ha maior
liberdade nas respostas, em razdo do anonimato, mais seguranca pelo fato de que as
respostas ndo serao identificadas, menos risco de distor¢do, pela ndo influéncia do
pesquisador, mais uniformidade, em virtude da natureza impessoal do instrumento.

Para elaboracdo do questionario apoiamo-nos nos conceitos e procedimentos de
Gunther (2003), verificando-se que os objetivos da pesquisa levam necessariamente a
relacdo conceito/item e a relacdo populagdo/amostra, ou seja, 0os objetivos da pesquisa
determinaram o0s conceitos investigados no survey.

Os objetivos do estudo determinaram as perguntas concretas apresentadas e,
finalmente, os conceitos dos itens determinaram o0 questionario e a maneira de sua

apresentacao.

>0 Projeto Escola Referéncia € uma politica do governo de Minas Gerais, implantada a partir do
ano de 2003, tendo como lema o “[...] desenvolvimento de a¢des que buscam a reconstrucdo da
exceléncia na rede publica”. Ele visa a superacdo do fracasso escolar por meio de uma educacao
de qualidade, que promova a inclusao do aluno na sociedade (MINAS GERAIS, 2004).
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O questionario construido foi aplicado a 20 alunos do ensino fundamental de cada
escola, por adesdo. Para isso, foi elaborado um roteiro composto de questbes referentes
a visdo dos alunos sobre participacdo, conhecimentos e estratégias da pratica
pedagogica dos professores diante do ensino do jogo de xadrez. O questionério foi
elaborado em escala de cinco respostas opcionais em cada item em escore: (1) nunca;
(2) raramente; (3) as vezes; (4) frequentemente e (5) sempre.

Na estratégia de aplicacdo, verificamos uma interdependéncia com sua

elaboracdo. Segundo Gunther (2003, p. 3):

Os detalhes do instrumento dependerdo da populagéo-alvo, do tamanho
da amostra, dos conceitos a serem explorados, bem como dos recursos
disponiveis para aplicacdo e processamento do instrumento. Além de
considerar a interdependéncia de populacdo e amostra, de um lado, e
conceitos e itens do outro.

Esses dados tém carater quantitativo, entretanto o tratamento dispensado tem o
intuito de categoriza-los, para que, condensados, facilitem a visualizacdo e andlise. O
resultado de analise dos questiondrios nos direcionou a um estudo qualitativo
aprofundado, através de pesquisa participante em uma das escolas, sendo selecionada,
por critérios de implantacdo e desenvolvimento do jogo de xadrez de forma mais

emancipada, organizada e sistematizada.

3.5.2 Segundo momento

Foi realizado um estudo de caso em uma escola publica da cidade de Montes
Claros.

Segundo Trivifios (2008), o estudo de caso € um dos mais relevantes entre os
tipos de pesquisa qualitativa, sendo uma categoria de pesquisa cujo objeto é a unidade
gue se analisa profundamente, dada por duas caracteristicas principais: a natureza e a
abrangéncia dessa unidade.

Conforme Stake (1994 apud ANDRE, Marli, 2008), o que caracteriza o estudo de
caso ndo é um método especifico, mas um tipo de conhecimento: estudo de caso nao é
opc¢ao metodoldgica, mas uma escolha do objeto a ser estudado.

Baseamo-nos nos critérios e conceitos de Marli André (2008) em relacdo ao
estudo de caso e diante disso constatamos, ou melhor classificamos, esse segundo
momento do estudo como estudo de caso do tipo ethografico, pois o que foi feito foi uma

adaptacao da etnografia a educacéo.
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Em relagcdo ao estudo de caso, Marli André (2008, p. 24) afirma que “[...]
geralmente o0 caso se volta para uma instdncia em particular, seja uma pessoa, uma
instituicdo, um programa inovador, um grupo social”. No cenério deste estudo, o caso foi
escolhido porgue houve interesse em conhecer o que se passa huma situagéo especifica:
entre todas as escolas que desenvolvem o ensino do jogo de xadrez para alunos do
ensino fundamental, escolhemos uma com caracteristicas ou apontamentos de um
trabalho bem sucedido para realizarmos o estudo sistemético do processo de ensino-
aprendizagem do jogo, buscamos conhecer em profundidade o caso particular, o que ndo
nos impossibilitou contextualizar essa realidade.

Neste sentido,

O interesse do pesquisador ao selecionar uma determinada unidade é
compreendé-la enquanto uma unidade. Isso ndo impede, no entanto, que
ele esteja atento ao seu contexto e as inter-relagdes, enquanto um todo
organico e a sua dindmica enquanto um processo, uma dinamica em
acdo (ANDRE, Marli, 2008, p. 24).

Nessa escola foi indagado um professor, por adesdo, desde que ensinasse
xadrez; este sujeito foi ouvido por intermédio de entrevista semiestruturada e observacao

das aulas.

Entrevista semiestruturada (Apéndice F): considerando que esta técnica permite
um contato com o sujeito indagado, possibilita uma leitura subjetiva do contexto alvo.

A entrevista semiestruturada é definida por Triviios como:

[...] aquela que parte de certos questionamentos basicos, apoiados em
teorias e hipdteses, que interessam a pesquisa, € que, em seguida,
oferece amplo campo de interrogativas, fruto de novas hipéteses que vao
surgindo a medida que se recebem as respostas do informante (2008, p.
146).

De acordo com Duarte e Furtado (2002), a entrevista propicia um meio de
interagdo entre duas pessoas através da qual uma delas obtém informacdes sobre
determinado assunto por parte da outra, e a flexibilidade dessa técnica possibilita a
obtencdo de informacdes complexas e detalhadas. As analises das entrevistas serdo
feitas por meio de andlises por categorias, buscando desvelar o objetivo do presente

estudo.
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A entrevista foi gravada apdés o consentimento dos entrevistados, garantindo o
sigilo e 0 anonimato da amostra, assim com o compromisso de utilizar as gravagdes
apenas para fins cientificos.

Dados também serdo coletados através de:

Observacdo participante : A observacdo € chamada participante porque se
admite que o pesquisador tenha um grau de interacdo com a situagdo investigada,
afetando-a e sendo por ela afetado. Resultando uma situagéo de continua vigilancia, por
parte do pesquisador, para ndo impor seus pontos de vistas, crencas e preconceitos,
ocasionando uma relacdo chamada por alguns autores de “estranhamento” (ANDRE,
Marli, 2008).

Foi realizado o contato com cinco aulas desenvolvidas pelo professor, escolhido a
partir dos resultados da pesquisa tipo survey, e para isto foi elaborado um roteiro (matriz
observacional) que direcionou os aspectos observados, tendo em vista a realizacdo de
um confronto entre as respostas apresentadas nas entrevistas com as praticas de ensino-
aprendizagem adotadas pelo professor.

A observagéao participante é definida por Gil como:

Observacdo participante ou observacdo ativa consiste na participacdo
real do conhecimento na vida da comunidade, do grupo ou de uma
situacdo determinada. Neste caso, o observador assume, pelo menos
até certo ponto, o papel de membro do grupo (2007, p. 113).

3.6 Analise dos dados

Andlise Quantitativa do primeiro momento da pesquisa: apés a coleta de dados,
por questionario, estes foram criteriosamente analisados por intermédio do programa

estatistico Statistical Package for the Social Science — SPSS (versao 13.5).

1. Variavel independente (x): praticas pedagodgicas adotadas pelos professores de
educacao fisica no ensino-aprendizagem do jogo de xadrez;

2. Variaveis dependentes (y): visdo dos alunos sobre:
- Conhecimento sobre o0 jogo de xadrez em sua formacéao/educacao.
- Planejamento e dificuldades na aprendizagem do jogo de xadrez.

- Utilizac&o de diversos métodos do ensino pelos professores.
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As variaveis foram analisadas utilizando andlise descritiva estatistica percentual.
Os dados foram distribuidos em porcentagem e frequéncia para melhor analise que nos
mostrard qual das escolas investigadas possui a implantacéo do jogo de xadrez de forma
mais inovadora, organizada e emancipada, critérios esses que serdo previamente
elaborados pelos autores da pesquisa. Para LAKATOS; MARCONI, (2001, p. 168):

Na analise, o pesquisador entra em maiores detalhes sobre os dados
decorrentes do trabalho estatistico, a fim de conseguir resposta as
indagac6es, e procura estabelecer as relagfes necessarias entre 0s
dados obtidos e as hipéteses formuladas. Estas sdo comprovadas ou
refutadas, mediante a andlise.

Apos os resultados das analises dos questionarios, tivemos nosso l6cus de estudo
gualitativo aprofundado e um segundo momento da andlise de novos dados.

A organizacdo e a analise dos dados podem ser apontadas com finalidades
distintas: estabelecer uma compreensdo entre os dados coletados, confirmar ou ndo os
pressupostos da pesquisa e/ou responder as questdes formuladas, como afirma Gil
(2007).

Assim, a andlise qualitativa desta pesquisa foi produzida dentro das seguintes
perspectivas:

- Definicédo de categorias de andlises;
- Andlises das categorias;

- Andlises de “registro de observacéo”.

De acordo com Trivifios (2008), é preciso organizar, classificar e interpretar o
material coletado dentro do contexto, mas com as peculiaridades essenciais, pois ndo ha
possibilidades de analisar os dados como eles se mostram, é necessario se estudar as
“comunicagfes” entre os homens, colocando énfase no contetdo.

O registro das observacdes se realizou cotidianamente sob formato do diario
reflexivo. Segundo Alda Judith Alves-Mazzotti e Fernando Gewandsznajder (1999), no
diario reflexivo, a partir das respostas dadas ao roteiro da matriz observacional (Apéndice
D), o pesquisador anota suas intui¢cdes, davidas, sentimentos, percepc¢des, relacionadas
a investigacdo, bem como as razdes metodoldgicas feitas durante o processo.

Embora reconhecendo as limitacBes para geracdo dos resultados obtidos, no
sentido de abrangéncia em outras situacdes e locais, considera-se que esses resultados

sdo importantes para a discussdao da percepcdo dos professores sobre sua
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participagdo/conhecimento e execucdo da pratica pedagogica perante o jogo de xadrez

em escolas publicas.

3.7 Questdes éticas

Este estudo passou pela aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Estadual de Montes Claros com parecer favoravel 1.375/2009 (Anexo 2).

Os professores e seus respectivos discentes foram convidados a participar do
estudo, quando foram informados sobre os procedimentos e objetivos e assinaram um
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, em duas vias (Apéndice B).

O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido garante o anonimato, a
privacidade e atende aos principios éticos definidos pelo Conselho Nacional de Saude —
CNS/2003, através da resolucdo 156/96 para a realizagdo da pesquisa em seres
humanos.

Os diretores das escolas foram informados sobre a realizacdo da pesquisa e
mediante a assinatura do Termo de autorizacdo (Apéndice A) € que se concretizou a sua

realizacao.
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CAPITULO 4
ANALISE DOS DADOS

N&o nasci marcado para ser um professor assim (como sou). Vim me
tornando desta forma no corpo das tramas, na reflexdo sobre a acdo, na
observacdo atenta a outras praticas, na leitura persistente e critica.
Ninguém nasce feito. Vamos nos fazendo aos poucos, na pratica social
de que tomamos parte

(Paulo Freire)

Desvelar as intengcdes implicitas nas praticas pedagégicas do ensino-
aprendizagem do jogo de xadrez em escolas publicas da cidade de Montes Claros (MG)
foi o propédsito maior deste estudo. Nessa perspectiva, conhecer as concepcoes de
educacdo que predominam nas praticas pedagogicas dos professores que ensinam
xadrez; identificar as abordagens didaticas do ensino do xadrez e estabelecer relacdes
entre as préticas pedagoégicas do ensino do xadrez com a formacdo docente foram
reveladas nesta pesquisa empirica, com caracteristicas exploratéria e descritiva e
abordagem quantitativa e qualitativa.

Respondendo nossas questbes, varias informacdes foram obtidas em diferentes
comunidades escolares que possuiam o jogo de xadrez como fendbmeno educativo. Para
compreender o fenbmeno jogo de xadrez dentro de uma perspectiva educacional, o
caminho percorrido foi coerente e significativo de acordo com os objetos de estudo aqui
mencionados.

Na busca pela amostra, foram escolhidas cinco escolas publicas da cidade de
Montes Claros (MG), com a intencionalidade de estas apresentarem diferentes
caracteristicas quanto ao seu publico, por fazerem parte das escolas referéncia, além da
intencdo de conhecer a realidade do ensino do jogo de xadrez nos varios extremos dessa
cidade, j4 que as escolas situam-se nas regides norte, sul, leste, oeste e central, o que foi
suficiente para suprir as necessidades do estudo. Assim, foram abordados em ambientes
escolares de pratica do jogo de xadrez os individuos que constituiriam a populacdo da
referida pesquisa.

Essa variacdo de amostras foi interessante, do ponto de vista que, em ambientes
diversificados, houveram opinides e praticas diferenciadas dadas as distintas culturas

escolares diante do jogo de xadrez.



79

4.1 O Estudo quantitativo

Um questionario com 30 questdes abertas e fechadas foi aplicado a 20 alunos dos
sextos anos finais do ensino fundamental de cada uma dessas escolas. Desta forma,
obtivemos informacdes dos seus conhecimentos sobre as praticas pedagdgicas do jogo
de xadrez, bem como os aspectos didatico-pedagdégicos implicados no jogo. Como foco
do estudo, a pesquisa limitou-se em trés competéncias basicas referentes a visdo dos
alunos sobre: participacdo, conhecimentos e estratégias da pratica pedagdgica dos
professores diante do ensino do jogo de xadrez. O questionario foi elaborado, na maioria
das questbes, em escala de cinco respostas opcionais em cada item em escore: (1)
nunca; (2) raramente; (3) as vezes; (4) frequentemente e (5) sempre.

As respostas obtidas foram analisadas utilizando o programa estatistico SPSS
(Statistical Package for the Social Science, versdo 13.5). Os dados obtidos foram
interpretados na seguinte hipotese: as intengfes implicitas dos professores possuem
tendéncias ao tratamento do xadrez como jogo ou esporte com abordagem tecnicista,
desarticulado das outras disciplinas, com abordagem didatica de forma livre e
espontanea, com pouca participacdo e maior envolvimento dos mais habilidosos.

Os resultados obtidos permitiram agrupar uma informacdo geral sobre os
conhecimentos e especificidades dos professores em relagédo ao jogo de xadrez em cada
uma das escolas. Diante desses dados, surgiu, entdo, a possibilidade e a necessidade de
conhecer todos o0s cinco professores que trabalham o jogo de xadrez e suas
acdes/intengBes pedagogicas.

Para tanto, foi realizada observacdo de uma aula de cada um desses professores,
tendo um maior grau de interacdo com as situagfes investigadas, afetando-as e sendo
por elas afetada. Isto possibilitou conhecer melhor diferentes percep¢des apresentadas
pelos professores acerca do ensinamento do jogo de xadrez, o0 que nos mostrou
discrepancias em cada uma das escolas investigadas, sobre como ocorrem na prética o
ensino-aprendizagem, o envolvimento e conhecimentos dos alunos e da comunidade
escolar diante do jogo de xadrez. Nesse propésito, entendemos que € fundamental levar-
se em conta os conhecimentos dos (as) estudantes, o grau de participacdo e
envolvimento no processo de ensino-aprendizagem.

Baseando-nos nas questdes de pesquisa levantadas e nos objetivos especificos
estabelecidos, com as analises dos questiondrios e com uma acgdo aproximativa em
Nnosso primeiro momento de pesquisa, identificamos:

- As abordagens didaticas para o ensino do xadrez nas escolas;
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- As metodologias de ensino adotadas pelos professores;

- As concepgdes de educacdo que predominam nas praticas dos professores que
trabalham com o jogo de xadrez; e, por fim,

- As intenc¢des que permeiam os fundamentos das praticas pedagogicas adotadas pelos

professores ao desenvolverem o ensino-aprendizagem do jogo de xadrez.

Obtivemos respostas distintas em cada um dos locais de pesquisa. Os resultados
serdo apresentados por escola. E valioso lembrar que os resultados dessa primeira
investigacado nos direcionaram a um estudo aprofundado em uma das escolas que possui
0 jogo de xadrez desenvolvido, dentro da cultura daquela escola, de forma mais
intencional, organizada e sistematizada.

Dentre os processos educacionais, destaca-se 0 que se desenvolve no ambito
escolar, pela sua intencionalidade de acfes. Nele, a escola como instituicdo educacional,
€ encarregada de proporcionar as novas geracdes a aprendizagem dos conhecimentos
dando-lhes a capacidade de interagir criticamente com esses conhecimentos e podendo
também colaborar para o desenvolvimento de novos conhecimentos que sejam (teis para
a solucdo ou operacionalizacdo de problemas sociais do seu tempo. S&o0 essas
perspectivas e premissas que adotamos como critério para eleger uma das escolas como
l6cus de estudo de caso.

Esta educacéo intencional, aqui tratada, é revestida de objetivos claros e definida
de forma consciente, cujos meios, ou seja, métodos, técnicas, lugares, condi¢des, sao
dispostos deliberadamente para o alcance dos objetivos previamente definidos. Libaneo
(1994) evidencia que esta educacdo intencional, formal por se dar na escola,
relacionando-se com a educacdo ndo-intencional, ajuda no entendimento critico das
influéncias desta. Outro aspecto relevado por Libaneo (1994) € a condi¢do imprescindivel
da educacdo escolar para a efetiva participacdo dos individuos e grupos de uma
sociedade nos mais diversos niveis de decisdo que a permeiam, diante do
desenvolvimento cientifico e tecnolégico e das outras influéncias educativas nao-
intencionais (familia, grupos sociais, igreja, sindicato, meios de comunicacdo de massa,
etc.).

Por razdes éticas, ndo iremos identificar os homes das escolas participantes do
estudo. Para isso, nomes ficticios serdo utilizados para identificar cada uma das
respectivas escolas: Escola 1, Escola 2, Escola 3, Escola 4 e Escola 5.

Para analisar e interpretar os conhecimentos e a¢Bes dos professores sobre o

jogo de xadrez em cada uma das escolas, agrupamos as respostas em tabelas, em
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seguida transformamos os percentuais respondidos a cada item. Apesar de ter sido
realizado um estudo minucioso de todo questiondrio a partir dos varios itens, elegemos
para aqui apresentar apenas trés questdes que nortearam a escolha da escola que faria

parte de um estudo de caso, como apresentam as tabelas a seguir.

Analise comparativa entre escolas:

Escola 1

Tabela 1 - Opinidao dos alunos da escola 1 sobre par ticipacao nas aulas de xadrez

Vocé participa das aulas de xadrez?

n % % Valido
nunca 3 15,0 15,0
raramente 1 5,0 5,0
as vezes 11 55,0 55,0
frequentemente 2 10,0 10,0
sempre 3 15,0 15,0
Total 20 100,0 1000

Tabela 2 - Opiniao dos alunos da escola 1 sobre did logo do professor nas aulas

O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo
em suas aulas?

n % % Valido
nunca 1 5,0 5,0
as vezes 9 45,0 45,0
sempre 10 50,0 50,0

20 100.,0

Total 100.0 }
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Tabela 3 - Opinido dos alunos da escola 1 sobre gra  u de participacao do professor nas

aulas

ual o grau de participagcado do professor ao ensinar o jogo

de xadrez?
n % % Valido
pouca 3 15,0 15,0
muita 12 60,0 60,0
sempre 5 25,0 25,0

Total 20 100.0 100.,0

Identificamos, na Escola 1, uma participagdo de forma regular em apenas 15%
dos alunos entrevistados. E, quanto a avaliacdo do dialogo e participacdo do professor
nas aulas, obtivemos uma média de 50 e 25% respectivamente, podendo classifici-la

como uma pratica pedagogica pouco envolvente.

Escola 2

Tabela 4 - Opinido dos alunos da escola 2 sobre par ticipacdo nas aulas de xadrez

Vocé participa das aulas de xadrez?

n % % Valido
raramente 3 15,0 15,8
as vezes 5 25,0 26,3
frequentemente 2 10,0 10,5
sempre 9 45,0 47,4
Total 19 95,0 100,0
n&o responderam 1 5,0

Total 20 100.,0
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Tabela 5 - Opinido dos alunos da escola 2 sobre did  logo do professor nas aulas

O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo em
suas aulas?

n % % Valido
raramente 2 10,0 10,0
as vezes 3 15,0 15,0
frequentemente 7 35,0 35,0
sempre 8 40,0 40,0
Total 20 100.0 100,0

Tabela 6 - Opinido dos alunos da escola 2 sobre gra  u de participacao do professor nas

aulas

Qual o grau de participacado do professor ao ensinar o jogo de

xadrez?
n % % Valido
muito pouca 3 15,0 15,8
pouca 2 10,0 10,5
muita 11 55,0 57,9
sempre 3 15,0 15,8
Total 19 95,0 100,0
ndo responderam 1 5,0
Total 20 100.0

Identificamos, na Escola 2, uma participacdo de forma regular em 45% dos alunos
entrevistados. E quanto a avaliacdo do dialogo e participacdo do professor nas aulas,
obtivemos uma média de 40 e 35% respectivamente, podendo classificd-la como uma

pratica pedagogica mediana.
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Escola 3

Tabela 7 - Opinido dos alunos da escola 3 sobre par ticipacdo nas aulas de xadrez

Vocé participa das aulas de xadrez?

n % % Valido
nunca 1 5,0 5,0
as vezes 3 15,0 15,0
frequentemente 4 20,0 20,0
sempre 12 60,0 60,0
Total 20 100.,0 100,0

Tabela 8 - Opinido dos alunos da escola 3 sobre dia  logo do professor nas aulas

O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo em
suas aulas?

n % % Valido
as vezes 2 10,0 10,0
frequentemente 7 35,0 35,0
sempre 1 55,0 55,0
Total 20 100,0 100,0

Tabela 9 - Opinido dos alunos da escola 3 sobre gra  u de participacdo
do professor nas aulas

Qual o grau de participacao do professor ao ensinar o jogo de

xadrez?
n % % Valido
g‘ouljtc"a 1 5,0 50
muita 14 70,0 70,0
sempre 5 25,0 25,0
Total 20 100,0 100,0

Identificamos, na Escola 3, uma participacéo de forma regular em 60% dos alunos
entrevistados. E quanto a avaliacdo do dialogo e participacdo do professor nas aulas,

obtivemos uma média de 55 e 25% respectivamente, podendo classifica-la como uma
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pratica pedagogica participativa, com envolvimento de muitos alunos; no entanto, ainda

percebemos uma média baixa de envolvimento e sistematiza¢do das aulas.

Escola 4

Tabela 10 - Opinido dos alunos da escola 4 sobre pa rticipagéo nas aulas de xadrez

Vocé participa das aulas de xadrez?

n % % Valido
as vezes 9 45,0 45,0
frequentemente 4 20,0 20,0
sempre 7 35,0 35,0
Total 20 100.0 100.,0

Tabela 11 - Opinido dos alunos da escola 4 sobre di  alogo do professor nas aulas

O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo em
suas aulas?

n % % Valido
raramente 4 20,0 20,0
as vezes 4 20,0 20,0
frequentemente 4 20,0 20,0
sempre 8 40,0 40,0
Totil 20 100.0 100,0

Tabela 12 - Opinido dos alunos da escola 4 sobre gr  au de participacdo do
professor nas aulas

Qual o grau de participacao do professor ao ensinar o jogo de

xadrez?
n % % Valido

nenhuma 1 50 53
muito poca 2 10,0 10,5
pouca 4 20,0 21,1
muita 5 25,0 26,3
sempre 7 35,0 36,8
Total 19 95,0 100,0
ndo responderam 1 5,0

20

Total 100.0
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Identificamos, na Escola 4, uma participagdo de forma regular em apenas 35%
dos alunos entrevistados. E quanto a avaliacdo do dialogo e participacdo do professor
nas aulas, obtivemos uma média de 40 e 35% respectivamente, podendo classifici-la
como uma pratica pedagdgica pouco envolvente.

Os resultados encontrados das quatro escolas acima nos levam a acreditar que o
ensino do jogo de xadrez nas escolas necessita da atuacéo de profissionais da educacdo
com intensa capacidade de instrumentalizacdo dos fundamentos da educacdo para
garantir o xadrez como instrumento pedagdgico capaz de envolver o corpo discente de
forma satisfatoria.

O conhecimento do jogo de xadrez é constituido na interacéo do sujeito-objeto, via
mediacao a principio do professor, sendo sua fungéo principal a de orientar a construcao
do conhecimento auxiliando para que o aprender tenha sentido, valorizando as pequenas
descobertas e as novas duvidas e, sobretudo, formulando novas questdes e promovendo
reflexdes. Ao propor ensinar e desenvolver o jogo de xadrez os professores devem
perceber as individualidades dos sujeitos cognitivos, sociais e afetivos diferenciados,
autores de seus pensamentos e acdes, questdes que favoregam o envolvimento e
desenvolvimento dos alunos em situacdo ludica do jogo, fatores esses que ndo foram
identificados na visdo desses alunos ao apontarem em muitas questdes 0 pouco
envolvimento, o descaso e a falta de conhecimentos das possibilidades do jogo de
xadrez, 0 que nos possibilita afirmar que as praticas pedagdgicas diante do jogo de
xadrez adotadas nessas escolas sao préaticas descontextualizadas, sem fundamentacéo,
“pratica pela pratica” com uma devida auséncia de fatores essenciais na formagéo do
sujeito cognoscivel e integral, prevalecendo aspectos técnicos do jogo dentro de uma
concepcéao de educacéo tradicional.

Contrapondo a auséncia de unidade encontrada nas Escolas 1, 2, 3 e 4, a Escola
5 apresentou um conhecimento sistematizado e coerente na visdo dos alunos quando

indagados sobre o0 ensino do jogo de xadrez naquela escola.
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Escola 5

Tabela 13 - Opinido dos alunos da escola 5 sobre pa  rticipagéo nas aulas de xadrez

Vocé participa das aulas de xadrez?

n % % Valido
as vezes 2 10,0 10,0
frequentemente 2 10,0 10,0
sempre 16 80,0 80,0
Total 20 100.0 100.,0

Tabela 14 - Opinido dos alunos da escola 5 sobre di  alogo do professor nas aulas

O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo em
suas aulas?

n % % Valido
nunca 2 10,0 10,0
frequentemente 3 15,0 15,0
sempre 15 75,0 75,0
Total 20 100,0 100,0

Tabela 15 - Opinido dos alunos da escola 5 sobre gr  au de participacdo do
professor nas aulas

JQual o grau de participacado do professor ao ensinar o jogo de

xadrez?
n % % Valido

muito 1 50 5.0
pouca

pouca 2 10,0 10,0
muita 2 10,0 10,0
sempre 15 75,0 75,0
Total 20 100,0 100.0

Identificamos, na Escola 5, uma participacdo de forma regular e sistematizada em
80% dos alunos entrevistados. E quanto a avaliacdo do didlogo e participacdo do
professor nas aulas, obtivemos uma média de 75%, podendo classificA-la como uma

pratica pedagdgica envolvente e participativa.
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As diferencas das percepcbes apresentadas pelos alunos nos remetem ao
entendimento acerca de quais conhecimentos os professores vém ensinando. Além
disso, essa diferenca entre os resultados nos chama a atencdo sobre como os fatos
ocorrem na pratica do ensino do jogo de xadrez nas escolas.

Diante dos resultados apresentados, foi notorio identificar que a Escola 5 possui
um sistema de ensino-aprendizagem do jogo de xadrez de forma bastante envolvente e
comprometida com o processo de ensino-aprendizagem respaldado pela formacéo
humana, sendo por nés apontada como modelo de desenvolvimento do jogo de forma
sistematica, organizada e intencional. Portanto, essa escola passou a fazer parte de uma
investigacdo mais aprofundada, priorizando a aproximacdo da pesquisadora com o
ambiente pesquisado na utilizacdo de suas percepc¢des em prol do estudo.

Confirmando ainda mais a selecédo da Escola 5 com o ensino de xadrez de forma
inovadora, apresentamos os resultados de 90% de satisfacéo na perspectiva dos alunos
em relacdo a contribuicdo do jogo de xadrez em seu processo de formacéo, bem como a

contribuicdo do (a) professor (a) que ministra o jogo.

Tabela 16 - Notas dos alunos da escola 5 sobre cont  ribuicdo do xadrez na educacgéo

De 1 a 10, que nota vocé dar para a contribui¢cao do jogo de
xadrez na sua formacgao/educacao?

n % % Valido
de5a7 2 10,0 10,0
de8a 10 18 90,0 90,0
Total 20 100.,0 100.,0

Tabela 17 - Notas dos alunos da escola 5 sobre conh  ecimentos do(a) professor(a) que
ministra xadrez

De 1 a 10, que nota vocé dar para a contribicdo nos
conhecimentos pelo professor(a)que ministra as atividades
do jogo de xadrez?

n % % Valido
de5a7 2 10,0 10,0
de8a10 18 90,0 90,0

Total 20 100.,0 100,0
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Ensinar é um processo complexo, em que é preciso analisar o conhecimento,
critica-lo, transforma-lo e envolve outras questdes ocultas aos olhos de quem apenas o
reproduz ou transmite. Freire (2005) colabora com este pensamento afirmando que o
professor deve ensinar. E preciso fazé-lo. S6 que ensinar ndo é transmitir conhecimento.
Para que o ato de ensinar se constitua como tal, é preciso que o ato de aprender seja
precedido do, ou concomitante ao, ato de apreender o contelldo ou 0 objeto cognoscivel,
com gue o educando se torna produtor também do conhecimento que |he foi ensinado.

O conhecimento é uma troca, mesmo para agueles que ja convivem ha mais
tempo com um aspecto em comum. As descobertas, os encantos e o aprendizado
acontecem diariamente. Freire (2005) afirma que no ato de ensinar tudo acontece da
seguinte forma: o educando vai conhecendo o ainda ndo conhecido e o educador, re-
conhecendo o antes sabido. Através de uma educacdo autbnoma e problematizadora,
que procura superar a dicotomia entre teoria e pratica, em que conhecer é interferir na
realidade, sem separacdo de ensinar e aprender, de autoridade, respeito ao professor, de
respeito aos alunos.

Portanto, com os resultados do estudo quantitativo, a Escola 5 passou a fazer

parte do cenério de observacao e analise da pesquisadora, através do estudo de caso.

4.2 O Estudo de Caso

4.2.1 Observacao participante

Apos elegermos a Escola 5 como lécus do estudo qualitativo, houve uma imerséo
da pesquisadora nesse ambiente: participando e interagindo das aulas, campeonatos e
torneios. A interacdo com a professora ocorreu, particularmente, através de observacao
participante e de entrevista semiestruturada.

Esse contato direto da pesquisadora com o ambiente possibilitou acréscimos de
elementos novos e importantes que surgiram durante o processo. Por isso, tivemos um
papel fundamental na descricdo, no detalhamento dos ambientes, nos procedimentos,
nos caminhos trilhados, na investigacdo e na analise dos dados obtidos neste estudo de
caso.

Diante de uma matriz observacional previamente elaborada, apresentamos o0s
relatos anotados no diario reflexivo nos aspectos seguintes.

Quanto ao numero de aulas de xadrez que existem, foi possivel observar que a
escola adota o procedimento de duas aulas semanais, de cinquenta minutos cada, que

sdo divididas em aulas tedrica e pratica.
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A relacdo estabelecida entre professor e alunos € bastante harménica, respeitosa
e comunicativa — a maioria dos alunos, uma média de 80%, demonstrou gostar muito de
participar do jogo, envolvem-se e aceitam as atividades propostas, se organizando em
grupos. A transposicdo do jogo de xadrez para o0 processo educativo, de forma
intencional, como aqui nos defendemos, aconteceu, via de regra, quando os alunos em
posicdo de jogadores ocuparam-se em desafiar as possibilidades, testar, questionar, criar
situacdes novas e com valor social, consideradas condi¢fes criativas, segundo Mitjans
Martinez (2006). Sendo assim, momentos de duvidas, reflexbes e indagacbes
constituiram-se fatores preciosos para o processo educativo subsidiado por estratégias
pedagogicas mediadas pelo professor.

Ademais, estas estratégias pedagodgicas passam por aspectos impulsionadores da
interacdo interpessoal e da sociabilidade dos estudantes, fundamentando o jogo como
“[...] um processo de socializagdo que prepara a crianca a assumir seu lugar nessa
sociedade” (BROUGERE, 1998, p. 194) e, consequentemente, na escola.

Foram propostas nas aulas de xadrez atividades tedricas e praticas. Também foi
estruturado um material didatico especifico do xadrez, como em uma das aulas
observadas, em que a professora trabalhava as normas, regras, técnicas e téticas do
jogo e, como informou, aproveita estes momentos para trabalhar as normas de
convivéncia social como respeito ao outro, cooperacgao, solidariedade e procura mostrar-
lhes a importancia de uma competicdo saudavel, assim como a importancia de saberem
ganhar e perder nas competicoes.

Foi observada uma avaliagdo tedrica (Anexo 1) sobre o jogo de xadrez,
abordando aspectos de ordem técnica, tatica, valores e conhecimentos transdisciplinares
articulados ao jogo de xadrez.

Com relagéo ao tipo de atividades nas aulas préaticas observadas, foram utilizados
0s jogos sendo, na maioria das vezes, duplas mistas. Sem possuir recurso material
disponivel para todos, algumas situacdes de equipes foram estruturadas, ou seja,
trabalhos em grupos.

Na proposta da epistemologia da pratica, corroborando com essa ideia, Pimenta e
Lucena (2004) explanam que o papel das teorias é iluminar e oferecer instrumentos e
esquemas para analise e investigacdo que permitam questionar as praticas
institucionalizadas e as a¢fes dos sujeitos e, ao mesmo tempo, colocar elas proprias em
guestionamento, uma vez que as teorias sdo explicacbes sempre provisorias da

realidade.
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Segundo Cunha (2005), a fung&o do professor é ensinar e poderia reduzir este ato
a uma perspectiva mecanica, descontextualizada. Entretanto, sabe-se que o professor
ndo ensina no vazio, em situacfes hipoteticamente semelhantes. O ensino € sempre
situado, com alunos reais em situacoes definidas. E nesta definicdo interferem os fatores
internos da escola, assim como as questdes sociais mais amplas que identificam uma
cultura e um momento historico-politico.

A pratica pela pratica e o emprego de técnicas sem a devida reflexdo podem
reforcar a ilusdo de que h& uma pratica sem teoria ou uma teoria desvinculada da pratica
(PIMENTA; LUCENA, 2004). As estratégias metodolégicas com aspectos de novidade
devem ser conduzidas de forma intencional, efetiva, considerando os alunos como
sujeitos singulares, com subijetividades constituidas nos espacos sociais, permitindo
niveis de aprendizagem e desenvolvimento dos alunos e do proprio professor, na sua
condicdo de sujeito, que planeja seu trabalho pedagdgico a partir das caracteristicas e
subjetividades sociais que desenvolve.

Foi observada interferéncia precisa do professor e dos alunos no sentido de dar
condicbes para a construcdo de possibilidades e desafios de jogadas criativas, nesse
sentido inferimos a quebra do modelo padronizado de escola, onde ainda predomina um
sistema de ensino formal, diagndstico e cognitivista, caracteristicas estas capazes de
incentivar a auséncia da criatividade nas escolas (além das barreiras sociais e pessoais),
ja que a criatividade na concepc¢do de MitjAns Martinez (2006) se desenvolve a partir de
complexas rela¢des sujeito-contexto.

Nesse sentido, a aprendizagem criativa, com novidade e pertinéncia, torna-se
efetiva quando a comunidade escolar reconhece a subjetividade do individuo no processo
de aprendizagem e adota estratégias gerais no trabalho pedagdgico, respeitando, com
isso, a diversidade. Assim, percebemos, em muitas aulas, oportunidades de desafios com
niveis de complexidade distintos elaboradas por todos os envolvidos no processo
educativo, através do jogo de xadrez e contribuindo para uma relacdo horizontal entre
professor-aluno.

Desse modo, o xadrez como jogo pode se apresentar como uma pratica neutra,
no entanto, é, sobretudo, a atua¢do do professor que fara a diferenca. Utilizando-o como
instrumento lddico-educativo aponta para uma caminhada coletiva e individual na
construcdo do conhecimento, ao contrario de praticas de ensino verticalizadas baseadas
na transferéncia de conhecimento (professor-aluno), conforme sugere Garcia (2008,
p.51):
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Entre jogadores de xadrez sempre primam pelo desafio, neste sentido
qguanto mais dificil se torna uma partida, melhor. E assim, quem ensina
xadrez espera que seus aprendizes melhorem cada vez mais,
alimentando assim a afetividade entre educadores/ educandos (as) no
processo de ensino-aprendizagem, de forma dialética e transformadora.
Doravante, o xadrez produz uma pratica docente mediadora e,
indubitavelmente, horizontal, ndo impositiva, pois essa presenca no
processo de ensino se constitui como contribuinte na formulacdo de
saidas e estratégias, pois suas expectativas sdo que aprendizes
desenvolvam autonomia nas jogadas, por iSso, procuram sempre criar
condi¢cbes para o questionamento, reflexdo, tomada de decisfes e a
construgdo de suas préprias estratégias.

Apesar da auséncia do jogo de xadrez na proposta curricular efetiva da escola, é
necessario retomarmos Torres Santomeé (1998), identificando-se que, na hora de planejar
um projeto curricular, é preciso levar em consideracdo que existem diferentes classes de
conhecimento e que cada uma delas é reflexo de determinados propésitos, perspectivas,
experiéncias, valores e interesses humanos através dos quais as pessoas constroem
suas explicacdes ou interpretacdes da realidade, o que nos faz acreditar na urgéncia em
se estabelecer uma conexdo do jogo de xadrez (como fendmeno de conhecimento
pessoal, cultural e académico) na proposta curricular da escola.

Notamos uma grande preocupacdo em interdisciplinar os objetivos das aulas de
xadrez com as outras disciplinas. Nesta perspectiva, a educacdo escolar se baseia nas
concepcBes de homem e de mundo estabelecidas ou almejadas por uma sociedade,
estudadas, organizadas cientificamente pela pedagogia e implementadas
sistematicamente por uma didatica.

Nesse sentido, reportamo-nos a Torres Santomé (1998) ao afirmar que o curriculo
pode ser organizado ndo s6 em torno de disciplinas, como costuma ser feito, mas de
nacleos que ultrapassam os limites das disciplinas, centrados em temas, problemas,
tépicos, instituicdes, periodos historicos, espagos geogréficos, grupos humanos, ideias
etc. Os alunos seriam obrigados a manejar referenciais teoricos, conceitos,
procedimentos, habilidades de diferentes disciplinas, para selecionar as questbes

problemas.

4.2.2 Entrevista semiestruturada

Na anadlise da entrevista realizada, identificamos: no ensino do jogo de xadrez
como conteudo da disciplina educacéo fisica, prevista no planejamento do professor, a
abordagem metodoldgica é justificada pela importancia em se trabalhar o jogo de xadrez
sob aspecto educacional amplo, visando uma formagdo humana em aspectos da

integralidade, e ndo somente atrelado aos aspectos cognitivos e, nesse contexto,
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almejando-se uma formag¢do humana dialética, e impulsionadora, com fundamentos de
caréter ludico.

Esse fato pode ser fruto da formacdo pedagodgica especifica para o ensino do
xadrez, bem como a formacédo continuada inerente da professora. Identificamos um
acompanhamento pedagogico das atividades de xadrez, uma boa infraestrutura,
considerada ideal, com sala especifica (mesas, cadeiras e quadro-negro) e tabuleiros
suficientes e, metodologias que transitaram por outras areas do conhecimento, por parte
da professora de xadrez. Embora, ainda encontramos uma interacdo timida do jogo de
xadrez com as outras disciplinas do curriculo, ou seja, had pouca interatividade entre
areas.

Percebemos, entdo, que a abordagem didatica dialética com o uso do jogo pode
ser uma grande colaboradora para a formacéao integral dos alunos, quando ndo se limita
somente aos aspectos cognitivos e/ou competitivos, mas amplia suas acbes, diante
desse recurso pedagdgico-didatico ludico. Nas falas na entrevista, percebemos também a
presenca dos fundamentos pedagdgicos do ensino do xadrez, como questbes social,
comportamental, curricular, integracdo do ensino do xadrez no projeto politico
pedagdgico da escola e a didatica: planejamento, formulagdo de objetivos, selecdo de
contetdos, metodologia e avaliacdo, ndo tratando o jogo pelo jogo, apenas em seus
aspectos técnicos e taticos.

Identificamos a metodologia do ensino do jogo articulada com o0s principais
aspectos educacionais de formagdo humana, com fungbes perfeitamente notaveis e
identificaveis, organizadas de forma intencional e sistematizadas, no intuito de (trans)
formar comportamentos, a¢fes e atitudes nos alunos para que esses possam viver e
conviver com valores humanos tdo necessarios para a vida em sociedade. Através do
jogo, os alunos apresentam um desenvolvimento pessoal de respeito, de autodescoberta,
de cooperacdo, considerando suas potencialidades e suas limitacdes.

Nesse sentido, “Tornam-se sujeitos autbnomos e criticos a partir da premissa que
as jogadas se efetuam por acdes proprias, fazem suas escolhas e assumem seus erros
como sinénimo de novo aprendizado” (TRINDADE JUNIOR, 2006, p. 46).

Apesar de se caracterizar como jogo individual, o desenvolvimento cooperativo
torna-se presente através da necessidade de conviver harmonicamente com situacdes de
liderar e ser liderado, do respeito e cordialidade presentes nas regras, nas participacdes
do processo de ensino e no comportamento dos jogadores ao efetuarem os lances. No

jogo de xadrez ha o rompimento de preconceitos e tabus pelo préprio sistema do jogo,
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onde a reciprocidade entre os jogadores pode favorecer seus aspectos ludico, individual
€ a0 mesmo tempo cooperativo.

Nesse sentido, a proposta metodoldgica do jogo de xadrez nessa escola constitui-
se em um elemento pedagdgico sistematizado e intencional, com respaldo na
responsabilidade social da escola.

Identificamos um ensino do jogo com uma acdo propria, ndo apenas como
passatempo, jogo livre ou um desporto de alta competitividade com fins de campeonatos
ou torneios escolares, mas sim um meio pedagogico-didatico com mudltiplas utilidades,
um elemento motivador da aprendizagem interdisciplinar. Utilizado como potencial
recurso didatico pedagdgico, sendo explorado do ponto de vista da criatividade, reflexao,
cooperacdo, articulado de representacfes simbdlicas transferidas para o dia a dia dos
alunos. Com possibilidades de criacées novas e com valor, sob aspecto criativo, como
preparacao técnica e tatica, necessarios ao jogo, para bem tratar os aspectos inerentes a
ele (regras, principios gerais, movimentacdo das pecas etc.), e preparacdo pedagdgico-
didética, para a plena compreensédo dos vinculos do jogo de xadrez com o meio escolar,
principalmente na perspectiva da didatica fundamental.

O planejamento, a organizacdo do ensino, a elaboragéo de objetivos, a selecéo de
contetidos, a metodologia das aulas, as concepg¢fes educacionais e sociais, a avaliacao
como instrumento de feedback do processo de ensino-aprendizagem e a dinamica das
aulas sdo constatados pelos fragmentos da entrevista, transcritos abaixo. Optamos por
descrevé-los sob o0s aspectos dos objetivos deste estudo, destacando-se pontos

relevantes de discussao.

4.2.3 As intengdes implicitas nas praticas pedagoégi  cas
As intencdes implicitas nas préaticas pedagdgicas da professora foram facilmente
perceptiveis no momento em que ela deixa claro seu compromisso politico, técnico e

pedagdgico com o ato de ensinar, ao informar como iniciou a prética do xadrez na escola:

Em uma reuni@o o diretor colocou para todos os professores que tinha
recebido alguns tabuleiros e que pretendia colocar no patio em mesas de
alvenaria e os tabuleiros aqui sdo de lonas e ele pretendia colar nas
mesas de alvenaria, deixando livre, ai eu pedi pra ele mostrar, ai eu
disse: nossa mas esse material € de primeira! Nao seria possivel deixa-
lo num local especifico, coloquei pra ele assim: vocé me permitiria
ensinar meus alunos e incluir 0 xadrez no meu planejamento anual? (Ai
ele te deu essa possibilidade?) Exato.

Essa pratica educativa do professor no ambiente escolar é algo que transcende a
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simples participagcdo e transmissdo de conhecimentos, ele é sujeito de seu proprio
trabalho e ator de sua pedagogia, pois é ele quem a modela, quem Ihe d& corpo e sentido
no contato com os alunos. A educacao é algo além da simples iniciativa profissional em
dominar os conteldos e apresentar capacidade pedagogica para auxiliar na
compreensdo dos alunos. Neste sentido, o professor é aquele que faz a mediacdo das
relacbes educativas e, desta forma, pode transformar a realidade escolar e social
(TARDIF, 2007). Colocar os tabuleiros de xadrez em locais de facil acesso, deixando
livres para que os proprios alunos estabelecessem uma relacdo de aprendizagem com o
jogo ndao é, em medida alguma, uma atitude viavel diante do processo de formacao
humana que se caracteriza, em tese, por uma intervencdo comprometida. Nesse aspecto,
foi louvavel a atitude de acdo da professora ao intervir propondo que o ensino fosse
direcionado.

Nesta perspectiva, Freire (2005, p. 25, grifo nosso) destaca que "[...] ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua
construcdo, e nas condicbes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construcdo e da reconstrucdo do saber ensinado.”

Ao ser indagada sobre o porqué do ensino do xadrez na escola em que trabalha,

obtivemos a seguinte resposta:

Porgue como foi um aprendizado gue tive, no meu tempo de faculdade,
eu sempre quis. Sempre por onde passei que tinha, havia ou os diretores
se propunham a providenciar eu sempre trabalhei o xadrez, (Sempre
trabalhou?) Sempre trabalhei. Mas esse é o segundo local onde eu
encontro uma estrutura... (Perfeita?) Exato! Agora aqui foi a melhor
estrutura... além de tabuleiros, tem uma sala propria.

Com base nos estudos de Cunha (2005), os saberes que podem ser observados
no professor sdo o resultado da apropriacdo que ele faz da pratica e dos saberes
histérico-sociais. A apropriacdo € uma acao reciproca entre os sujeitos e os diversos
ambitos ou integracdes sociais. S6 que elas sdo diferentes nos sujeitos, eles se
apropriam de diferentes coisas em fungcédo de seus interesses, valores e crencas. Isto
demonstrado pelo diferenciamento existente entre o comportamento dos professores que
seguem propostas pedagdgicas distintas, refletindo e antecipando sua historia.

Para tanto, o conhecimento académico que a professora adquiriu durante seu
processo de formacgdo foi revelado como aprendizado significativo, tomado como

necessario capaz de ser apresentado em suas acgdes pedagdgicas.
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Corroborando com essa perspectiva, Tardif (2007) nos diz que os saberes s&o
plurais, formados pelos saberes da formacé&o profissional, saberes disciplinares, saberes
curriculares e saberes experienciais. Para ele, o professor é “[...] alguém que deve
conhecer sua matéria, sua disciplina e seu programa, além de possuir certos
conhecimentos relativos as ciéncias da educacéo e a pedagogia e desenvolver um saber
pratico baseado em sua experiéncia cotidiana com os alunos” (TARDIF, 2007, p. 39).

Em relacdo a integragdo do xadrez com outras disciplinas do curriculo da escola,

a professora nos relata:

Aqui na escola ainda nao ha. Mas eu pretendo levar isso adiante. Como
cheguei recentemente aqui nessa escola, eu estou indo de forma mais
discreta. Eu ja consegui a graca do diretor porque ele me cedeu o
espaco, entdo... Vamos devagar, né?

Nas acdes pedagodgicas do professor ha elementos e condi¢cdes que sdo externas
ao seu controle, diante da forma como o ambiente da escola estd organizado,
necessitando, em algumas situagdes, cautela nos avangos de estratégias metodologicas
para serem aceitas pela comunidade escolar. Nesse sentido, indagamos sobre

acompanhamento pedagdgico, e encontramos:

Ocorre sim! porque no planejamento é colocado para a supervisora, ela
sabe, esta ciente, estd acompanhado, ela até se propds a aprender o
jogo para entender melhor.

O professor é inevitavelmente responsével por iniciar o processo e dirigir 0 ensino.
A escolha dos obijetivos torna impossivel a neutralidade. Ao dirigir um conteddo e pelas
relacbes sociais do discurso em classe, todo professor exprime sua opcdo politica.
Escolhemos os livros a ler, as perguntas a serem feitas, 0 modelo a ser abordado, a
forma que vamos conduzir, tudo isso envolve nossa politica (FREIRE, Paulo, 2005, p.
187).

4.2.4 ConcepgOes de educacéo

De acordo com os dados levantados, inferimos uma concep¢do de educacéo
dialética, evidenciando-se professora e alunos apropriando-se de uma prética social
vivenciada por eles em suas realidades, articulando conteddos com saberes e vivéncias

culturais na apropriacdo do conhecimento.
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Foi viavel considerar a inser¢do da professora como ser histérico dentro de um
contexto sociocultural atuante com uma postura critica, reflexiva, criativa, inovadora, e
ainda de forma timida, interdisciplinar, com isso, contribuindo efetivamente com uma
pratica pedagdgica comprometida. Corroborando com estas evidéncias, destacamos

algumas falas da professora:

Eu considero o xadrez um conteddo muito importante, desde que, a
partir do momento, que ele trabalha o ser humano de forma toda, né,
entdo ele propicia a melhora de memorizacdo da pessoa, a
solidariedade, ele trabalha principios morais, sabe... a formacdo de
carater, eu vejo tudo isso no jogo de xadrez, eu consigo enxergar tudo
isso no xadrez.

Considera-se, assim, que o docente, em sua trajetdria, constroi e reconstréi seus
conhecimentos conforme a necessidade de utilizagdo destes, sua experiéncia, seus
percursos formativos e profissionais, dessa forma € importante considerar o processo de

formacdao e vivéncia pessoal de cada professor refletido em suas ac¢des pedagdgicas.

[...] porque é um jogo de honestidade né?. Por que vocé fala que € um
jogo de honestidade? Por que ele ndo aceita golpe baixo, nem blefe,
vocé tem que ser franco.. apesar dele ser em alguns momentos
violentos... por que é uma batalha, ndo é mesmo? E, nele trava-se uma
uma batalha... mas em momento algum vocé é desleal um com outro,
tem que ser cara a cara, frente a frente.

As falas da professora vém respaldar a nossa forma de classificd-la como atuante
dentro de uma concepcao de educacéao dialética.

E nas aulas vocé faz essa mediacdo com os alunos?

Faco, faco... Relaciono sim, porque eu aprendi assim, e coloco para eles
esses valores... Valores de carater... gue é cobrado na vida e no xadrez
e também... quando a gente aprende realmente, nés percebemos e
parece que volta pra si, vocé vivencia tdo bem o xadrez... que da
impressao gue vocé é o rei.

Esse relato parece estar relacionado a ideia que muito do que fazemos reflete
nosso relacionamento, mantido em algum lugar dentro de ndés, com aqueles que nos
ensinaram. Algumas vezes, ha quase o estranho sentimento de sustentar suas relacdes
internas com seus proprios professores e idolos. A influéncia dos professores em nossas
vidas também foi enfatizada por Freud (1970, p. 282) quando escreveu: "E dificil dizer se

0 que exerceu mais influéncia sobre ndés e teve importdncia maior foi a nossa
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preocupacdo pelas ciéncias que nos eram ensinadas, ou a personalidade de nossos
mestres".

Nesse sentido, Freire (2006, p. 33) corrobora que,

Transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico é
amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no exercicio
educativo: o seu carater formador. Se se respeita a natureza do ser
humano o ensino dos conteddos nao pode dar-se alheio a formacao
moral do educando. Educar é substantivamente formar.

A professora prossegue: Vocé consegue fazer isso na sua vida?

E. no jogo... Aqui (aponta o tabuleiro). Porque vocé se defende, é um
jogo de ajuda mutua de coletividade, uma peca proteje a outra... entdo
na vida nés precisamos estar assim, sendo solidarios sempre... que
nossa vida é de lutas, né? De quedas, de derrotas... de superacao...
entdo tem momentos aqui no jogo que o rei cai. Opa! Vou levantar minha
cabeca, né? E prosseguir de novo, vou recomegar, sou eu! E vocé! Tem
momentos gque a gente tropega...

[...] isso também é o xadrez, saber quando falar, quando fazer siléncio, é
siléncio, ndo é? E silencio... precisa de concentracdo, é outra virtude...
nem todos sabem, né? ou conseguem fazer siléncio.

Conforme o0 jogo é apresentado pela professora como fator de concentracdo e
siléncio e, nesse sentido, apontado como carater de seriedade presente, faz-se
necessario contrapor tais caracteristicas com o0s conceitos de jogo e, para isso, nos
apoiamos mais uma vez em Huizinga (2007), que aponta 0 jogo a primeira vista oposto a
seriedade, sendo uma afirmagéo imediatamente refutada pelo mesmo autor ao afirmar:
“[...] caso pretendamos passar de 0 jogo é ndo-seriedade para 0 jogo ndo é sério,
imediatamente o contraste torna-se-4 impossivel, pois certas formas de jogo podem ser
extraordinariamente sérias” (2007, p. 8).

Durante as aulas vocé costuma fazer interferéncias? Quando? Como?

Sempre, quando ha ddvidas... pergunta, eu logo... coloco pra turma, olha
tem uma dudvida aqui. Vamos tira-la?

Vocé avalia seus alunos? Quando? Como? Por qué?

Avalio tudo... comprometimento, participacdo, envolvimento, tudo é
avaliado, porque tem a prova teérica, sabe? Mas é relativo... vai que
confunde [...] eu tenho alguns alunos aqui... que me ajudam como
monitores.
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Ao relatar sobre o processo de avaliagdo relativo, a professora deixa claro que ha
um tratamento flexivel no sentido de investigar o aprendizado sob diversos angulos e,
nesse sentido, notamos a presenca do bom senso no processo avaliativo, bom senso
apresentado por Freire (2006), como fator de uma importancia enorme na avaliacdo, que
requer auséncia de um formalismo insensivel e rigoroso e, dessa forma, € o bom senso
gue adverte ao professor seu exercicio de autoridade na classe ao tomar decisdes,
orientar atividades, estabelecer tarefas, cobrar atividades coletivas e individuais que ndo

pode ser visto e nem exercido como sinal de autoritarismo.

(Como vocé interfere?) [...] Eu estou ensinando exatamente isso: essa
ajuda mutua! Seu colega ta precisando de ajuda, se ele ndo aprendeu
até agora, entéo ele precisa ainda mais de cooperacdo. De nés. Ele ndo
sabe mais... vamos jogar com ele? Porgue ele vai ter um aprendizado e
vocé vai pesar no aprendizado dele. E vocé vai t4 ajudando...

Os alunos trabalham coletivamente o xadrez?

Sim, trabalham... eu inclusive coloquei pra eles na definicdo do jogo de
xadrez: é um jogo individual, disputado entre dois adversérios, mas ao
mesmo tempo ele é coletivo. Como? ele é coletivo porque as pecas dele
se ajudam mutuamente e a0 mesmo tempo nds aqui colegas um ajuda o
outro porque nés trocamos informacdes e as duplas e coloca também
dois contra dois e mais dois de lado, entendeu?

Como vimos anteriormente nas falas da professora, deflagra-se um processo de
ensino aprendizagem de co-responsabilidade dos sujeitos envolvidos nessa acdo, ndo se
colocando como Unica responsavel, estando clara a ideia de responsabilidade coletiva,
gquando o ato de educar conta com, no minimo, mais de um. Com essa concepcao, &
revelado que a professora considera os alunos capazes de tomar decisdes e serem
ativos no processo para interessar-se, participar e aprender o jogo de xadrez em suas

diversas vertentes.

4.2.5 Abordagens didaticas
Ao ser abordada para falar sobre quais beneficios o xadrez traz para seus alunos,
mais uma vez, a professora foi contundente e precisa referenciando as a¢bes do jogo

com situacdes da vida diaria:

Nossa!l!l Como tem!...concentragdo, importantissimo para nossos
alunos..., tdo importante nos dias de hoje, nessa vida de hoje... tdo
corrido, que nés ndo conseguimos parar para refletir e observar o meio,
né? Entdo... Tudo que acontece em nosso redor, entdo... 0 _xadrez nos
proporciona isso, desenvolver esse tipo de capacidade de observar por
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varios angulos, né?... é as vezes vocé so foca de uma forma na sua vida,
como sair de um problema e tem variaveis... gue o jogo te propde isso...
te proporciona isso... desde que vocé tenha calma, paciéncia... cautela.

Percebemos nas falas da professora a nitida referéncia do xadrez com a vida
cotidiana, no tabuleiro simulamos lutas que servem de prepara¢do para as provas mais
importantes, que sdo as da vida. O esporte fornece uma oportunidade impar nesse
sentido, ao ofertar um simbolismo de situacdes adequadas para as lutas diarias. No
xadrez, ao ser derrotado apos uma intensa batalha intelectual, olhamos para o adversério
e apertarmos sua mé&o como gesto de reconhecimento pela sua atuacéo. Lidar com o
ganhar e perder € tema constante na vida de quem joga xadrez. Isto 0 prepara para 0s
sucessos e insucessos dos desafios maiores, que enfrentamos em nossas vidas. As
derrotas e vitorias na vida devem ser vistas como um processo de evolugdo natural que
deve ser encarado com tranquilidade e sabedoria, sendo assim o xadrez € util como
objeto de simulacdo de fatos da vida cotidiana, onde ganhar e perder, tomada de
deciséo, criatividade, estar sempre atento para solu¢des de problemas cada vez mais
urgentes e complicados, fazem parte do jogo e da vida.

As aulas de xadrez sdo somente préaticas?

N&do. Elas sdo tedricas também! inclusive eu passo a matéria, num
primeiro momento, esclareco, com detalhes... Explico nés fazemos prova
também, essa prova escrita valendo pontos... porque é um feedback.

Agora é o seguinte: um fator que nos ajuda, é vocé estar jogando no
computador. (O computador ajuda?) Ajuda e muito. [...] Quando vocé
joga no computador, na tela e clica uma peca que ndo esta envolvida. O
computador ndo obedece o comando... entdo ali... ele (o aluno) enxerga.

As possibilidades de mudancas na educacdo pela introducdo progressiva da
tecnologia tém gerado questionamentos nos professores sobre o seu papel social e sua
pratica pedagogica. Pode-se dizer que, a principio, diante dos desafios dos novos
instrumentos, os professores engajados neste processo tendem a se preocupar em
desenvolver habilidades tecnoldgicas. No atual contexto e nas novas condicbes
oferecidas pelas tecnologias, em face das transformacdes revolucionarias nesse campo,
emergem novos modelos educacionais, com repercussdes no trabalho docente e nos
processos de aprendizagem.

Ainda sob o aspecto de construcdo de novas préticas docentes, surge a
interdisciplinaridade. Segundo Fazenda (1997, p. 22), “A interdisciplinaridade pode ser

compreendida como sendo um ato de troca, de reciprocidade entre as disciplinas ou
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ciéncias, ou melhor, de areas de conhecimento”. Assim, precisamos permitir uma
variacdo do conhecimento, desligar da visdo do mundo fragmentado estabelecendo uma
relacdo de troca de sentimentos e atitudes. Ao se discutir o pensamento critico no
ambiente escolar, €& necessédrio o0 processo interdisciplinar, utilizando-se de
conhecimentos a fim de criar novas propostas.

Neste processo, o nivel de aprendizado que a a¢do metodoldgica interdisciplinar
causa nos alunos € o que deveria estar presente nas acdes coletivas docentes, como
possibilidade de entender as situacdes de uma forma mais ampla. Segundo Torres
Santomé (1998, p. 72), “Os alunos e alunas tém mais possibilidades de enfrentar
situacBes mais proximas a vida cotidiana; ao poderem se basear em contextos mais

amplos do que os permitidos pelo estudo de apenas uma disciplina”.

A interdisciplinaridade ndo tem a pretensdo de criar novas disciplinas ou
saberes, mas utilizar os conhecimentos de varias disciplinas para
resolver um problema concreto ou compreender um fendbmeno sob
diferentes pontos de vista, a interdisciplinaridade é instrumental, trata-se
de recorrer a um saber Util e utilizavel para responder as questdes e aos
problemas sociais contemporéaneos (BRASIL, 1997, p. 34).

O professor enfrenta muitos desafios em sala de aula e acredita-se que trabalhar
de forma interdisciplinar possa mediar ou resolver muitos destes conflitos e desafios.
Neste sentido, serd fundamental que se promova um novo olhar para a educagéo, mais
amplo, rompendo uma divisdo das disciplinas como sugerem os PCNs (Parametros
Curriculares Nacionais) a prética do professor.

Uma préxis pedagoégica emancipadora deve ser marcada por intensas e extensas
acles respaldadas pela interdisciplinaridade, tida como util nas possibilidades de se
evitar a fragmentacdo do conhecimento e como possibilidade de construcdo do ser
humano pleno diante de um cenério educacional marcado por concepc¢oes fragmentadas
em disciplinas. Ao ser questionada se trabalha o jogo de xadrez de forma interdisciplinar,

obtivemos a seguinte resposta:

Eu ja trabalhei interdisciplinarmente, em uma outra escola, mas é como
eu coloquei pra vocé: estou chegando... eu iniciando de uma forma
timida, percebi que houve um interesse do diretor, e eu acredito que
vamos chegar na interdisciplinaridade.

A interdisciplinaridade, enquanto acdo dindmica, ultrapassa a segmentacdo e o
pensar fragmentado, marcada por uma acao coletiva, é apresentada pela professora

como sinbnimo de cautela no inicio de uma acdo pedagdgica, necessitando uma
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interagdo entre 0s pares para se concretizar com o tempo, o que, de certa forma, é
evidenciado dentro de uma cultura escolar ainda marcada pela fragmentacao disciplinar e
pelo rendimento. Corroborando, Fazenda (1997) nomeia um encontro que pode ocorrer
entre seres, numa acao interdisciplinar, a partir da direcionalidade de consciéncia,

pretendendo compreender o objeto e com ele relacionar-se, comunicar-se.

4.2.6 RelacOes entre pratica pedagogica e formacdo  docente

Foi perguntado sobre qual a preparacdo da professora para o ensino do xadrez:

Eu tive uma preparacdo académica... eu aprendi na faculdade... vocé
teve a disciplina? Eu tive a disciplina de esportes complementares que
tinha o jogo de xadrez. E depois disso? Depois da faculdade eu fiz
algumas oficinas e cursos.

O jogo de xadrez nas escolas ndo deve ser ensinado como fim em si mesmo. Nao
€ apenas um jogo a ser ensinado como passatempo ou um desporto para a disputa de
prémios em torneios escolares, mas sim um meio didatico-pedagdgico com multiplas
utilidades, um elemento motivador da aprendizagem interdisciplinar. Saber utilizar essa
potencialidade requer sensibilidade, criatividade e, principalmente, preparacdo didatico-
pedagdgica, visando resultados positivos. Nesse aspecto, a formagdo basica e
continuada da professora certamente favorece todo seu envolvimento na condugéo de
sua praxis.

Ao ser indagada sobre quais sugestdes daria para melhorar as aulas de xadrez
nesta escola, a professora deixa claro a necessidade de uma “implantacdo” do jogo de
xadrez dentro dos rigores estruturais da escola e faz inferéncia sobre o campo de

atuacao almejado para o profissional de educacao fisica:

Eu acho que a principio deveria ser implantado como contetdo
obrigatério, entendeu? até mesmo para que nos professores estarmos
despertando outras habilidades que nao seja apenas habilidade motoras
em quadra, porque a gente ta muito bitolado em atividades de quadra,
com bola, ndo € mesmo? Verdade. Muito fisico, apesar que |4 tem o lado
mental também... mas aqui € outro departamento. Entendeu?

Sob estes aspectos as metas educacionais que servem como bases para
desencadear a atividade curricular nas salas de aula ndo devem nos levar a atomizagoes
nos contetdos. Ao contrario, perder-se-ia de vista a estrutura que da sentido ao trabalho

escolar.
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Segundo Torres Santomé (1998), existem projetos curriculares integrados que
podem ajudar o corpo docente a entender como é possivel converter as salas de aula em
espagos nos quais, mediante propostas de ensino e aprendizagem, € efetuada uma
relevante e significativa reflexdo sobre a sociedade. Ao mesmo tempo, esses projetos
servem de instrumento para a propria atualizacdo do corpo docente e para a
reconstrucdo de uma nova e necessaria cultura educacional.

Nesse sentido, Veloso e S& (2009) apontam que, apesar de ser apresentado em
varias areas do conhecimento humano, o jogo, pouco compreendido, € reduzido a um
simples objeto de estudo, desconsiderado pelas vérias possibilidades que sua pratica
pode oferecer.

E fato que a educacdo fisica ainda é incompreendida em ambito escolar, um
grande desafio é ampliar seu campo de atuacdo para além dos aspectos técnicos
desportivos, ofertando propostas que trabalhem o aluno em sua integralidade,
apoderando-se de aspectos fisicos, cognitivos e sociais com um maior leque de
possibilidades em suas atividades, no entanto o que se percebe é um tratamento dos
contetdos da educacao fisica em sua superficialidade e limitagbes, fazendo com que
ocorra, na maioria das vezes, uma exclusdo de alunos das aulas.

Neste sentido, Veloso e Matos (2008, p. 7) apontam que:

Uma das maneiras de minimizar esse problema € através do
planejamento pedagdgico, uma vez que € considerado um importante
momento de elaboracdo tedrica das tarefas docentes nas quais a
reflexdo e a avaliacdo sobre o processo de ensino-aprendizagem
possuem como marco referencial a intencdo politica de intervir na
realidade escolar dos alunos.

Assim, o professor de educacdo fisica que centra sua pratica apenas no
movimento estd baseado no senso comum, que nada mais é do que o efeito da
propaganda ideoldgica disseminada pelos ‘doutores do saber’, com o objetivo de manter
a sociedade (no nosso caso a sociedade capitalista) tal como ela é: uma classe
dominante que pensa e diz 0 que é melhor para o restante da sociedade (BARBOSA,
1999, p. 20).

Atualmente, a educacédo fisica no Brasil € um dos componentes curriculares
obrigatérios no ambito escolar, sendo reconhecida sua importancia educacional por
muitos autores.

Segundo Vargas (1990), a Educagdo Fisica ministrada na escola € um

componente indispensavel para o desenvolvimento por completo do cidaddo, pois



104

fornece beneficios para o desenvolvimento da autonomia, propiciando meios para uma
relagdo mais dindmica e dialética do individuo com a sociedade em que vive.

Assim, concretizar a corporalidade como eixo organizador e norteador Unico da
educacéo fisica escolar € reconhecer que o atual modelo escolar ndo da conta de tratar a
proposta maior de formacdo humana em toda sua plenitude. Resumir a seu objeto de
acao apenas a sua dimensdo motriz talvez seja a maior das dificuldades de legitimacédo
da educacao fisica no espaco escolar.

Desse modo, Taborda de Oliveira (2003, p. 169-170) corrobora:

Reconheco que as grandes dificuldades histéricas de legitimacdo da
educacéo fisica no espaco escolar devam-se, talvez, justamente, a sua
caracteristica de conceber o homem de forma fragmentada e unilateral, a
partir da énfase sobre a motricidade humana, caracteristicas muito
proprias do periodo histérico no qual ela foi gestada e implementada [...]
gue continuemos alimentando teimosamente essa perspectiva utilitarista
parece-me um problema ndo mais de indefinicdo e/ou identidade, mas
de acomodacdo e/ou concordancia explicita. E se assim €&, devemos
rever com urgéncia nossos pressupostos de que a educacéo fisica como
disciplina escolar teria algo a ver com formacao para autonomia, para a
alteridade, para a critica radical da sociedade periférica hodierna.

A educacéo fisica, como parte do processo educativo, reconhecida como
disciplina pedagogica que compde a grade curricular da educacdo formal, contempla
principios e fins da educacéo. Assim, cabe ao professor de educacéo fisica buscar novas
experiéncias e participar da constru¢cdo de suas a¢les e praticas, para que este seja o
vetor da producédo de cultura, e ndo apenas de sua reproducdo (BARTHOLO, 2000).

Ao ser indagada sobre o porqué do jogo de xadrez ser contemplado em suas

acoes, a professora ressalta:

[...] eu reforco isso pelo seguinte... antes de eu aprender o xadrez,
porque eu aprendi 0 xadrez eu estava na faculdade. Eu ja tinha passado
da minha fase infantil, e eu sempre quis aprender o xadrez enquanto eu
era crianga, e tenteil E eu pegava o manual e lia, mas eu ndo entendia,
eu lia, me esforcava, mas eu ndo compreendia e ndo conseguia
NINGUEM. [..] eu tinha o jogo de xadrez em casa, mas eu néo tinha
guem me ensinar... € 0 jogo de xadrez é complexo, vocé ndo aprende,
nem na primeira, nem na segunda, nem na terceira explicacdo nao.
Entdo eu ndo tinha aquela assisténcia, quis sempre aprender, ndo
consequia, quando eu chequei na faculdade: Ail N&o era meu
sonho...mas era uma vontade! E hoje eu coloco em prética 0 que eu guis
no passado e ndo tive e talvez seja por isso, gue hoje eu ajo assim, eu
acho que a razdo pode ser essa, por isso sou tdo detalhista com o jogo,
sabe? Como vocé ndo encontra ninguém sempre, assim... com boa
vontade, porque vocé tem que ter paciéncia para ensinar, tem que ter
alguém que senta do lado, eu nédo tive essa vivéncia... eu quis ter, mas
ndo consegui ter, ndo encontrei ninguém para me explicar, eu tive
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vontade. Entdo as vezes a gente ndo aprende néo é por falta de vontade
é por falta de oportunidade...
(Emocao! Lagrimas).

Levando-se em consideracdo o reflexo da experiéncia de vida na fala da
professora em suas ac¢des docentes, Tardif (2007) explica que uma boa parte do que os
professores sabem sobre o ensino, sobre os papéis do professor e sobre como ensinar
provém de sua longa trajetéria de vida e, sobretudo, da experiéncia escolar. Os
professores vivem muitos anos inseridos no contexto escolar e trazem toda uma
bagagem de conhecimentos, crencas, representacdes, competéncias, valores, 0s quais
estruturam sua personalidade e suas relagbes com os outros. Eles sdo atores sociais,
tém emocdes, um corpo, poderes, uma cultura, ou mesmo culturas, e seus pensamentos
e acdes carregam as marcas dos contextos nos quais se inserem. Tais saberes sdo
reatualizados e reutilizados, de maneira reflexiva na prética de seu oficio para solucionar
seus problemas profissionais.

O saber dos professores ndo é simplesmente representacbes mentais. Para
ensinar € preciso mobilizar uma ampla variedade de saberes, reutilizando-os no trabalho
para adapta-los e transformé-los pelo e para o trabalho. Todo saber implica um processo

de aprendizagem e de formacdo, e gquanto mais desenvolvido, formalizado e

sistematizado € um saber, mais longo e complexo se torna o processo de aprendizagem,

0 qual, por sua vez, exige uma formalizacdo e uma sistematizacdo adequadas (TARDIF,
2007).

Na visdo de Tardif (2007), os saberes dos professores sdo temporais, pois sao
utilizados e se desenvolvem no ambito de uma carreira, isto €, ao longo de um processo
temporal de vida profissional de longa duracdo no qual estdo presentes dimensdes
identitarias e dimensdes de socializacao profissional, além de fases de mudancas. Nesse
sentido, a inser¢do numa carreira e 0 seu desenrolar exigem que os professores
assimilem também saberes praticos especificos aos lugares de trabalho.

Nas quatro escolas analisadas foi evidenciada uma deficiéncia no que se refere a
recursos materiais, levando o professor a lidar com improvisos durante a aula, fato este
de suma importancia, pois de certa forma esta atitude j& o prepara para uma real situacao
de aula que podera ocorrer precariamente. Porém devemos salientar que, quando temos
boas condi¢bes de trabalho, os objetivos almejados s&o alcancados mais facilmente.

A precariedade da infraestrutura fisica foi apontada com frequéncia nos

guestionarios das escolas, onde a falta de um espaco apropriado para a realizacdo das
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aulas de xadrez pode ser apontada como um fator desmotivante tanto para o aluno
guanto para o proprio professor.

Nesse sentido, Piconez (1994) revela que a falta de recursos materiais e uma
infraestrutura precéria sao fatores que interferem na qualidade do trabalho do professor,
gque muitas das vezes ndo encontra apoio para sua atuacéo.

Ao contrério desse cenério de precariedade em relacdo a infraestrutura, a Escola

5 nos apresentou a seguinte afirmativa:

[...] o material que tem aqui é de qualidade [...]. Aqui eu tenho estrutura
fisica e material. Tenho uma sala especifica, deixo os tabuleiros
montados, onde eu saio e volto e continua do mesmo jeito, a
organizacdo... eu nao tenho a preocupacédo de ta de sala em sala com
material... correndo o risco de perder pecas.

Ressaltando mais uma vez a valorizacdo, dedicacdo e empenho destinados as
aulas de xadrez nessa escola, o que, de certa forma, sé reforca os efeitos positivos que
ali sdo vislumbrados resultando em uma educacao através (e pelo) do jogo de xadrez
como um componente na busca por um mundo melhor, onde o(a) professor(a) possui um
compromisso de (re)conhecer e entender a sua profissdo, identificando e explorando os
saberes que sdo usados em sua pratica pedagogica, como sdo e/ou deveriam ser
mobilizados, que saberes ndo foram ainda identificados, assumindo assim o seu lugar,
dando sua parcela de contribuicdo nesta busca de uma educacao de qualidade, ajudando
seus alunos a se reencontrar com a vida, superando seus conflitos e (re)descobrindo

seus valores.
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CAPITULO 5
CONSIDERACOES FINAIS

Ao ser produzido o conhecimento novo supera outro que antes foi novo e
se fez velho e se dispbe a ser ultrapassado por outro amanha (FREIRE,
Paulo, 2006, p. 28).

Buscamos conhecer as possibilidades do jogo de xadrez como saber escolarizado
a partir das intencbes implicitas nas praticas pedagogicas do ensino-aprendizagem em
escolas publicas da cidade de Montes Claros (MG), partindo dos seguintes
guestionamentos: Quais as metodologias de ensino adotadas pelos professores? Quais
concepcdes de educacao predominam nas préaticas dos professores que trabalham com o
jogo de xadrez? Quais intencdes permeiam os fundamentos das préaticas pedagdgicas
adotadas pelos professores ao desenvolverem o ensino-aprendizagem do jogo de xadrez
nas escolas publicas? Quais as relacdes das abordagens didaticas com a formagéo
docente?

Para responder esses questionamentos, fizemos uso de procedimentos
metodoldégicos das pesquisas quantitativa e qualitativa através da utilizacdo dos
instrumentos: questionarios, entrevista semiestruturada e observacgéo participante.

A coleta de dados foi dividida em dois momentos distintos, sendo, o primeiro
deles, o estudo quantitativo em cinco escolas, na intencao de se obter critérios que nos
levassem a um estudo aprofundado em apenas uma escola, através de um estudo de
caso.

Analisando os resultados obtidos em nosso primeiro momento de pesquisa, nas
escolas nomeadas 1, 2, 3 e 4, verificamos uma participacdo de forma regular em apenas
35% dos alunos entrevistados. E quanto a avaliacdo do didlogo e participacdo do
professor nas aulas, obtivemos uma média de 35 e 40% respectivamente, podendo
classifica-las como uma pratica pedagodgica pouco envolvente.

Com isso, as hipoéteses iniciais foram confirmadas nessas escolas investigadas,
ou seja: as intengdes implicitas dos professores possuem tendéncias ao tratamento do
xadrez como jogo ou esporte com abordagem tecnicista, desarticulado das outras
disciplinas, com abordagem didatica de forma livre e espontanea, com pequena
participacdo e maior envolvimento dos mais habilidosos. Essa pratica dos professores
com o jogo de xadrez pode ser fruto do processo de formacdo, no qual falta uma

discussdo pedagodgica sobre o ensino do jogo, impossibilitando a elaboracdo de uma
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pratica metodolégica para fundamentar o ensino do xadrez, o que, supostamente, pode
deixar brechas no a&mbito das suas intervencdes nas escolas.

Essa investigagéo refor¢cou a questdo da relevancia do xadrez na formacdo dos
futuros professores, apesar das dificuldades destacadas pelos alunos como a falta de
material e infraestrutura adequada, indisciplina dos alunos, a falta de orientagéo por parte
do professor; foi possivel verificar que os alunos adquiriram experiéncias fundamentais
para construcao de conhecimentos e habilidades essenciais a pratica educativa.

Os resultados encontrados nessas escolas investigadas nos levam a acreditar que
0 ensino do jogo de xadrez necessita da atuacdo de profissionais com conhecimentos
dos fundamentos da educacdo para garantir 0 xadrez como instrumento pedagdégico
capaz de desenvolver um trabalho sério e comprometido, do ponto de vista, técnico,
politico e pedagdgico.

No entanto, confirmando a assertiva acima apresentada, identificamos na Escola
5, lécus da investigacdo qualitativa, uma participacdo de forma regular e sistematizada
em 80% dos alunos entrevistados. E, quanto a avaliagdo do diadlogo e participacdo do (a)
professor(a) nas aulas, obtivemos uma média de 75%, podendo classifica-la como uma
pratica pedagodgica envolvente e participativa; com o ensino de xadrez de forma
inovadora, apresentamos os resultados de 90% de satisfacdo na perspectiva dos alunos
em relacdo a contribuicdo do jogo de xadrez em seu processo de formagédo, bem como a
contribuicdo do(a) professor (a) que ministra o jogo.

As diferencas das percepcbes apresentadas pelos alunos nos remetem ao
entendimento acerca de que conhecimentos os professores vém ensinando. Essa
diferenca entre os resultados nos chama a aten¢do sobre como os fatos ocorrem na
pratica do ensino do jogo de xadrez nas escolas.

Diante dos resultados apresentados, foi notério identificar que a Escola 5 possui
um sistema de ensino-aprendizagem do jogo de xadrez de forma bastante envolvente e
comprometida com o processo de ensino-aprendizagem respaldados pela formacédo
humana, sendo por nés apontada como modelo de desenvolvimento do jogo de forma
sistematica, organizada e intencional. Portanto, essa escola passou a fazer parte de uma
investigacdo mais aprofundada, priorizando a aproximacdo da pesquisadora com o
ambiente pesquisado na utilizacdo de suas percep¢des em prol do estudo, em um
segundo momento de pesquisa, no estudo de caso.

Numa concepcédo de educacao, dotada de elementos Uteis para o oficio da préxis
pedagdgica, que desconstroi a materialidade competitiva e individualista que o jogo por si

s6 tende a concretizar, os resultados de praticas pedagdgicas nessa escola se
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contrapem. Encontramos, a partir do jogo de xadrez nesse ambito escolar, o
estabelecimento de estratégias cooperativas, dialdgicas, interativas e, portanto,
transformadoras.

Com intuito de transpor ao jogo de xadrez as concepc¢des condicionantes do ato
educativo, conseguimos vislumbrar essa transferéncia em muitos momentos da acao
pedagdgica inovadora e, principalmente, comprometida. A educacao implica contribuir
para a constituicdo de um sujeito social e cultural que possa viver e conviver bem em
sociedade, dela participando de forma ativa e produtiva, imbuido de valores de cidadania.
As praticas pedagdgicas do jogo de xadrez baseadas em um processo discursivo e
dialégico sdo capazes de provocar mudancas quando compreendido como processo
dindmico, ativo e singular [0 sujeito] internaliza seus preceitos, os transforma e intervém
no universo que o cerca. Diante disso, enfatizamos que as acdes pedagdgicas diante do
jogo de xadrez necessitam ser encaradas como um importante momento de aquisicdo de
conhecimentos e, como tal, a sua existéncia precisa ser valorizada pela comunidade
escolar, pela estrutura curricular e pelos profissionais da educacao.

Quanto ao ensino do xadrez em algumas escolas investigadas, as abordagens
didaticas se confundem com uma “pratica pela préatica”, vendo-se o jogo de xadrez téo
somente como um jogo pelo jogo, tendo o ensino do xadrez fundamentado apenas nos
seus aspectos técnicos, sem acompanhamento pedagdgico adequado, sem professores
comprometidos e envolvidos com o ensinar, com estrutura fisica pouca adequada para o
desenvolvimento das multiplas dimensdes e potencialidades pedagdgicas do jogo de
xadrez. Este estudo também levanta muitos argumentos e indicios da utilidade do jogo de
xadrez como subsidio pedagdgico a ser inserido em meio escolar, visando uma educacao
em valores humanos, por meio da vivéncia, reflexdo e praxis inovadora desenvolvida. A
pesquisa teve por assertiva que, atravées de uma atuagdo didatica pedagodgica
comprometida, podemos levar as escolas novos conceitos de relagdes humanas,
resgatando valores por meio do jogo de xadrez que oportunizem o aprimoramento de
aspectos cognitivos, afetivos e sociais, principios importantes na busca de uma educacao
de qualidade.

Julgamos que as reflexdes que apresentamos neste estudo ressaltam a
importancia de esse jogo, quando inserido no contexto educacional, ser percebido por
uma complexidade da préatica pedagdgica dos elementos que o permeiam. Somente
assim, serd capaz de contribuir com a formacao dos alunos em sua integralidade.

Nao seremos conclusivos, pois esta pesquisa abre novas possibilidades,

considerando que ainda h& muito o que ser desvelado, no sentido de possibilitar a
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integracdo do ensino do xadrez na estrutura pedagdgica da escola, levando a uma
necessaria reflexdo sobre as suas formas de implantagéo, principalmente a proposta de
lancar um olhar critico sobre a abordagem didatica do ensino do xadrez em outras
escolas, descrevendo-as e posteriormente tentando estabelecer relagbes entre alguns
aspectos que a compdem, tais como o perfil docente, concepgéo pedagdgica da escola
em relacdo ao xadrez, visando, com isso, a implantagdo de ensino do jogo em ambito
escolar e ndo apenas como atividade extracurricular, porém contemplado na cultura
escolar de forma integrada.

Enfim, apresentamos algumas teméticas relacionadas que poderdo trazer, em
pesquisas futuras, novos olhares, com novas abordagens a partir de contextos e
experiéncias de outros atores. A nossa intencéo é que os achados aqui descritos possam
servir como alavanca propulsora de novas reflexdes com intuito de entender e
compreender o jogo de xadrez como elemento da cultura escolar, representado em um
curriculo interdisciplinar e global.

Nessa perspectiva, recomendamos que sejam aprofundados estudos sobre: As
habilidades desenvolvidas no ambito da pratica educativa do jogo de xadrez em outros
campos do saber; A prética educativa do jogo de xadrez como auxiliar no
desenvolvimento de algumas competéncias fundamentais a formacéo de educadores; As
correlagdes entre o jogo de xadrez com as diversas areas do saber; O jogo de xadrez
como instrumento didatico pedagdgico em propostas interdisciplinares; Aspectos
didaticos em praticas pedagdgicas do jogo de xadrez em diferentes cendrios de ensino
(escolar, competitivo e lazer).

Assim, identificaremos situa¢gdes de ensino-aprendizagem do jogo de xadrez que
atendam a construcdo da autonomia, a tomada de decisbes, o desenvolvimento de
competéncias e habilidades, no sentido de despertar seus interesses, ndo s6 do jogo pelo

jogo simplesmente, mas pelas areas do conhecimento que o xadrez envolve.
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) APENDICE A
AUTORIZACAO DOS(AS) DIRETORES(AS) DAS ESCOLAS

Prezado (a) Diretor(a),

Estou realizando uma pesquisa sobre o Ludico neagdo: O jogo de xadrez como
instrumento didatico pedagogico nas escolas, cajetivo de escrever uma dissertacao
de mestrado em educacédo pela Universidade de iBrasSihB. Para tanto, solicito sua
autorizacdo para que alunos (as) e professoresa @dsssla possam participar do estudo
respondendo questionarios, bem como para que sa pealizar observacdes das aulas de

xadrez.
Lembro que todas as participacbes serdo andnimas, o que torna
desnecessarias assinaturas dos participantes. Certa de poder contar com sua

valiosa colaboracéo, agradeco.

Rosangela Ramos Veloso Silva

Autorizo a pesquisadora Rosangela Ramos Veloso Silva realizar coletas de dados

nesta escola.

Assinatura do (a) diretor (a) da Escola
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APENDICE B
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PARA PARTICIPACAO EM PESQUISA

Titulo da pesquisa: O LUDICO NA EDUCACAO: O JOGO DEADREZ COMO INSTRUMENTO
DIDATICO PEDAGOGICO NAS ESCOLAS

Instituicdo promotora: Universidade de BrasilianBJ

Patrocinador: Fundacdo de Amparo a Pesquisa-Fapemig

Coordenador: Rosangela Ramos Veloso Silva

Atencéo:

Antes de aceitar participar desta pesquisa, € itapE que vocé leia e compreenda a seguinte
explicagdo sobre o0s procedimentos propostos. Estaclardgdo descreve 0  objetivo,
metodologia/procedimentos, beneficios, riscos, atesctos e precaugdes do estudo. Também descreve 0s
procedimentos alternativos que estao disponivei®ma® e o0 seu direito de sair do estudo a qualquer
momento. Nenhuma garantia ou promessa pode sestdite os resultados do estudo.

1- Objetivo: Desvelar as intencdes implicitas nas praticas piegicas do ensino-aprendizagem do jogo de
xadrez em escolas publicas da cidade de MonteesJ[®IG).

2- Metodologia/procedimentos:Os dados serdo coletados a partir da autorizacdtreiziio das escolas
investigadas, dos professores de educacéo fisioa alunos de tais. A coleta sera realizada pélariar
autora do estudo através da aplicagdo de 100 gonéstis com questdes objetivas e discursivas aos
alunos, em que cada escola tera vinte represestaata responder ao mesmo, totalizando cinco escola
Serdo escolhidos por randomizagdo os alunos qeecmtram no ensino fundamental. Sera aplicada
ainda uma entrevista com questdes discursivasrafsspores e finalmente acontecera a observacao de
cinco aulas dos professores entrevistados. O eserdaealizado em escolas de Montes Claros-MG, no
periodo de marco a junho de 2009. Os entrevistddwesrdo responder aos questionamentos no ato da
sua aplicacdo. A analise dos dados sera realizalda pppria pesquisadora através de analises do
programa estatistico SPSS e por andlise de catsgori

3- Justificativa: Essa investigacdo podera trazer novos conhecimeqntesresultem em mudanca na
pratica profissional e formacéo dos professoresntuito de conquistar mudancgas positivas no pisces
de conhecimentos e especificidades do jogo de zadthem como suporte para uma reorganizacao
curricular no sentido de adotar esse jogo nas &sooineiras.

4- Beneficios: O xadrez é um instrumento pedagogico lidico e pukra o ensino-aprendizagem
dialoégico, empéatico e impulsionador das compet&neidabilidades de forma interativa, envolvente,
autbnoma, com participacdo qualitativa dos sujeit@somunidade escolar. Investigar a tematica ora
apresentada, hoje é um trabalho de extrema relievardo s6 no ambito das escolas publicas da cidade
de Montes Claros (MG), mas para as demais indliési@scolares que almejam e que s&o cobradas no
que se refere a um quadro docente politico e t@er@ate capacitado para a atividade docente.

5- Desconfortos e riscosN&o se aplica.

6- Danos:Na&o se aplica.

7- Metodologia/procedimentos alternativos disponiveidNao se aplica.

8- Confidencialidade das informacfes:Fica claro ao participante, o direito e a opodadie de fazer
perguntas relacionadas ao objetivo aos procedimestacionados ao estudo, sendo que o pesquisador
estara sempre apto a respondé-las.

9- Compensagédo/indenizacadyao ha indenizacdo ou recompensa financeira.

10- Outras informag8es pertinentes:.Ja aplicaveis e cabiveis acima.

11- Consentimento:

Li e entendi as informacdes precedentes. Tive opimtdde de fazer perguntas e todas as minhas
davidas foram respondidas a contento. Este formouléstd sendo assinado voluntariamente por mim,
indicando meu consentimento para participar nestgyisa, até que eu decida o contrario. Recebemi u
copia assinada deste consentimento. Em se tra@dadwesquisa a ser realizada com menores de idade,
responsabilizarei pela divulgacdo dos dados.

Nome do participante Assinatura do participante Data
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] APENDICE C o
OFICIO DE ENCAMINHAMENTO AO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA

Ao Comité de Etica em Pesquisa da UniversidadedEatale Montes Claros

Prezados Membros do Comité de Etica em Pesquisiniersidade Estadual de
Montes Claros- Unimontes,

Encaminho-lhes para apreciacdo meu projeto derawlesem educacéo intitulado:
O ludico na educacéo: o jogo de xadrez como ingntiondidatico pedagdgico nas escolas.
Esclareco que a Universidade de Brasilia- UnByvatrala Faculdade de Educacéo, € a
instituicdo promotora do referido projeto. Teremmomo amostra do estudo professores da
educacao basica e seus respectivos alunos, utitizaomo instrumentos de coleta de
dados: questionarios, entrevistas e observacaolde. a

Solicitamos a aprecia¢do do Comité de Etica emurssCEP) a fim de se obter a
autorizacdo para a realizagdo da mesma, que engehes humanos. Um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, em duas vias, s#lizado para cada participante da
pesquisa.

Atenciosamente,

Rosangela Ramos Veloso Silva
Mestranda em Educacéo- UnB
Professora Universidade Estadual de Montes Claros

Montes Claros
Fev/2009
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APENDICE D
MATRIZ OBSERVACIONAL DAS AULAS DE XADREZ

Matriz observacional, que orientard as observacdedas aulas de xadrez, na

intencdo de aprofundar a coleta de dados.

P 0N BE

Ll

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Quantas aulas de xadrez existem semanalmente?

Que tipo de atividades séo propostas nas aulas de xadrez?

As aulas séo direcionadas?

Os alunos participam das atividades propostas? Como eles se organizam para
participar das atividades?

Quanto tempo duram as atividades direcionadas pelo professor?

Existe preocupacdo em interdisciplinar os objetivos das aulas de xadrez com os
objetivos das aulas desenvolvidas pelos professores das outras disciplinas?

Qual é o nivel de aceitacao / envolvimento dos alunos nas aulas de xadrez?
Existe aula tedrica? Com que frequéncia?

O professor interfere nas atividades praticas? Como?

Como é a disciplina dos alunos nas aulas?

O espaco fisico para as aulas é adequado?

Ha disponibilidade de material para as aulas?

Ha envolvimento de todos os alunos na aula?

Como séo direcionados os desafios das jogadas?

E utilizada bibliografia especifica do xadrez?

Como se da a relacéo professor-aluno?
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~ APENDICEE
QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS

Caro(a) Aluno(a) ,

Estou realizando uma pesquisa sobre o ludico na educacédo: o jogo de
xadrez como instrumento didatico pedagdgico nas escolas. Para tanto, solicito
sua participagao respondendo aos questionamentos.

Lembro que a entrevista é anbnima, o que torna des necesséria sua

assinatura. Certa de poder contar com sua valiosa ¢ olaboracéo, agradeco.

1- Na sua escola tém aulas de xadrez?

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes ( )Frequentemente ( )Sempre

2- Vocé participa das aulas de xadrez?

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

3- Sua escola realiza campeonatos de xadrez?

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

4- A equipe pedagogica de sua escola (diretor, supervisor e orientador) apoia e incentiva
a pratica do jogo de xadrez?

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

5- O (s) professor (es) apoia (m) e incentiva (m) a pratica do jogo de xadrez?

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes ( )Frequentemente ( )Sempre

6- O professor que ensina o jogo de xadrez propicia o dialogo em suas aulas.
( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

7- O professor que ensina o jogo de xadrez respeita as opinides dos alunos.

( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

8- O professor que ensina o jogo de xadrez trabalha coletivamente com os alunos.
( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre
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9- O professor que ensina o jogo de xadrez é dinAmico e consegue adaptar a didatica de
suas aulas a realidade dos alunos e do espago fisico.
( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

10- O professor que ensina o jogo de xadrez incentiva a participacdo e interacdo dos
alunos em sala. .
( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

11- O professor que ensina o jogo de xadrez € compreensivo e paciente.
( )Nunca ( )Raramente ( )Asvezes () Frequentemente ( ) Sempre

12-Qual o grau de participacdo do professor ao ensinar o jogo xadrez?

( ) Nenhuma ( ) Muito pouca ( ) Pouca () Muita () Sempre

13- Qual o grau de participacdo das meninas no jogo xadrez?

( ) Nenhuma ( ) Muito pouca ( ) Pouca () Muita () Sempre

14- Qual o grau de participacado dos meninos no jogo xadrez?

( ) Nenhuma ( ) Muito pouca ( ) Pouca () Muita () Sempre

15- Quantas aulas de xadrez existem semanalmente ?
( )Uma ( ) Duas ( ) Trés () Mais de trés

16- Onde aprendeu a jogar xadrez
( ) Nao sei jogar

() em aulas particulares

( ) na escola

( ) emcasa

17- Como séo desenvolvidas as aulas de xadrez na sua escola?
( ) Jogo livre (Qquem se interessa, joga)

() aulas tedricas

( ) aulas préticas

() aulas préticas e tedricas
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18- Como é a infraestrutura (espago fisico e material) para o ensino do xadrez na sua

escola?

19- Por que tem o ensino do xadrez na escola em que estuda?

20-Quais beneficios vocé considera que o xadrez traz?

21-Que sugestdes vocé daria para melhorar as aulas de xadrez na sua escola?

22- Em sua opinido, o processo ensino-aprendizagem do xadrez, na sua escola é

prejudicado por:

23- Assinalar no quadro abaixo nota de 1 a 10 para cada item, onde 1 representa a

menor/pior nota e 10 representa a maior/menor nota.

23.1 Seu empenho/interesse no desenvolvimento do jogo de xadrez

23.2 Presenca e participagéo nas atividades do jogo de xadrez

23.3 Estrutura, recursos e equipamentos disponiveis para 0 jogo

23.4 | Contribuicdo do jogo de xadrez na sua formacéo/educacao

23.5 Contribuicdo nos conhecimentos pelo professor(a) que ministra as

atividades do jogo

24- |dade:

25- Sexo:
(F)
(M)
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APENDICE F
ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Caro(a) Professor(a),

Estou realizando uma pesquisa sobre o ludico na educacédo: o jogo de
xadrez como instrumento didatico pedagdgico nas escolas. Para tanto, solicito
sua participagéo respondendo aos questionamentos.

Lembro que a entrevista é anbnima, o que torna des necesséria sua

identificacdo. Certa de poder contar com sua valios  a colaboracéo, agradeco.

1

O xadrez esta presente na matriz curricular da escola?
2- Quais séo os objetivos da implantacédo do ensino do xadrez na escola?
3- Qual a sua preparacéo para o ensino do xadrez?

4- Ha4 integracdo do xadrez com outras disciplinas do curriculo da escola em que

trabalha. Como?

5- Ocorre acompanhamento pedagdégico das atividades do xadrez na escola em

que trabalha?
6- Como é a infraestrutura para o ensino do xadrez na escola?
7- Por que tem o ensino do xadrez na escola em que trabalha?
8- Quais beneficios vocé considera que o xadrez traz para seus alunos?
9- As aulas de xadrez sdo somente praticas?
10- Durante as aulas vocé costuma fazer interferéncias? Quando? Como?
11- Vocé avalia seus alunos? Quando? Como? Por qué?
12- Quais sugestdes vocé daria para melhorar as aulas de xadrez nesta escola?
13- Os Alunos trabalham coletivamente o xadrez?
14- Como iniciou a pratica do xadrez na escola?

15- Vocé trabalha o jogo de xadrez de forma interdisciplinar?
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3 APENDICE G
TRANSCRICAO DA ENTREVISTA CONCEDIDA PELA
PROFESSORA DA ESCOLA 5

O xadrez esta presente na matriz curricular da escola?

Eu acho que néo.... porque as professoras tém os delas |a...

Quais sdo os objetivos da implantacdo do ensino do xadrez na escola?

E é o xadrez eu considero uma um conteido muito importante... € desde que, a partir do
momento que ele trabalha o ser humano de forma toda, né, entdo ele propicia a melhora
de memorizacdo da pessoa, a solidariedade, ele trabalha principios morais, sabe... a
formacdo de carater, eu vejo tudo isso no jogo de xadrez, eu consigo enxergar iSSO no
xadrez porque é um jogo de honestidade, né?. Por que vocé fala que € um jogo de
honestidade? Por que ele ndo aceita golpe baixo, nem blefe, vocé tem que ser franco...
apesar dele ser em alguns momentos € é violentos... por que é uma batalha, ndo é
mesmo? E . Nele trava-se uma uma batalha... mas em momento algum vocé é desleal

um com outro, tem gque ser cara a cara, frente a frente.

Qual a sua preparacao para o ensino do xadrez?

Eu tive uma preparacdo académica... eu aprendi na faculdade.... vocé teve a disciplina?
Eu tive a disciplina de esportes complementares que tinha o jogo de xadrez. E depois

disso? Depois da faculdade eu fiz algumas oficinas.

Ha integracdo do xadrez com outras disciplinas do curriculo da escola em que trabalha.

Como?

Aqui na escola ainda ndo. Mas eu pretendo levar isso adiante. Como cheguei
recentemente aqui nessa escola, eu estou indo de forma mais discreta. Eu ja consegui a

graca do Diretor porque ele me cedeu o espaco, entdo... vamos devagar, né?

Ocorre acompanhamento pedagoégico das atividades do xadrez na escola em que

trabalha?
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Esta! Ocorre sim porgue no planejamento € colocado para a supervisora, ela sabe, esta

ciente, estd acompanhado, ela até se propds a aprender (risos)

Como é a infraestrutura para o ensino do xadrez na escola?

Estou, estou... Porque o material que tem aqui € de qualidade, € muito dificil vocé
encontrar um material desse numa escola, pelo eu eu nunca tinha visto ainda na escola
estadual, ta, porque na municipal eu ja tive, mas na estadual ndo. Aqui eu tenho estrutura
fisica e material. Tenho uma sala especifica, deixo os tabuleiros montados, onde eu saio
e volto e continua do mesmo jeito, a organizacao... eu nao tenho a preocupacao de ta de

sala em sala com material...correndo o risco de perder pecas.

Por que tem o0 ensino do xadrez na escola em que trabalha?

Eu acredito que esses tabuleiros vieram porque a escola é referéncia, certo, tudo bem,
tem o material devido a escola é referéncia, mas o que te levou a desenvolver um
trabalho com o xadrez. Porque eu como foi um um... aprendizado que tive, no meu
tempo de faculdade ééé eu sempre quis.. sempre por onde passei que tinha, havia ou os
diretores se propunham a providenciar eu sempre trabalhei o xadrez, Sempre trabalhou?
Sempre trabalhei. Mas esse é 0 segundo local onde eu encontro uma estrutura... éééé

Perfeita? Exato! Agora aqui foi a melhor estrutura... além de tabuleiros tem uma sala.

Quais beneficios vocé considera que o xadrez traz para seus alunos?

Nossa!ll como tem de... concentracdo importantissimo para nossos alunos..., téo
importante nos dias de hoje, nessa vida de hoje... tdo corrido, que nés ndo conseguimos
parar para refletir e observar o meio, né? Entdo... Tudo que acontece em nosso redor,
entdo... 0 xadrez nos proporciona isso, desenvolver esse tipo de capacidade de observar
por véarios angulos, né?... é as vezes vocé so foca de uma forma na sua vida, como sair
de um problema e tem variaveis... que o0 jogo de propfe isso... te proporciona isso...
desde que vocé tenha calma, paciéncia... cautela. E nas aulas vocé faz essa
transposicdo para os alunos? Faco, faco... Relaciono sim, e coloco para eles esses
valores... Valores de carater... que € cobrado na vida e no xadrez e também... quando

€éé a gente aprende realmente, ndés percebemos e parece que que volta pra si, vocé

vivencia tdo bem o xadrez... que da impressdo que vocé é o rei. Vocé consegue fazer
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isso na sua vida? E é... No jogo... Aqui (aponta o tabuleiro). Porque vocé se defende, é
um jogo de ajuda mutua de coletividade, uma peca protege a outra... entdo na vida nos
precisamos estar assim, sendo solidarios sempre... que nossa vida € de lutas né? De
guedas de derrotas... de superacdo... entdo tem momentos aqui no jogo que o rei cai.
Opa! Vou levantar minha cabeca, né? e prosseguir de novo, vou recomegar, sou eu! E

vocé! Tem momentos que a gente tropecga...

As aulas de xadrez sdo somente préticas?

N&o. Elas séo teodricas também 0000, Rosangela, inclusive ééé... eu passo a matéria,
num primeiro momento, esclareco, com detalhes...explico o que € o0 jogo, as pec¢as, como
elas se movimentam, como acontece e, com essa matéria nos fazemos prova também,
essa prova escrita valendo pontos... porque éééé um feedback, entendeu? Uma
avaliacdo tedrica e a pratica que eu procuro culminar com um torneio entre eles
mesmos... sem... assim, pra que eles reforcem o aprendizado, porque eu aplico a prova
tedrica e corrijo, com os alunos? Exato! Eles tiram duvidas.. e quando eles vao para o
torneio eles estdo mais esclarecidos ainda... tem um lance no jogo, né?, que € o xeque
mate... eles tém muitas dlvidas, xeque e xeque-mate. Realmente percebi muito essa
davida aqui. Isso! E eles dando o xeque e o adversario ndo fugindo... eles j& acham que é
mate. E. e vocé tem qgue falar, repetir, falar de novo, até no torneio eles ainda tem
davidas...e vocé repassa. Porque o jogo de xadrez também nado € simples, né? exato!
Agora é o seguinte: um um fator que ajuda muito nisso e até nos poupa, cOmo um
instrutor, é vocé esta jogando no computador. O computador ajuda? Ajuda e muito. E
vocé tem acesso aqui? A escola tem um laboratério, s6 que... é aberto somente para
cursos... eu tenho uso, mas somente de um um computador, mais seria uma estratégia
para vocé? Exato. Quando vocé joga no computador, na tela e clica uma pec¢a que ndo
estd envolvida. O computador ndo obedece o comando... entdo ali... ele (0o aluno)
enxerga. Porque as vezes eu falo com eles e eles acham que estou inventando... hahaha
professora vocé ta protegendo meu colega!!! Eu sei associa com a dama, né?
Exatamente! Que é mais simples, né? Oh jA que vocé falou em dama... eles tém muito
habito de falar em dama, né? Os termos... assim.. 0s termos quando vai capturar as
pecas: eu vou comer, VOCé me comeu, eu vou comer... sabe? eu friso até isso... assim, a
forma de falar no dia a dia... sabe? eu sei. verdade, a palavra... o termo técnico, aqui no
xadrez é captura... ndo € comer, vocé tem uma comida, ndo €? Entdo quando nos vamos

falar com as pessoas no dia a dia ho nosso vocabulério, precisamos usar palavras... ndo
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gue sejam técnicas... mas que pelo menos ndo sejam vulgares, ter uma autocritica
perante os alunos... isso também é o xadrez, saber quando falar, quando fazer siléncio, é
siléncio, ndo é? E siléncio... precisa de concentracio, é outra virtude... nem todos sabem,

né? ou conseguem fazer siléncio.

Durante as aulas vocé costuma fazer interferéncias? Quando? Como?

Sempre, quando h& davidas... pergunta eu logo... coloco pra turma, olha tem uma duavida

aqui...

Vocé avalia seus alunos? Quando? Como? Por qué?

Avalio tudo... comprometimento, participacdo, envolvimento, tudo é avaliado, porque tem
a prova tedrica, sabe? Mas é relativo... vai que confunde... mas hoje mesmo eu percebi
uma aluna que ela t4 totalmente descomprometida... ela fazia de conta que tava
participando da aula, porque a turma é grande... entdo pra eu sozinha... saber se a turma
realmente aprendeu, é aqui, com o tabuleiro! Entdo eu tenho alguns alunos aqui... que
me ajudam como monitores, entdo... 0s proprios meninos me falaram: professora ela ndo
td sabendo nem o movimento do cavalo. E deveria td& sabendo? Sim, e como vocé
interfere? Vocé viu a aluna se recusando a jogar com o colega, por ele ndo sabe jogar?
Sim. Conversei com ela :Vocé precisa respeitar seu colega... ela ndo sabe mas vamos
ajuda-lo, eu estou ensinando exatamente isso: essa ajuda mutua! Seu colega ta
precisando de ajuda, se ele ndo aprendeu até agora, entdo... ele precisa ainda mais de
cooperacdo. De nés. Ele ndo sabe mais... vamos jogar com ele?, porque ele vai ter um

aprendizado e vocé vai pesar no aprendizado dele. E vocé vai t4 ajudando...

Quais sugestdes vocé daria para melhorar as aulas de xadrez nesta escola?

Eu acho que a principio deveria ser implantado... assim... como contetddo obrigatério,
entendeu? até mesmo... para que nés professores estarmos despertando outras
habilidades que nédo seja habilidade motoras em quadra, porque a gente ééé t4 muito
bitolado em atividades de quadra, com bola, ndo é mesmo? Verdade. Muito fisico, apesar
que l4 tem o lado mental também... mas aqui é outro departamento. Entendeu? Nés
temos aqui, inclusive na regido muitos periodos de sol, forte, forte demais, fortissimos. A

maioria das quadras ndo sao cobertas e 0 xadrez € um outro recurso mais, tudo bem tem
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outros jogos de mesa: tem domind, tem pingue-pongue, tem damas... tem... mas eu acho
gue que que tudo é valido, todos sdo validos, mas eu reforgo isso pelo seguinte... antes
de eu aprender o xadrez, porque eu aprendi o xadrez eu tava na faculdade. Eu ja tinha
passado da minha fase infantil, e eu sempre quis aprender o xadrez enquanto eu era
crianga, e tentei! E eu pegava o manual Rosangela, e lia mais eu ndo entendia, eu lia, me
esforcava, mas eu ndo compreendia e ndo conseguia NINGUEM. porque as pessoas nao
sabiam também, quem me rodeava nado sabia, eu tinha o jogo de xadrez em casa, mas
eu nao tinha quem me ensinar... e o jogo de xadrez € complexo, vocé nao aprende, nem
na primeira, nem na segunda, nem na terceira explicacdo, ndo. O bésico, hein!!! Nao
aprende, ndo memoriza tudo de uma vez, ndo é mesmo? entdo eu ndo tinha aquela
assisténcia, quis sempre aprender, ndo conseguia, quando eu cheguei na faculdade: Ai!
N&o era meu sonho... mais era uma vontade! E hoje eu coloco em pratica 0 que eu quis
no passado e ndo tive e talvez seja por isso, que hoje eu ajo assim, eu acho que a razédo
pode ser essa, por isso sou tdo detalhista com o jogo, sabe? Como vocé nao encontra
ninguém sempre, assim... com boa vontade, porque vocé tem que ter paciéncia para
ensinar, tem que ter alguém que senta do lado, eu nédo tive essa vivéncia... eu quis ter,
mass nao conseguir ter, ndo encontrei ninguém para me explicar, eu tive vontade. Entéo
as vezes a gente ndo aprende ndo € por falta de vontade é por falta de oportunidade...

emocao! lagrima 47 min

Os alunos trabalham coletivamente o xadrez?

Sim, trabalham... eu inclusive coloquei pra eles na definicdo do jogo de xadrez: é um jogo
individual, disputado entre dois adversarios, mas ao mesmo tempo ele é coletivo. Como?
ele é coletivo porque as pecas dele se ajudam mutuamente e a0 mesmo tempo... nés
aqui colegas um ajuda o outro porque nés trocamos de informacdes e as duplas e coloca
também dois contra dois e mais dois de lado, entendeu? E eles mudam. E outra coisa:
primeira rodada: mais de uma partida, porque aqueles que ainda ndo conseguiram
absorver ainda o que imaginava, na segunda rodada... eu tenho certeza que eles vao ter

mais habilidade. E a pontuacéo € um estimulo.

Como iniciou a pratica do xadrez na escola?

E em uma reunifo o diretor colocou para todos que tinha recebido alguns tabuleiros e

que pretendiam colocar no patio em mesas de alvenaria e os tabuleiros aqui sdo de lonas
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e ele pretendia colar nas mesas de alvenaria, deixando livre, ai eu pedi pra ele mostrar,
ai eu disse: nossa mas esse material € de primeira, ndo seria possivel deixa-los num
local especifico, coloquei pra ele assim: vocé! o que vocé acha, vocé me permitiria
ensinar meus alunos e incluir o xadrez no meu planejamento anual? Ai ele de deu essa

possibilidade? Exato.

Vocé trabalha o jogo de xadrez de forma interdisciplinar?

Eu ja trabalhei interdisciplinarmente, em uma outra escola, mas € como eu cologquei pra
vocé: estou chegando... eu iniciando de uma forma timida, percebi que houve um
interesse do diretor, ele é professor de matematica e eu acredito que vamos chegar na
interdisciplinaridade. Na outra escola, como foi esse trabalho com outras disciplinas? Foi
um envolvimento mesmo, inclusive matematica e geografia. Como? E pela percepcéo
espacial, direcdes e localizacBes, matematica sdo as coordenadas e paralelas, historia
também, porque a gente conta uma histéria medieval, uma disputa, e esse jogo conta
uma histoéria de uma disputa entre dois castelos, aqui no tabuleiro é o campo de batalha...

eu tenho vérias respostas nas provas que os alunos fazem essa associagao.
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ANEXO 1
AVALIAGAO TEORICA DE XADREZ

ESCOLA ESTADUAL PLINIO RIBEIRO — MONTES CLAROS/MG
AVALIACAO DE EDUCAGAO FISICA ~ 1°. ETAPA/2009 - Prof. Cristina
Série: Data:

IAluno(a): Ne:

1. Desenhe no verso o tabuleiro de Xadrez. (2 pontos)

2. As pegas do jogo de Xadrez desempenham movimentos direcionais. Os simbolos abaixo
representam 0s movimentos de cada peca, nomei-as e dé seus valores numéricos. (1 ponto)

3. Escreva sobre a rainha. (1 ponto)

—_—

4. Quando o Rei pode pular duas (2) casas? {1 ponto)

‘

S. © que ocorre com 0 pedio caso ¢le consiga atravessar todo o campo de batatha (o tabuleiro)
chegando & {itima linha? (1 ponto)

6. Cruzada (2 pontos)

Vertical

i. Movem-se nas verticais e horizontais
Horizontai

1. Termo técnico usado na conguista de peca adversaria.

0777
Pe t is. { I
2. Pega que pode saltar as demais 2 L L
3. Combinagfic dupla entre a torre € o Rei. I =
i
4. Cor das pecas que iniciam o jogo. 5l

W

6.

Soldado: move-se na linha vertical.

Movimenta-se nas linhas diagonais.

7. Qual é a diferenca entre Xeque ¢ xeque-mate? (1 ponto)

8. Quais as virtudes que podemos adquirir ao praticar o jogo de Xadrez? (1 ponic)
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ANEXO 2 o
PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MONTES CLAROS
COMITE DE ETICA Unimontes

PARECER CONSUBSTANCIADO

Montes Claros, 05 de margo de 2009.

Processo N. © 1375. )

Titulo do Projeto: O LUDICO NA EDUCAGAO: O JOGO DE XADREZ COMO
INSTRUMENTO DIDATICO PEDAGOGICO NAS ESCOLAS.

Pesquisador : Rosangela Ramos Veloso Silva.

Relatora: Profa. Vania Silva Vilas Boas Vieira Lopes.

Histdérico

O xadrez é um instrumento pedagégico ludico e potencializa o ensino-aprendizagem
dialégico, empatico e impulsionador das competéncias e habilidades de forma
interativa, envolvente, autdbnoma, com participagdo qualitativa dos sujeitos da
comunidade escolar. A pratica dos professores com o jogo de xadrez é fruto do
processo de formacéo no qual falta uma discusséo pedagégica sobre o ensino do jogo,
impossibilitando a elaboragéo de uma pratica metodoldgica para fundamentar o ensino
do xadrez, o que, supostamente, pode deixar brechas no ambito da sua intervengéo na
escola.

Meérito

Este estudo tem por objetivo desvelar as intengdes implicitas nas praticas do ensino-
aprendizagem do jogo de xadrez em escolas publicas da cidade de Montes Claros
(MG). Trata-se de pesquisa exploratéria e descritiva que terd como instrumento de
coleta de dados a entrevista semi-estruturada e observagéo participante. Os sujeitos da
pesquisa compreendem os professores de educagao fisica das escolas publicas da
cidade de Montes Claros-MG e seus respectivos alunos. Investigar a tematica ora
apresentada, hoje € um trabalho de extrema relevancia, ndo s6 no ambito das escolas
publicas da cidade de Montes Claros, mas para as demais instituicdes escolares que
almejam e que sdo cobradas no que se refere a um quadro docente politico e
tecnicamente capacitado para a atividade docente. A pesquisa ndo apresenta riscos

Parecer

A presidéncia do Comité de Etica da Unimontes analisou o processo 1375, e entende
que o mesmo esta completo e dentro das normas do Comité e das Resolugdes do
Conselho Nacional da Saude/Ministério da Saude. Sendo assim, somos pela
APROVACAO do projeto de pesquisa

BOcws
Profé. Vania Silva Vilas Boas Vieira Lopes
Presidente do Comité de Etica em Pesquisa da Unimontes
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ANEXO 3
FOTOS DAS AULAS DE XADREZ NA ESCOLA 1
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ANEXO 4
FOTOS DAS AULAS DE XADREZ NA ESCOLA 2
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ANEXO 5
FOTOS DAS AULAS DE XADREZ NA ESCOLA 3
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ANEXO 6
FOTOS DAS AULAS DE XADREZ NA ESCOLA 4




142

ANEXO 7
FOTOS DAS AULAS DE XADREZ NA ESCOLA 5




