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RESUMO

No momento em que o ensino da lingua materna, no Brasil, aprimora-se
consideravelmente, ainda observa-se a necessidade de praticas pedagdgicas mais
condizentes a formagdo cidada de individuos capazes de compreender, de interpretar e
de produzir uma gama de textos de multiplos modos circulantes nas diversas esferas
sociais. Nessa linha de pensamento, em que a educagdo linguistica requer ensino
contextualizado da linguagem, pois o texto s6 faz sentido em seu contexto sdcio-cultural
(BAKHTIN, 2006), este trabalho apresenta-se com a finalidade de repensar agdes
pedagdgicas em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), denominado MOODLE. A
base tedrica utilizada para tal ¢ triangulada a fim de realizar descrigdes tanto do
ambiente virtual de aprendizagem em si, quanto das atividades didaticas nele postadas.
Nesse intuito, foram selecionadas as categorias e os procedimentos de analise advindos
de trés teorias de base: primeiramente, a Teoria da Multimodalidade, sob a perspectiva
da metafuncdo composicional, segundo a Gramatica do Design Visual (KRESS ¢ van
LEEUWEN, 2006) e a Teoria de analise de Clusters (BALDRY e THIBAULT, 2006)
iluminam a analise ¢ a descri¢do das praticas que envolvem representacdes semidticas
visuais, espaciais e linguisticas do design do MOODLE na sua condi¢do de texto;
depois, a Teoria da Ressemiotizagdo, processo em que textos passam de um contexto
para outro, de uma pratica para outra ou de um estagio de pratica para um proximo
estagio, possibilitando a construcao de novos significados (IEDEMA, 2003), embasa o
estudo de duas atividades de ensino de Lingua Portuguesa elaboradas para esse
ambiente virtual. A metodologia empregada ¢ de natureza qualitativa interpretativista
(CHIZZOTTI, 2006), em que se privilegia o processo de interpretacdo e reinterpretagao
dos dados, por meio de observagdo direta em pesquisa de campo (BOGDAN E
BIKLEN, 1998). Nesse estudo, buscou-se o entendimento da logica organizacional do
MOODLE voltado para o ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, em escola
regular da educacdo basica publica, com vistas a identificacdo das regras semioticas
nele empregadas. Por meio da andlise dos dados, foi possivel verificar que, no
MOODLE, ¢ necessario planejamento pedagodgico que privilegie outros modos de
linguagem além da escrita, de forma que o ensino de lingua portuguesa nao se restrinja a
somente uma modalidade. O foco de trabalho pedagdgico monomodal pode levar ao
desenvolvimento de um olhar parcial sobre o uso da lingua em diferentes esferas. A
multimodalidade inerente a lingua requer abordagem igualmente multimodal de
profissionais envolvidos com a educacao.

Palavras-chave: Clusters. Ensino de Lingua Portuguesa. MOODLE. Multimodalidade.
Ressemiotizacao.



ABSTRACT

At a time when the teaching of the mother tongue in Brazil improves considerably, there
is still a need for pedagogical practices that are more suitable for the citizenly education
of individuals who are capable of understanding, interpreting and producing a variety of
texts in many circulating ways in different social spectra. In that vein, in which
language education requires contextualized teaching of language, since the text only
makes sense in its socio-cultural context (BAKHTIN, 2006), this work presents itself
with the purpose of rethinking pedagogical actions in Virtual Learning Environment
(VLE), called MOODLE. The theoretical basis used for this is triangulated in order to
make descriptions of both the virtual learning environment itself and the didactic
activities posted on it. To this aim, the categories and procedures of analysis were
selected from three background theories: firstly, the Multimodality Theory, under the
compositional metafunction perspective, according to the Grammar of Visual Design
(KRESS and van LEEUWEN, 2006) and the Clusters Analysis Theory (BALDRY and
THIBAULT, 2006) enlighten the analysis and the account of the practices involving
semiotic, visual, spatial and linguistic representations of the MOODLE design in its text
condition; lastly, the Theory of Resemiotization, a process in which texts move from
one context to another, from one practice to another or from a practice stage to a next
stage, enabling the construction of new meanings (IEDEMA, 2003); it also gives
support to the study of two activities of Portuguese Language teaching elaborated for
this virtual environment. The methodology applied is of a qualitative interpretative
nature (CHIZZOTTI, 2006), in which the process of interpretation and reinterpretation
of the data is favored through direct observation in field research (BOGDAN and
BIKLEN, 1998). In this study, the understanding of the MOODLE organizational logic,
directed towards the teaching of Portuguese Language in High School in a regular
school of public basic education, was pursued, in order to identify the semiotic rules
used in it. By means of data analysis, it was possible to verify that, in MOODLE,
pedagogical planning is necessary, one that benefits other modalities of language
besides writing, so that the teaching of Portuguese language is not restricted to only one
mode. The focus of monomodal pedagogical work may lead to the development of a
partial look over the use of language in different domains. The multimodality inherent
to the language requires an equally multimodal approach of professionals involved in
education.

Key words: Clusters. MOODLE. Multimodality. Resemiotization. Teaching of
Portuguese Language.
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

Num cenario hoje cada vez mais rico em tecnologia € em recursos linguisticos
multimodais, torna-se imprescindivel a busca do didlogo com os desafios do mundo
digital (ROJO, 2012), considerando que a multimodalidade ¢ uma caracteristica
presente e marcante em todos os ambitos da comunica¢do humana. Desse modo, como
professora ha mais de vinte anos de escola publica pertencente ao sistema educacional
publico de administracdo militar, passando, nesse meio tempo, por varias reformas
curriculares, verifiquei que a ultima reestrutura¢do no curriculo de Lingua Portuguesa
(doravante LP) privilegia o estudo da lingua materna baseado nos gé€neros discursivos,
sendo estes agrupados por grau de complexidade desde as séries iniciais do Ensino
Fundamental II até¢ o Ensino Médio (doravante EM). Percebi, ainda, que os objetos do
conhecimento, que antes eram apresentados em sala de aula de forma esvaziada de
sentido, fora de contexto significativo, fato que levava ao crescente desinteresse por
partes dos alunos desse nivel de ensino, hoje sdo trabalhados de maneira dinamica,
proporcionando ao aluno fazer uso de outros tipos de linguagem além da lingua falada
ou escrita.

Como profissional do ensino de linguas, no caso, a lingua materna, € na posicao
de professora e coordenadora de LP de uma escola do Sistema Colégio Militar do Brasil
(doravante SCMB) situada na cidade de Brasilia, Distrito Federal, observo, hoje, a
énfase no emprego, em analises textuais, de recursos expressivos que se afastam do
quase essencialmente linguistico, bem como o aumento no interesse em se utilizar de
plataformas virtuais de aprendizagem, nesse caso o Ambiente Virtual de Aprendizagem
(doravante AVA) moodle’, no intuito de proporcionar aos alunos diferentes experiéncias
de aprendizado de lingua materna, complementando as ja praticadas em sala de aula.
Esse panorama mostra a necessidade de implementagdo de novas estratégias
pedagbgicas que atraiam o interesse dos alunos do EM, no que diz respeito a demandas
de uma sociedade cujos eventos comunicativos sdo cada vez mais multimodais.

Assim, impulsionada pela crescente presenca de recursos multimididticos, do

computador e da internet como veiculo para multiplas linguagens, reflito, na posi¢ao de

! Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment.
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professora-pesquisadora, sobre praticas pedagogicas ainda incipientes na escola locus
desta pesquisa, investigando o ensino da lingua materna com base, principalmente, na
Teoria da Multimodalidade (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006). Essa abordagem lida
com a constru¢do de significados em textos multimodais, notadamente os que
apresentam imagens em sua constituicdo, circulando em plataforma virtual moodle,
focando, também, na estrutura desse espago de ensino-aprendizagem, a fim de constatar
se o seu design influencia no aprendizado dos alunos do EM no que se refere as
representacdes semiodticas: visuais, espaciais e linguisticas (BALDRY E THIBAULT,
2006).

E certo que, para haver dominio em praticas comunicativas em ambientes
variados, deve-se apostar no ensino da lingua em uso, suas caracteristicas a depender do
usuario e do contexto onde ela ocorre, uma vez que, como meio de comunicagdo, ¢
dindmica e intencional, no sentido de que ndo ha linguagem ingénua, qualquer que ela
seja: linguistica escrita ou oral, ou mesmo baseada em imagens.

Vejo, assim, que o estudo de LP deve considerar a variedade de textos que, cada
vez mais, se apresentam com caracteristicas multimodais (verbais e ndo verbais),
podendo ser verificados, também, os suportes fisicos e virtuais onde eles sdo
disponibilizados. Uma plataforma virtual de ensino-aprendizagem como o moodle, por
exemplo, ¢ constituido de um suporte de hipertextos”, organizados em clusters’, e deve
ser analisada como um recurso valido e eficaz de ensino-aprendizagem de linguas.
Nesse caso, o uso de hipertexto, um tipo de escritura, segundo Marcuschi (2001), é uma
das condicdes para o aluno, pertencente a uma sociedade cada vez mais tecnologica
(ROJO, 2012), produzir seu proprio conhecimento, uma vez que o letramento® de vérios
tipos de linguagem torna-se cada vez mais comum no mundo de tecnologias digitais,
auxiliado pela internet, que funciona como ferramenta e suporte pedagogico para as

aulas de Lingua Portuguesa.

* Hipertextos: “redes de miltiplos segmentos textuais conectados, mas ndo necessariamente por ligacdes
lineares.” (MARCUSCHI, p. 83, 2001)

* Cluster: “agrupamento local de itens multimodais que fazem parte de uma unidade maior na qual eles
funcionam e se interrelacionam.” (BALDRY E THIBAULT, p. 31, 2006)

* Letramento: “conjunto de praticas sociais ligadas, de uma ou de outra maneira, a escrita, em contextos
especificos, para objetivos especificos.” (ROJO, 2000)
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1.1 Objetivos e perguntas da pesquisa

Ao observar que novas habilidades se tornam necessarias quando, no mundo
tecnologico de hoje, langamos mao de suportes virtuais de aprendizagem multimodais e
interativos por imposi¢do, para, entre outros fins, auxiliar no ensino formal, selecionei
como objeto de pesquisa 0 AVA moodle de uma escola do Distrito Federal pertencente
ao Sistema Colégio Militar do Brasil (SCMB).

Para empreender esse estudo, parti do seguinte objetivo geral:

Verificar em que a abordagem multimodal observada na constituicio do
AVA moodle e no material didatico nele circulante contribui para o letramento

abrangente de Lingua Portuguesa como lingua materna, em contexto do SCMB.

Assim, com fins de atingir esse objetivo geral, elaborei os seguintes objetivos

especificos:

1) Analisar as paginas virtuais do AVA moodle de Lingua Portuguesa para o
EM em contexto do SCMB, no que diz respeito aos seus percursos de leitura de
carater multimodal; e

2) Analisar, por meio de material didatico elaborado pelos docentes, a validade
do uso de multimodalidades da linguagem e de suas transposi¢cdes no ensino de
Lingua Portuguesa para o Ensino Médio, no SCMB, tendo o moodle como espaco

formativo.

Ao longo da pesquisa, envidei esfor¢os para responder a estes dois

questionamentos:

1) Como se apresenta a plataforma moodle no contexto do ensino de Lingua
Portuguesa no EM do SCMB, considerando a linguagem multimodal em seus
percursos de leitura?

2) De que maneira o material didatico elaborado pelos docentes com base em
multimodalidades da linguagem e suas transposigoes, tendo o moodle como espago

formativo, contribuem para o ensino da lingua materna no Ensino Médio do SCMB?
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As conclusdes dessas questdes respaldaram-me na resposta do questionamento

maior:

A constituicao multimodal do moodle e do material didatico nele veiculado
promove letramento abrangente de LP como lingua materna no EM, em

contexto do SCMB?

Para levar a cabo meu projeto, escolhi fazer uma pesquisa de orientacdo
qualitativa, conforme explicitarei no capitulo 4, que trata da metodologia, uma vez que
fago parte da instituicdo de ensino escolhida como grupo alvo, o que facilita uma
postura émica’ no sentido de verificar as atividades de ensino-aprendizagem na escola
selecionada, no que concerne a utilizacdo de ferramentas virtuais em recepcao e
producao de textos multimodais, em lingua materna, sob o enfoque da Multimodalidade
(KRESS E VAN LEEUWEN, 2006).

Pretendo, com isso, obter dados descritivos e analiticos por meio do contato
direto e interativo com a situa¢do objeto do estudo, fazendo, inicialmente, uma andlise
da interface do AVA moodle, no que diz respeito a distribuicdo dos recursos semioticos
nele dispostos, bem como os possiveis percursos de leitura (BALDRY E THIBAULT,
2006), verificando a sua influéncia no letramento de texto multimodal em LP.
Finalizando, farei a andlise de duas sequéncias didaticas desenvolvidas no moodle,
verificando se a abordagem multimodal com a associagdo de lingua e imagens
produzem resultados eficazes de ensino da lingua materna no nivel médio do
Estabelecimento de Ensino estudado.

Adianto, ainda, que ndo ha a inten¢cdo, com este estudo, de diminuir a
importancia do cédigo linguistico, seja ele oral ou escrito, no processo comunicativo,
pois todas as praticas sdo multimodais e a lingua ¢ apenas um dos modos de construgdo
de sentido, ndo necessariamente o mais importante (IEDEMA, 2003, p. 12). O que
pretendo € trazer a tona, no campo do estudo de LP, principalmente para os alunos do

EM, possibilidades didatico-pedagdgicas de letramento em lingua materna com base no

> “Um construto émico esta de acordo com as percepgdes ¢ com os entendimentos considerados
apropriados pela cultura dos observadores internos (insiders).” (ROSA, M.; OREY, 2012, p. 870)
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que ja se mostra evidente por si s6 em todas as esferas sociais do mundo
contemporaneo: o dominio cada vez maior da linguagem visual, aliada a recursos

linguisticos.

1.2 Estrutura da dissertac¢ao

Esta dissertagdo se compde de seis capitulos. O Capitulo um traz a
INTRODUCAO, em que fago a contextualizagdo e a justificativa da presente pesquisa,
assim como apresento os objetivos e as perguntas da pesquisa.

No Capitulo dois - MULTIMODALIDADE, TECNOLOGIA DIGITAL E
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA - teco consideracdes acerca da presenca
constante de linguagens multimodais na vida do homem, alavancada pelas tecnologias
digitais, bem como da previsdo de ensino de LP sob essa perspectiva.

No Capitulo trés — MULTIMODALIDADE: TEORIA E USO -, trago,
inicialmente, alguns conceitos-chave essenciais para a base tedrica multimodal. Sao
eles: linguagem, texto, hipertexto, letramento e multiletramento, design, semiose,
virtualidade e moodle. Em seguida, faco uma explanacdo a respeito da énfase dada cada
vez mais a linguagem multimodal, sendo a informatica e os recursos computacionais a
alavanca para essa crescente propagacdo, bem como aponto a multimodalidade como a
principal referéncia tedrica com base nas metafuncdes da linguagem visual presente na
Gramatica do Design Visual, de Kress e van Leeuwen (2006), principalmente a
metafuncdo composicional, dando destaque a influéncia hallidayana com sua Gramatica
Sistémico-Funcional (2004). Outra base tedrica na constituicdo e organizagdo do
moodle como espaco virtual de ensino-aprendizagem de LP estd na Teoria de Clusters
(BALDRY E THIBAULT, 2006), enfatizando seu carater multimodal e o principio da
integracdo dos recursos. Concluo esse capitulo com a Teoria da Ressemiotizagdo
(IEDEMA, 2003), que trata o texto multimodal ndo apenas em sua apresentacio
estatica, mas também em suas transformagdes, utilizando-se das diferentes
possibilidades dos recursos empregados para construir novos significados.

No Capitulo quatro - TRACADOS DA PESQUISA - relato as motivagdes da

escolha do método qualitativo e a modalidade pesquisa de campo com observagao
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participativa. Descrevo, ainda, o contexto em que a pesquisa ocorre, bem como quem
sdo os participantes dela. Em seguida, descrevo os procedimentos utilizados para a
coleta de dados da pesquisa, finalizando o capitulo com a descri¢do dos procedimentos
para a analise dos dados colhidos.

Na sequéncia, o Capitulo cinco — SIGNIFICADOS EMERGENTES DO
MOODLE - apresenta as andlises do corpus selecionado para o estudo. Primeiramente,
descrevo a luz das teorias apresentadas a constitui¢do e a organiza¢ao dos significados
nas paginas do moodle com base na Gramatica Visual e na Teoria dos Clusters. Depois,
exponho as analises de duas sequéncias didaticas selecionadas na pesquisa, com base na
Teoria da Ressemiotizagdo. Encerro o capitulo expondo os resultados da pesquisa.

Finalmente, o Capitulo seis trata das CONSIDERACOES FINAIS. Nesse
capitulo, faco alguns registros a titulo de conclusdo a que cheguei apds observacdo do
moodle em seu design e como espago de leitura e escrita de texto multimodal. Sao
consideragdes longe de serem, de fato, conclusivas devido a complexidade e
possibilidades de novos desdobramentos da tematica abordada no que diz respeito ao
moodle como espaco de ensino-aprendizagem de LP relevante para o desenvolvimento
de atividades didaticas de leitura e de produgao textual.

No capitulo seguinte, dou inicio ao meu trabalho propriamente dito,
apresentando um panorama geral sobre o crescente dominio da linguagem multimodal
no mundo de hoje e a sua previsdo em documentos oficiais da educacdo nacional.
Justifico, ainda, o emprego de plataformas virtuais de aprendizagem no ensino de lingua

materna.
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CAPITULO 2 - MULTIMODALIDADE, TECNOLOGIA DIGITAL E ENSINO
DE LINGUA PORTUGUESA

Lingua e imagem integram os meios comunicativos produzidos em textos e se
combinam na constru¢do de significados dos novos modos de linguagem. Isso esta
bastante evidente na sociedade contemporanea em que as transformagdes de cunho
social, cultural, econdmico e tecnologico tornam necessario, até urgente, alterar a forma
de mediar o conhecimento resultante dessa plurivaléncia de interagdes sociais. No
campo da educacdo, mais especificamente, o do ensino de linguas, o discurso recorrente
¢ o da formagdo de individuos criticos, capazes de interpretar e de produzir textos dos
mais diversos e em diferentes contextos. Assim ¢ que grandes transformacgdes sociais
trazem desdobramentos para praticas pedagogicas, que por sua vez, devem estar
alinhadas com as caracteristicas da atualidade. Isso exige novas tomadas de posi¢ao dos
atores no campo da transmissao do saber, que devem acompanhar o avancgo tecnologico,
caracteristico da nova gerag¢do, para guid-la aos multiplos conhecimentos que lhe
chegam, cada vez mais velozes, em meio aos variados modos de discurso circulantes.
Segundo Santos (2000, p. 24), “o desenvolvimento da histéria vai de par com o

desenvolvimento das técnicas”.

2.1 A Lingua Portuguesa sob o enfoque multimodal

Numa época em que a pluriversalidade do conhecimento e da compreensao
(MOITA LOPES, 2006) faz-se a tonica da sociedade como um todo, e que os estudos da
Linguistica Aplicada se debrucam sobre um problema fundamental no Brasil de hoje: a
educagdo sistematica (escolar), a preocupagdo com o ensino da LP em ambientes
formais, principalmente no EM, ¢ uma constante num contexto que cada vez mais exige
dos jovens habilidades para lidar com a lingua de maneira funcional, tanto na leitura e
compreensdo de textos construidos com diversos modos, quanto na sua produgdo e
distribuicao em suportes fisicos ou virtuais.

Dessa forma, apesar da necessidade premente em se tomar o estudo da
linguagem visual de maneira séria por parte dos o6rgdos competentes, ocorrem ainda

hoje a negligéncia e a falta de sistematizagdo por parte do sistema educacional em
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integrar o discurso imagético aos seus curriculos como meio legitimo de comunicagao,
garantindo seu espago como linguagem que precisa ser decodificada, problematizada,
ensinada (ALMEIDA, 2008; OLIVEIRA, 2006 apud ARAUJO, 2011). Documentagao
oficial de ensino, tais como PCNEM® e PCN+7, trazem, em seus textos, algumas
indica¢des que vao ao encontro de uma pratica voltada para um multiletramento ou um
letramento visual, com fins de desenvolver a “competéncia comunicativa multimodal”
(ROYCE, 2007; HEBERLE, 2010 apud NASCIMENTO, BEZERRA, HEBERLE,
2011). Esses documentos refletem nao somente as necessidades do mundo atual, mas
também os estudos sobre multimodalidade que tomam forma ja na década de 90 (a 1*
edi¢dao da Gramatica do Design Visual, de Kress e van Leeuwen, data de 1996).

Devido a essa exigéncia de compreensdo de um mundo eivado de diferentes
formas comunicativas, a educacdo linguistica requer, hoje, um ensino contextualizado
da linguagem, pois, segundo Bakhtin (2006), o texto s6 faz sentido a partir do seu
contexto sociocultural, ou seja, seu significado ¢ construido dentro de um determinado
ambiente comum aos interlocutores. Desse modo, a inter-relagao entre o conhecimento
trabalhado no ambiente escolar em contexto social ampliado pelo uso de técnicas
multimodais aplicadas em ambientes virtuais pode, inegavelmente, diversificar as
praticas de ensinar a LP, uma vez que outros modos comunicativos, além do signo
linguistico, sdo ricos em significados, os quais veiculados em ambientes virtuais
potencializam o processo interativo de apreensao e expressdo de conhecimentos.

Diante do cenério apresentado, reconhego que o texto multimodal trabalhado no
AVA moodle pode alavancar o ensino da LP, sendo pertinente analisar como esse
espaco virtual de ensino-aprendizagem esta sendo utilizado nas praticas pedagogicas
dessa escola, observando o que preconizam os PCNEM (BRASIL, 2000), PCN+
(BRASIL, 2002) e o Projeto Politico-Pedagdgico do sistema educacional ao qual a
escola alvo pertence (BRASIL, 2015).

O que se tem em conta ¢ que as imagens, mesmo tendo seu lugar assegurado,
hoje, em diversos conteudos curriculares, perdem terreno como objeto educativo a
medida que as criangas avangam em sua educac¢do formal, quando a linguagem verbal
também avanca sobre a visual. Essa mudanga faz com que o elemento visual tenha seu

potencial papel realizador de sentidos relegado a segundo plano, ficando numa posi¢ao

6 N . . . . L.
Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio.
7 Orientagdes Educacionais Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais.
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de dependéncia ou mesmo de apéndice em relagdo a linguagem escrita. Os documentos
oficiais reguladores do ensino no Pais orientam que o texto (incluindo o visual) deve ser
tomado como unidade de sentido, o que muitas vezes ¢ ignorado na pratica escolar,
quando ¢ usado apenas como pretexto para estudo de estruturas gramaticais, ou como
ilustragdo, no caso de imagens, € ndo como unidade de sentido ou como discurso.
Justifico essa preocupagdo porque nos encontramos num momento no qual, conforme os

PCNEM (BRASIL, 2000, p. 7), se espera que:

a compreensdo das significacdes dadas, em diferentes esferas, as varias
manifestagdes contribua para a formagdo geral do aluno, dando a ele
possibilidades de aprender a optar pelas escolhas, limitadas por principios
sociais, e de ter o interesse e o desejo de conserva-las e/ou transforma-las.
Além disso, o ensino da lingua materna, com proposta de formar usudrios
competentes linguisticamente, capazes de ler diversas formas de linguagem, interpretar
e produzir textos de diferentes modos, principalmente textos visuais, nas mais diversas
esferas de circulagdo social, deve atender a isso ao “‘comparar 0s recursos expressivos
intrinsecos a cada manifestagdo da linguagem e as razdes das escolhas, sempre que isso
for possivel, (...) alunos saber diferencid-los e inter-relaciona-los.” (BRASIL, 2000, p.
8). Assim, a abordagem interativa real ou virtual de variados tipos de textos situados e
significativos em material didatico previsto para as aulas sob a perspectiva multimodal
deve fazer combinag¢do, de acordo com os PCNEM (BRASIL, 2000, p. 11), entre “os
principios das tecnologias da comunicacdo e da informagdo, associd-las aos
conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes dao suporte e aos problemas que se
propdem a solucionar”.
Quanto aos eventos de ensino de LP com énfase em recepcdo e producao de
texto multimodal, notadamente linguistico e imagético, sua finalidade e funcionalidade
estdo preconizadas nos documentos que embasam o EM, conforme os PCNEM

(BRASIL, 2000, p. 11):

O desenvolvimento da competéncia linguistica do aluno de Ensino Médio,
sob o enfoque principalmente contextual, ndo estd pautado na exclusividade
do dominio técnico de uso da lingua legitimada pela norma padrdo, mas,
principalmente, no saber utilizar a lingua, em situagdes subjetivas e/ou
objetivas que exijam graus de distanciamento e reflexdo sobre contextos e
estatutos de interlocutores - a competéncia comunicativa vista pelo prisma da
referéncia do valor social e simboélico da atividade linguistica e dos inimeros
discursos concorrentes.
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Nessa mesma linha de pensamento, o emprego no ensino de novas ferramentas
tecnologicas ¢ reforcado, até porque, no mundo atual, os multiplos tipos de linguagem
encontram abrigo ideal na esfera da multimidia, que serve de suporte para a veiculagao

de textos multimodais. Sobre isso diz os PCNEM (BRASIL, 2000, p. 12):

As novas tecnologias ndo sdo apenas produtos de mercado, mas sim de
praticas sociais (...) resultam de processos sociais e negociagdes que se
tornam concretas (...) Fazem parte da vida das pessoas. A organizacdo de
seus géneros, formatos e recursos procura reproduzir as dimensdes da vida no
mundo moderno, o tempo, o espago ¢ o movimento: o mundo plural hoje
vivido.

Acrescenta-se, ainda, que a imagem, além da lingua, também precisa ser
analisada com critério e critica, tendo os mesmos objetivos do texto escrito, como, por
exemplo, compreender os motivos que levam um autor a escrever/desenhar sobre
determinado assunto, qual sua perspectiva com esse ato e por que ele inclui algumas

ideias e exclui outras. Essa ideia esta reforcada nos PCNEM (BRASIL, 2000, p. 64):

A competéncia linguistica do aluno do Ensino Médio ndo tem como base
apenas no dominio técnico-normativo de uso da lingua, mas, principalmente,
em saber usar a lingua em diversas situagdes objetivas e/ou subjetivas, e de
diversos modos, a imagem, por exemplo, constituindo significados a partir
das escolhas do produtor do texto, auxiliado pelo professor. (Grifo meu)

Vé-se, pois, que, no ensino atual, os elementos visuais desempenham fungdes
ilustrativas, decorativas e informativas (desenhos, fotos, pinturas) e técnico-cientificas
(mapas, diagramas, graficos), segundo a area de interesse a que se prestam —
humanistico ou tecnoldgico (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006), provocando a reflexao
dos professores sobre o processo de elaboragdo de materiais didaticos de acordo com
propostas tedricas embasadas. Escolhas como essas promovem praticas de ensino-
aprendizagem de maneira critica e condizente com as novas demandas da sociedade
pos-moderna (FERRAZ, 2011, p. 413). Trata-se aqui de reconhecer o texto imagético
como visivel e, assim, valorizar a experiéncia de construir sentidos diante de uma

<

imagem como ‘“ver e proceder com olhos e atitudes semelhantes: jamais totalmente
iguais, mas jamais totalmente diferentes” (CORACINI, 1999, p. 22 apud ARAUJO,
2011, p. 81). Isso eleva o grau de importancia do professor nesse processo de
multiletramento do aluno, devendo o docente buscar ferramentas e estratégias que

culminem na compreensao e na producao de textos multimodais.
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Dessa maneira, levando em conta que a linguagem multimodal, aquela que
integra som, imagem, texto ¢ animacdo (DEMO, 2008), tornou-se frequente, sendo
dinamizada por meio de tecnologias digitais, provocando, com isso, mudancas nas
praticas pedagogicas no ensino formal, acredito que a abordagem multimodal aplicada
em AVA pode ser desenvolvida na escola-alvo, pois apresenta muitas vantagens para o
contexto educativo, colaborando com o processo de ensino-aprendizagem. E uma
abordagem que, também, possibilita aulas mais atrativas e motivadoras para alunos, que
estdo num ambiente familiar e prazeroso, onde suas praticas multiletradas de leitura e
escrita podem ser potencializadas, oportunizando-lhes uma aprendizagem autdnoma,
responsavel e capaz de promové-los socialmente.

Esse panorama apresentado levou-me a optar, como objeto de pesquisa, pelo
moodle, analisando-o segundo as teorias da Multimodalidade (KRESS E VAN
LEEUWEN, 2006), de Clusters (BALDRY E THIBAULT, 2006) e da Ressemiotizagdo

(IEDEMA, 2003).

2.2 Razdes para o ensino de Lingua Portuguesa em ambiente virtual

Inegavel € que as tecnologias atuais, na era da informatica e do computador,
constituem uma realidade presente no mundo atual e ocasionam mudangas cognitivas e
de percepc¢do, podendo, desse modo, dar forma a novas abordagens interessantes para o
estudo da LP em suas multilinguagens, como veiculo de inter-relagdo, producdo e
recepcao de significados, devendo, segundo os PCNEM (BRASIL, 2000, p. 12), “ser
compreendidas pela escola como atividades humanas e sociais, para a supera¢do dos
limites bioldgicos e para a criagdo de um mundo social mais democratico”. Isso quer
dizer que mudangas nas representacdes de sentido sao decorrentes das mudancas pelas
quais as semioses passam dependendo dos diversos contextos comunicacionais,
trazendo consigo demandas urgentes na recep¢do e compreensao dessa nova realidade.
Hoje, por exemplo, objetos do dia-a-dia, como simples manuais, estdo deixando de usar
majoritariamente a lingua para privilegiar semioses alternativas, como imagem, cor,
layout de pagina (de retrato para paisagem), e design de documento (de forma de livro
para folheto desdobravel). Essas multiplas representagcdes proporcionam alternativas

comunicacionais a individuos que, por exemplo, apresentam algum tipo de deficiéncia
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fisica ou mental, ja que lhes dao alternativas de recepcao e produciao de conhecimento,
reintegrando-os, acima de tudo, no meio sociocultural em que vivem, democratizando,
desse modo, as relacdes humanas como um todo.

Esse panorama levou-me a refletir a validade de abordar praticas de
multiletramentos com fins de viabilizar aos alunos a leitura, a compreensao ¢ a
produgdo de texto multimodal, utilizando tanto a lingua quanto outros modos visuais,
principalmente a imagem, na ideia de formar alunos competentes na recepgdo e
producao dos mais variados tipos de textos circulantes nas esferas sociais, focando,
principalmente, na interacdo entre o imagético e o verbal, de acordo com o aporte
teorico selecionado para a pesquisa. Assim, para justificar este trabalho, apresento, com
base em Barton e Lee (2015), sete razdes para o ensino de LP em ambiente virtual:

1) Mundo mediado por textos com a participagdo da web — A escrita se torna
cada vez mais importante na vida contemporanea. A linguagem escrita ¢ fundamental
tanto para as atividades proprias da vida cotidiana quanto para a educagd@o em processo
de ensino-aprendizagem, e as tecnologias atuais sdo o veiculo dessa mediacao textual,
oferecendo espacgos de escrita novos e distintos, como plataformas virtuais de ensino-
aprendizagem, por exemplo. Compreender essas atividades de escrita online € essencial
para analisar discursos variados e estudar a linguagem escrita. (BARTON E LEE, 2015,
p- 30). Essa ¢ uma razdo impositiva no mundo tecnologico atual, € o ensino no AVA
moodle pode ser mais um complemento para aulas presenciais.

2) Mudanga de significado do conceito linguistico de texto — texto tem seu
conceito modificado no momento em que, segundo Rojo (2013, p. 8), “vivemos na era
das linguagens liquidas”. Ele ¢ mais fluido, multimodal e interativo, devido as
virtualidades dindmicas trazidas pelas novas midias. As ligacdes entre os textos sdo
complexas no plano online, possibilitando intertextualidades, ressemiotizacdes, que
suscitam, inclusive, questdes de autoria. Isso levanta desafios para a atual compreensao
sobre o ensino de lingua materna, como, por exemplo, o uso de moodle, como espaco de
leitura e escrita.

3) Novas combinagdes de recursos semidticos e novas relacdes entre lingua e
outros modos de constru¢ao de sentidos — pessoas mobilizam recursos semioticos
disponiveis para construir significado e afirmar suas relacdes com os significados
expressos, combinam imagens € outros recursos visuais com a palavra escrita online.

Lingua e imagem sdo duas formas poderosas de significado nos diversos contextos
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sociais do individuo, ajudando-o a reconhecer-se parte do meio cultural em que vive,
pois “construir significados por meios multimodais ¢ uma maneira de posicionar a si
mesmo ¢ aos outros” (BARTON E LEE, 2015, p. 33).

4) Internet como espago de reflexao sobre linguagem, comunicagdo € ensino — os
usudrios conscientizam-se das multiplas modalidades de linguagem circulantes em rede
virtual e as utilizam de modo mais amplo, lidico e criativo, dando conta de suas
variedades em espagos online. Nessa concep¢do, a internet possibilita praticas
pedagdgicas por meio de plataformas de ensino-aprendizagem, tal como o moodle.

5) Linguagem multimodal, elemento importante para o aprendizado constante
em espagos online — pessoas sdo capazes de aprender de maneiras novas e diferentes
utilizando-se de espagos virtuais, que viabilizam a circulagdo de varios modos de
linguagem. Isso faz com que elas reflitam como aprender e, consequentemente, deem
partida a projetos intencionais de aprendizagem. Nessa ideia, docentes podem valer-se
do moodle, onde a linguagem multimodal encontra terreno fértil para multiplas
possibilidades de constru¢do de significado, ampliando, desse modo, suas praticas de
ensino de LP, incentivando, com isso, os alunos a construirem sua propria
aprendizagem.

6) Praticas linguisticas cotidianas circulando com mais frequéncia em ambiente
virtual sdo passiveis de se tornarem praticas escolarizadas em forma de géneros.
Amparados nas riquezas dos recursos de linguagem nos ambientes virtuais, géneros
textuais se desdobram em outros géneros que passaram a ser de dominio publico,
podendo ser, portanto, ensinados e aprendidos.

7) Autorreflexdo dos docentes em linguagem multimodal e autonomia dos
alunos. Uma boa parte dos professores detém conhecimentos de tecnologias digitais,
mesmo em diferentes niveis. Eles podem refletir sobre suas proprias relagdes com as
diversas formas de linguagem veiculadas em meios digitais dentro e fora de sala de
aula, podendo fazer uso pedagdgico do computador e da internet. Isso implica rever a
relagdo entre os conhecimentos do professor e do aluno, o qual se vé obrigado a treinar
sua autonomia na construcao da propria aprendizagem.

Acredito que essa investigacdo proposta como objeto de estudo serd de grande
importancia para a escola alvo, pois, em tempos de modernizagao dos sistemas € modos
comunicativos, os estabelecimentos de ensino, incluindo os colégios militares, ndo

podem ficar @ margem dessas transformacgdes.
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E, na ideia de que, cada vez mais o mundo se relaciona de multiplas maneiras,
exigindo alunos, futuros cidaddos, competentes na leitura e interpretagdo desse mundo e
prontos a recriarem novas formas comunicativas de interagdo, ¢ que associar palavras e
outros modos de linguagem, as imagens, por exemplo, passa a desempenhar papel
fundamental. Logo, o texto multimodal veiculado em ambientes virtuais de
aprendizagem, por meio de praticas pedagdgicas mais relacionadas as necessidades de
hoje em dia, pode ser um instrumento eficaz no ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa, principalmente no nivel médio de ensino, que hoje se ressente da auséncia
de préticas inovadoras, promotoras de resultados eficazes quanto a esses objetivos.

No capitulo a seguir, fago uma exposi¢cdo do aporte tedrico desta dissertagao,
que se constitui da triangulacdo das teorias da Multimodalidade (KRESS E VAN
LEUWEEN, 2006), de Clusters (BALDRY E THIBAULT, 2006) e da Ressemiotizagdo
(IEDEMA, 2003).
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CAPITULO 3 - MULTIMODALIDADE: TEORIA E USO

Apresento, neste capitulo, a base teorica desta pesquisa, que esta ancorada,
conforme quadro abaixo, na Teoria da Multimodalidade descrita na Gramatica do
Design Visual (GDV), de Kress e van Leeuwen (2006) e nos pressupostos de
organizagdo semantica de Clusters, revistos em Baldry e Thibault (2006), e de
transferéncia de significados, denominada por Iedema (2003) de Ressemiotizagdo. O
quadro 1 resume os pressupostos teoricos a serem revisados, tendo o AVA moodle,
tanto como ferramenta de ensino de Lingua Portuguesa, quanto como objeto de estudo,

multimodal e significativo que € per si.

Quadro 1 — Referencial tedrico.

MULTIMODALIDADE CLUSTERS RESSEMIOTIZAGAO

Metafuncao Grupo de Retextualizacao
Composicional multissemioses multimodal

ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA |

Fonte: Elaborado pela autora.

3.1 Conceitos-chave para um estudo de abordagem multimodal

Como apoio ao referencial tedrico, trago, na sequéncia, algumas terminologias
que sdo citadas no decorrer desta dissertacdo e que servem para posicionar as linhas

tedricas aqui apresentadas.
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3.1.1 Linguagem

Linguagem, em seu conceito basico, ¢ tudo aquilo que ¢ utilizado no intuito de
produzir significado e estabelecer comunicacao. Partindo dessa visao ampla, fala-se da
linguagem das flores, das cores, dos numeros etc., caracterizando, dessa forma, na sua
esséncia, as diversas facetas assumidas pela linguagem com fins comunicativos. O
homem, antes mesmo do advento de uma linguagem convencional verbalizada, ja se
comunicava por meio de gestos, sons e atitudes. Tempos depois, a comunicagdo em
linguagem verbal predominantemente falada cedeu lugar a praticas comunicativas
escritas, que ganhou terreno, em tempos modernos, com o surgimento da imprensa.

Hoje, segundo Kress (2003), a vida contemporanea mudou, simultaneamente,
em quatro aspectos: nas relagdes de poder social (novas hierarquias), na estrutura
econdmica, na comunicacdo (da escrita para a imagem) e nas virtualidades tecnologicas
(da pagina para a tela), impactando a linguagem e as praticas comunicativas,
provocando mudangas na natureza das instituigdes, das midias, da economia e dos
processos gerais de globalizagdo, incluindo os processos educacionais (BARTON E
LEE, 2015).

Linguagem, segundo Barton e Lee (2015, p. 39) “existe como um conjunto de
recursos que as pessoas utilizam para criar sentido de uma forma multimodal.” E vista,
portanto, neste trabalho, como o meio de comunicagdo que se utiliza de varios modos a
fim de produzir significados motivados, empregando, no minimo dois recursos em sua
realizagdo: palavra e imagem. Nessa ideia, refiro-me a linguagens multimodais, sendo
linguagem uma pratica situada e integrada, no caso, no espaco virtual moodle, com

finalidades de ensino de lingua materna.

3.1.2 Texto

A nocao bésica e inicial que se tem de texto € aquela que envolve tdo somente a
lingua, preferencialmente, mas ndo apenas, a modalidade escrita. Ou seja, define-se
texto como um conjunto de palavras, oragdes e frases que, contextualizado, transmite
significado entre quem emite € quem recebe a mensagem. Porém, visto que o
significado de linguagem ultrapassa o uso da lingua como Unico recurso comunicativo,
faz-se necessario ampliar a definicdo de texto, com base em Barton e Lee (2015), como

sendo toda manifestacdo humana que transmite significado dentro de um determinado
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grupo em uma determinada situagdo. O espago onde ocorre esse texto deixa de ser
apenas o real (falado, escrito, mostrado fisicamente), realizando-se, também no espago
virtual. Uma pagina virtual, por exemplo o moodle, objeto desta pesquisa, que combina
imagens e palavras, entre outros recursos semioticos, possibilitando a construcao de
varios significados pode ser denominada de texto, ou melhor, de hipertexto, conforme
mostrarei a seguir.

Nesse cenario, as pessoas criam textos em espagos virtuais e os utilizam,
integrando recursos expressivos verbais e ndo verbais auxiliadas por outros aportes
provindos da tecnologia digital. Mais na frente, ao descrever ressemiotizagdo, o texto
surge como produto da linguagem, que pode ser estavel ou fixo na interacdo ou pode ser
ponto de partida para outros textos, transitando por varios eventos, mudando de funcao
e valor.

Em ambiente virtual, o texto pode ser editado ou atualizado, ou seja,
ressemiotizado. Na lide pedagogica, professores articulam e mobilizam recursos para
construir sentidos em atividades de ensino, motivados pelas praticas do cotidiano do
aluno, corroborando o que diz Marcuschi (2008, p. 79): “o texto se d4& como um ato de

comunicag¢do unificado num complexo universo de agdes alternativas e colaborativas”.

3.1.3 Hipertexto

Hipertexto surgiu na area da informatica com a finalidade de tornar o
computador mais interativo. O chamado efeito hipertextual no espago virtual acontece
com 0 acesso a outros espacos de texto por meio de um clique com o mouse ou um
toque na tecla enter do teclado sobre um endereco de sitio virtual, palavras sublinhadas,
icones, e outros atrativos. Xavier (2004) define hipertexto como um conjunto dinamico
e flexivel e combinado de diferentes tipos de textos (ou elementos signicos) que
comecam a acondicionar as formas de textualidade hoje vigentes, no caso aqui
apresentado, o texto multimodal em ambientes virtuais de aprendizagem, onde se
inserem palavras-chaves que levam a outros textos ou imagens.

De carater alinear, o hipertexto amplia as escolhas de caminhos de leitura,
apresentando ao leitor possibilidades de percursos que vao gerar distintos significados.
No hipertexto, encontram-se textos que se compdem de signos linguisticos, imagens,

sons e outros recursos semioticos que, uma vez bem organizados, podem oferecer ao
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leitor leituras ricas em contetidos e impulsos sensoriais, facilitando a compreensdo do
texto como um todo, ampliando seu leque de conhecimento. Por sua vez, Marcuschi

(2001, p.86) registra que hipertexto ¢:

essa escritura eletrdnica ndo-sequencial e ndo-linear, que se bifurca e permite
ao leitor o acesso a um numero praticamente ilimitado de outros textos a
partir de escolhas locais e sucessivas, em tempo real; permite ao ledor definir
interativamente o fluxo de sua leitura a partir de assuntos tratados no texto
sem se prender a uma sequéncia fixa ou a topicos estabelecidos por um autor.
Trata-se de uma forma de estruturagdo textual que faz do leitor
simultaneamente co-autor do texto final. O hipertexto se caracteriza, pois,
como um processo de escritura/leitura eletronica multilinearizado,
multisequencial e indeterminado, realizado em um novo espago de escrita.

Com base nessas defini¢cdes, reafirmo que o ambiente virtual de ensino-
aprendizagem moodle ¢ um exemplo de espaco hipertextual, uma vez que sua
composicdo assemelha-se a uma grande teia multimodal cujos textos componentes

podem ser acessados por meio de /inks de formas verbais e ndo verbais.

3.1.4 Multiletramentos

O termo letramento quer dizer mais que alfabetizacdo. Enquanto esta tem a ver
com a apropriagdo por parte do individuo de um determinado sistema linguistico, ou
seja, aprender o codigo, aquele estd alinhado com a agdo de ensinar a ler e escrever
dentro de um contexto em que a escrita e a leitura tenham sentido e fagam parte da vida
do aluno, que deve ter a habilidade de usar o cddigo linguistico (SOARES, 2003).
Praticas de letramento sdo constituidas por atividades especificas, fazendo parte, ao
mesmo tempo, de processos sociais mais amplos, normalmente, associadas a palavra
escrita.

O texto linguistico escrito, de inicio, ¢ fundamental para a linguagem e para as
praticas de letramento, uma vez que as pessoas agem num mundo social textualmente
mediado (BARTON E LEE, 2015) utilizando os espacgos de escrita disponiveis, hoje
mais do que nunca, o espago online, nos quais percebem e mobilizam as possibilidades
e recursos acessiveis, no intuito de agir segundo determinados propositos.

Nessa ideia, € possivel falar de multiletramentos, aqueles que vao além do texto
escrito como objeto de apreensdo, focando também na linguagem visual, entre outras.
As préticas sociais de leitura e de escrita estdo sendo realizadas hoje em dia também por

meio do computador com uso da internet. Assim, o letramento digital também ¢
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necessario, uma vez que, em ambiente virtual, os textos se constituem de palavras,
imagens e outros signos comunicativos, exigindo dos alunos habilidades para acesso a
plataformas de aprendizagem, pesquisas e realizacdo de tarefas® ja existentes e de
tarefas novas. Saber usar tanto os smartphones, os tablets para fotografar e filmar, bem
como os recursos da internet para acessar, pesquisar, usar AVA e outros fins,
proporciona a execucdo de coisas novas ¢ amplia as ja existentes, principalmente na
realizacdo de tarefas de ensino-aprendizagem.

Praticas de multiletramento, portanto, proporcionam mudangas nas posturas
desse publico diante das diversas formas de linguagem que se constituem de signos

verbais e nao verbais.

3.1.5 Design

Design ¢ a palavra em inglés para desenho “do ponto de vista estético e
utilitario”, segundo o Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, que também a define
como “representa¢do de objetos executada para fins cientificos, técnicos, industriais,
ornamentais”. Para Alexandre Wollner, pioneiro do design no Brasil, “design € projeto”,

ideia ratificada por Helena Katz (2006, p. 195):

Design é a organizagdo das partes de um todo, de um modo que os
componentes produzam o que foi planejado. S6 que esse arranjo é sempre
improvavel, seja o design de algo extraordinario ou ndo. E isso ocorre porque
o nimero de modos pelos quais as partes podem ser combinadas é excessivo.
Cada arranjo ndo passa de uma quantidade enorme de possibilidades. Ou
seja, cada arranjo realizado ¢ tdo improvavel quanto todos os outros, ndo
realizados.

Sendo design, desse modo, idealizagdo, criagdo, desenvolvimento, configuracao,
concepgdo, elaboracdo e especificacdo de materialidades normalmente produzidas em
suportes reais ou virtuais, ele estd, para Kress (2010), na questio de modelagem de
todos os ambientes de comunica¢do e na modelagem das relacdes sociais em qualquer

lugar. A sua ligagdo com a multimodalidade ¢ imprescindivel, ndo simplesmente uma

¥ Tarefa ¢ o trabalho prescrito, e refere-se aquilo que a pessoa deve realizar, segundo sua chefia, seus
colegas ou segundo ela mesma.

Atividade ¢ trabalho como efetivamente realizado e refere-se ao modo como a pessoa realmente realiza
sua tarefa. (CYBIS - http://www .labiutil.inf.ufsc.br/hiperdocumento/unidade2 1 2.html)

Com base nessas defini¢des, a partir de entao utilizarei o termo tarefa quando me referir, na maioria das
vezes, a trabalhos executados pelos alunos.
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combinagdo da moda. Na verdade, segundo Kress e van Leeuwen (2001), a
multimodalidade em si mesma precisa do design, em que se acomodam elementos
comunicativos e suas representagoes.

O design fez crescer a demanda para além do texto escrito, langando mao de
outras linguagens. Esses autores pontuam ainda que a tecnologia moderna trouxe a
perspectiva do design na producdo alinhada aos modos e ao modelo de produgdo no
qual um unico profissional integra varias praticas. O advento das tecnologias digitais e
as intervencdes de design possibilitaram a incorporagdo de novos formatos em diversas
areas comunicativas: layout, tipo, tamanho e cores da fonte, imagens, a propria lingua,
entre outros, que, por sua vez, concorrem para a construgdo dos significados idealizados
pelo autor. Nessa linha, o design do moodle constitui-se em objeto de analise da
presente pesquisa no que ele contribui para a geracdo de significados em favor do

ensino de LP no Ensino Médio.

3.1.6 Semiose

Semiose, segundo Hodge e Kress (1988), ¢ o processo da producdo e
reproducdo, recepcdo e circulagdo dos significados em todas as suas formas, utilizadas
por todos os tipos de agentes de comunicacdo. Considerando que o signo em sua
categoria simbolica apresenta-se de diversos modos além do modo linguistico, ele
funciona como veiculo de um determinado fendmeno de semiose, uma vez que tem seu
significado apreendido pelo receptor que o interpreta. E ainda, a partir do pressuposto
saussuriano de relagdes reciprocas entre significantes e significados, semiose designa a
operacgao produtora e geradora de signos.

Nessa ideia, todo ato de linguagem, seja ela artistica ou ndo, que pressupde ato
de significacdo, implica uma semiose. Os significados, que sdo construidos socialmente
por meio de uma série de formas, textos e praticas semioticas de todos os periodos da
historia da sociedade humana, sdo resultados de cadeias de semioses formadas durante o
ato comunicativo. Assim, as semioses possibilitam, ao fim e ao cabo, a leitura do
mundo.

Neste trabalho, as semioses sdo analisadas sob o ponto de vista da Teoria da

Multimodalidade, em que outras formas de linguagens, além da escrita, apresentam- se,
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em ambiente virtual, sob o formato de diferentes signos, propiciando formagdes e

transformagoes de significados.

3.1.7 Virtualidades

“Virtualidades s3o as possibilidades e restricoes de acdo que as pessoas
percebem seletivamente em qualquer situagdo.” (BARTON E LEE, 2015, p. 44). As
pessoas percebem aquilo que lhes pode ser util numa determinada situagdo particular
quando t€m propositos particulares (virtualidades percebidas tornam-se contexto para a
acdo), possibilidades de a¢do em espagos online (moodle) além dos recursos pensados e
fornecidos pelos designers, uma vez que qualquer lista de usos € provisoria e mutavel; o
que importa sao os usos reais que sao feitos dela. As pessoas criam e sao criadas por seu
ambiente e a criatividade reside, em parte, em ver novas virtualidades e ir além das
possibilidades existentes.

Desse modo, as virtualidades sdo socialmente construidas e mudam a medida
que as pessoas atuam sobre seu ambiente, tornando-se, consequentemente, contexto
para suas agdes. Diferentes modos, tais como fala, escrita, /ayout e imagens, e também
diferentes dispositivos e plataformas virtuais de aprendizagem podem ser mobilizados
como virtualidades sobre as quais as pessoas podem agir, desenvolvendo possibilidades
de acdo em espacos online, indo além dos recursos pensados e fornecidos pelos
designers. Kress (2004) fez uma descricdo de como as pessoas empregam novas
possibilidades em novas midias valendo-se da multimodalidade. Esse pressuposto
tedrico € retomado mais adiante, quando fago a andlise do moodle, considerando que
este AVA ¢ um espaco desenhado com muitos usos potenciais para fins de ensino-
aprendizagem.

As virtualidades que emergem do moodle, espaco virtual onde a producdo de
textos (sob o conceito aqui apresentado) ocorre, podem suscitar agdes promotoras de

aprendizagem de LP.

3.1.8 AVA: Moodle

Constata-se, hoje em dia, que as tecnologias digitais e os ambientes online, 0s

AVA, por exemplo, oferecem valiosos espagos de ensino-aprendizagem, podendo
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mudar positivamente as maneiras pelas quais as pessoas ensinam e aprendem. Um
desses AVA ¢ o moodle, uma plataforma virtual de dominio publico, que possibilita aos
alunos tornarem-se participantes ativos em suas aprendizagens, interagindo tanto com
outros aprendizes quanto com os professores. Nesse ambiente, as praticas de letramento
sao motivadas pelas virtualidades apresentadas, proporcionando aos usuarios nao
apenas acdes de originalidade e criatividade, mas também organizacao,
compartilhamento e colaboragao.

Ao incorporar um ambiente virtual no campo de ensino e aprendizagem, deve-se
saber como realizar praticas ja existentes de novas maneiras, de forma a propiciar a
troca de conhecimento mais rica, além de uma simples apreensdo do conteudo formal.
Nessa ideia, falar-se no moodle como um espacgo virtual da Web 2.0, uma nova geracao
de comunidades e servigos oferecidos na internet, uma vez que disponibiliza valiosos
suportes ao ensino e aprendizagem de linguas em sala de aula, apresentando
virtualidades como: foruns, comentarios, postagem de imagens fixas (fotos) e em
movimento (video), que podem ser ressemiotizadas e wiki, producao colaborativa de
texto.

No moodle, os professores podem empregar praticas hibridas de ensino de lingua
e multimodalidade e os alunos podem trabalhar novas semioses por meio de outros
modos de linguagem além da lingua propriamente dita. O design do moodle ¢
construido, organizado e transformado para usos potenciais com fins de ensino-

aprendizagem.

3.2 Triangulacio tedrica

O termo Multimodalidade foi introduzido para destacar a importincia de se
conhecer outros modos de linguagem diferentes do signo linguistico, tais como a
imagem, a musica, o gesto, e outros. A onipresenca de som, imagem, filme por meio da
televisao, do computador e da internet estd, sem davida, por tras desse novo interesse na
complexidade multissemiotica das representacdes que produzimos € vemos ao nosso
redor. Esse desenvolvimento torna-se mais complexo, ainda, porque o homem moderno

passou a produzir cada vez mais significados que ndo dependem apenas da "lingua
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isolada", passando ele, dessa forma, a ser confrontado com os sons € as imagens, que
assumem, de modo crescente, a tarefa de construir significados em textos.

No mundo de hoje, multimodalidade e tecnologia computacional se afinam
perfeitamente uma vez que os dispositivos multimodais das tecnologias digitais
possibilitam a entrada do elemento visual, som e movimento nas varias esferas
comunicacionais da vida humana de forma nova e significativa. Essa ideia ¢
corroborada por Peixoto e Lédo (2009) ao dizer que a multimodalidade se apresenta
como uma caracteristica importante também no meio virtual, pois possibilita integrar as
semioses (som, imagem e linguagem verbal), atraindo mais a aten¢do e o interesse do
aluno, estimulando-o a aprendizagem por meio desse instrumento rico em recursos em
um unico ambiente. Motivo suficiente para que se dé mais atencdo a essa pratica que,
conquista o jovem pela novidade do moderno visual que oferece. Sobre isso Lemke
(1998) ja antecipava que a proxima geracdo de ambientes de aprendizagem interativos
incluiria imagens visuais, som, video e animagao, todos praticos, enquanto velocidade e
capacidade de armazenamento permitirem acomodar essas formas complexas de
significagdo informativa.

O uso do texto multimodal (DIONISIO, 2005), que proporciona ao aluno o
letramento de varios tipos de linguagem, torna-se cada vez mais comum no processo de
ensino-aprendizagem. O ambiente propicio para esse trabalho € a internet, que passa a
atuar como ferramenta e suporte pedagdgico para as aulas de LP, uma vez que hoje o
nosso aluno estd completamente inserido no mundo das novas tecnologias, sendo-lhe o
ambiente virtual um espaco de aprendizagem atraente e rico em possibilidades. Nesse
contexto, o docente passa a atuar como mediador dessa gama de conhecimentos que
transitam na rede virtual, motivando os alunos para a aprendizagem ativa, colaborativa e
multiletrada, produzindo sequéncias didaticas baseadas em ressemiotizagcdes ou
recontextualizagdes, ou seja, usando a linguagem em outros contextos € com outros
recursos a fim de produzir novos significados.

Faco alusdo aqui as ideias de Vigotsky (1984) no que diz respeito a construgdo
do conhecimento ¢ a interagdo em sala de aula, ¢ as teorias bakhtinianas (1997 e 2006)
sobre a linguagem como fendomeno social, que se processa tanto na e pela interagao
entre dois ou mais interlocutores. Isso se deve ao carater interativo do ambiente virtual,
rico linguisticamente, que finda por formar individuos nem passivos nem ativos

simplesmente, mas que interagem entre si numa troca que enriquece as suas historias. O
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moodle, com suas caracteristicas verbo-visuais, funciona, nesse aspecto, como suporte
dessa gama comunicativa, proporcionando interagdes tanto aluno-professor quanto
aluno-aluno.

Nessa perspectiva, em que textos de recursos multimodais circulam mais
frequentemente em suportes virtuais, compreender o percurso gerativo de sentidos
nesses textos ¢ tarefa que exige o conhecimento prévio da logica organizacional de
midias diversas. E, pois, a combinagdo de linguagens visual (imagens e animagdes),
videos, musica, efeitos sonoros e a propria lingua que perfaz a multimidia (BALDRY E
THIBAULT, 2006), tornada forma dominante de comunicagdo na sociedade atual, ndo
apenas com fins de comércio, mas parte integrante do cotidiano das pessoas. E ¢
necessario fazer uma analise da produgdo dos significados com o uso desses recursos
tecnologicos, dos quais o computador ¢ um participe importante, uma vez que
possibilita novas criagdes multimidiaticas de modo mais facil e de custo mais baixo.

No campo educacional, tradicionalmente a linguagem verbal tem sido a
modalidade mais explorada pela escola no que tange ao ensino de LP, principalmente
quando os alunos passam para o nivel médio de ensino. Porém, hoje, com as tecnologias
computacionais ao alcance de todos, linguagens diferentes da verbal devem mais que
nunca constituir objeto de estudo importante para a formag¢do completa do aluno na
compreensdo e producdo de textos mais abrangentes em lingua materna. Assim,
aprendizes que hoje se envolvem em atividades de leitura e escrita fora do ambiente de
sala de aula, em varias situagcdes da sua vida cotidiana tanto fisica quanto virtual,
deparam-se com muitas outras formas de linguagem, demandando a criagdo de “uma
escola média que atenda as expectativas de formagao escolar dos alunos para o mundo
contemporaneo” (BRASIL, 2000, p. 4), e que essa nova escola lhes possibilite o
desenvolvimento de atitudes “a fim de que participem do mundo social: pesquisar,
selecionar informagdes, analisar, sintetizar, argumentar, negociar significados,
cooperar” (BRASIL, 2000, p.. 5), bem como lhes leve a “compreender e usar os
sistemas simbolicos das diferentes linguagens como meios de organizagdo cognitiva da
realidade pela constituicdo de significados, expressdo, comunicacdo e informacao.
(BRASIL, 2000, p. 6).

Considerando o moodle um objeto comunicativo tanto como linguagem por si
somente quanto como suporte das multiplas representacdes de ensino da LP, apresento,

em sua analise (esquema 1), os seguintes aportes teoricos: a Teoria da Multimodalidade,
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especificamente a metafun¢ao composicional, abordada por Kress e van Leeuwen em
sua Gramatica do Design Visual (2006), com apoio de Lemke (2005), Jewitt e Oyama
(2004) quanto a composicdo de textos multimodais em plataforma virtual de ensino-
aprendizagem; a Teoria de Clusters, de Baldry e Thibault (2006), que trata da
organiza¢do dos percursos de leitura no espaco de escrita moodle por meio de clusters;
e, a Teoria da Ressemiotizacdo, que ¢ a “mudanga da construg¢do de significado de um
contexto para outro, de uma pratica para outra ou de um estagio de pratica para um
proximo estagio” (IEDEMA, 2003, p.14), visto aqui como estratégia de ensino de LP
por meio de AVA em processos de ressignificagdo dos signos visuais em material

didatico construido pelos docentes ao que detalharei na ultima se¢ao deste capitulo.

Esquema 1 — Triangulacio do aporte tedrico.

.

Design

/‘

Moodle

Ressemiotiza¢ao

Ensino
<~ (IEDEMA, 2003)

Fonte: Elaborado pela autora.
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3.2.1 Uma gramdatica para ler imagens: influéncia hallidayana

Visualizar apenas as imagens no seu design nao basta, ¢ necessario analisa-las
em suas intengdes notadamente por meio dos interagentes nelas inseridos, levando em
considera¢do um contexto de tempo e espaco. Ser letrado ndo apenas linguisticamente
tem a ver com praticas comunicativas auténticas e com contextos de circulagdo de
diversos géneros discursivos. Entdo, para nortear esse letramento imagético, busco
apoio na Gramatica Visual, de Kress e van Leeuwen (2006) cuja sistematizacdo da
leitura de imagens ¢ baseada na Gramatica Sistémica Funcional proposta por Halliday
(1994), que afirma ser a gramatica mais que regras formais de correcdo. Ela ¢ vista,
nesse pensamento, como meio de representacdo de padrdes de experiéncia,
possibilitando que se construa uma imagem mental da realidade, a fim de dar sentido as
experiéncias que ocorrem com cada ser humano. Assim, tanto a lingua quanto a imagem

constituem um sistema (esquema 2), cada um com as suas especificidades e recursos.

Esquema 2 — Sistema lingua-imagem.

Texto nao verbal 7~ l

(estruturas de
composicao, imagens)

Fonte: Elaborado pela autora.

Kress e van Leeuwen (2006), por meio da Gramatica do Design Visual, obra em
que os autores apresentam uma proposta de analise de imagens organizada em torno de

fungdes que se relacionam de acordo com a organizacdo do contexto, seguindo
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pressupostos da Gramatica Sistémico-Funcional de Halliday (1994), apontam a
necessidade de praticas pedagogicas que desenvolvam no aprendiz a capacidade de
questionar, interpretar e criticar eventos € objetos comunicativos, possibilitando-lhe um
letramento critico para esse processo de leitura por meio do imagético.

A Teoria da Multimodalidade proposta por esses autores pontua que, para uma
composicao ser considerada texto multimodal, ¢ preciso que haja coeréncia e coesdao na
transmissdo da mensagem. Os elementos representacionais e interativos relacionam-se
de maneira imbricada, sendo que alguns recursos semioticos podem receber mais ou
menos atenc¢do do leitor na composi¢do do todo integrado. Esses elementos semidticos,
a imagem ¢ o texto verbal, apresentados por meio de ferramentas digitais, sofrem fortes
mudangas de contexto, provocando alteragdes na maneira de vermos e interpretarmos o
mundo, atribuindo-lhe novos significados.

Segundo Kress e van Leeuwen (2006), as imagens visuais, que como linguagem
e outros modos semidticos constroem-se socialmente, podem ser lidas, constituindo,
desse modo, um texto. A multiplicidade de significados dos textos multimodais deve
estar pautada nos seus contextos sociais. Eles auxiliam no letramento digital, pois fazem
parte da situacdo de producdo de géneros que estdo circulando no suporte virtual, uma
vez que também se constituem em entidades socio-discursivas dindmicas e formas de
acdo determinadas em situacdes comunicativas, ou seja, existindo a partir de efeitos
sonoros ou visuais empreendidos na comunica¢do humana. Do mesmo modo que em
géneros textuais, textos multimodais sdo modelos comunicativos fixados pelos
propositos dos falantes, pela natureza do topico, sendo determinados pelo uso e nao pela
forma. Na sua analise, leva-se em consideracdo o contexto e o publico-alvo para o qual
o texto sera dirigido, onde e quando seré publicado e o ponto de vista do autor.

Ainda para esses autores, a gramadtica visual ndo ¢ vista como um conjunto de
regras, mas sim um conjunto de recursos socialmente construido para produzir
significados. Dessa maneira, para se fazer a leitura de um texto imagético, ¢ necessario
desenvolver o Letramento Visual, que ¢ a habilidade de “ler” imagens, interpretar a
informagdo visualmente apresentada, baseando-se na premissa de que imagens podem
ser lidas, e que seu significado pode ser construido por meio da leitura. As habilidades a
serem desenvolvidas sdao: observar, identificar detalhes, compreender as relacdes
visuais, pensar, analisar criticamente, criar € comunicar criativamente com base em

recursos imagéticos.
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Segundo estudos de Halliday (1994) a linguagem apresenta trés fungdes ou
metafungdes (figura 1), pois, para esse mesmo linguista, fungdo ¢ sindnimo de uso, mas,
acima de tudo, ¢ a propriedade fundamental da linguagem, sendo modificada de acordo

com o contexto em que acontece. Sao elas:

Figura 1 — Metafunc¢oes de Halliday.

(a) ideacional — a fungdo de criar
representacdes das experiéncias do mundo
exterior ¢ interior, especifica os papéis dos
elementos, denominados participantes, numa
relacdo de transitividade na oracdo e expressa

a representacdo do mundo;

(b) interpessoal — a funcdo de criar
interagdes entre escritores ¢ leitores ou
falantes e ouvintes, ¢ a expressdao das
interagoes sociais, da relacdo de troca entre
interlocutores, especifica fungdes como
sujeito, predicador e o papel que tém na fala,

seus modos e modalidade;

(c) textual — a expressdo da estrutura e

% . <
A;E.Ef’:n. formato do texto, trata da informagdo ou
g tema, especifica as relagdes entre o texto ¢ a
el R o o g
by situagdo, transmitindo mensagens individuais
juarguer ~ . ~ .
c"‘m"-'»'%«'” de representacdo e interacdo em tipos
=] ’ . .
dinal. especificos de texto ou evento comunicativo
ag e , . .
"% (anuncios, entrevistas, conversas de mesa de

Morena Rosa’

jantar etc.).

Fontes das imagens:
a) http://www.simvendasonline.com.br/sua-empresa-nas-redes-sociais;
b) http://porftolio-ri-aice-jmonteiro.blogspot.com.br/2011/07/abordagem-sistemica-do-conflito.html;

c) http://www.cafecomgalo.com.br/inspire-se-com-20-anuncios-all-type/.

Na visdo hallidayana, as semioses sdo funcionalistas no sentido de que os
recursos visuais sdo desenvolvidos para fazer tipos especificos de trabalho semidtico.
Com base nessas trés metafungdes da linguagem preconizadas por Halliday, Kress e van
Leeuwen (2006) propdem também, em sua Gramatica Visual, trés metafuncdes para a

analise de um texto multimodal (esquema 3):


http://www.simvendasonline.com.br/sua-empresa-nas-redes-sociais
http://porftolio-ri-aice-jmonteiro.blogspot.com.br/2011/07/abordagem-sistemica-do-conflito.html
http://www.cafecomgalo.com.br/inspire-se-com-20-anuncios-all-type/
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Esquema 3 — Metafunc¢oes de Halliday e Kress e van Leeuwen.

GSF - HALLIDAY

— |deacional

—| Interpessoal

Textual

|y

—— Representacional

p—
- Estrutura
narrativa

- Estrutura

conceitual

Interacional

- Contato

- Distancia

social

- Perspectiva

Composicional

-Valor da
informacdo

- Saliéncia

- Enquadre

Fonte: Elaborado pela autora.

(a) Representacional, ¢ responsavel pelas estruturas narrativas e conceituais,

que constroem visualmente a “natureza dos eventos, objetos e participantes envolvidos,

e as circunstancias em que ocorrem” (UNSWORTH, 2004, p. 72). Corresponde a

metafungdo ideacional de Halliday;

(b) Interativa, trabalha os recursos visuais contato, distancia social, atitude e

modalidade, construindo “a natureza das relacdes de quem vé e o que € visto”

(UNSWORTH, 2004, p.72). Corresponde a metafuncao interpessoal de Halliday; e

(c) Composicional, refere-se aos significados obtidos: valor informativo,

saliéncia e enquadramento através da “distribuicdo do valor da informacdo ou énfase

relativa entre os elementos da imagem” (UNSWORTH, 2004, p. 72). Corresponde a

metafungao textual de Halliday.

Segundo Kress e van Leeuwen (2006), qualquer imagem ndo so representa o

mundo (seja em formas abstratas ou concretas), mas também desempenha um papel em
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algum tipo de interagdo, com ou sem texto verbal, constituindo um tipo reconhecivel de
texto, como, por exemplo: pintura, cartaz politico, revista ou propaganda.

Jewitt e Oyama (2004) afirma que uma imagem representa nao s6 o mundo, de
forma abstrata ou concreta, como também interage com esse mundo,
independentemente de apresentar texto escrito que a acompanhe ou ndo, acabando por
constituir um tipo de texto, seja esse texto uma pintura, uma propaganda em revista, por
exemplo, que pode ser reconhecido pela sociedade.

Isso justifica a metafun¢io representacional presente nas imagens por meio
dos participantes representados (pessoas, objetos ou lugares) de modo narrativo ou
conceitual.

Nas fepresentagoes narrativas, esses participantes estio em plena agdo, fazendo
parte dos acontecimentos. No Processo de Acdo, o participante que faz a agdo ¢
denominado de Afor. Na imagem, o processo de a¢do ¢ indicado por vefores; ja meta € o
que recebe a agdo. Processo pode ser transacional, o qual apresenta um segundo
participante, o Fenomeno, ou nao-transacional, onde ha apenas um Participante, que
olha. Para Kress e van Leeuwen (2006, p. 63), a estrutura visual enfatiza mais o objetivo
do que o contetdo, ¢ o fato de “ato de impactar sobre aquilo que causa o impacto”.

Alguns processos encontrados por Kress e van Leeuwen (2006) para analise de
imagens sdo: Processo transitivo unidirecional (figura 2) — O corpo da moga (ator) é o

proprio vetor. A meta ¢ o notebook para onde ela esta voltada.

Figura 2 — Processo transitivo unidirecional.
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Fonte: http://srm.uic.edu/featured-student.html.
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Processo transitivo bidirecional (figura 3) — As cabegas dos dois participantes se

voltam um para o outro. Os dois sdo, a0 mesmo tempo, vetores e metas.

Figura 3 — Processo transitivo bidirecional.
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Fonte: http://edublogs.org/.
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Processo nao-transitivo (figura 4) — O homem expressa um gesto em direcdo a

algo ou alguém nao identificado na imagem, ou seja, ndo ha uma meta definida.

Figura 4 — Processo nao-transitivo.

Fonte: www.facebook.com
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Processo reacional (figura 5) se realiza através do vetor “formado por uma linha
de olhar, pela dire¢do do olhar fixo de um ou mais participantes” (KRESS E VAN
LEEUWEN, 2006, p. 64). O participante ¢ percebido como que reagindo ao que olha
mais do que executando uma agdo. E o que Kress e van Leeuwen chamam de Reacter.
O Fenomeno pode ser formado por um outro participante para quem o Reacter olha.
Aqui, a reacdo ¢ transitiva: o vefor (olhar) conecta os participantes, casal da direita +
homem da esquerda.

Figura S — Processo reacional transitivo.

Fonte: https://www.esb.ie/.

A reagdo pode ser ndo-transitiva (figura 6). Aqui os participantes reagem
olhando para um ponto ndo identificado na imagem, ou seja, ndo existe um fenomeno
especifico.

Figura 6 — Procesgo reacional nao-transitivo.

Fonte: http://www.magix-online.com/us/website-maker/example-homepages.3239.html.

Nas Fepresentagoes conceituais nio ha vetores, pois ndo ha participantes

executando acdes. As estruturas visuais conceituais “definem ou analisam ou


https://www.esb.ie/
http://www.magix-online.com/us/website-maker/example-homepages.3239.html
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classificam pessoas, lugares e coisas” (JEWITT E OYAMA, 2004, p. 143). Situam-se
na experiéncia relacional de mundo (ser, existir) (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p.
59). Esses autores propdem que essas representagdes conceituais ocorrem em um
processo classificacional (hierarquia, grupo), na figura 7, um grupo de objetos
eletronicos; ou em um processo analitico, cujos participantes sdo chamados de Carrier,
ou Portador, e suas partes de Possessive Attributes, ou Atributos Possuidos, na figura,

um controle de video-game (figura 8) sendo mostrado com suas partes componentes em

detalhe.

Figura 7 — Processo classificacional.

FREE SHIPPING |
= =
.

Fonte: https://pt.shopify.com/online.

Figura 8 — Processo analitico.
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Ha, ainda, o processo conceitual simbolico, que diz respeito ao que o
participante representado significa (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p. 105). No

destaque, na figura 9, a imagem de um aperto de mao simboliza uma atitude amistosa.

Figura 9 — Processo conceitual simbdlico.
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Fonte: http://www.bcompany.com.br/.

A metafuncio interativa apresenta recursos imagéticos que possibilitam uma
relagdo entre o produtor da imagem, o produto (a imagem) e o observador, podendo
ocorrer na forma escritor/texto/ leitor ou falante/fala/ouvinte, extensivo a todas as
formas alusivas a producdo e recepcao de texto (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006). O
participante interativo € real, € o humano que observa ou produz a imagem. Enquanto
nas representacdes narrativas € conceituais os participantes representados podem ser
tanto individuos quanto objetos e lugares, na funcdo interativa os participantes que
observam a imagem e aqueles que a produzem devem ser humanos ou apresentarem
caracteristicas humanas.

Independentemente da presenca fisica ou ndo do produtor da imagem, o
observador ¢ capaz de entender e perceber que as imagens “representam interagdes e
relacdes sociais” (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p. 121), depreendendo dessas
imagens significados relacionados as crencas, ideologias e visdes do mundo do

produtor, promovendo, dessa forma, a interagdo entre o observador e o produtor seja


http://www.bcompany.com.br/

48

através do Gontate (oferta, o participante olha para o alto, e demanda, o participante
ra 10,

estabelece um contato por meio do olhar com o observador), na fi

Figura 10 — Contato: oferta e demangla.
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da Wistancia (o enquadre determina o grau de distanciamento social entre os
participantes da interacdo), na figura 11, quanto mais proximo (close) mais expressa

intimidade.

Figura 11 — Distancia.
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ou do ponto de vista ou perspectiva (ingulos horizontal, vertical, obliquo, frontal), na

figura 12.

Figura 12 — Ponto de vista ou perspectiva.
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A funcido composicional ¢ responsavel pela ocorréncia da integragdo entre
elementos representacionais € interacionais. Segundo Kress e van Leeuwen (2006, p.
181), pode-se reconhecer “valores informativos especificos” conforme a posi¢ao que os
elementos ocupam no visual, fazendo esses elementos se relacionarem entre si,
formando um todo significativo (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006). Os elementos
integrados resultantes dessa combinacdo criam sua hierarquia e equilibrio em textos
espacialmente integrados coerentes com seus modos especificos para significar seus
sentidos. E relevante lembrar, contudo, que o todo significativo se d4 em uma relacao
interna, com seus elementos estruturantes, e externa, ao fazer a ponte com o leitor.

Essa fung¢do comporta, além dos valores de informagdo, a saliéncia, que se
refere a énfase maior ou menor que certos elementos recebem em relacdo a outros
presentes na imagem, sendo mais ou menos realcados, aumentando ou diminuindo
assim seu valor na composi¢cdo. O enquadramento refere-se a presenca ou ndo de
enquadre, realizado por linhas divisérias que ‘“conectam ou desconectam partes da

imagem” (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p. 182) e que refletem o ponto de vista

através do qual a imagem foi criada.
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Numa sociedade letrada em que ler e escrever se faz da esquerda para a direita, o
valor da informagdo de uma representacao visual ¢ confirmado através da disposi¢do de
seus elementos composicionais em um dado espaco, ou seja, ¢ a maneira como seus
elementos assumem posicoes entre si dentro desse espaco em termos de

esquerda/direita, topo/base, centro/margem, o que lhes confere significado (figura 13).

Figura 13 — Exemplo de valor da informacao.
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Fonte: http://pt.delta.cony/ (modificada pela autora).

A posicdo esquerda abriga, normalmente, o lugar-comum e dbvio, e a direita, o
problematico e contestavel. Dado se refere aos elementos posicionados do lado
esquerdo, que contém informagdes ja conhecidas, familiares aos participantes. Novo ¢
dito dos elementos posicionados do lado direito, que apresentam alguma informagao
nova.

E, ainda, uma sociedade em que se 1€ e se escreve de cima para baixo novamente
influencia os elementos visuais a adquirirem valores em relagdo a posi¢do que ocupam
na organizacao da mensagem.

Os elementos de uma imagem posicionados no topo sdo tidos como a

“idealizag¢do ou esséncia generalizada da informacao” (JEWITT E OYAMA, 2004, p.
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148), chamados de ideal por Kress e van Leeuwen. J4 0s que se posicionam na parte
inferior da imagem, na base, apresentando uma informag¢ao mais concreta, mais pratica,
tida como verdadeira, configura como Real.

Ainda, no mundo contemporaneo, quando um elemento estd posicionado no
centro, chamado por Kress e van Leeuwen (2006, p. 206) de elemento Central ou nas
margens, elemento Marginal, ele agrega o valor da posicdo que ocupa: se estiver no
centro sera o nucleo da informagdo (elemento Central), enquanto os elementos que o
rodeiam (elementos Marginais), apresentardo valor subservientes e de alguma forma,
dependentes do elemento Central. O Mediador encontra-se posicionado no centro da
imagem, entre elementos polarizados: Novo-Dado ou Ideal-Real.

Enguadre ¢ um elemento composicional que indica que os demais elementos
num visual estdo representados como “identidades separadas ou que se relacionam”
(JEWITT E OYAMA, 2004, p. 149), e tem por funcdo conectar ou desconectar esses

elementos na imagem (figura 14).

Figura 14 — Exemplo de enquadramento por linhas, cor e espagos vazios.
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Fonte: https://www.weebly.com/login.

O que faz com que os elementos parecam estar separados, desconectados dos
outros elementos composicionais, dando a impressdo de estarem enquadrados na
composicao da imagem sdo as linhas divisoérias, cor (o azul enquadra o texto verbal de

chamada para se criar uma sala de aula virtual) ou forma descontinuada, espacos vazios.
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Por outro lado, a presenca de vetores guiando os olhares, por exemplo, de um elemento
a outro na imagem promovem a continuidade e a integracdo entre esses elementos, além
de cores e formas que se distribuem e se repetem na totalidade da composigao.

A galiéncia ¢ o recurso usado para dar destaque ao participante no texto
imagético. Kress e van Leeuwen (2006, p. 202) a definem como o “peso” de um
elemento no contexto visual: quanto maior seu peso, maior a saliéncia. O tamanho ou
dimensdo (grande ou pequeno), a defini¢do/grau de modalidade (alta ou baixa), os
contrastes tonais (preto ou branco), as cores (fortes ou suaves), a perspectiva (primeiro
plano ou plano de fundo) e os elementos culturais (mais ou menos densos, simbdlicos)
dao o real valor aos elementos textuais que se quer salientar.

Na figura 15, o visual do texto € simples, claro, com baixa saturacdo nas cores,
entrevendo a importancia dada ao texto verbal informativo. A tUnica imagem que
compde o texto multimodal, o globo com letras, simbolo da webpage9 , estd em preto-
branco e seu tamanho ¢ discreto, a fim de ndo desviar a aten¢ao do leitor do texto
verbal.

Figura 15 - Exemplo de saliéncia 1.
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} Toolbox software when they are requested (dynamic web pages). Client-side scripting can
) make web pages more responsive to user input once on the client browser.
} Printiexpart
~ Languages Contents [hide]
ATy 1 Color, typography, illustration, and interaction
awpall 1.1 Dynamic behavior
Aragones 2 Browsers
Azarbaycanca 3 Elements
Béan-lam-gu 4 Rendering
Boarisch 5 URL

Fonte: https://en.wikipedia.org/wiki/Web_page.

9 7 I . r 3 ~
webpage - ¢ uma pagina da internet que contém informagdes sobre um certo tema e pode dar acesso a
outros sitios de assuntos interligados.
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Por outro lado, na pagina de uma locadora de carro (figura 16), ocorre a énfase
na cor azul, representando o céu, que serve de pano de fundo para o veiculo também
azul anunciado.

Figura 16 - Exemplo de saliéncia 2.

rentalagency

Carspany Hraces

Fonte: https://www.carrentals.com/.

Nos procedimentos de analise do moodle como texto multimodal, concentrar-
me-ei na metafuncdo composicional aqui demonstrada, na ideia de que, a semelhanga
das classes de palavras e estruturas semanticas, no campo linguistico, as cores e as
estruturas de composi¢do, no campo das imagens, sdo também responsaveis por
constituir significados. E sdo essas multiplas linguagens que permitem aos alunos do
EM vivenciarem o multiletramento, contribuindo com o processo de ensino-
aprendizagem de LP, promovendo o desenvolvimento real de suas habilidades e
competéncias e ampliando as dimensdes que envolvem o ler e o escrever a lingua

materna.
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3.2.2 Clusters sao multimodais

Hoje, mais que nunca, ¢ preciso reconhecer que o texto mididtico tem o poder de
influenciar o pensamento ¢ as crencas das pessoas, por isso sua analise ¢ imperativa a
fim de se conhecer a producao de seus efeitos, fazer a interpretacdo deles e dar-lhes
sentido. E importante, também, saber descrevé-los enquanto elemento de influéncia e
empoderamento de pessoas que criam e expressam seus pensamentos por meio deles.
Nesse caso, analisar multimidia ¢ tanto fazer sua descrigdo quanto criticar ela propria e
também suas mensagens. E uma pagina virtual comporta uma série de recursos
semiodticos que, integrados imagem e palavra, constituem um texto multimodal.

Seguindo, ainda, o principio do design de um texto, cujos recursos semioticos,
ao mesmo tempo, integram-se e se distribuem formando conjuntos harmonicos de
lingua, imagens, espacos e linhas, compreende-se a pagina virtual, semelhante a sua
homologa impressa, como um texto que, segundo ideias hallidayanas, desempenha um
papel em um contexto, ou seja, ¢ linguagem funcional, incluindo elementos verbais e
ndo verbais, o que lhe da o carater multimodal.

Assim, o moodle, que ¢ um exemplar de webpage, compde-se de clusters, que,
conforme Baldry e Thibault (2006, p. 109), sdo grupos de itens visuais e/ou verbais
dispostos de maneira proxima uns dos outros, pelo espago da pagina, em regioes ou sub-
regides, relacionando-se tanto entre eles quanto com o todo onde estdo inseridos.
Clusters sdo, muitas vezes, estruturas pré-fabricadas, abrigando textos multimodais de
géneros primarios (logos'’, questdes/respostas etc. ).

A anadlise de cluster segue o “principio da integragdo dos recursos” (BALDRY E
THIBAULT, 2006, p. 26), em que o visual, o linguistico e o espacial interagem para se
chegar a compreensio dos significados que as semioses reunidas podem suscitar. E esse
texto multimodal que tem o poder de permitir ao leitor descobrir significados a partir
das combinagdes de recursos semioticos em contextos especificos, diferentemente caso
considerasse apenas um tipo de recurso, assim ratifica Baldry e Thibault (2006, p. 27)"".

Os clusters se distribuem sobre a pagina virtual (em cima, embaixo, a direita, a

esquerda) em perfeita sintonia entre si. Nao se trata de separar grupos de itens, mas sim

' Logo: redugio de logotipo, logomarca. Representagio visual constituido de letras e/ou desenho com
caracteristicas proprias, simbolo, marca. (Dicionario Houaiss, on line)

"1t is the cluster and the relationships between clusters, rather than the individual parts of individual
clusters, that make meaning in a specific contest.
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de integra-los uns aos outros e ao todo da pagina-base. Assim como eles podem ser
“lidos” de modo convencional de cima para baixo e da esquerda para a direita, o que de
certa forma, reduz as possibilidades disponibilizadas em seus variados itens de
composi¢ado, sua leitura e interpretagdo podem ser feitas também por meio de processos
descontinuos, em que movimentos de avango € recuo sdo necessarios para dar
significado. Ao invés de seguir uma sequéncia linear, o leitor pode “pular” (cluster
hopping) para diferentes clusters, seguindo, por exemplo, o “principio da
periodicidade”, em que estruturas se repetem no mesmo padrdo dentro da variedade da
pagina virtual. Por exemplo, na figura 17, a pagina inicial home se repete no icone

casinha.

Figura 17 — Exemplo de cluster.
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Fonte: https://www.yahoo.com/news/?ref=gs.

Numa webpage, os clusters seguem uma sequéncia baseada em ordem
cronoldgica em eventos narrativos ou de causa e efeito. Entretanto, eles podem
relacionar-se de outros modos, trocando suas posi¢des, como “estrelas movimentando-
se no espago de maneira ordenada e previsivel” (BALDRY E THIBAULT, 2006, p. 45),

relacionando-se uns com os outros, sem deixar, porém, de fazer parte de um todo maior
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e dindmico. Assim, alguns clusters ou itens dentro desses clusters sdo criados para
movimentarem-se (animagoes, videos), ja outros podem permanecer estaticos.

O padrao visual de uma pégina virtual sé se constitui em um texto quando seus
elementos integrantes encontram-se ligados a atividades que lhes ddo sentido
(BALDRY E THIBAULT, 2006, p. 45). Essa afirmagdo coaduna-se com a defini¢cdo
hallidayna de texto, como unidades de significados atuantes em contextos especificos.
Desse modo, botdes seletores de objeto visual, ponto de mouse, link e outros elementos
alocados na webpage proporcionam perfeita interagdo entre o usudrio e a interface da
pagina. Isso possibilita, por exemplo, que supercluster, um cluster que contém varios
objetos semidticos (quadro 2), permita consultas e acessos a outros clusters (BALDRY

E THIBAULT, 2006, p. 46).

Quadro 2 — Supercluster.

)‘b ’\\:AQ}\ S A
f)i/n.ww& u}b@é&
dﬂl (1,/\1\[} W,

n/

Fonte: Elaborado pela autora.

Entdo, ndo poderia deixar de associar supercluster a hipertexto, que se
caracteriza pela ndo linearidade, segundo Marcuschi (2001, p. 86): “como um processo
de escritura/leitura eletronica multilinearizado, multissequencial e indeterminado,
realizado em um novo espago de escrita”, mesmo composto de textos multimodais
considerados lineares por Kress e van Leeuwen, entendendo-se linearidade como
constituindo uma estrutura sintagmatica para o leitor, coesao sequencial entre seus
elementos que seguem uma logica paradigmatica. O hipertexto dinamiza a pagina

virtual, uma vez que apresenta varias possibilidades de percurso de leitura ao usudrio,
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oferecendo-lhe uma linguagem marcada pela multimodalidade sobre a qual pode fazer
interferéncias.

E na producdo de hipertextos, organizados em clusters, que caminhos multiplos
se mostram por meio dos links, afastando o leitor dos caminhos previsiveis nas
construgdes lineares baseadas em elementos gramaticais e lexicais e dando-lhe novas
rotas de progressdo no espagco da webpage. O proprio percurso na producdo do
conhecimento ¢ fator que interfere no conhecimento gerado, pois as escolhas nunca sao
as mesmas. As tecnologias digitais possibilitam a convergéncia de diversas midias,
garantindo novas interagdes com os textos.

Determinados clusters podem criar relagdes intertextuais, ligando textos de
variados modos, criando condi¢des para que o leitor possa empreender um percurso
exploratorio (MARCUSCHI, 2001). Por apresentarem caracteristicas multissemioticas,
interconectam, simultaneamente, linguagem verbal com linguagem nao verbal de modo
integrativo.

Na se¢do seguinte, abordo a multimodalidade sob o prisma da Ressemiotizacao,
na ideia de que os textos multimodais ndo sdo apenas produzidos, mas também,

transformados, “traduzidos” com outros modos de linguagem.

3.2.3 Ressemiotizar para significar

Sabendo que linguagens sdo usadas como meio de expressdo, informagdo e
comunicagdo em situagdes interativas que exijam graus de distanciamento e reflexdo
sobre as condigdes em que se encontram os interlocutores, € importante desenvolver no
aluno em fase terminal de sua educagdo basica o protagonismo nesse processo de
producdo/recepcao de textos disponibilizados quer seja de maneira real, quer seja
virtual. A¢gdes como essa firmam a posicao que construir significados, compreendendo,
ao mesmo tempo, o seu processo de construcao, diz respeito a relagdes entre contextos
complexos e variados, a representagdes multissemidticas (imagem e palavra), a papéis
sociais e a recursos validos, nesse caso a informatica computacional e o que dela advém.

Mesmo a escrita tendo se firmado, ao longo do tempo, como a representante
formal de um tipo de letramento com “status” elevado, ela hoje se encontra ao lado de

outros modos de linguagem os quais, muitas vezes, superam-na em significados,
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exigindo um letramento especifico. Refiro-me a invasdo imagética que domina cada vez
mais o mundo tecnologico de hoje.

Com isso, torna-se importante saber como, por que € quais significados
tornaram-se recontextualizados (IEDEMA, 2003, p. 13), ou seja, € necessario fazer um
histérico das ocorréncias de constru¢ao de significados, quando um objeto migra de
uma linguagem para outra linguagem, um conto para um desenho animado, por
exemplo.

Para tal, hd que se considerar a transposi¢cdo de linguagens tanto a servico da
recep¢do de significados quanto na sua producdo, processo chamado de
Ressemiotizacdo (IEDEMA, 2003), numa era de novas tecnologias em que a
(re)gravagdo em multimidias passa a ser uma constante. O questionamento de Lemke
(2005) “De que forma as mensagens originais chegam até nds, como nos apropriamos
desses meios de comunicagdo, ¢ de que forma ¢ que transformamos para nés o seu
significado?”'? (tradugdo nossa) vem ao encontro das discussdes aqui propostas.

A representacdo da evolugdo do homem (figura 18) mostra, em minha livre
leitura de Ressemiotizagdo, as diversas fases pelas quais ele passou. Durante seu
percurso, o homem transformou-se e transformou o meio onde viveu, ou seja, foi
“ressemiotizado”, valendo-se, para isso, de ferramentas que lhe possibilitaram criar e

recriar novas realidades e dar diferentes significados a sua vida.

Figura 18 — A “ressemiotiza¢io” do homem.

Fonte: http://a-sociedade-em-1-click.webnode.com/.

"2 In what ways do the original messages infiltrate our lives as we appropriate these media, and in what
ways do we succeed in transforming their significance for us?
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Ressemiotizar, na concep¢do de Iedema (2003), ¢ realizar um processo 1dgico
que implica as transformacgdes de significado no decorrer das diferentes etapas de uma
atividade ou pratica social, tendo por fim a producdo de significados por meio de
relagdes entre linguagens distintas. Cito, como exemplo, uma obra de arte que, partindo
de uma inspiragdo, ¢ pensada nos minimos detalhes, transformando-se de um simples
esbogo em uma obra-prima. A cada etapa de ressemiotizagdo, certas aquisi¢des (ou
significados) vao sendo dispensados, enquanto outros se tornam mais estaveis. Quanto
mais heterogéneos forem os elementos formadores, mais dificil torna-se reverter o
processo a etapa inicial.

A Ressemiotizagao (LATOUR, 1993, 1996 apud IEDEMA, 2003, p. 15) ¢ um
processo que ocorre da linguagem oral para a escrita e esta passa para um dispositivo
tecnologico, num ‘esquema de transferéncia’, um principio que cria padrdes em
diferentes esferas da vida social, ajustando os esquemas fundamentais escolhidos
aplicados a explorag@o da polissemia dos simbolos utilizados, criando caminhos através
de diferentes esferas da vida social, segundo Bourdieu (apud IEDEMA, 2003, p. 15).
Cada semiose tem seu sistema e material especifico, segundo Saint-Martin (1995, p.393
apud IEDEMA, 2003, p. 20), para quem, o visual semiotico ¢ geralmente continuo,
sensorial e espacial, enquanto que a lingua ¢ descontinua, abstrata e linear no tempo,
apresentando estritas convengdes sintaticas.

Isso pode sugerir, entdo, que o estudo da Ressemiotiza¢do, nesses termos, ndo se
limita compreender mudancas na semantica representacional, mas também envolve
diferentes dominios da experiéncia humana, em particular, aqueles preocupados com a
percepcao dos recursos visuais de leitura. Kress e van Leeuwen (2006) corroboram que
nem tudo que podemos fazer com a representacdo linguistica € possivel fazer com a
representacao visual e vice-versa.

Essa transposicdo ndo ¢ apenas uma questdo de encontrar “equivalentes”
semiodticos em outro semiodtico. Da minha perspectiva, essa equivaléncia ¢ ténue, uma
vez que a Ressemiotizagdo pressupde movimentos entre praticas e processos sociais
quando da passagem desses € a consequente transmissdao de valores, ideologias e
crengas para novos espagos. E, devido as recontextualizagdes proprias do processo, ela
privilegia diferentes dominios da experiéncia humana, principalmente a dimensdo de

leitura visual. Porém, vale dizer que uma rematerializacdo do discurso requer novos
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investimentos de recursos; € necessario um produtor letrado, com vasto background
para desconstruir e reconstruir novas estruturas, o que lhe possibilita o acesso a
diferentes modalidades da experiéncia humana.

Por Ressemiotizagdo pode-se entender, basicamente, o modo como certos
elementos semidticos sao traduzidos em outros a medida que processos sociais
especificos vao se desdobrando (por exemplo, da situacdo de um assalto até a confeccao
do boletim de ocorréncia e, mais adiante, a instauragdo de um processo), assim como a

logica processual que governa as transformagdes de significado mutuamente provocadas

pelos elementos implicados em cada etapa (figura 19).

Figura 19 — Processo de ressemiotizacio.

Furto Felato na delegacia Boletim de ocorréncia

Processo do caso

Fontes: http://www.aragaonoticias.com.br/fotos/rw11805.jpg.
https://www.portalaz.com.br/noticia/policia/2 14869/policia-investiga-furto-de-cheques-dentro-do-
palacio-de-karnak.
http://paulorobertodaradio.com.br/site/?2m=201403 (modificada pela autora).

Em praticas multimidiaticas e hipertextuais, os géneros discursivos tornam-se

mais evidentes como resultados de Ressemiotizacdo enriquecidos pelas interpretagdes


http://www.aragaonoticias.com.br/fotos/rw11805.jpg
https://www.portalaz.com.br/noticia/policia/214869/policia-investiga-furto-de-cheques-dentro-do-palacio-de-karnak
https://www.portalaz.com.br/noticia/policia/214869/policia-investiga-furto-de-cheques-dentro-do-palacio-de-karnak
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dos leitores oriundos de distintos contextos sdcio-historicos e tempo-espaciais. Isso quer
dizer que, nesse tipo de pratica, as multiplas e variantes linguagens discursivas e
materializadas se mostram de maneira mais evidente, seja por meio dos clusters
multimodais, seja pelo percurso alinear de leitura de textos ressemiotizados. Uma
transposicdo entre diferentes elementos semidticos inevitavelmente introduz uma
discrepancia tanto do objeto materializado quanto dos significados construidos.

Ao se debater a Ressemiotizagdo, indaga-se como e por que surgiu o meio
comunicativo, ou "por que as redes de transmissdo e formas de organizacdo de um
determinado legado cultural foram constituidas” (IEDEMA, 2003, p. 21). E sabido,
pois, que géneros sdo utilizados para enunciar o proposito da comunicagdo, segundo
Bakhtin (1997), em todos os campos da atividade humana; e esses se processam com
caracteristicas e modos variados. Nos ambientes virtuais como espagos formativos, ha a
presenca de diversos gé€neros textuais com caracteristicas multimodais que, ao serem
transpostos para esse ambiente, caracterizam-se diferentemente. O gé€nero e suas
diversas facetas de ocorréncia em ambientes situados conforme o contexto, o
interlocutor e a intengdo comunicativa ¢ objeto de estudo da lingua materna em sala de
aula de Ensino Médio. E suas multiplas possibilidades de manifestacdo, bem como as
reconstrugdes de seus significados ao transitar em um ambiente virtual de aprendizagem
— moodle — serdo analisadas.

Enfim, a Ressemiotizagdo estd estritamente interessada em saber como a
expressdo material serve para perceber as estruturas sociais, culturais e historicas, os
investimentos € as circunstancias de nosso tempo, contribuindo para deslocar a atengdo
analitica do discurso como significado estruturado para uma pratica com aportes
materiais. Desse modo, a Multimodalidade reforca a natureza multissemidtica da
representacdo e a Ressemiotizagdo tem o objetivo de destacar as dimensdes materiais e
culturais de representagdo. Essas perspectivas compreendem um conjunto de
ferramentas poderosas para fazer socialmente relevante a analise do discurso
multissemiotico circulante em um espaco virtual de aprendizagem.

Apoés revisar o aporte tedrico que embasou esta investigacdo, apresento, no
capitulo seguinte, a metodologia empregada, o contexto em que se deu a pesquisa € 0s

participantes dela, os procedimentos de coleta e analise de dados.
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CAPITULO 4 - TRACADOS DA PESQUISA

Para este estudo, assumi o compromisso de desenvolver a metodologia
qualitativa de cunho interpretativista, que segundo Chizzotti (2006, p.28), adota
“multimétodos de investigacao para o estudo de um fendmeno situado no local em que
ocorre, e enfim, procurando tanto encontrar o sentido desse fendmeno quanto interpretar
os significados que as pessoas dao a eles.” e depois, (2006, p.28-29) “o autor interpreta
e traduz em um texto, zelosamente escrito, com perspicacia ¢ competéncia cientificas,
os significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa.”

Ao considerar praticas discursivas e multimodais dos estudantes de LP do 1° ano
do EM da escola alvo desta pesquisa, tanto em ambientes presenciais quanto virtuais,
desenvolvi agdes investigativas, primeiro como observadora das atividades de ensino
junto aos docentes desse ano escolar, depois como coletora dos resultados obtidos,
acompanhando, num periodo compreendido de um semestre escolar, um grupo de
alunos em plena pratica da metodologia de leitura e escrita de textos multimodais,
instrumentalizada por técnicas e recursos digitais em ambiente virtual de aprendizagem
denominado moodle.

Os dados foram coletados por meio da observacdo participativa direta em
campo, vistos a luz da Teoria da Multimodalidade de Kress e van Leeuwen (2006),
Lemke (2005), Jewitt e Oyama (2004), da Teoria de Clusters Baldry e Thibault (2006) e
da Teoria da Ressemiotiza¢do, de Iedema (2003), j4 apresentadas, em detalhes, no

capitulo anterior.

4.1 Método e natureza da pesquisa

Na percepgao de que o método ¢ componente de um conjunto responsavel pela
elaboragdo do conhecimento e, ainda, como “responsavel pelo que de ‘cientifico’ se
consiga como resultado...” (CARDOSO, 1976, p. 12), o que justificaria a escolha de
uma determinada metodologia de pesquisa? Ora, a propria autora afirma que cada teoria
tem seu método adequado, e ndo o contrario. Nessa linha, pontuam Liidke e André
(1986, p. 4):

[...] é a partir da interrogagdo que o pesquisador faz aos dados, baseada em
tudo o que ele conhece do assunto — portanto, em toda a teoria acumulada a
respeito —, que se vai construir o conhecimento sobre o fato pesquisado.
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Diante dessa afirmativa, considerando a teoria que embasou esta pesquisa € o
objeto de estudo selecionado, 0 AVA moodle, pertencer ao campo da educagdo, optei
pela abordagem qualitativa de cunho interpretativista, a qual, diferenciando do método
quantitativo, que obtém numeros como dados por meio de contagem e medigoes,
justifica-se pela possibilidade de trazer informagdes por meio de observagao direta em
pesquisa de campo. Os métodos qualitativos sdo cada mais usados e possibilitam a
interpretagdo dos sentidos dos fendmenos sociais, favorecendo a investigagdo de varias
questdes educacionais. Acrescento, também, que se torna dificil o isolamento das
muitas variaveis envolvidas em dareas educacionais, quando os eventos dao-se de
maneira tdo imbricada, que dificulta a identificagdo dos responsaveis por determinado
efeito (LUDKE e ANDRE, 1986).

Desse modo, foi por meio da pesquisa qualitativa que eu/pesquisadora tive
condigdes de me manter “colada” a realidade estudada, adquirindo o poder de
redirecionar minhas investigacdes no campo de ensino-aprendizagem da lingua materna
no ambito do ano escolar selecionado para esta pesquisa, conforme a situacao detectada
e o surgimento de novos eventos que se apresentam no contexto estudado, o AVA
moodle, para depois proceder com minha interpretacio dos fendmenos observados
(NEVES, 1996), fazendo uso de um conjunto de diferentes técnicas interpretativas:
descricdo, decodificagdo e analise dos componentes de um sistema complexo de
significados, como esse do objeto-alvo do estudo.

Esse método investigativo, apesar dos riscos de uma subjetividade exagerada e
das dificuldades que lhe sdo impostas, revelou-se uma acdo muito instigante, agradavel
e desafiadora, levando-me, como pesquisadora, a compreender, mais detalhadamente, o
objeto de pesquisa analisado, suas caracteristicas multimodais e sua funcionalidade para
o ensino de LP. Também me possibilitou observar, no dia-a-dia escolar, praticas
previstas tanto nos documentos oficiais norteadores da educacdo brasileira quanto no
Projeto Pedagogico da instituigdo (BRASIL, 2015, p. 17), que tem, entre outras
finalidades, “buscar novas metodologias para atender as novas demandas, estimulando
os docentes do Sistema a novas praticas de ensino.”

Com base nessa abordagem, primeiramente analisei a interface de carater
hipertextual do AVA moodle, notadamente sua organizacdo semantico-espacial e os
percursos possiveis de sua leitura. Em seguida, considerando o AVA como espaco de

leitura e escrita multimodal, verifiquei o material didatico elaborado por agentes de
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ensino de LP, com a finalidade de propor a ressemiotizacdo de linguagens, passando de
representacdes linguisticas (falada/escrita) para representacdes visuais, como estratégias

didatico-pedagogicas de ensino de lingua materna.

4.2 Contexto da pesquisa

O campo de observacdo escolhido para este estudo ¢ o moodle uma escola
publica do Distrito Federal, pertencente ao SCMB. A minha aten¢do se voltou para a
série inicial do Ensino Médio, em que atuo no momento, como coordenadora, reunindo,
desse modo, condi¢des de empreender observacdes e analises regulares in loco. Essa
rotina, que me trouxe um sentimento de pertencimento ao universo investigado para
melhor entendimento do contexto das agdes, possibilitou-me, uma vez inserida no
contexto da escola, "olhar" para a situacdo real do objeto observado.

Também, como agente de ensino, tive participacdo na supervisdo do
planejamento e da elaboracao do design da plataforma virtual de ensino-aprendizagem
moodle e dos materiais didaticos de LP postados nela, podendo vivenciar regularmente
os eventos pedagogicos e verificar como estava ocorrendo a construgdo do
conhecimento no que diz respeito ao uso da linguagem multimodal nesse AVA.

Hoje, o estabelecimento de ensino em que realizei a pesquisa aqui relatada
enfatiza o uso e o funcionamento do AVA moodle em suas atividades de ensino no
ambito de todas as disciplinas do ensino basico, como um dos ferramentais pedagogicos
necessarios para empreender um sistema educacional capaz de atender as diretrizes do
Subprojeto de Implantacdo do Ensino por Competéncias, implantado, em 2012, pela
Diretoria de Educag¢do Preparatoria e Assistencial - DEPA, 6rgao gerenciador do
SCMB. Um dos objetivos desse subprojeto, constante do Projeto Pedagogico do SCMB
(2015, p. 13), é:

desenvolver a capacitacdo do corpo permanente dos CM de modo a estimular
a inovagao das praticas pedagogicas, o uso das tecnologias de informagao e a
conscientizagdo da perspectiva dos multiletramentos como fundamento
basico para o desenvolvimento das competéncias discentes; (...)

Essa grande mudanca voltou-se, principalmente, para as agdes didatico-
metodologicas destinadas a formagdo do aluno do Colégio Militar as quais precisam
estar em consonancia com a legislacdo vigente, nesse caso, os PCNEM (BRASIL,

2000), que diz (p. 11) ser necessario “entender os principios das tecnologias da
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comunicagdo e da informacao, associa-las aos conhecimentos cientificos, as linguagens
que lhes dao suporte e aos problemas que se propdem a solucionar.”.

Desse modo, o AVA moodle, ele proprio visto como um texto a ser lido e
interpretado, passa a ser visualizado, também, como espaco de escrita, fazendo
exposicao da linguagem multimodal no material didatico elaborado e postado pelos

docentes, nesse caso, os de LP.

4.3 Quem participou da pesquisa

Os participantes desta pesquisa foram uma professora de LP, alunos do 1° ano do
EM e eu, coordenadora-pesquisadora, todos integrantes de uma escola publica do DF
componente do SCMB.

A professora, mestre em Linguistica, junto a sua equipe, planejou e elaborou, de
acordo com o programa anual da disciplina, materiais didaticos sob a abordagem
multimodal, privilegiando os objetos do conhecimento trabalhados no 2° e 3° trimestre
deste ano letivo. Os alunos foram incentivados por seus professores a participarem
efetivamente das aulas virtuais de LP no moodle, com argumentos de novas estratégias
de aprendizagem da lingua materna e material didatico suplementar em suporte mais
atrativo.

Os alunos, com idades entre 14 ¢ 18 anos, foram incentivados a desenvolver as
atividades de LP propostas no moodle, sendo-lhes atribuido, apds a postagem final das
tarefas respondidas, até um ponto de bonus em suas notas periddicas.

Eu, como coordenadora/participante, assessorei a equipe tanto na confec¢do do
material didatico, com base no referencial de atividades multimodais para ensino de LP,
que serd descrito nesta dissertacdo no capitulo 4, quanto na constru¢do do layout da
pagina de LP no moodle da Instituigdo, também apresentado no capitulo 4. Ja como
pesquisadora, tive acesso livre a essa pagina do moodle, a fim de observar e monitorar o
andamento das atividades e verificar o feedback dos alunos por meio da ferramenta
forum.

Todas as identificagdes nominais foram suprimidas dos recortes utilizados para

este estudo apesar da ciéncia e aquiescéncia dos participantes.
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4.4 Procedimentos para a pesquisa

A primeira vista, relatar procedimentos de pesquisa pode parecer mera
formalidade. Porém, essa ¢ uma agao que possibilita aos leitores tracar o percurso feito
pelo pesquisador e confirmar mais precisamente as conclusdes que as andlises
explicitam. De acordo com Duarte (2002, p. 140),

A definicdo do objeto de pesquisa assim como a opg¢do metodoldgica
constituem um processo tdo importante para o pesquisador quanto o texto que
ele elabora ao final. De acordo com Brandao (2000), a tdo afirmada, mas nem
sempre praticada, “construcdo do objeto” diz respeito, entre outras coisas, a

capacidade de optar pela alternativa metodoldgica mais adequada a analise
daquele objeto.

Desse modo, no momento em que defini a pagina do moodle de LP como objeto
de pesquisa, emergiu a modalidade de pesquisa qualitativa a ser utilizada: a pesquisa de
Campo, que faz observagdo de fatos e fendomenos como eles ocorrem no real, coleta de dados
referentes a esses fatos e fendomenos e, por fim, analise e interpretagdo desses dados. Isso tudo
tendo, como base, uma fundamentag@o tedrica consistente, com a finalidade de compreender e
de explicar o problema pesquisado (PINSK E LUCA, 2009).

A pesquisa de campo tem objetivo de compreender os mais diferentes aspectos de
uma determinada realidade (BOGDAN E BIKLEN, 1998). O ambiente virtual de
ensino-aprendizagem ¢, por exceléncia, o meu objeto de estudo, sobre que me debrugo
no intuito de observa-lo e analisa-lo em seu aspecto multimodal de constru¢do e como
espaco de leitura e escrita, participando de suas atividades, embora de forma limitada,
com precaucdes para ndo competir com os participantes docentes e alunos ou causar
distor¢des nos resultados.

Fica evidente, dessa forma, que a técnica utilizada para essa pesquisa de campo
foi a observagdo participante, pois, segundo André (2005, p. 16) “ndo sdo as técnicas
que definem o tipo de estudo, e sim o conhecimento que dele advém.” Ao empregar
esse recurso, lancei mao da abordagem objetiva ao invés da dissimulada (BOGDAN E
BIKLEN, 1998), uma vez que pertengo a institui¢ao considerada na pesquisa, tendo,
portanto, acesso liberado ao objeto investigado e aos participantes.

O estilo da observagdo participante foi mais para cooperativo, apesar de essa

postura suscitar criticas daqueles que sdo de parecer que essa forma de interagdo pode se
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mostrar um tanto quanto promiscua. Assim, eles sugerem agdes de confronto ou mais
sub-repticias (BOGDAN E BIKLEN, 1998) com os envolvidos no processo. Ressalto
que o fato de ndo solicitar aos participantes preenchimentos de formularios, respostas a
questionarios ou mesmo gravagdes de entrevistas facilitou bastante a minha entrada e
permanéncia no campo, pois evitou desconfiancgas e atitudes negativas da parte desse
grupo.

Como pesquisadora, enfim, estive diretamente envolvida com o objeto de minha
pesquisa € com os participantes, tendo, portanto, a oportunidade de verificar os
fenomenos in loco, compreendé-los e trabalhar os dados recolhidos em observagao

direta.

4.5 Procedimentos para a analise de dados

Os dados foram coletados, primeiramente, por meio de observacdo direta do
moodle em si, depois pela analise dos textos multimodais nele transcritos, referenciada
pelas teorias da Multimodalidade (KRESS E VAN LEUWEEN, 2006), de Clusters
(BALDRY e THIBAULT, 2006) e da Ressemiotizacdao (IEDEMA, 2003).

Preocupada mais com o processo de ensino-aprendizagem da LP, voltada
principalmente para receber, produzir e fazer circular textos multimodais por meio de
plataformas de aprendizado virtuais, do que, de fato, com o curriculo que estrutura essa
disciplina, busquei visualizar o contexto e, se possivel, ter uma integragdo empatica com
esse objeto de estudo, como pesquisadora e observadora envolvida no processo e
comprometida com as consequéncias do conhecimento que ajudarei a construir.

Ao considerar o moodle um objeto comunicativo tanto como linguagem por si
somente quanto como espago de leitura e escrita das multiplas representagcdes de ensino
da Lingua Portuguesa, selecionei o seu design, em que se organizam os significados, de
acordo com Kress e van Leuween (2001).

Para os autores, o design, que se constitui do uso do recurso semiotico em todos
os modos semiodticos € suas combinagdes, formas de expressdo dos discursos no
contexto de uma dada comunicagdo multimodal, ndo ¢ apenas uma questdo estética, e

sim uma necessidade, numa época em que as representacdes no ato comunicativo sao
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frutos de escolhas tanto do modo quanto do enquadramento, influenciando,
sobremaneira, a constru¢do do significado. O design da formas aos discursos
elaborados, estes sdo frutos das virtualidades suscitadas pelos recursos semioticos
apresentados.

Assim, fiz a decomposicao do design do moodle em partes significativas no que
tange a sua organizacdo espacial e aos possiveis percursos de leitura. Cada recorte foi
analisado a luz do referencial tedérico descrito aqui nesta dissertacdo, a saber:
metafuncdo composicional e clusters. A pagina do AVA moodle constitui-se num texto
multimodal composto de linguagem escrita e de imagens, apresentando, ainda, outros
elementos significativos na sua leitura, tais como: o layout, o tamanho, a fonte e as
cores das letras, as linhas que separam os grupos informativos, ou mesmo 0s espagos
em branco. Tudo o que estd perceptivel visualmente concorre para a construgdo dos
significados.

Segundo Ferraz (2011, p. 412), “a perspectiva multimodal aponta um caminho
sistematizado para a elaboragdao de materiais didaticos, por meio da incorporacdo de
recursos semioticos de midias diversas que circulam na sociedade.”. Nessa ideia,
docentes de LP, eu incluida, que trabalham com o EM na escola alvo desta pesquisa sdo
sujeitos inseridos em determinada cultura, produzindo materiais didaticos sob a
influéncia de seus repertorios de praticas em consonancia com seu background e
experiéncias semiodticas resultantes de suas crengas, costumes e valores.

Dessa forma, as aulas virtuais foram analisadas em suas perspectivas
multimodais, tendo suas atividades destacadas com as representagdes verbo-visuais
correlatas, considerando, ainda, as transposi¢des semidticas efetuadas (ressemiotizagao)
na passagem do ambiente de origem para o ambiente virtual de ensino-aprendizagem
moodle. Foram também analisados os recursos e as ferramentas componentes do
moodle, tais como forum, wiki e tarefas, em suas manifestagdes responsivas verbo-
visuais por parte dos alunos.

A fim de desenvolver esse estudo, elaborei um roteiro de observacdo focado no
objetivo geral da minha investigacdo: analisar as praticas discursivas no ensino de
Lingua Portuguesa sob o enfoque da multimodalidade no Ensino Médio do
estabelecimento de ensino alvo, incluindo o moodle como espago virtual de leitura e

escrita de textos.
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Como guia para andlise do corpus da pesquisa, segui o roteiro posto no quadro 3.

Quadro 3 — Roteiro de analise do corpus da pesquisa.

MOODLE

OBJETIVOS
DE
PESQUISA

PERGUNTAS
DE
PESQUISA

DESIGN
COMPOSICAO / CLUSTER

Analisar as paginas virtuais do
AVA moodle de Lingua
Portuguesa para o EM em
contexto do SCMB, no que diz
respeito aos seus percursos de
leitura de carater multimodal

Como se apresenta a plataforma
MOODLE no contexto do
ensino de Lingua Portuguesa no
EM do SCMB, considerando a
linguagem multimodal em seus
percursos de leitura?

ESPACO DE ESCRITA
RESSEMIOTIZACAO

Analisar, por meio do material
didatico elaborado pelos
docentes, a validade do uso de
multimodalidade da linguagem e
de suas transposi¢des no ensino
de LP para o EM, no SCMB,
tendo o moodle como espago
formativo.

De que maneira o material
didatico elaborado pelos docentes
com base em multimodalidades
da linguagem e suas
transposi¢oes, tendo o moodle
como espaco formativo,

contribuem para o ensino da
lingua materna no EM do
SCMB?

Fonte: Elaborado pela autora.

Primeiramente, analisei a constituicdo da pagina virtual do moodle de LP, a
organizacdo do seu design, com base nas seguintes categorias da Metafungdo
Composicional:

1) Valor da informagdo, uma vez que lugares especificos em que sdo dispostos
os elementos da imagem — topo (ideal) e base (real); direita (dado) e esquerda (novo),
centro ou margem — podem imprimir valora¢@o ao que ¢ mostrado na pagina virtual.

2) Saliéncia ¢ percebida nos elementos que sdo usados para chamar atencao,

como o plano, contrastes de cores e de seus tons, tamanho e tipo de letras, entre outros.
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3) Enquadramento ¢ visto a partir do que ¢ capaz de indicar conexdao ou
desconexdo dos elementos que compdem a pagina virtual, tais como, linhas, bordas ou
outros tipos de divisérias, ou mesmo a auséncia delas.

Em seguida, ainda tendo o design da pagina virtual do moodle de LP como
objeto de analise, descrevi possiveis trajetorias de leitura por meio de Clusters.

Na dultima andlise, examinei tanto o uso que professores fazem da
multimodalidade na claboragdo de material didatico veiculado no AVA moodle,
trazendo textos do ambiente de producdo original para o ambiente virtual de ensino
aprendizagem, quanto a producao também multimodal dos alunos em resposta as tarefas
apresentadas. As duas atividades utilizam outros recursos semidticos, num processo
chamado por ledema (2003) de Ressemiotizagao.

Na sequéncia, passo a descrever, no capitulo seguinte, a andlise do corpus
selecionado: o moodle em seu aspecto composicional, estrutural e como espago de

leitura e escrita no ensino de LP.
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CAPITULO 5 - SIGNIFICADOS EMERGENTES DO MOODLE

Conforme dito anteriormente, a multimodalidade faz parte de nossas vidas, € ao
professor de linguas, dentre elas a materna, cabe utilizar essa abordagem para ensinar
estratégias de leitura e producdo de texto, possibilitando ao aluno a aprendizagem da
lingua ampliada e reflexiva.

Nessa concepgao, apresento este capitulo constituido de trés segdes, nas quais
procedo com a analise do corpus da pesquisa na seguinte ordem: Na primeira secdo “O
moodle sob os aspectos composicionais da Gramdtica do Design Visual”, analiso o
AVA em seu design e como espaco de leitura e escrita, com base na metafuncdo
Composicional, descrita na Gramatica do Design Visual, de Kress e van Leeuwen
(2006). Na sequéncia, a secao “Clusters como percursos de leitura em moodle” trata da
analise dos grupos de informagdes contidas no AVA e dos possiveis caminhos de leitura
escolhidos, com base nos estudos de clusters, de Baldry e Thibault (2005). Finalizo
com a se¢do “Ressemiotizacdo de textos multimodais como estratégia de ensino de
Lingua Portuguesa”, em que apresento duas sequéncias de atividades didaticas,
analisadas com base na teoria da Ressemiotizacdo (IEDEMA, 2003) empregada na

elaboracgdo de material didatico de ensino-aprendizagem de LP em moodle.

5.1 O moodle sob os aspectos composicionais da Gramatica do Design Visual

Na composi¢cdo da pagina de LP, no moodle (fig. 20), podem-se reconhecer
“valores informativos especificos”, segundo Kress e van Leeuwen em sua Gramatica do
Design Visual (2006, p. 181), conforme a posi¢do que os elementos ocupam no visual,
fazendo esses elementos se relacionarem entre si. De acordo com a metafungdo
composicional, observam-se, além dos valores de informacdao (dado e novo, ideal e
real, margem e centro), a saliéncia, que se refere a €énfase maior ou menor que certos
elementos recebem em relagdo a outros presentes na imagem (tamanho e tipo da fonte,
cores), sendo mais ou menos realcados, aumentando ou diminuindo assim seu valor na

composi¢do, € o enquadramento, que trata da presenca ou auséncia de linhas que
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promovem a integracdo das imagens ou de parte delas, ou seja, “conectam ou

desconectam partes da imagem” (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p. 182).

Figura 20 — Pagina do AVA moodle.
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Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).

Numa sociedade ocidental, em que ler e escrever ¢ feito da esquerda para a

direita, o valor da informagdo da-se com o conceito de dado e novo. Dado se refere aos

elementos posicionados do lado esquerdo, que contém informacdes ja fornecidas e



73

compartilhadas, familiares aos participantes. Novo ¢ dito dos elementos posicionados do
lado direito, que apresentam alguma informacgao nova.

Na pagina do moodle de Portugués, no lado esquerdo (figura 21), encontram-se
as abas que comportam [links de topicos ja conhecidos: navegagdo (pagina inicial,
paginas do site e constituicdo da plataforma de Lingua Portuguesa) e administragdo

(administrag@o do curso e alternancia de status), ou seja, € o dado.

Figura 21 — Recorte: lado esquerdo do moodle.
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Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Do lado direito (figura 22), encontra-se a barra de pesquisa de forum e as ultimas
noticias. Esses topicos podem ser e sdo constantemente atualizados, apresentando
insercoes de post, correspondéncia e comentarios feitos por alunos e professores e a
retomada a outros cursos da plataforma virtual. E, portanto, o local onde se visualiza a

novidade, o novo.

Figura 22 — Recorte: lado direito do moodle.
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Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Outra relacdo de significado ¢é topo/base, situada no eixo vertical. Essa estrutura
remete, nessa ordem, ao que ¢ concebido como ideal e real, polaridade comum em
campanhas publicitarias, em que a informagdo contida na zona superior de uma
estrutura visual, o topo, expressa uma situagao idealizada, uma promessa, algo como o
“sonho de consumo”, posicionada de modo acessivel e praticavel depois de
concretizado pela base, que ¢ o nivel do real e do concreto.

No moodle, a parte superior, topo (figura 23), tida como ideal, ¢ dedicada a
informacgao abstrata, mais conceitual, tais como a identificagdo institucional e os links

que remetem a pagina virtual de Lingua Portuguesa do 1° ano do EM e ao perfil do

usuario.
Figura 23 — Recorte: topo do moodle.
Ensino Virlual - Colag iu_ Parugués - Brazil (pt_br = —
Portugués
Pagina inicial » Coordenagdes = Coordanagdo do 17 &no = Portuguds - Fdmairo Ano ":"\.!m.:_:m;"an

Fonte: Print screen do moodle de LP.

Em oposicdo a isso, a informacdo mais concreta e observavel estd situada na
parte inferior da péagina, considerada por Kress e van Leeuwen como real (figura 24),
onde se encontram /inks que levam a registros sobre o AVA e a acessos de saida da

pagina e de retorno ao inicio.

Figura 24 — Recorte: base do moodle.

(i) Documentagéo de Moodle relativa a esta pagina

%0c8 acessou como gizele santos de araujo (Sair)
Pagina inicial

Fonte: Print screen do moodle de LP.

Faco observar que a repeticdo de links: no alto ou embaixo, na direita ou na
esquerda, reforga as informagdes, possibilitando que o aluno escolha o percurso de
leitura que lhe ¢ mais conveniente.

Ainda, no mundo contemporaneo, quando um elemento estd posicionado no
centro, chamado por Kress e van Leeuwen (2006, p. 206) de elemento central ou nas

margens, elemento marginal, ele agrega o valor da posi¢do que ocupa: se estiver no
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centro serd o nucleo da informagdo (elemento central), enquanto os elementos que o
rodeiam (elementos marginais), apresentardo valores subservientes e de alguma forma,
dependentes do elemento central. O mediador encontra-se posicionado no centro da
imagem, entre elementos polarizados: Novo-Dado. E vélido notar, como apontam Kress
e van Leeuwen (2006), que essa polaridade ndo tem ocorrido com frequéncia nas
composi¢des da atualidade. Isso se deve, talvez, pelo fato de esta configuragdo nao mais
se justificar num mundo cada vez mais fragmentado socialmente e politicamente.

O que se tem, hoje em dia, ¢ uma zona intermedidria entre os polos dado/novo e
ideal/real em que o elemento mediador, no moodle, as atividades didaticas, se destaca
em posic¢do centralizada.

No recorte deste moodle, o olhar do aluno volta-se quase que imediatamente
para o centro da pagina, onde as atividades de LP estdo propostas (figura 25). As
imagens coloridas e os titulos e textos com fontes de tipo, tamanho e cores variadas

funcionam como elementos atrativos, agregando valor as informacgdes apresentadas.

Figura 25 — Recorte: centro do moodle.
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A saliéncia ¢ o recurso utilizado para elevar o participante a categoria de
maxima visibilidade em uma estrutura visual. Kress e van Leeuwen (2006, p. 202) a
definem como o “peso” de um elemento no contexto visual: quanto maior seu peso,
maior a saliéncia.

O valor de informacgao resultante das polaridades descritas, dado/novo, ideal/real
e margem/centro, ¢ uma das possibilidades de definir o elemento a ser salientado no
ambiente virtual de ensino-aprendizado moodle. Além desse elemento valorizado na
estrutura da pagina virtual, o peso dele, em detrimento de outros, pode ser atribuido a
diferentes aspectos igualmente relevantes, tais como: o tamanho (grande/pequeno), a
definicao (alta/baixa), contrastes tonais (azul/branco), cores (fortes/suaves), perspectiva
(primeiro plano/plano de fundo) e, ainda, elementos fortemente imbuidos de uma densa
carga cultural.

O realce dado aos elementos principais da pagina virtual de LP depende do
profissional, no caso o professor, que tem a op¢do de editd-la com ou sem realce
(figuras 26-27). As cores fortes, tipo e tamanho da fonte também destacam titulos

essenciais, como o nome da disciplina e o titulo da atividade didatica.

Figura 26 — O moodle de LP sem realce.
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Figura 27 — O moodle de LP com realce.
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Outro aspecto a considerar na organizacdo da pagina de LP no moodle ¢ o
enquadramento — elemento composicional que indica que os demais elementos num
visual estdo representados como “identidades separadas ou que se relacionam”
(JEWITT E OYAMA, in VAN LEEUWEN E JEWITT, 2004, p. 149). Refere-se a
presenca ou nao de enquadre, realizado por linhas divisorias que refletem o ponto de
vista por meio do qual a imagem foi criada, e tem por fung¢do conectar ou desconectar
esses elementos na imagem. O que faz com que os elementos paregam estar separados,
desconectados dos outros elementos composicionais ou dando a impressao de estarem
enquadrados na composi¢do da imagem s3o as linhas divisorias, cor ou forma
descontinuada e espacos vazios.

Na pagina do moodle de LP aqui representada pelo recorte da figura 28, as linhas
contornam geometricamente os grupos que comportam os /inks de retomada, bem como

separam o /ogo da disciplina das atividades previstas para o curso. Esses grupos ja se
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contrastam pelas cores diferentes e pelos espacos em branco entre eles, reunindo, desse

modo, a informagdo em unidades significativas de informagao.

Figura 28 — Enquadramento das informacoes do moodle.
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A estruturagdo se apresenta por meio de um enquadramento visual, com as
linhas e espagos em branco agrupando ou separando seus elementos composicionais.
Quanto mais agrupados estiverem os elementos em um espago composicional, mais
forte ¢ o sentido de conexdo entre eles, como membros pertencentes a uma mesma
unidade de informacdo, como nesse caso da pagina de ensino virtual de LP. Os recursos
na conexao de elementos componentes do design contam com a presenca de formas
geométricas basicas: quadrados, retangulos, que se constroem da continuidade ou
descontinuidade de linhas, espacos em branco e cores, interligando os referenciais
semanticos como se fossem “rimas” visuais (KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p.
204).
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O contexto também assume papel importante na percepcdo do sentido de

conexao ou desconexdo dos elementos composicionais, continuando e descontinuando o

todo composicional. No material didatico apresentado para o terceiro trimestre (figura

29), o tema escolhido “Carpe diem” ¢ reforcado com a imagem de um imenso mar € nao

com uma imagem de um veiculo, por exemplo.

Figura 29 — Atividades do terceiro trimestre.
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Fonte: Print screen do moodle de LP.

Essa estrutura bem demarcada do moodle de LP demonstra grande tendéncia a

segregacdo ¢ a individualizacdo dos recursos semiodticos multimodais alocados na

pagina, ao mesmo tempo em que contribui para guiar o olhar e a atencdo dos alunos

para as semioses formadas.

Essa composicdo ¢ descrita em detalhes na se¢do que segue, quando as

informagdes encontram-se reunidas em grupos denominados de clusters.
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5.2 Clusters como percursos de leitura em moodle

Ao analisar a pagina principal do moodle de LP, verifico a trajetdria dos recursos
semiodticos e linguisticos que atuam em parceria no processo da construcdo de sentido
nesse espago, considerando, para isso, a atuagdo do usuario (professor) na criagdo de
hipertextos, organizados em clusters, ligando as paginas virtuais de maneira alinear.
Posto que essa plataforma apresenta-se como uma webpage, analiso a sua pagina
principal (homepage) e as maneiras com que se liga a outras paginas virtuais
relacionadas.

Mesmo sabendo do carater alinear dos objetos dispostos na pagina virtual, faz-se
necessario verificar a trajetdria percorrida pelo participante com a finalidade de dar
sentido ao texto geral. Para isso, a analise dos clusters vem ajudar a identificar a relagao
entre os elementos organizados em grande escala e os elementos de menor escala
presentes dentro dessa organizacdo. E, dessa forma, clusters apresentam-se como um
conjunto de recursos semidticos agrupados que, quando utilizado pelo participante,
possibilita determinada ac¢do, gerando o resultado esperado (esquema 4). A sua andlise,
também, proporciona compreender como o ambiente virtual de ensino-aprendizagem, o

moodle nesse caso, se constitui.

Esquema 4 — Leitura de cluster.

RESULTADO
OBJETO

ACAO

©® PARTICIPANTE:
professor / aluno

Fonte: Elaborado pela autora.

Uma pégina tipica, seja ela impressa ou virtual, apresenta a forma organizacional
alto-baixo, esquerda direita, proporcionando caminhos possiveis para a sua leitura e,

consequentemente, para a constru¢do de sentido. Uma webpage expde “modelos de luz”
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sobre a tela do computador no lugar de tragados no papel, no caso de uma pagina
impressa, possibilitando, desse modo, mostrar formas em movimento, funcionando
como uma tela de televisao. Essa pagina/tela apresenta uma interface dindmica de textos
multimodais, e serve de interagdo entre usuarios (professor/aluno) e, nesse caso, o AVA
moodle. Cada objeto mostrado na tela influencia o comportamento do usuério, o qual
obtém respostas diferentes que o levam a interagir com outros objetos (/inks).

Assim, no que diz respeito a esse estudo, analisar uma plataforma virtual de
aprendizagem ¢ entender que a combinagdo entre palavras e imagens possibilita uma
constru¢do maior de significados do que cada uma delas isolada (LEMKE in BALDRY
E THIBAULT, 2006, Prefacio). E reconhecer que o AVA moodle apresenta a
multimodalidade concretizada na dimensdo material, possibilitando a constru¢do de
significados a configuragdo hipertextual da sua pagina principal.

Nessa concepgao, o foco de interesses repousa no texto multimodal em que se
constitui a pagina de LP no moodle, que ¢ visto como espago para atividades de
construgdo escrita e visual, em que escolhas especificas e suas combinag¢des formam e
expressam significados. Para Baldry e Thibault (2006, Prefacio), multimodalidade ¢
“um kit de ferramentas multiuso, ndo uma uUnica ferramenta para uma Unica
finalidade™."® Segundo esses autores, foolkit ¢ um conjunto de ferramentas utilizadas
para descricdo e andlise de textos multimodais, que sdo aqueles textos que integram
intimamente muitos recursos (visuais, espaciais e linguisticos) de constru¢do de
significados, e seus agrupamentos denominam-se clusters.

Para analise do conhecimento critico dos varios modos semioticos que envolvem
a producdo de textos multimodais de que sdo constituidos os clusters, ¢ fundamental a
investigacdo, segundo Ferraz (2015, p. 4), das “consequéncias da perspectiva do
produtor dos signos, que busca representar a realidade por meio das formas simbolicas
que considera mais plausiveis para determinado contexto.”

O moodle tal qual uma pagina virtual ¢, a um sé tempo, fonte de informacgao,
veiculo de informagdo e area de recursos semioticos. O usuario (professor/aluno) faz
parte do hipertexto criado, ¢ um participante do processo empreendendo uma “leitura”
desse texto que assim se constitui quando vem integrado a atividades que lhe dao

sentido.

13 «a multipurpose toolkit, not a single tool for a single purpose.”
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O design de uma webpage, nesse caso a pagina do moodle, e de seus modos de
representacdo fica a cargo do professor, que ndo deve focar apenas na estética da
pagina, tem que levar em conta, também, os principios semioticos € sua organizagao e
funcionalidade (BALDRY E THIBAULT, 2006, p. 107). A pagina deve funcionar como
um apelo para que o aluno compreenda o conjunto semidtico disponibilizado como
normal e rotineiro, servindo como meio de acesso a outros sitios da propria pagina ou
de fora.

A pégina inicial do moodle de Portugués constitui-se de varios clusters
posicionados acima, a direita, a esquerda e ao centro da pagina. Considero um
supercluster o texto central (figura 30) que, diferente dos que o margeiam, apresenta
imagens e palavras na sua estrutura, além de utilizar recursos de cores como saliéncias
que atraem de pronto a aten¢do do aluno, e o layout dos elementos semidticos para

organizar as informacdes.

Figura 30 — Supercluster da pagina de Portugués 1.
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Logo apds o texto de boas-vindas, clusters sob icones de pastas (figura 31) sdo

disponibilizados. O aluno, ao clicar sobre cada pasta, terd acesso a informagdes sobre o

objeto do conhecimento selecionado para estudo e a atividades propostas de cunho

multimodal: videos, gravuras e texto escrito.

Figura 31 — Supercluster da pagina de Portugués 2.
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Como atividade inicial, na primeira semana (cluster 1), os alunos participam de

um forum de discussdo onde postam comentarios, tais como:

O ambiente virtual criado ¢ bem criativo, principalmente pelo fato de apoiar
o aluno mesmo fora da sala de aula. As vezes s as aulas no colégio nio sdo
suficientes para os estudantes, logo isto ajuda bastante. O que mais me
chamou a atengdo foi a organiza¢do do ambiente, que estd dividido em
semanas, facilitando os estudos dos alunos. O titulo ‘A linguagem convence’,
de certa forma, me transmite a ideia de que textos e exercicios que serdo
realizados aqui, vo, de alguma forma persuadir o aluno a ter mais interesse
pelo assunto e querer estar sempre por dentro de tudo que acontece no site.
Espero que as atividades realizadas aqui no moodle ndo sobrecarreguem o
aluno (sejam pequenas), para os alunos ndo verem a plataforma como mais
uma obrigacdo escolar, mas sim um apoio fora das salas de aula. (Aluno
Anthony, do 1° ano do Ensino Médio).



85

No cluster 2, pasta da segunda semana (figura 32), os alunos encontram os

textos multimodais: anuncios publicitarios,

cujo assunto ¢ o dia dos namorados, e video

publicitéario trabalhando o tema Sustentabilidade e Consumismo.

Figura 32 — Cluster

2: segunda semana.
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os sons.

Muitas vezes, os textos publicitarios misturam a linguagem verbal (textos
letras, palavras) com elementos que apresentam uma linguagem nao verbal, taig
quais fotografias, imagens e desenhos estaticos ou em movimento, entre outros.

Como sua finalidade ¢ conquistar o publico, a linguagem publicitaria &
cuidacdosamente produzida por meio de efeitos retéricos, aspectos
estilisticos, recursos expressivos e técnicas argumentativas peculiares.

Assim, para atrair o publico, a linguagem coloquial, ou seja, a linguagem|
informal, dinamica e cotidiana, é preferida a linguagem formal ou culta. Além
disso, oufra importante caracteristica das mensagens publicitarias é a
criatividade, tendo o humor como uma ferramenta recorrente para atrair o
publico.

O texto publicitario utiliza-se de uma linguagem prépria a fim de passar
mensagens com o objetivo de provocar sensacdes no leitor, ou seja, dg
convencé-lo.

A intertextualidade (relacdo com outros textos) se faz presente ng
propaganda acima. O texto do recadinho remete a que texto?

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Dentro da pasta, ha dois arquivos contendo resumos sobre funcdes da linguagem
e caracteristicas da linguagem publicitaria, juntamente com tarefas de analise dos textos
multimodais. Para ficar de posse desse conteudo, o aluno deve percorrer o caminho
tragcado previamente pelo professor/autor da atividade, a fim de construir sua propria
aprendizagem.

O cluster 3 (figura 33), corresponde a pasta da terceira semana. Ao acessa-la, o
aluno tem ao seu dispor informagdes sobre figuras de linguagem, bem como pode
refletir a respeito da intertextualidade evidenciada em um texto multimodal do género
anuncio publicitario.

Figura 33 — Cluster 3: terceira semana.

37 SEMANA (30 maio a S jun)

LINGUAGEM FIGURADA

L=
LA
[
m
Pt
o
[—'=
=

,W'
Linguagem figurada.dos:
—— oy

Editar

1
1
T
I — - LINGUAGEM FIGURADA

Caracteristicas principais: |ntertextualidade - Personificagéo (Prosopopeia - Registro
informal - Vocativo - Funcéo apelativa {conativa).

Qutras figuras de linguagem e outras fung¢des da linguagem podem estar presente na
propaganda

Ele vende bem o »agiis. de
qualquer cliente. Mata

Homonagem dos clientes Oportunity a todos os publicitérios.

= A

Enger e

‘-E@' Ay FRes ==t DV Adeac v

BUHEA pSalo Ny, VOISR Aw.om  @GVAWAHA
O) —oumummy

Os mainorss chianies estio aqut
waw oporuty com e

Analisando o panfieto acima, explique o sentido das imagens presentes no
texto inicial. Elas remetem a que conhecimentos de muncdo?

Fonte: Print screen do moodle de LP.



87

A pasta da quarta semana, cluster 4 (figura 34) contém as avaliagcdes do curso,
ambas colaborativas, propondo producdes de textos multimodais (linguistico e
imagético) do tipo propaganda, cujas respostas devem ser postadas nesse mesmo

ambiente.

Figura 34 — Cluster 4: quarta semana.

4° SEMANA (6 a 12 jun)

P

s i ;]éma_

“5|[,*‘g{¢§;a.::ava|la(;a0

|Il"|| SOTRS =t ratsal

prncessu edicacs _'*""_E‘Dd,.?fmavahar
Educacia | ey
m‘-nr“-mr puini = - Lo
e ‘Z‘.""“' prﬂflgslﬁﬂ lSEr_
‘=2aluno
forrma

f

VEJA HA PASTA ACIMA AS PROPOSTAS DE AUALIAQED.

¥ e

f#—
Paragrafo e Propaganda.dos

Editar

Fonte: Print screen do moodle de LP.

Dessa forma, os alunos (participantes) desenvolvem as atividades propostas pelo
professor de acordo com o referencial de atividades multimodais para ensino de LP, que
serd explicitado na secdo seguinte, agindo sobre os objetos disponibilizados pelo

professor na plataforma moodle. O supercluster dessa pagina abriga uma série de textos
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multimodais, cuja organizacdo feita pelo professor tem o objetivo de proporcionar aos
alunos oportunidades de aprendizado do objeto do conhecimento alvo de ensino.

Na proxima se¢do, apresento nao apenas atividades elaboradas com base na
multimodalidade, mas também foco na transformagao que sofrem os textos multimodais
(Ressemiotizagdo) quando utilizados como recurso didatico de ensino-aprendizagem de

LP.

5.3 Ressemiotizacido: uma estratégia de ensino de Lingua Portuguesa

Em praticas humanas de construc¢do de significados lingua e imagem encontram-
se integradas. De acordo com Lemke (2002, p. 303), “quando combinamos esses dois
modos de linguagem, cada texto especifico formado ¢ agora uma sele¢do a partir do
universo de todos os textos possiveis, € esse universo ¢ o produto multiplicativo do
conjunto de todos os possiveis textos linguisticos e o conjunto de todas as imagens

14
”" Essas

possiveis, que juntos sdo mais significativos do que cada um separadamente.
multissemioses concorrem para a geragdo de significados que devem ser apreendidos
pelos alunos em suas praticas de leitura e produgdo textual.

Nessa trajetoria de proporcionar atividades que possibilitem o multiletramento
dos alunos, considerando a utilizacdo dos recursos tecnologicos de informacao e
comunicacdo disponiveis na rede virtual, visualizo a elaboracao, no moodle, de material
didatico de ensino de LP voltado para o desenvolvimento de competéncias multimodais.
Dessa maneira, o professor assume importante papel, nessa tarefa, ao ser capaz de trazer
do ambiente original para 0 AVA, num processo denominado de Ressemiotiza¢do, ndo
apenas os textos verbais, mas também os textos imagéticos.

Além disso, a utilizagdo de uma estratégia de ensino pautada pelas varias
nuangas da multimodalidade possibilita o desenvolvimento de uma postura critica

diante das informacdes disponiveis no espaco virtual, quer seja ela em linguagem verbal

ou nao verbal, integrando a leitura e a escrita para exercicio da cidadania. O

" “When we combine text and images, each specific imagetext (Mitchell, 1994) is now one possible
selection from the universe of all possible imagetexts, and that universe is the multiplicative product of
the set of all possible linguistic texts and the set of all possible images.”
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multiletramento por meio de textos ressemiotizados aliado as estratégias de ensino de
LP via internet por meio da plataforma moodle, concorre, principalmente, para tornar o
aluno sujeito ativo na constru¢ao do seu proprio conhecimento. Sem contar que a
utilizacdo de uma metodologia instrumentalizada por meio da tecnologia serve de
motivacdo para o aluno de hoje, uma vez que as interagdes de ensino-aprendizagem
ddo-se num ambiente prazeroso e atrativo, ao qual ele estd familiarizado e pode
reconhecer as representagdes de mundo.

Assim, na questdo da pratica pedagdgica de ensino de lingua materna, o AVA
moodle, disponibilizado gratuitamente a instituicdes educacionais, passa a ser uma
opcao de trabalho para os docentes da area de LP, que devem focar nas muitas maneiras
de se conceber a linguagem, diferente daquela centrada apenas na lingua falada/escrita.
Isso ocorre no momento em que as imagens € OS Sons passam a assumir tarefas
associadas ao papel da lingua na constru¢do do conhecimento, deslocando, de certo
modo, a linguagem. E na representagdo visual que a preferéncia pelas imagens, cores,
layout das paginas e design dos textos para a realizacdo dos significados processuais
aumenta (IEDEMA, 2003, p. 6). Nessa ideia, textos multimodais sdo levados ao
moodle, agregando a eles novos recursos, apropriados ao ambiente e a finalidade
pretendida.

Na sequéncia, descrevo as analises realizadas em dois materiais didaticos de
ensino de LP desenvolvidas no moodle, tomando como base de direcionamento em sua

elaboracdo o referencial de atividades multimodais para ensino de LP, exposto a seguir.

5.3.1 Referencial de atividades multimodais para ensino de Lingua Portuguesa

Para elaborar as duas atividades didaticas de ensino de LP no moodle, fazendo
uso do texto multimodal que sai de um modo e passa para outro modo, movimentando
novos recursos semidticos e formando novas semioses, no processo denominado de
Ressemiotizagao (IEDEMA, 2003), a participante, docente de LP, do 1° ano do EM,
lanca mao do referencial de atividades multimodais para ensino de LP (esquema 5),
adaptado por esta pesquisadora do Referencial multimodal de desenvolvimento de midia

para ensino de PBSL (FERRAZ, 2011, p. 161-177).
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Esquema S — Referencial de trabalho multimodal para ensino de LP.

3. Escolha de
tematica
norteadora

4. Selecio de
recursos semioticos

Fonte: Elaborado pela autora.

1. Reconhecimento de caracteristicas especificas do publico-alvo

Ja amplamente difundido, o advento do computador com seus inumeros recursos
de escrita e da internet possibilitando acesso a rede virtual de comunicacdo trouxe
profundas mudancas para todos os setores da sociedade. Hoje, recursos, como musica,
video e animagdes passam a compor espagos virtuais de escrita informativos, entre eles
jornais e revistas on-line e websites. A tecnologia, segundo Kress e van Leeuwen
(2006), ajudou muito no desenvolvimento do uso de recursos semidticos na
comunicagao.

O meio educacional ndo pode ficar alheio a essas mudangas. Professores e as
salas de aula viram-se instados a se modificarem, primeiramente, no intuito de
tornarem-se mais atraentes aos alunos, e também para estarem condizentes e coerentes
com o mundo que se vive hoje, um mundo ndo apenas de palavras, mas também de

imagens e sons, ou seja, um mundo multimodal.
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Dessa forma, ¢ importante e até urgente prover os alunos de instrumentos que
possam ajuda-los a desenvolver estratégias de leitura de textos e de recursos
multimodais, bem como de produgdo desses tipos textuais, aliando linguagem verbal a
linguagem nao verbal.

Com esse objetivo, o publico-alvo ¢ o aluno jovem da educagdo basica de EM,
que, nascido na era digital, tem presente no seu dia-a-dia, em ambiente real ou virtual,
os mais variados tipos de texto, entre eles ganha espago o texto com predominancia em
modos além do linguistico. Portanto, as atividades de ensino-aprendizagem de LP sob a

abordagem multimodal em AVA moodle visam o letramento abrangente desse aluno.

2. Escolha do espaco de escrita multimodal

Na era da tecnologia digital, o ensino virtual ganha cada mais espaco. Um
espaco de aprendizagem nesse tipo de ambiente, hoje disponibilizado gratuitamente a
instituigdes educacionais, ¢ o moodle. Ha uns vinte anos, o AVA que proporcionava
pouca interacdo entre professor-aluno e tinha um design muito simplificado, hoje,
baseado em web 2.0, apresenta contetdo multimodal recriado em conjunto e
constantemente editado pelos usudrios por meio de ferramentas interativas, tais como
wiki, férum, chat e tarefas em grupo.

Em contexto de ensino-aprendizagem de LP, diferentes modos, como fala,
escrita, layout e imagens, ¢ também diferentes dispositivos e plataformas virtuais, o
moodle, por exemplo, podem ser mobilizados com virtualidades sobre as quais o
professor pode agir. Ele, ao criar um texto multimodal, toma decisdes sobre layout,
escolha de imagens e outros modos, motivo pelo qual pode ser descrito como um
designer, mesmo que esse tipo de ambiente ofereca-lhe restricoes, além de
possibilidades, do que pode ser escrito a fim de ensinar.

A péagina do moodle de LP, uma tecnologia como meio de ensino-aprendizagem,
pode ser chamada de espaco de leitura e escrita, porque, mesmo multimodal,
apresentando, em sua composicao (fungdo composicional) “a estrutura saliente que salta

aos olhos do leitor, guiando seu olho no percurso pela pagina” (LEMKE, 2002, p.



92

310)" (tradugdo minha), a palavra escrita ainda ¢ predominante. Além disso, a
motivagdo da escolha desse ambiente virtual (moodle) se deve ao fato de que ele esta
sendo constantemente escrito: arquivos, wiki, férum etc., e reescrito, ou seja,

ressemiotizado.

3. Escolha de tematica norteadora

Selecionar temas para ensino de LP em um contexto de inimeras ofertas de
informagdes veiculando na internet € em outros meios de comunicagdo ndo ¢ uma tarefa
simples. Nas duas atividades escolhidas para andlise, levei em considera¢do os objetos
do conhecimento exigidos para a classe do 1° ano do EM, vinculando-os a temas alvos
de debate pela escola e a temas que possibilitem a interdisciplinaridade.

Na primeira atividade, os assuntos a serem trabalhados com os alunos foram
“linguagem publicitaria” e “fun¢des da linguagem”. Para tal, escolhi o tema:
Sustentabilidade e Consumismo, que serviu de mote para as andlises criticas dos alunos.

Na segunda atividade, o tema Carpe diem ¢ interdisciplinar com Literatura, e o
assunto tratado € produgdo de texto de opinido.

Segundo Ferraz (2011, p. 173), “A escolha de um tema ndo ¢ fator limitador do
nimero de recursos semioticos a ser utilizado, ¢ antes de tudo uma forma de promover a
expressdo de uma mesma ideia de diferentes formas”. Essa afirma¢do vem corroborar a
noc¢ao de que o tema deve ser atual, transversal de modo a suscitar a reflexdo dos alunos
€ a sua posterior expressao por meio de outros modos de linguagem, empregando, para

isso, diferentes recursos semioticos.

4. Selecio de recursos semidticos

As tecnologias digitais e sua inser¢do no ambiente escolar sdo uma realidade e
uma necessidade iminente que nao deve ser ignorada pelos profissionais de ensino de
LP que estdo comprometidos com a efetiva aprendizagem de seus alunos. Sem duvida

também, a midia, de uma forma geral, tem desempenhando papel fundamental no

15« . the salient structure which guides the eye in its traversals across the page.” (LEMKE, 2002, p.

310).
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universo das imagens e informacdes que nos rodeiam; e tal universo ndo esta
desvinculado da escola.

Como recursos semioticos selecionados para a elaboracdo de atividades
multimodais no ensino da LP, sdo utilizadas as imagens estaticas sacadas de outdoors,
de sitios da internet e de vitrines de lojas, os sons de cangdes e as imagens em
movimento extraidas de videos da internet. Sem esquecer, ainda, a énfase dada aos
titulos e subtitulos tanto nas cores quanto no tipo e tamanho das letras. Isso tudo na
ideia de que a integracdo de todos esses recursos concorre para a significagdo e para a
ressignificagdo do material didatico exposto pelos professores e das tarefas respondidas

pelos alunos.

5. Aplicagdo da Ressemiotizacdo como recurso didatico

Ressemiotizagdo ndo se limita a compreender mudangas no significado das
representacdes, mas também envolve, privilegiando diferentes dominios da experiéncia
humana, em particular, aqueles preocupados com a percep¢do de recursos visuais de
leitura.

Cada rematerializacdo proposta requer, além de discursos generalizados de
negociacdo e acessibilidade (fala, gestos, posturas), novos investimentos de recursos
(brochuras, filmes, tecnologias, etc.), que, por sua vez, emanam de diferentes expertises
e letramentos do homem, derivando, assim, na reestrutura¢ao de um determinado texto.

E uma perspectiva que se preocupa em revelar, descrever e compreender ndo so
a incorporacdo de sons e imagens, mas também de outros modos semidticos que atuam
na funda¢ao do novo texto.

Afastando-se da visdo um tanto quanto objetiva da multimodalidade, a
Ressemiotizagdo atua sob a perspectiva do construtor de significados (escreve sobre
algo, planeja-o e o constroi), sendo mais um elemento na reconstru¢do social de uma
realidade.

Como exemplificagdo desse processo, faco, a seguir, a analise, sob a luz da
Ressemiotizagdo, de dois grupos de atividades de ensino de LP em plataforma virtual

moodle.
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5.3.2 Primeiro material didatico de textos ressemiotizados

Iedema (2001) destaca que toda Ressemiotizagdo transporta sentido de um modo
semiotico a outro modo semiotico diferente, sendo que cada semidtica terd restricdes e
affordances especificas (possibilidades do recurso semiotico, ou seja, o que se pode
fazer com a lingua ndo pode ser feito com a representacdo visual e vice-versa). Seu
objetivo primeiro é contextualizar representacdes multissemidticas complexas com as
praticas, regras sociais e recursos semioticos. Preocupa-se em verificar como, quando,
por qué e que significados sdo recontextualizados.

A pagina do moodle aqui analisada (figuras 35 e 36) constitui a pagina principal
do material didatico de Lingua Portuguesa, retratando, ao centro ¢ em destaque nas
formas e cores do design, os textos introdutérios e as atividades propostas pelo

professor dessa disciplina.

Figura 35 — Material didatico 1.
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Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Figura 36 — Material didatico 1 (cont.).

TEXTO PUBLICITARIO: ANALISE E PRODUGCAO DE TEXTO
MULTIMODAL

Caros alunos,
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aprendizado, aoc mesmo tempo, autdnomo e
colaborativo. Esperamos que Voces possam
realizar praticas comunicativas utilizando-=e,
para isso, tanto de linguagem verbal gquanto de
linguagem naoc verbal.

Bons estudos!

A equipe de Lingua Portuguesa.

"=l Primeiras impressaes

-

Fonte: Print screen do moodle de LP.

Os textos motivadores de carater imagético e linguistico foram retirados, com
finalidade pedagodgica, de anuncios publicitarios veiculados em midia visual (revistas,
internet e outdoors) ou em simples apelo comercial exposto em vitrine de loja durante
periodo comemorativo do dia dos namorados. As aulas, nesse AVA, t€m como objetivo
trabalhar os conteudos programaticos func¢des da linguagem (referencial, expressiva,

apelativa e poética) e figuras de linguagem (metafora, metonimia, sinestesia, antitese e
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personificacdo) em textos do género publicitirio, a0 mesmo tempo em que discute o
tema Sustentabilidade e Consumismo. O material didatico postado encontra-se

distribuido por semana em pastas (figura 37), configurando o carater hipertextual do

moodle.

Figura 37 — Atividades do material didatico 1.
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Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Ao abrir a pagina virtual de Lingua Portuguesa, o aluno clica sobre cada pasta
(figura 38) para acessar os contetidos didaticos: texto escrito, videos, imagens. Esses
textos multimodais sofreram modificagdes tanto no material usado em sua veiculagao
quanto na finalidade a que eles se propunham desde sua origem até o emprego que lhes

¢ dado no tratamento didatico no moodle.

Figura 38 — Atividades do material didatico 1 (cont.).

L 3 SEMANA (30 maio a 5 jun)

LINGUAGEM FIGURADA

=
o
£ 3
e
R
=]
=
=
=

o Hliteran;ﬁu-
Antitese Ironia

=

L 42 SEMANA (6 3 12 jun)

T“a*lﬁ”ﬁf"""-s"‘;‘“ avallaQ

FH'EI ESSONES = =" ==

prmssn cdiacioSOlTT- t“'E":‘S""':.svv'.ulu.'allllar

Mﬂli_
P —H

. -\.-'_ﬁ_: -'!l:;—;';'“ i bt
B T P

fesaluno

''''' forma

VEJA NA PASTA ACIMA AS PROPOSTAS DE AVALIAGAO.

“=| TAREFA em grupo - Propaganda

ﬁ Wllsl - Paragrafo dissertativo

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Na pasta da primeira semana, como introducdo a atividade no AVA, foi
solicitada, como primeira tarefa, a participagdo dos alunos por meio da ferramenta
forum, conforme figuras 39 e 40. Inicialmente, tanto professor quanto aluno, ja haviam
se expressado oralmente em sala de aula, a respeito das atividades propostas no moodle.
Na ocasido, além da linguagem oral, de carater informal, eles utilizaram também gestos
e expressdes faciais como elemento de comunicacdo auxiliar. No moodle, seus textos
sdo ressemiotizados. Ai, eles fazem uso exclusivamente do modo escrito da lingua,
sendo mais objetivos e sucintos em suas falas, caracterizando a estabilidade e a

formalidade propria desse espaco de ensino-aprendizagem.

Figura 39 — Atividades de Lingua Portuguesa: 1 SEMANA — férum 1.

Primeiras impressées

Expresse-se aqui!

[ Assinante

o Platzforma Moodle
Mostrar respostas aninhadas v

Transfira esta discusséo para . T Mover

Expresse-se aquil | L1of
por _ |segunda, 30 Mai 2016, 19:01

(Ola, sejam bem-vindas nesse ambiente virual de aprendizagem. Digarm-nos sUas rimeiras impressies a0 acessar essa pagina
yirtual.

(lue aspecta visual Ines chamou mais atengao?
Ofitulo "4 inguagem que convence® Ies transmite que mensagem?

Como voces esperam que s athidades de ensing do portugués se apresentem agui nesse espaca?

Editar | Excluir | Respander

Re: Expresse-se aquil | Aluno Paul
aor _ | seQuUNGa, 30 Mai 2016, 22:54

Gostel do ambiente virtua\, pais par acui @ possivel encontrarmas outras maneiras de aprofundarmas no contedda visto em sala
e aula a partir de fifvidades interativas jendo ssmpre como basellas notas de aula e o ambients da |ntemeﬂ|wm0 urn torio.
AChE 03 ducumentus nem dispostos e arrumadus porém narto da e O [UE as semanas poderiam ser dvidicas nor pastas
com as atividaces desta 3 dentro. O titulo *A linguagem oue convence” se toma atrativo porque tras 2 ideia de que nED
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Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).
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Figura 40 — Atividades de Lingua Portuguesa: 1* SEMANA — forum 2.
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Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).

Destacam-se algumas consideracdes feitas pelos alunos, por meio da ferramenta
forum a eles disponibilizada logo na primeira semana. Entre outros assuntos, eles se
referem ao carater interativo do AVA e a importancia de atividades complementares as
da sala de aula, tais como: “imagens, fotomontagens e cores” (Aluno Rick, figura 40),
“materiais extras, como videos e textos” (Aluno Théo, figura 40), que lhes tragam

significado, auxiliando-os na aquisi¢do dos conhecimentos ministrados.
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Abrindo a pasta da segunda semana, o aluno encontra dois arquivos de textos. O
primeiro arquivo (figura 41) apresenta um resumo da aula dada oralmente pelo
professor em sala de aula (funcdes da linguagem) e uma pergunta para reflexdo e

debate, com base na imagem apresentada.

Figura 41 — 1° atividade: Funcdes da linguagem.

Fungﬁes da Linguagem

» LUtilizamos os mais diversos tipos de linguagem paranos comunicar. Essas lingeagens apresentam, no
entanto, variadas fungdes, corforme a intencio dos participantes do ato comunicativo.

» Cadafuncdorelaciona-seaum elemento da comunicagdo:

fungiio
EMOTIVA

+ Fungdo Referencial: informarsobrealgo nosentide denctativo, cuseja, destitvida de subjetividade, por
exemplo, os textos jomalisticos.

» Fungdo Emotiva: discursos marcadas p ela subjetividade dolocutor, porexemplo, os didros pessoais,
repletos de emoctes e sentimentos do autor.

+ Fungdo Poética: de carater subjetive, essa funcio & caractenstica dos textos literarios, porexemplo, os
poemas. Entretanto, elapode serusada nalinguagem publicitaria.

+ Fungéo Fatica: utilizada para interomper ou estabelecera comunicagio e a interaco entre o locutor
(emissor} e o interlocutor (receptor), essa funcio & caracteristica dos didlogos (cumprimentos, saudacbes,
despedidas, corwersas notelefone, etc.}.

» Fungdo Conativa: utiliza a linguagem apelativa, persuasiva com ointuito de corvencer o receptor da
mensagem, por exemplo, as mensagens publictarias.

+ Fungdo Metalinguistica: uso demetalingeagem (linguagem quefala dela mesma), por exemplo, o5
verbetes de dicionarios e as gramaticas que explicam a linguagem escrita, atraveés dela mesma.

- TAMBEM

- ABRACA

Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).

£
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A segunda atividade da pasta da segunda semana (figura 42) trabalha as
caracteristicas da linguagem publicitaria, principalmente, a intertextualidade. O aluno,
novamente, ¢ instado a analisar a imagem apresentada, relacionando-a ao assunto

estudado.

Figura 42 — 2° atividade: Linguagem figurada.

Linguagem Publicitaria

O texto publicitario apresenta-se multimodal, ou seja, utiliza outras
modalidades ou pluralidade de codigos alem da escrita, tais como as imagens e
05 50Ns.

Muitas vezes, os textos publicitarios misturam a linguagem verbal (textos,
letras, palavras) com elementos que apresentam uma linguagem ndo verbal, tais
quais fotografias, imagens e desenhos estaticos ou em movimento, entre outros.

Como sua finalidade & conquistar o publico, a linguagem publicitaria é
cuidadosamente produzida por meio de efeitos retéricos, aspectos
estilisticos, recursos exprassivos e técnicas argumentativas peculiares.

Assim, para atrair o puablico, a linguagem cologuial. ou seja, a linguagem
informal, dinamica e cotidiana, & preferida a linguagem formal ou culta. Além
disso, outra importante caracteristica das mensagens publicitarias & a
criagtividade, tendo o humor como uma ferramenta recorrente para atrair o
publico.

O texto publicitario utiliza-se de uma linguagem prépria a fim de passar
mensagens com o objetivo de provocar sensacies no leitor, ou seja. de
convencé-lo.

A Intertextualidade (relacao com outros textos) se faz presente na
propaganda acima. O texto do recadinho remete a que texto?

Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).



102

Continuando a analise do material didatico, na pasta da terceira semana (figura
43), o aluno encontra uma imagem de um anuncio publicitario no qual se revela, em sua
composi¢ao, a linguagem figurada e a imagética como construtora de significado. A
imagem em questdo foi retirada da internet e, no moodle, foi reajustada para compor um
objeto de estudo, levando o aluno a se manifestar com base no questionamento

proposto.

Figura 43 — Atividade da pasta da 3" semana.

PROPAGANDA - LINGUAGEM FIGURADA

Caracteristicas principais: Intertextualidade - Personificacio (Frosopopeia), - Registroinformal -
Wocativo - Funcio apelativa (conativa).

Outras. figuras de linguagem e outras funcies da linguagem podem estar presente na
propaganda.

Ele vende bem 0 »agiie. de
qualquer cliente. Mata
“ quase todo dia.

E }raii continuar despertando

4 por muito tempo.

Homaenagem das clienbes Dponunity & iodos of publicitinios,
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aow 7o Criare dhok sevreer |z 0f00

Eregriara L

9 S|y TROS mafe DAV Ak somn
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/
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7 e pEstLrty e b
/
>

Analisando o panfleto acima, explique o sentido das imagens presentes no
texto inicial. Elas remetem a que conhecimentos de mundo?

Fonte: Print screen do moodle de LP (modificada pela autora).
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Finalizando a sequéncia didatica, na quarta semana, sdo apresentadas as
propostas de tarefas de avaliagdo, em que os alunos participam de maneira colaborativa,
por meio de textos exclusivamente verbais, em plataforma tipo wiki, e com textos
multimodais (imagens e videos) em tarefas em grupo. Foi-lhes solicitado que
fotografassem publicidades em ambientes publicos e, com base em seus trabalhos
(figura 44), produzissem uma analise das imagens, considerando os aspectos linguistico,

semantico e estilistico.

Figura 44 — Exemplo de tarefa de aluno.

O outdoor expbe uma propaganda cuja finalidade comunicativa é

divulgar um espago cultural. Entretanto, o emissor ndo deixa claro os tipos de
atividades extracurriculares gue s&o oferecidos pelo estabelecimento. Por ser um
espagco cultural, o receptor consegue inferir que sao atividades voltadas para a arte.
A linguagem nao verbal apresenta uma gama de possibilidades, como leitura, artes
plasticas, brincadeiras. O texto (linguagem verbal) tem carater informativo. A
intengdo do emissor & despertar o interesse do receptor para que ele entre em
contato e consiga maiores informagbes sobre o estabelecimento. Imagem e texto
sdo coesos e coerentes. Ainda ha um neologismo interessante. Ocuparte —
ocupar-se com arte, que denota a preocupagdo do estabelecimento em proporcionar
lazer com responsabilidade nas horas vagas. Familias de classe social privilegiada
compdem o publico-alvo dessa propaganda. O emissor, dessa maneira, desperta o
interesse do leitor, procurando convencé-lo de forma lidica a aderir a ideia
defendida.

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Dessa forma, o professor de Lingua Portuguesa juntamente com os alunos traz
textos construidos com fins publicitdrios e comerciais para um AVA, ressignificando
seu uso com finalidade de empreender atividades de ensino-aprendizagem de lingua
materna, tanto em seus aspectos linguisticos quanto semanticos e estilisticos. Para isso,
ha necessidades do emprego de outros materiais e ferramentas a fim de construir novas
semioses, atribuindo novos significados e esse outro texto. Assim, os alunos leem,

analisam e produzem textos multimodais em ambiente virtual de aprendizagem moodle.

5.3.3 Segundo material diddtico de textos ressemiotizados

Observa-se, hoje, uma tendéncia cada vez maior a apreciacdo multimodal na
construgdo de sentido. Essa tendéncia, segundo Iedema (2003), gira, em termos gerais,
em torno de duas questdes. Primeiro, a descentralizagdo da linguagem verbal como
producdo de sentido preferida; e, segundo, a revisitagdo e ndo distincdo dos limites
tradicionais entre os papéis alocados para a linguagem verbal, a imagem, o layout de
uma pagina, o design de documentos e outros elementos semioticos. Essa indistin¢do
das fronteiras entre as diferentes dimensdes semioticas de representagcdo tem provocado
mudancas na atual paisagem semiltica, que se compde de complexas praticas
discursivas sociais e culturais. Tais mudangas tém sido fortemente influenciadas, entre
outros, pela comunicagdo eletronica, que proporciona a interacdo entre variados
recursos multimidiaticos.

Dessa forma, o moodle, plataforma de ensino-aprendizagem acessada por
computador via internet, pode funcionar como mais um espaco para atividades didaticas
de LP de leitura e escrita, privilegiando, no material elaborado, textos constituidos de
diversos modos de linguagem.

Nessa linha, apresento aqui, para analise, mais um material didatico de LP
(figura 45) elaborado em moodle, trabalhado interdisciplinarmente com Literatura. O
tema abordado ¢ o Carpe Diem, discutido tanto nas aulas de LP, sendo assunto de
debate em sala de aula, quanto em Literatura, quando ¢ retomado o pensamento dos

séculos XVII e XVIII, periodos do Barroco e do Arcadismo.
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Figura 45 — Material didatico 2.
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CARPE DIEM O TEMPUS FUGIT.

Por Mar Solana

«Eltismpo es la hoguera en 2
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admirada capitan Jean-Luc
Picard en Star Trek, una de £
mis series favoritas... El
tiempo se nos escapa como
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nintar cantabro, en la avenida Reina Yictonia de Santander.

Extraido  dehttp://canal-literatura. corn/blog/blog-lteratura/carpe- diem-o-tempus-
fugit-por-mar-solanal. Acesso em & out. 2016.

B
@ | Filtro Solar - Pedra Bial Clipe Oficial

A eferneridade das coisas!

@ | SOCIEDADE DOS POETAS MORTOS

Trecho do filme "Sociedade dos poetas mortos”: Colkam a5 roses enquanta &
tempol

| CASA MO CAMPO - Cangéo de Elis Regina
| O S0L - Cangéo de Jota Quest

| DIAS MELHORES - Cangéo de Jota Quest

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Ainda de acordo com Iedema (2003), a ndo distingdo da fronteira entre o verbal
e nao-verbal se deve a forte predisposicdo humana de produzir sentido multimodal.
Além disso, o proprio desenvolvimento multissemiotico demanda a atengao para outras
linguagens que ndo a verbal simplesmente. O trabalho de (re)significa¢do elaborado
todo o tempo explora varios aspectos semioticos.

Assim, tendo em vista que a esfera computacional, com sua habilidade digital,
tem a capacidade de fundir em um unico meio de representagdo a lingua oral e a escrita,
as imagens e os sons, foram utilizados, para essa atividade (figura 46), textos da

internet, precisamente da rede social Youtube.

Figura 46 — Textos multimodais da material didatico 2.

@8 | Filtro Solar - Pedro Bial Clipe Oficial

A efermeridade das coisas!

@ | SOCIEDADE DOS POETAS MORTOS

Trecho do filme "Sociedade dos poetas mornos": Cofham as rosas enquanto &
terrpol

| CASA MO CAMPO - Cangio de Elis Regina

@& | O S0L - Cangdo de Jota Cluest

@ | DIAS MELHORES - Cangéo de Jota Quest

Fonte: Print screen do moodle de LP.

O primeiro ¢ um video com diversas imagens de cenas da natureza e de pessoas

realizando atividades variadas, tendo, ao fundo, o audio sobre coisas a se fazer para



107

alcangar a felicidade. O segundo video ¢ um fragmento do filme Sociedade dos Poetas
Mortos, em que o professor fala aos alunos sobre aproveitar a vida enquanto é tempo,
ou seja, sobre o carpe diem. Os trés ultimos videos sdo cangdes cujo tema gira em torno
de simplicidade e busca da felicidade.

Como se afirma nos PCN+ (BRASIL, 2002), ainda que a palavra escrita ocupe
um espaco privilegiado na disciplina LP, ¢ necessario que se abra mais espago para
outros modos semioticos que dialogam com o recurso verbal, pois “Cabe a escola
ampliar o conhecimento dos alunos sobre linguagens ndo verbais: muitas vezes, por ndo
conhecerem seus sistemas, os jovens deixam de partilhar conhecimentos delas
originados” (BRASIL, 2002, p. 69).

Nessa ideia, foram elaboradas e disponibilizadas no moodle duas tarefas (figura
47) que demandam, em sua resolucdo, a integragcdo entre o verbal e o visual, para que o
aluno pratique atividades multimodais, trazendo recursos semioticos do ambiente

original a fim de compor suas respostas.

Figura 47 — Atividades do material didatico 2.

L TAREFA 1

Ouga as 3 (frés) cangdes postadas acima. Reflita sobre o que elas dizem. Em
seqguida escolha uma delas para desenvalver seu texto multimodal texto com
outras linguagens além da verhal).

Representa a cangdo escolhida por meio de uma ouw mais imagens e, associado a
iS50, escreva, na sequeéncia, urm texto gue expresse a sequinte guestan: O QLE
DESEJO EIQL O QUE NAD DESEJO PARA MIM HOJE?

. TAREFA 2

Assista aos videos postados acima: Filtro solar, do Pedro Bial e Carpe diem,
trecho do filme Sociedade dos poetas mortos. Em sequida, resuma um desses
videos em uma s0 palavra ou expressdo e, com base nela, elabore seu texto
multimodal composto de imagens pessoais {fotos suas efou desenhos feitos
por wocd) e escrita, representando sua maneira de pensar o "carpe diem”.

Tenha em conta a tematica trabalhada tanto em Lingua Portuguesa guanto em
Literatura, considerando a wisao do homem dos séculos 23 e 23 e atual.

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Os alunos, mesmo timidamente e de modo muito basico, também empregam o
processo da Ressemiotizagcdo em suas tarefas. Cito um exemplo na figura 48, cujo autor
fez uma composi¢do atendendo a tarefa 2, langando mao de fotografias pessoais para
construir seu texto multimodal. Para tal, fez recortes e aplicou programas especificos,

associando imagem e texto escrito.

Figura 48 — Exemplo 1 de tarefa de ressemiotizacio (tarefa de aluno).

TAREFA 2- LITERATURA E PORTUGUES

0 Carpe Diem, expressao em latim que significa aproveitar o dia, esta muito presente no video Filtro
Solar de Pedro Bial. Ali, o narrador da conselhos sobre avida e indica que todos a aproveitem o
maximo que puderem, sem se privar de algo que desejam por medo de serem julgados ou mal vistos.

Durante a historia, esse tema ja foi muito abordado e como
estudamos em Literatura, era visto de diferentes formas. No
Barroca, 0 prazer era um pecado, em uma perspectiva
conflituosa. Ja no Arcadismo, havia uma maior simplicidade e a
visdo de pecado ja ndo era presente. Atualmente, o
pensamento religioso de ndo poder aproveitar a vida foi
deixado para tras, e o carpe diem & um tema frequentemente
citado por pensadores e livros de autoajuda.

Na minha opinido, para vivermos uma hoa vida, devemos
curtir e também aproveitar o tempo para estudar e nos
prepararmos para o futuro, balanceando ambas as coisas.
Portanto, devemos passar o tempo com os amigos e familia,
praticar esportes e fazer tudo aquilo que desejamos, pois a
vida é passageira e a juventude é uma das melhores partes,
onde temos satde e disposicdo para buscarmos nossos
sonhos.

Fonte: Print screen do moodle de LP.
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Outro exemplo da tarefa 2 que destaco (figura 49) é o que traz uma tirinha
retirada de uma midia impressa ou virtual. Com ela, o aluno expde seu pensamento
sobre o carpe diem, associando-o ao video que mostra o fragmento do filme Sociedade

dos Poetas Mortos.

Figura 49 — Exemplo 2 de tarefa de ressemiotizacio (tarefa de aluno).

Buno: NG
Numem:w

Turma: 106
Video: Carpe diem, trecho do filme Sociedade dos poetas mortos.

Este video pode ser representando por uma U(nica expressdo
“aproveite 0 momento”.

Aproveite o momento, sinta cada instante com paixdo e energia, e faca
com que a maravilhosa expressdo de Carpe Diem seja sua. Esta em suas
mdos e s0 vocé pode fazer da sua vida um fantastico mundo de felicidade. Mdo
deixe chegar o dia em que vocé vai pensar na vida e se perguntar se foi
importante na sociedade, apenas faca o que tiver de fazer, viva o agora o resto
ndo imporia “Colha seus botdes de rosas enquanto vocé pode o velho tempo
ainda esta voando e essa mesma flor que hoje sorri amanha estara morrendo” -
Robbert Herrick-.

G.Al_ﬂﬁ wanw, widabesta oom

Fonte: Print screen do moodle de LP.

Com isso, finalizo minhas andlises, apresentando, a seguir, alguns resultados
obtidos apds investigacdes do objeto de pesquisa, procurando, de uma maneira geral,

responder aos questionamentos levantados no inicio desta pesquisa.
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5.4 Resultado das analises: validando praticas multimodais de ensino de LP em

moodle

Apo6s o levantamento dos dados e sua analise, trago alguns resultados os quais
considero parciais, uma vez que o objeto estudado, o moodle, reveste-se de uma
complexidade que demanda maior tempo de pesquisa e experimento de novas técnicas
de investigagdo e de busca pelos dados.

Quanto a primeira pergunta de pesquisa: “Como se apresenta a plataforma
moodle no contexto do ensino de Lingua Portuguesa no EM do SCMB, considerando a
linguagem multimodal em seus percursos de leitura?”, comeco dizendo que a pagina
virtual de ensino-aprendizagem utilizada pela escola alvo desta pesquisa configura um
texto multimodal. Ela se compde ndo somente da lingua escrita e de imagens, mas
também do /ayout do seu design (tipo, tamanho e cor das letras, imagens ou linhas),
com o valor dado as informacdes por meio da organizagdo espacial dos recursos
semioticos. Ao visualizd-la, o aluno pode fazer a leitura das informacdes
disponibilizadas, ndo obrigatoriamente, como se lesse uma pagina impressa: da
esquerda para a direita, sendo que naquela estdo as informagdes administrativas e de
controle normalmente conhecidas (o dado), e nesta encontram-se os topicos que contém
informacgdes recentes, ainda ndo conhecidas (o novo): mensagens, eventos, forum; de
cima para baixo, ou seja da informacdo criada para a informacdo reproduzida. A visdo
do aluno ¢ atraida quase que imediatamente para o centro, onde sdo postadas as
atividades de LP. A grande diferenca entre a pagina virtual de ensino-aprendizagem e a
pagina impressa € que a leitura daquela nao se d4 de maneira linear; o leitor tem mais
liberdade par escolher o que vai ler/visualizar primeiro, sendo os aspectos do
enquadramento e da saliéncia (cores, tamanhos e tipos de semidticos) decisorios para as
escolhas.

No que diz respeito, ainda, aos percursos de leitura, verifiquei que a pagina
apresenta de modo geral um dispositivo pré-fabricado pelo programador do AVA, com
hipertextos que se repetem (linguistico e iconico, por exemplo), permitindo ao aluno
escolher qual texto acessar, o que pode acarretar diferenca no significado obtido na
leitura. O supercluster que se forma com a postagem do material didatico tem o
percurso de informagao previsto ja na elaboracgdo e organizagdo das atividades por parte

do professor, que exerce certo controle no percurso de leitura dos hipertextos. De todo
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modo, cada objeto mostrado na tela (/ink) influencia o comportamento do usudrio, que
opta qual texto vai ler/visualizar/ouvir, podendo, a partir dai, obter respostas de
diferentes significados devido os também diferentes objetos percebidos. As escolhas do
percurso de leitura que o aluno deseja efetuar ocorrem por meio dos hipertextos
disponibilizados na pagina. Ele tende a optar por aquele hipertexto que lhe ¢ mais
favoravel pela linguagem multimodal, e mais aprazivel.

A segunda pergunta de pesquisa: “De que maneira o material didatico elaborado
pelos docentes com base em multimodalidades da linguagem e suas transposigdes,
tendo o moodle como espaco formativo, contribuem para o ensino da lingua materna no
Ensino Médio do SCMB?” respondo o seguinte: O moodle utilizado na escola
pertencente ao SCMB configura-se num espaco novo de leitura e escrita. Nele o
professor tem possibilidades de criar eventos de ensino, lancando mao de outras midias
com fins de elaborar material didatico, de cunho multimodal, proporcionando, com isso,
mais uma possibilidade de aprendizagem de LP, além das desenvolvidas
presencialmente, aos alunos, que estdo hoje cada vez mais envolvidos no mundo da
tecnologia digital.

Durante minhas observagdes, pude perceber que a plataforma moodle de LP esta
sendo constantemente atualizada com material didatico que privilegia a linguagem
multimodal. Esses textos sdo ressemiotizados pelo professor, ou seja, eles saem de seu
contexto de origem para o contexto escolar em AV A, adquirindo outras funcionalidades
adequadas aos propositos pedagdgicos de ensino-aprendizagem de lingua materna. Ao
elaborar as atividades, o docente levou em consideragdo: o publico-alvo (adolescentes,
alunos do EM), o novo espago de escrita de LP (moodle), os temas atuais e de interesse
do publico-alvo (sustentabilidade, consumismo, aproveitar bem os momentos), 0s
recursos semidticos selecionados (imagens estaticas e em movimento, dudio e lingua) e
ressemiotizacao de textos variados (videos, audios e propagandas).

Desse modo, reportando-me a pergunta maior feita para este estudo: “A
constitui¢do multimodal do moodle ¢ do material didatico nele veiculado promove
letramento abrangente de LP como lingua materna no EM, em contexto do SCMB?”,
colhi alguns resultados que apresentam indicios da validade tanto da abordagem
multimodal no ensino de LP quanto do uso do AVA moodle como mais um espaco de

recepcao e producdo de significados.
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Para expor esses indicios, obtive dos alunos, por meio da ferramenta férum
mostrada aqui em paginas anteriores, o feedback sobre a utilizagdo do moodle como
espago de aprendizagem de LP e sobre as atividades desenvolvidas nele. Entre outros
comentarios, eles concordam que a plataforma ¢ mais um recurso a ser utilizado para
complementar o ensino de LP, além de lhes chamar a atencdo a organizagdo e estrutura
das informacdes e atividades expostas nessa pagina virtual. Também emitem opinides
no férum sobre a diversidade de textos empregada nas atividades elaboradas, tanto em
relagdo aos seus contetidos quanto em relacao a forma, que passa de textos monomodais
para textos multimodais.

Além desses dados, as tarefas apresentadas pelos alunos em resposta as
atividades solicitadas no moodle me trazem como resultado o carater ainda incipiente de
se construir textos em que se integram lingua e imagens. Isso me faz concluir que hé
necessidade de desenvolver uma diversidade maior materiais didaticos, que podem ser
trabalhados virtualmente, com claros fins de desenvolver junto aos alunos suas
competéncias de leitura e escrita multimodal.

Depois de apresentado esse resultado um tanto incipiente por razdes ja expostas
anteriormente, encaminho-me, na sequéncia, para as consideragdes finais desta
dissertacdo convicta de que ha muito ainda a investigar sobre os fendOmenos que
envolvem os textos multimodais e aplicar as teorias propostas em atividades que
possam fazer sentido e contribuir para a promocdo de (multi)letramentos de lingua

materna.
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CAPITULO 6 —- CONSIDERACOES FINAIS

ApoOs vasta leitura de caracteristicas, funcionalidades e sistematizagdes no que
diz respeito ao uso do moodle como espaco de ensino de lingua materna para alunos do
1° ano do EM de uma escola pertencente ao SCMB, sob a oOtica das teorias da
Multimodalidade, de Clusters e da Ressemiotizagdo, envidei esfor¢os para compreender,
com base nos dados levantados, fendmenos de leitura e producao de textos multimodais,
buscando verificar se essa pratica contribui para um (multi)letramento de LP.

Nessa percep¢ao, verifiquei que adotar a abordagem multimodal no lugar da
monomodal pode, em primeira linha, enriquecer o trabalho de sala de aula, real ou
virtual, em Lingua Portuguesa. Pode, também, em segunda linha, contribuir para o
desenvolvimento do pensamento critico sobre como texto imagético e texto verbal sdo
ferramentas poderosas de significacdo e de construg¢do da realidade. Essas linguagens
permitem construir representacdes de mundo (funcdo de representacao), atribuir papéis
aos participantes representados — pessoas, objetos, instituicdes — e estabelecer diferentes
relagdes entre os participantes no texto, bem como entre esses e o leitor (fungdo de
interacdo), e ainda organizar esses sentidos na forma de um todo que entendemos por
texto (funcdo de composi¢ao).

Uma paisagem semiotica como essa marca facetas importantes, tornando-se cada
vez mais popular num contexto em que as praticas discursivas sofrem intensa influéncia
da comunicagdo eletronica. Assim, € necessario que as praticas de ensino de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio contemplem atividades relevantes ndo apenas para a
assimilagdo dos contetdos previstos nos curriculos, mas também para o
desenvolvimento de uma postura critico-reflexiva que contribua para a formagdo do
aluno como um todo. E isso pode ser promovido com base na exploragao das multiplas
linguagens, ou ainda, dos multimodos da linguagem.

A linguagem multimodal e sua funcionalidade apresentam-se dentro de suportes
variados, sendo o meu foco no estudo da presenga desses recursos semidticos, em
pagina virtual, o ambiente virtual de aprendizagem moodle. O conjunto de semioses foi
revisto por meio dos clusters, que organizam e estruturam o design do AVA,

demonstrando as caracteristicas multimodais, segundo a metafuncdo Composicional
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apresentada na Gramatica Visual de Kress e van Leeuwen, e os aspectos que envolvem
a producao desse sistema comunicacional inovador.

Como, em geral, do pesquisador espera-se que ele apresente os resultados do seu
trabalho, explicitando o seu valor social coletivo ou individual, essa pesquisa pode
auxiliar na tomada de um diagnéstico do ensino da lingua materna no EM na escola
locus da investigacdo, tomando como base para isso a abordagem multimodal e a
utilizagdo de AVA. A importancia de parametros dessa monta se justifica porque, assim
como ensinamos os alunos a lerem signos linguisticos, ¢ necessario desenvolver uma
pedagogia de ensino voltado para o visual, que conduza, de maneira sistematica, seu
olhar critico, levando em conta as condigdes de organizagdo e producdo de textos de
diversos modos.

Nesse intuito, busquei, com esse estudo, uma maneira de didatizar essa “leitura”,
fazendo a analise do texto multimodal do AVA moodle, descrevendo e explicando seus
recursos semioticos compositores. Para tal, lancei mao das ideias de Kress, van
Leeuwen, Baldry, Thibault e ledema, que trabalham as semioses representativas sob o
ponto de vista funcional. Seriam os pressupostos desses tedricos que, na atividade de
utilizagdo da linguagem, instrumentalizariam autor e leitor de textos de caracteristica
multimodal.

E, na ideia de que a motivagdo parte do autor da mensagem, a exploragdo do
significado e a forma da representagdo visual baseada na teoria da Multimodalidade
fazem a tOnica das praticas atuais, considerando o emprego cada vez maior das
multiplas linguagens evidenciadas pelos recursos multimididticos das novas tecnologias
da comunicagdo. Assim, elementos semioticos podem ser expandidos de modo a
permitir mais opg¢des, mais ferramentas para a produgdo e interpretacdo de imagens e
outras formas de comunicac¢ao visual.

Vale ressaltar que a tarefa de compor textos multimodais ndo se restringe a um
grupo privilegiado de web-designers ou programadores visuais, mas sim se estende para
todos que fazem uso de textos virtuais ou impressos. A leitura, composi¢cdo ou
ressemiotizacdo desses textos pode parecer dificil e raro para quem nasceu na cultura do
texto impresso, em que predominavam a linguagem verbal escrita, com poucas
interacdes com outras linguagens. Porém, em dias de hoje, torna-se uma tarefa
totalmente natural, sem complicagdes para aqueles que costumam ser chamados de

nativos digitais, como os nossos alunos. Eles fazem uso de estratégias de “leitura” e de
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composicao de texto multimodal muito antes do inicio de sua vida escolar, pois a
multimodalidade estd presente no seu dia-a-dia, nos textos impressos ou virtuais, tais
como: reportagens, noticias, filmes, historias, novelas, jogos.

E se cabe a escola preparar os alunos para agirem no mundo, também cabe a ela
continuar desenvolvendo as estratégias que eles ja usam de modo automatico, buscando
novas técnicas que aperfeicoem ainda mais suas interacdes, tanto recebendo quanto
produzindo ou ressemiotizando textos, empregando, para isso, as virtualidades de cada
modo de linguagem, e ndo ignoré-las. Nao quero dizer, no entanto, que os alunos nao
sabem juntar textos de diferentes linguagens, mas ¢ notério que poucos aprenderam a
observar conexdes entre os grupamentos de textos (clusters), a junta-los e distribui-los
numa sequéncia pertinente e adequada ao sentido desejado; menos ainda, aprenderam a
dar um tratamento especial ao texto escrito, a expor os elementos de forma coerente no
espaco da tela, a produzir elementos em saliéncia ou representa-los com outros recursos
semioticos.

Para que isso ocorra, os professores devem apresentar atividades de estudo e
analise dos elementos que compdem os textos de ambientes virtuais de aprendizagem, o
sentido que as linguagens interligadas produzem neles, bem como a transformacdo pela
qual um texto sofre ao ser ressemiotizado com finalidades pedagogicas. E tarefa dos
docentes tanto elaborar material didatico que privilegie outros modos de linguagem,
além da lingua propriamente dita, quanto estimular os alunos a fazerem uso de géneros
em que a multimodalidade se faca presente, ensinando-os a se valerem das virtualidades
de cada modo de linguagem para efetivamente lerem e produzirem textos visuais:

verbais e ndo verbais.
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